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1. Einleitung

Dieses Handbuch beschreibt die Verwendung von CoreMedia Studio, einer Web Anwen-
dung, die flr den Einsteiger intuitiv zu bedienen und fur den Experten flexibel zu nutzen
ist. Erstellen und pflegen Sie lhre Artikel in CoreMedia Content Cloud so einfach wie noch
nie.

In diesem Handbuch lernen Sie, wie Sie mit CoreMedia Studio Ihre Inhalte pflegen kénnen.

o Kapitel 2, Grundlagen [7] beschreibt einige Grundlagen des CoreMedia Systems, die
Sie fur Ihre Arbeit kennen sollten.

e Kapitel 3, Verwaltung [64] beschreibt administrative Aufgaben, wie das Andern des
Passworts oder der Sprache.

o Kapitel 4, CoreMedia Studio verwenden [97] zeigt, wie Sie mit CoreMedia Studio
arbeiten.

o Kapitel b, Mit Assets arbeiten [276] zeigt, wie Sie Ihre Assets verwalten kdnnen.

» Kapitel 6, Mit Produktkatalogen arbeiten [294] zeigt, wie Sie Ihre Produkte verwalten
und in Kategorien gliedern kdnnen.

o Kapitel 7, Mit personalisierten Inhalten arbeiten [350] zeigt, wie Sie Ihre Inhalte perso-
nalisieren kbnnen.

o Kapitel 8, Mit nutzergenerierten Inhalten arbeiten [371] zeigt, wie Sie Nutzer verwalten
und mit nutzergenerierten Inhalten, wie zum Beispiel Konmentaren, arbeiten kdnnen.

o Kapitel 9, Anhang [397] gibt einen Uberblick tber die Default-Inhaltstypen, Tastatur-
kirzel und Personalisierungsbedingungen.
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1.1 Publikum

Dieses Handbuch gibt den Anwendern von CoreMedia Studios einen schnellen Uberblick
Uber alle Konzepte und Funktionen, die sie fur ihre tagliche Arbeit benttigen. Dazu
gehdren zum Beispiel die Erstellung neuer Texte, die Bearbeitung existierender Texte,
die Publikation neuer Inhalte oder die Bearbeitung einer Website-Struktur.
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1.2 Uber dieses Handbuch

CoreMedia Content Cloud ist ein modulares System. Die meisten Add-0ns figen Funk-
tionen zu CoreMedia Studio hinzu. Es kann sein, dass das System mit dem Sie arbeiten
nicht alle Add-Ons enthalt oder speziell an Ihre Bedurfnisse angepasst wurde. Daher
kann Ihr System einige der hier beschriebenen Funktionen nicht enthalten, oder aber
zusétzliche Features bieten, die in diesem Handbuch nicht beschrieben werden.

Es gibt die folgenden Add-Ons:

e CoreMedia Elastic Social: Dieses Modul fugt Funktionen fur nutzergenerierte Inhalte
[Kommentare, Likes, Ratings ...J und fur die Verwaltung externer Nutzer hinzu. In
Kapitel 8, Mit nutzergenerierten Inhalten arbeiten [371] finden Sie die Details.

o CoreMedia Adaptive Personalization: Dieses Modul fligt Funktionen fUr personalisierte
Inhalte mit Kundensegmenten und Kundenpersonas hinzu. Details finden Sie in
Kapitel 7, Mit personalisierten Inhalten arbeiten [350].

o Advanced Asset Management: Dieses Modul fugt Funktionen zum Management von
Assets, wie zum Beispiel Bildern, Videos oder PDF Dokumenten hinzu. Details finden
Sie in Kapitel 5, Mit Assets arbeiten [276].

e CoreMedia Blueprint: Kombiniert alle Module und figt weitere Funktionen, wie bei-
spielsweise die einfache Erzeugung von Inhalten, hinzu.

e Commerce Hub: Bindet das CoreMedia System an Commerce Systeme von Drittanbie-
tern an.

e Content Hub: Bindet externe Systeme an das CoreMedia System an und ermdglicht
es die Inhalte in Studio anzuzeigen und Inhalte in das CoreMedia System zu Uberneh-
men.

e Feedback Hub: Bindet externe Systeme an das CoreMedia System, sodass Sie externe
Informationen zu Ihren Inhalten bekommen. Beispiele sind Tags, verwandte Inhalte
oder Rechtschreibkorrekturen.

Funktionen von Studio, die aus Add-0Ons kommen, haben einen Hinweis am Anfang des
Kapitels.
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1.3 Typografische Konventionen

In den CoreMedia-Handbuchern sind einige Textelemente besonders gekennzeichnet.
Die Tabelle zeigt die Zuordnung der Formate:

Element Typografische Kennzeichnung  Beispiel

Quelltext Courier new cm generator start
Kommandozeilen-Eingaben

Parameter und Werte

MenUnamen und -punkte fett, mit | verbunden Wahlen Sie den MenUpunkt

Format|Normal ...

Feldnamen kursiv Geben Sie im Feld Uberschrift ...

CoreMedia-Komponenten Starten Sie den CoreMedia Site
Manager durch ...

Eingaben in Anfiihrungszeichen Geben Sie "Text" ein.

[Gleichzeitig) gedrlckte Tasten Fett, mit "+" verbunden Drucken Sie die Tasten Strg+A.

Hervorhebungen kursiv Die Anderung wird nicht gespei-
chert.

Schaltflachen fett, in eckigen Klammern Klicken Sie die Schaltflache [0OK]

Glossar Eintrag >>-Piktogramm >> LDAP

Tabelle 1.1. Textelemente und ihre Kennzeichnung

Dardber hinaus werden besondere Textabschnitte durch Piktogramme gekennzeichnet:

Icon Bedeutung

@ Tipp: Hier wird auf empfohlenes Vorgehen hingewiesen.
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Icon Bedeutung

Warnung: Hier missen Sie besonders sorgféltig arbeiten.

0 Gefahr: Die Missachtung dieses Hinweises gefahrdet Ihr Projekt.

Tabelle 1.2. Piktogramme

COREMEDIR CONTENT CLOUD )



Einleitung | Anderungen

1.4 Anderungen

In diesem Kapitel finden Sie eine Ubersicht Uber die Anderungen an dem Handbuch seit
der Erstverdffentlichung.

Section Version Description

Section 3.3.4, “Verhalten des 21071 Beschreibung zum Andern des Verhaltens der Publizieren-
Publizieren-Symbols Schaltflache in der Aktionsleiste.

andern” [70]

Section 3.7, “Komponentenin 2104.1 Beschreibung zum Verbergen von Komponenten in Formularen
Studio Formularen verber-

gen” [94]

Kapitel 4.7.5: “Inhalte synchro- 2004.1 Beschreibung zum AusschlieBen von Sites von der Synchroni-
nisieren” [245] sation

Table 1.3. Anderungen
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2. Grundlagen

CoreMedia Studio ist der neue Editor sowohl fur den Gelegenheits- als auch fir den
Power-Nutzer. Er bildet den gesamten Workflow einer Webredaktion von der Inhaltser-
stellung Uber die Inhaltsverwaltung bis zur Vorschau und Publikation ab. Als moderne
Web-Anwendung basiert CoreMedia Studio auf aktuellen Standards wie Ajax und lasst
sich daher komfortabel wie ein normales Programm verwenden.

Dieses Kapitel beschreibt einige Konzepte und Grundlagen von CoreMedia Studio und
des CMS. Auch wenn CoreMedia Studio einfach zu bedienen ist, unterscheiden sich
einige Konzepte doch von der gewohnten Windows Arbeitsumgebung. Sie sollten dieses
Kapitel daher einmal lesen, um sich mit den Grundlagen von Studio vertraut zu machen.

o Kapitel 2.1: “Produktions- und Live-Umgebung” [8] beschreibt die Architektur eines

CoreMedia CMS Systems.
o Kapitel 2.2: “Inhalte, Ordner” [10] beschreibt das Konzept von Inhalten, Ordnern und
Projekten.

o Kapitel 2.3: “Inhalts- und Site-Modell” [13] beschreibt die verschiedenen Inhaltstypen
und wie man mit ihnen eine Site aufbaut.

e Kapitel 2.4: “Die Nutzeroberfléache von CoreMedia Studio” [23] gibt einen Uberblick
Uber die Benutzeroberfléche von Studio

« Kapitel 2.5: “Berechtigungen” [44] gibt einen kurzen Uberblick Uber das Berechti-
gungskonzept des Studio

o Kapitel 2.6: “Versionen” [46] beschreibt das Versionskonzept von Inhalten in CoreMe-
dia CMS

o Kapitel 2.7: “Benachrichtigungen” [47] beschreibt den Benachrichtigungsmechanis-
mus, der Sie in Studio Uber wichtige Ereignisse informiert.

o Kapitel 2.8: “Validatoren” [48] beschreibt die Validatoren, die Uberprtfen, ob alle
wichtigen Felder eines Inhalts vom Nutzer ausgefullt wurden.

o Kapitel 2.9: “Workflows” [50] beschreibt die Verwendung von Workflows fur die
Publikation und Ubersetzung von Inhalten.

o Kapitel 2.10: “Multi-Site und Mehrsprachigkeit” [53] beschreibt, wie CoreMedia Studio
mehrere Sites in verschiedenen Sprachen unterstiitzt.

o Kapitel 2.11: “Personalisierung” [57] beschreibt die Grundlagen von bedingten Inhalten.
Also Inhalte, die in Abhangigkeit von bestimmten Bedingungen angezeigt werden.

e Kapitel 2.12: “Elastic Social” [59] gibt einen kurzen Uberblick Uber die Elastic Social
Funktionen.

e Kapitel 2.13: “Produktkataloge” [60] gibt einen kurzen Uberblick tber die Funktionen
zur Arbeit mit Produktkatalogen.

 Kapitel 2.14: “Asset Management” [63] gibt einen kurzen Uberblick Uber Asset
Management.
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2.1 Produktions- und
Live-Umgebung

Eine CoreMedia CMS Installation besteht aus zwei getrennten Systemen. Auf dem Pro-
duktionssystem bearbeiten Sie Ihre Inhalte. Hier kénnen Sie neue Artikel schreiben,
Fehler berichtigen, Bilder bearbeiten, die Seitenstruktur &ndern und vieles mehr. Das
Wichtigste ist aber, dass keine dieser Anderungen unmittelbare Auswirkungen auf die
Webseiten hat, die Ihre Leser zu sehen bekommen.

Damit die Nutzer Ihre Anderungen sehen, missen diese freigegeben und dann auf die
Live-Seite des Systems publiziert werden. In der Vorschau von Studio sehen Sie bereits
vor der Publikation, wie lhre Texte fur die Nutzer aussehen werden. Hierfur ist die Vor-
schau-CAE zusténdig, die Sie in Abbildung 2.1, ,,Grundaaufbau des CoreMedia CMS* [8]
sehen.

Produktionsumgebung Live-Umgebung

[ Workflow Server

... Content Management Master Live
Server Server Auslioforungs-GAE
m' » CoreMedia Studio = uslieferungs

o B Mo

Vorschau-CAE

Abbildung 2.1. Grundaaufbau des CoreMedia CMS

Die beiden Systeme werden durch eine Firewall getrennt. Dadurch ist die Produktions-
umgebung zusétzlich vor Angriffen von auBen geschitzt.

Um ein Dokument fUr die Nutzer sichtbar zu machen, miussen Sie es in die Live-Umge- Publizieren
bung publizieren (siehe Kapitel 4.7.2: “Inhalte publizieren” [216]). Verweist dieses Doku-

ment auf andere Dokumente, die bisher noch nicht publiziert wurden, so wirde dies zu

toten Verweisen in der Live-Umgebung fiihren. Ein Anwender wirde zum Beispiel auf

einen Link klicken und eine Fehlermeldung erhalten, da das Ziel in der Live-Umgebung

nicht existiert.

Um dies zu verhindern Uberprift CoreMedia CMS automatisch, ob ein Dokument auf Link-Konsistenz
andere Dokumente verweist. Wurden diese Dokumente schon publiziert, so ist alles in
Ordnung. Ansonsten wird gepruft, ob die anderen Dokumente freigegeben sind. Falls
ja, so werden sie automatisch ebenfalls publiziert, anderenfalls schlégt die Publikation
fehl. In diesem Fall mUssen Sie zuerst die anderen Dokumente freigeben oder die Links
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entfernen. Im Publikationsfenster finden Sie genaue Hinweise, was zu tun ist (siehe
Kapitel 4.7.2: “Inhalte publizieren” [216]).

Obwohl CoreMedia Content Cloud normalerweise die Konsistenz von Verweisen Uberpriift,
kdnnen bestimmte Felder als "schwache Links" definiert werden. Fur diese Felder wird
nicht auf tote Links geprdift.
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2.2 Inhalte, Ordner

Mit CoreMedia Content Cloud erstellen Sie nicht direkt Seiten sondern zuerst Inhalte. Ein
Inhalt ist ein Objekt, das verschiedene Informationen zu einem bestimmten Bereich
zusammenfasst. Zum Beispiel ein Inhalt vom Typ Bild. Hierin speichern Sie das
eigentliche Bild, eine Beschreibung des Bildes, Metadaten und viele weitere Informatio-
nen. Ein Artikel andererseits speichert beispielsweise den Artikeltext, eine Uber-
schrift, einen Teasertext und einen Link auf ein Bild. Das Bild wird dann angezeigt, wenn
ein Nutzer den Artikel ansieht. Eine Webseite entsteht dann aus der Kombintation der
Inhalte in einem Inhalt vom Typ Seite. Der Vorteil dabei ist, dass Sie Inhalte einfach
aufverschiedenen Seiten wiederverwenden konnen. Weitere Details Uber die vorhandenen
Inhaltstypen finden Sie in Kapitel 9.1: “Inhaltstypen” [398] und Kapitel 2.3: “Inhalts- und
Site-Modell” [13].

Inhalte werdenin einer Ordnerstruktur gespeichert, 8hnlich wie im Windows Dateisystem.

Mit CoreMedia Studio erstellen Sie neue Inhalte und bearbeiten Sie existierende Inhalte
und Ordner.

Im Home-Ordner legt das CoreMedia System lhre Einstellungen, Suchdokumente und Home-0rdner
Worterbdcher ab. Sie finden den Ordner auf der obersten Ordnerebene. Sie kdnnen den

Ordner auch nutzen, um zum Beispiel Entwirfe oder temporére Dokumente abzulegen.

Bitte beachten Sie, dass andere Nutzer zwar nicht zu Ihrem Home-0Ordner navigieren

kdnnen, der Inhalt aber dennoch in Suchergebnissen auftauchen kann.

Wenn Sie einen Inhalt bearbeiten, kann kein anderer Nutzer darauf zugreifen, hierdurch Zusténde von Inhalten
werden Konflikte vermieden. Ein Inhalt kann daher verschiedene Zustande haben. Er

kannvon Ihnen bearbeitet werden, von einem anderen Nutzer bearbeitet werden, freige-

geben oder publiziert sein. Freigegeben bedeutet dabei, dass ein Content fertig bearbeitet

wurde und nun von anderen Kollegen verwendet werden kann.

Jeder Inhalt hat einen bestimmten Inhaltstyp. Ein Typ ist sozusagen eine Vorlage fur Inhaltstypen
Inhalte. Er bestimmt die Zahl der Felder und ihre mdglichen Inhalte, wie zum Beispiel

Zahlen, formatierter Text, Bilder oder ein Datum. Zwei Inhalte desselben Typs haben

daher die gleichen Felder. Wenn Sie also einen neuen Inhalt anlegen, missen Sie zuerst

den Typ auswahlen. CoreMedia CMS enthalt zum Beispiel Inhaltstypen fir Artikel, Bilder

oder eine Website-Struktur.

CoreMedia Inhaltstypen sind hierarchisch organisiert und erben Felder von Typen die Hierarchie von Inhalts-
weiter oben in der Hierarchie stehen. Eine Galerie und eine Suchliste zum typen

Beispiel sind Untertypen einer Sammlung und enthalten daher alle Felder die auch in

der Sammlung vorkommen (zum Beispiel Teaser-Titel). Wichtig wird diese Vererbung

in Link-Listen, also Feldern, die Links auf andere Inhalte enthalten. Fur eine Link-Liste

istimmer definiert, auf welche Inhalte sie verweisen darf. Wenn also eine Link-Liste nur

Links auf Sammlung Typen enthalten darf, durfen Sie trotzdem auch Links auf
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Galerien und Suchlisten enthalten. Bei einer Suche wird diese Vererbung
ebenfalls beriicksichtigt wie Sie in Abbildung 2.2, ,, Sammlung und ihre Subtypen in
Suchergebnissen * [11] sehen..

(€]

i saromiung [§ Suche

(=[N + ChefCorp.-Deutsch.. »

& =H
» Name Site Locale Erstellt Status
2 | ® Personalisierter Inhalt Personalized Teaser ChefCorp. Deutsch(.. 07.09.2017505 & =
% | = suchliste All Events Query List ChefCorp. Deutsch(.. 07.09.2017505 @&

= Suchliste All News Dynamic Query List ChefCorp. Deutsch(.. 07.09.2017505 (&
= Suchliste Events Query List ChefCorp. Deutsch(.. 07.09.2017505 @&
= Suchliste IR Events Four ftem Query List ChefCorp. Deutsch(.. 07.09.2017505 (&
= Suchliste IR Events Query List ChefCorp. Deutsch(.. 07.09.2017505 @&
= Suchliste IR News Query List ChefCorp. Deutsch(.. 07.09.2017505 (&
= Suchliste IR News Three ltem Query List ChefCorp. Deutsch(.. 07.09.2017505 @&
= Suchliste News Query List ChefCorp. Deutsch(.. 07.09.2017505 (&
= Suchliste Press Events Four Item Query List ChefCorp. Deutsch(.. 07.09.2017505 @&
= Suchliste Press News Three Htem Query List ChefCorp. Deutsch(.. 07.09.2017505 (&
= Suchliste Topicpage-Default ChefCorp. Deutsch(.. 07.09.2017505 @&
¥, Personalisierte Suche Personalized Search ChefCorp. Deutsch(.. 07.09.2017505 (&
& Galerie Jacobis Recipe - A short documentary Gallery ChefCorp. Deutsch(.. 07.09.2017505 @&
D Sammlung Company Collection ChefCorp. Deutsch(.. 07.00.2017505 (&
@ Sammiung Custom 404 Collection ChefCorp. Deutsch(.. 07.09.2017505 &
@ Sammiung Design Videos Collection ChefCorp. Deutsch(.. 07.00.2017505 &
@ Sammiung Events Collection ChefCorp. Deutsch(.. 07.09.2017505 &
@ Sammiung For Consumers Collection ChefCorp. Deutsch(.. 07.00.2017505 &
@ Sammiung Job External Link Collection ChefCorp. Deutsch(.. 07.09.2017505 &
@ Sammiung News Collection ChefCorp. Deutsch(.. 07.00.2017505 &
@ Sammiung Product Highlights Collection ChefCorp. Deutsch(.. 07.09.2017505 &
@ Sammiung Sidebar Collection ChefCorp. Deutsch(.. 07.09.2017505  {& ~
24 Suchergebnisse

Abbildung 2.2. Sammlung und ihre Subtypen in Suchergebnissen

Weitere Details Uber die vordefinierten Inhaltstypen finden Sie in Kapitel 9.1: “Inhaltsty-
pen” [398] und Kapitel 2.3: “Inhalts- und Site-Modell” [13].

Abbildung 2.3, ,,Ein Artikel Dokument" [12] zeigt ein Beispiel aus dem CoreMedia Blue-
print, einen Inhalt vom Typ Artikel. Hier werden verschiedene Informationen fur
einen Artikel in verschiedenen Feldern gebindelt. Zum Beispiel der Titel des Artikels
und der eigentliche Artikeltext, dieselben Felder noch einmal fur die Teaser-Darstellung
auf der Website, ein Bild und verwandte Inhalte. Die anderen Reiter (wie Schlagworte,
Metadaten...] enthalten weitere Felder, beispielsweise fur Verwaltungsaufgaben.
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PR S S O FromComment  $¢ Elastic Social

#  Deutsch (Deutschland) o atke B
A ,  Inhalt  Metadaten
Lesezeichen =
~ Details
B
& v Artikel-Titel
Neu I Chef Corp. Benefiz-Golf-Turnier 3 )I
- Artikel-Text
[ &4 = —— =
Last edited ABIPA-s8 ®B=-H-EE = (1)

- Im vergangenen Jahr haben Essen und Golf-Enthusiasten dber $ 300.000 fur den Chefkoch, ein Colorado Wohltatigkeitsorganisation von Stan

o Marsh gegriindet, das hilft entgleisten Linie Koche wieder auf die Fiiie mit niedrigem Verantwortung Jobs und Tochtergesellschaften erhoht. "In

Ny diesem Jahr wollen wir die Messlatte noch weiter zu erhohen. Es gibt Hunderte, wenn nicht Tausende von professionellen Kochen, die auf harte

Articles Zeiten gefallen sind, finanziell und persanlich, der die Hilfe unserer Branche brauchen’, sagt Marsh.
- Chef Corp. hat die Top-Profis unseres Geschafts sowie eine Reihe von Persanlichikeiten des sffentlichen Verstandnis fur unsere Sache
= eingeladen. Wie im vergangenen Jahr erwarten wir eine Wahlbeteiligung von etwa 200 giinstige Gnner. Die Veranstaltung findet am 8. August an
) derIndian Hill Club in Winnetk, IL zu nehmen. Bringen Sie Ihre sigene Golfclubs!
Pictures
-—
Q
Pages

» Teaser

= Bilder und Medien (2)

-

= Chef Corp Charity Gelf Tournament Picture &

= Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

~ Verwandte Inhalte
B~

o Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

» Extern dargestelltes Datum

» Gilltigkeit

Abbildung 2.3. Ein Artikel Dokument
Die Abbildung zeigt ein Artikel-Dokument mit drei verschiedenen Feldtypen:

o (1) Formatierter Text flr langere Abschnitte, die beispielsweise Formatierungen, Links
oder Bilder enthalten.

e (2] Einen Link auf ein Bild aus einem anderen Dokument.

« (3] Einfacher Text fur kurze Beschriftungen wie Uberschriften, Dachzeilen oder ahnli-
ches.

COREMEDIR CONTENT CLOUD




Grundlagen | Inhalts- und Site-Modell

2.3 Inhalts- und Site-Modell

CoreMedia Content Cloud enthalt viele Inhaltstypen (siehe Kapitel 2.2: “Inhalte, Ord-
ner” [10] fur die Definition von Inhaltstypen], die Sie verwenden kdnnen um Websites zu
bauen und Inhalte zu erstellen (in Kapitel 9.1: “Inhaltstypen” [398] finden Sie eine Tabelle
mit den meisten Typen).

Bibliothek
N Belichig -
. < 360°-Ansicht
B A N Aktion
: '?‘p I= Allgemeine Kategorie Site Locale Erstellt Status
E‘ H Al Analytics Basis Liste Chef Corp.  Deutsch (.. 13.09.2017 14:47 = E
2| @ Ad = Analytics Event Liste fes... ChefCorp. Deutsch (.. 13.09.2017 4:30 =
H Ad = Analytics Page Liste fes... ChefCorp. Deutsch (.. 13.09.2017 4:30 o
HAd, Anzeigevariante les.. ChefCorp. Deutsch (.. 13.09.2017 4:30 =
H Ad g Artikel les... ChefCorp. Deutsch (.. 13.09.2017 4:30 o
H Ad @ AssetKategorie Chef Corp.  Deutsch (... 13.09.2017 4:30 =
H Ad 13 Audio Chef Corp.  Deutsch (... 13.09.2017 4:30 o
H A = Augmentierte Kategorie 20.. ChefCorp. Deutsch (.. 13.09.2017 4:30 =
H Al — y y ~lro.. ChefCorp. Deutsch(.. 13.09.20174:30 o
E Artikel 2015-11-27 Interim Report on the third quarter of 2... Chef Corp.  Deutsch (... 13.09.2017 4:30 =
E Artikel A Look Behind Kitchen Design Article Chef Corp.  Deutsch (... 13.09.2017 4:30 o
E Artikel  Annual General Meeting Article Chef Corp.  Deutsch (.. 13.09.2017 4:30 =
E Artikel  Aurora B2B Article Chef Corp.  Deutsch (.. 13.09.2017 4:30 o
H Artikel Aurora B2C Article Chef Corp.  Deutsch (... 13.09.2017 4:30 =

/Sites/Chef Corp./Germany/German/Content/Homepage/Company/Press/Events/Events Hems
Abbildung 2.4. Inhaltstyp-Auswahl in der Bibliothek

Im Prinzip kann man zwischen Inhaltstypen fur die folgenden Aufgaben unterscheiden:
¢ Den Inhalt der Website definieren:

Dies sind Typen (Artikel, Bilder, Videos...] die Sie verwenden konnen um redaktionelle
Inhalte zu erstellen.

¢ Die Navigationsstruktur der Website definieren:

Der Inhaltstype (Seite) den Sie verwenden kdnnen um eine hierarchische Navigation
zu erstellen.

e Das Layout der Website definieren:

Diese Inhaltstypen (CSS, JavaScript...) kénnen Sie verwenden um das Layout von
Seitenelementen zu &ndern.

¢ Inhalte gruppieren:
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Diese Inhaltstypen (Sammlung, Galerie ...J] kbnnen Sie verwenden um Inhalte zu
gruppieren, zum Beispiel Bilder die in einer Diashow gezeigt werden.

o Aktive Element hinzuflgen:

Diese Inhaltstypen (Aktion, Platzhalter] kdnnen Sie verwenden um interaktive Funkio-
nen wie Suche oder Login zur Website hinzuzufiigen.

Die nachsten Kapitel beschreiben diese Aufgaben detaillierter.

2.3.1Einfache Beispiel-Website Struktur

Abbildung 2.5, ,Vereinfachte Site-Struktur” [14] zeigt das Beispiel einer einfachen
Website, wobei jeder Kasten fur einen Inhalt steht. Pfeile zeigen, dass ein Inhalt zu einem
anderen Inhalt verlinkt. Der Text im Kasten zeigt den Namen des Feldes, das mit dem
anderen Inhalt verbindet. Zur Vereinfachung werden nur einige Inhaltstypen gezeigt,
Inhalte werden spérlich verwendet und die verlinkten Inhalte der (Unter) Seite
sind weggelassen. Sie sind &hnlich zu denen der Seite, auBer dass keine Site-
Definition auf diese Seite verlinkt.

Aktion (Suche)

Site-Definition CSS
Kopfzeile -> Aktion
Hauptbereich -> Sammiun
Homepage -> Seite Navigationsunterknoten -> (Unter) Seite
Bendtigte JavaScripts -> Javascript
Bendtigte CSS-Dateien -> CSS.
JavaScript
(Unten) Seite
Objekte -> Teaser
L Hauptbereich
Layout-Element
Teaser Ziel -> Artikel Teaser Ziel -> Artikel

Struktur-Element

Abbildung 2.5. Vereinfachte Site-Struktur

Die Seite wird vom Site-Definition Element verlinkt und ist daher die Startseite der Site.
Die Seite verlinkt zu Javascript und CSS Inhalten, die es einem Designer ermagli-
chen das Layout der Seite zu verandern ohne die IT-Abteilung einzubeziehen. Die Seite
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verlinkt auBerdem auf einen Aktion Inhalt, der ein Such-Feld zum Kopf der Seite
hinzufiigt. Um eine einfache Seitenhierarchie zu erstellen, verlinkt die Seite auf eine
Unterseite. Diese erscheint normalerweise als Unterseite in der Navigation der Hauptseite
[siehe Abbildung 2.8, ,Navigationsunterpunkte und Navigation auf einer Seite" [16]).
Um echte Inhalte hinzuzuftgen, verlinkt die Seite auf einen Sammlung Inhalt.

Die Sammlung fasst Inhalte zusammen. Sie verlinkt auf eine Anzeigevariante.
Diese legt fest, wie die Sammlung angezeigt wird, ob zum Beispiel als Diashow oder als
Karussell. SchlieBlich enthalt die Sammlung mehrere Links auf Teaser, die den
wirklichen Inhalt enthalten. Teaser kdnnen aber auch auf Artikel verlinken, die beispiels-
weise langere Inhalte enthalten.

Um eine groBe Website zu erstellen, werden weitere Inhaltstypen verwendet, die hier
nicht gezeigt sind. Kapitel 9.1: “Inhaltstypen” [398] gibt einen Uberblick Uber die vorhan-
denen Typen. Es kann sein, dass |hr System weitere Inhaltstypen enthélt, die speziell
fur Ihre Bedurfnisse entwickelt wurden.

2.3.2 Struktur einer Website

Der gesamte Inhalt einer bestimmten Website in CoreMedia Content Cloud liegt in
demselben Ordner. Die deutsche Chef Corp. Website des Beispielinhalts liegt zum Beispiel
inAlle Inhalte/Sites/Chef Corp./Germany.

Die Navigationsstruktur wird aus Seite Inhalten aufgebaut, die auf ihre Unterseiten
verlinken. Am Anfang der Navigationshierarchie steht eine Startseite. Eine Unterseite
darf nicht mehr als eine Ubergeordnete Seite besitzen. AuBerdem sind keine zyklischen
Abhangigkeiten erlaubt. Das heiBt, wenn Seite B eine Unterseite von Seite A ist, dann
kann A nicht gleichzeitig eine Unterseite von B sein.

Aus dieser Seitenstruktur erzeugt CoreMedia CMS automatisch Navigationselemente
auf der Website. Zum Beispiel eine Baum- oder eine Breadcrumb-Navigation. Die Reihen-
folge der Navigationselement ergibt sich aus der Reihenfolge in der Navigation-Linkliste
der Ubergeordneten Seite [siehe Abbildung 2.8, ,Navigationsunterpunkte und Navigation
auf einer Seite" [16]] .
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Fur Unternehmen
Fur GroBkichen
Aurora B2B Shop

Dienstleistungen

Far Endkunden
Aurora Webshop

Chef Corp.

Uber uns

Abbildung 2.6. Navigationsunterpunkte und Navigation auf einer Seite

Manchmal sollen Seiten nicht in der Navigation erscheinen. Die Seiten einfach aus der Seiten aus der Navigati-
Navigation Linkliste zu entfernenist keine Losung, da eine Seite die auf Ihrer Site verwen- on oder Sitemap aus-
det werden soll (zum Beispiel als Link-Ziel) Teil der Navigationshierarchie sein muss. blenden

Daher konnen Sie die Sichtbarkeit einer Seite explizit einschranken. Dies ist in Kapitel
4.5.4: “Eine Seite vor der Navigation oder Sitemap verbergen” [142] beschrieben.

In Abbildung 2.6, ,Navigationsunterpunkte und Navigation auf einer Seite" [16] sehen
Sie, dass die Navigationsunterknoten "Food & Taste Page", "Travel Page" und "Lifestyle
Page" in der Navigation angezeigt werden.

Die Startseite der Navigationshierarchie ist der Seite-Inhalt der von einem Site- Startseite markieren
Definition-Inhalt verlinkt wird. Offnen Sie den Site-Definition-Inhaltim
Content-0Ordner der Site und prifen Sie das Homepage-Feld [siehe Abbildung 2.7,
,.Site-Definition verlinkt auf die Startseite™ [16]) um zu sehen, welches die Startseite ist.

m & cvet cop [siel x _

Ba - & Deutsch (Deutschland) & sieve.. B2 £
= . inhalt
Lesezeichen =

E

Neu

~ Site-Definition

Homepage

= Chef Corp. Deutschland Home Page I

Bt

,
&

2
g
2

D
1cc6700b7e1b77a49caf 7e72{5fe 100

A

Name
Chef Corp.

®
2
4
H

a

-4
)
g
&

» Site-Manager-Gruppe

a

Abbildung 2.7. Site-Definition verlinkt auf die Startseite

COREMEDIR CONTENT CLOUD 1



Grundlagen | Layout einer Website

2.3.3 Layout einer Website

Ein wichtiges Ziel von Content Management Systemen ist die Trennung von Inhalt und
Layout. Auf diese Weise muss sich ein Redakteur nur um die eigentlichen Inhalte kim-
mern [zum Beispiel Artikel, Bilder oder Videos], wéhrend Templates ein konsistentes
Layout der Website sicherstellen. Trotzdem kommt es in der Praxis vor, dass ein
Redakteur auch das Layout von Seiten und Sites anpassen mdchte, zum Beispiel bei
einer neuen Microsite.

Mit CoreMedia Content Cloud hat ein Redakteur verschiedene Mdglichkeiten das Layout
der erzeugten Webseite anzupassen.

CoreMedia Content Cloud erlaubt es Redakteuren das Layout fur bestimmte Teile einer
Website aus vordefinierten Templates auszuwé&hlen. Abbildung 2.8, ,Verschiedene
Layout-Varianten fur dieselbe Sammlung* [17] zeigt ein Beispiel.

HE /M & & chefcop.isiel = chef Com. Devtchiend ﬁ‘jmcons“mysco”mo"x

Bal - % Deutsch (Deutschiand) @ samming BA
[ A Inhalt  Metadaten -
Lesezeichen _—
~ Teaser
=
=3 > Teaser-Titel
N
. Fir Verbraucher
- Teaser-Text
Q A
Last edited Kelne A -
- Geb
[Q
Articles
a
Q
Pictures » Call-to-Action-Button
Q - o
Pages Objekte
B~
& Consumers Page e
= Aurora B2C Page e
Sie Inhate aus der Bibliothek hierher
~ Anzeigevariante
[standard -
I:I e
4 Karussell
Zeigt mehrere Inhalte als drehendes Karussell an.
Fardie St Chef Cor. - Dautsch (Dsutschand)
Claim
Zeigt Inhalt als "Claim Statement".
Claim (Rund)
Zeigt Inhalt als "Claim Statement” mit rundem Bild.
Fardie St Chef Cor. - Dautsch (Dsutschand)
s === Detail
L [ Zeigt Inhalte mit vollem Detail, z.B. einen Artikel mit seinem Volltext, statt nur einem Teaser. .
ps —

Abbildung 2.8. Verschiedene Layout-Varianten fir dieselbe Sammlung
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Sie kdnnen das Layout auf drei Ebenen anpassen:

e Das Layout einer Seite. CoreMedia Content Cloud enthalt verschiedene, vordefinierte
Seitenlayouts aus denen Sie wahlen kdnnen, zum Beispiel ein 2-Spalten oder 3-
Spalten Layout. Ein Seitenlayout unterteilt die Seite in verschiedene Bereiche, in die
SieInhalte einfigen konnen. Abbildung 2.9, ,,Verschiedene Seiten-Layouts* [18] zeigt
verschiedene Layouts fUr eine Seite. , Seitenraster bearbeiten” [135] zeigt wie Sie das
Seitenlayout bearbeiten konnen.

e Fine Layout-Variante fur jeden Bereich auf der Seite.

¢ Eine Layout-Variante fUr einen Inhaltstyp, zum Beispiel fur einen Artikel, ein Bild oder
eine Sammlung. Diese Layout-Variante wirkt nur auf den angegebene Inhaltstyp.
Abbildung 2.8, ,Verschiedene Layout-Varianten fir dieselbe Sammlung*” [17] zeigt
verschiedene Layouts fir eine Sammlung.

s o Eocomise [T o rorconsumers colection 1= Consumers Page

B~ @ oessch oectiond)

A

Lt Navigatlon  Metadaten

~ Soitentel
> [snsee

i
g

1

B

berhals”und Untealb Hauptoerec

Headar, Footer”

Corporate Detal Page Layout
A single column ayout with mai,‘sbove”snd below” placements.

Abbildung 2.9. Verschiedene Seiten-Layouts

Im Allgemeinen werden Seitenlayouts und Layout-Variantenin Inrem CoreMedia System
vorgegeben sein, so dass Sie nur aus den vorgegebenen Moglichkeiten auswahlen
kdnnen.

Es ist oft wiinschenswert bestimmte Objekte auf allen Seiten der Website zu haben. Da Inhalte erben
die Navigationsstruktur Ihrer Website Uber verlinkte Seiten erstellt wird, kdnnen Sie

Inhalte von Ubergeordneten Seiten wiederverwenden. Hierzu kdnnen Sie Inhalte fur

Unterseiten sperren oder erben. Sperren bedeutet, dass Unterseiten die Inhalte von

Ubergeordneten Seiten nicht andern durfen. Erben bedeutet, dass eine Unterseite die

Inhalte der Oberseite wiederverwenden kann.

Um Inhalte auf einer Unterseite wiederzuverwenden, muss die Unterseite dasselbe Sei-
tenlayout wie die Ubergeordnete Seite haben. Zumindest muss es einen Bereich in der
Unterseite geben, der genauso heiBt wie der wiederverwendete Bereich aus der Uberge-
ordneten Seite.
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Beispielsweise soll auf einer Website die Seitenleiste gesperrt sein, da sie Inhalte enthalt
die auf allen Seiten vorhanden sein sollen.

= Bereich1

[ 1d £ claim (Rund) =

O Claim 1- Kitchens Teaser Diesen Bereich in allen Unterseiten fiir die Bearbeitung sperren @

g cain " -
O Claim 2- Commerce and Retail Teaser &
g caim -
O Claim 3- Service Teaser S}

= Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher

» Bereich2
» Bereich3

b Footer

Abbildung 2.10. Gesperrter Bereich

CoreMedia Content Cloud enthélt Inhaltstypen die es lhnen ermdglichen lhre Website
mit CSS, JavaScript, HTML oder Bildern zu gestalten, ohne auf die Hilfe der IT-Abteilung
angewiesen zu sein.

2.3.4 Geschéaftsinhalte einer Website

Geschaftsinhalte sind die Inhalte, mit denen Sie Ihre Kunden unterhalten, informieren
oder inspirieren, also beispielsweise Artikel, Bilder, Videos, Ton oder interaktive Grafiken.
CoreMedia Content Cloud enthalt viele Inhaltstypen die genau fur diese unterschiedlichen
Anwendungen erstellt wurden.

e Textinhalte

Fur Texte gibt es einen speziellen Typ, Artikel. Das heift aber nicht, dass Sie
nicht auch Beschreibungen zu anderen Typen hinzuftigen kdnnen, zum Beispiel zu
Multimedia-Inhalten. Es heiBt auch nicht, dass ein Artikel nur Text enthalten kann.
Sie kdnnen zum Beispiel Bilder zu einem Artikel hinzuflgen.

e Multimedia-Inhalte

Fur Multimedia-Inhalte wie Bilder, Videos, Audio gibt es bestimmte Inhaltstypen mit
den korrespondierenden Namen. Die Typen haben spezielle Felder um die Inhalte zu
speichern. Am wichtigsten ist das Blob-Feld in dem die eigentlichen Multimedia-
Inhalte gespeichert werden, aber es gibt weitere Felder, zum Beispiel fur Copyright
Informationen oder Bildunterschriften.

o Verkaufsinhalte

Um Inhalte aus Inrem Commerce-System in das CMS einzubinden, gibt es Platzhalter-
Typen [e-Marketing Spot, Augmented Page, Produkt-Teaser].
Auf diese Inhalte kdnnen Sie Inhalte aus dem Commerce-System ziehen. Die Platz-
halter enthalten dann eine Referenz auf den eCommerce-Inhalt und kdnnen wie jeder
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andere CMS-Inhalt zur Seite hinzugeflgt werden. Ein Produkt-Teaser kann
also genauso verwendet werden wie ein Teaser.

e Dynamische Inhalte

Dynamische Inhalte sind etwas Besonderes. Sie sammeln andere Inhalte aus dem
Repository, abhangig von bestimmten Bedingungen, und kdnnen als Platzhalter fur
diese Inhalte verwendet werden. Beispiele sind die Top-N Listen aus Elastic Social
[siehe Kapitel 4.6.12: “Top-N Listen bearbeiten” [201]) oder die Suchlisten aus CoreMedia
Blueprint [siehe ,,Suchlisten erstellen” [119]).

Ein Teaser ist ein kurzer Informationsblock auf einer Webseite, der auf einen anderen, Das Teaser-Konzept
umfassenderen Inhalt oder eine andere Site verlinkt. Viele Websites verwenden Teaser

in der Seitenleiste einer Seite. Die meisten CoreMedia Inhaltstypen haben die Felder

Teaser-Titel und Teaser-Text.Wennsolcheinlnhaltineiner Teaser-Position

auf der Seite verwendet wird, so wird nur der Teaser-Inhalt angezeigt und der Teaser

verlinkt auf den kompletten Inhalte.

Wenn Sie allerdings einen Artikel als Teaser verwenden, dann verlinkt der Teaser immer Teaser-Inhaltstyp
auf diesen Artikel. Um unterschiedliche Teaser auf denselben Inhalt zu erstellen, hat

CoreMedia Content Cloud einen eigenen Inhaltstyp Teaser. Ein Teaser hat

Teaser-Titel, Teaser-Text und Bilder Felder aberauchein Teaser-

Ziele-Feld, das auf mehrere Ziele verlinkt. Der erste Eintrag in der Linkliste ist dabei

das Default-Ziel, das beim Anklicken des Teasers getffnet wird. Fur jedes Ziel kinnen

Sie Call-to-Action Schaltflachen anlegen. Wenn der Nutzer diese Schaltflachen anklickt,

wird der entsprechende Inhalt gedffnet.

2.3.5 Zusammenfassende Inhalte

Zusammenfassende Inhalte sind wichtig um Inhalte zu bindeln und mit einem
gemeinsamen Layout, beispielsweise einer Diashow oder einem Karussell, anzuzeigen.
Abbildung 2.11, ,Medien-Liste einer Sammlung" [21] zeigt die Inhalte einer Sammlung
in einer Medien-Liste.
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ERMll Cherwave ™ HD

|- rHigh Pressure
7 ] Mikrowelle

Fritteuse (groB)

Abbildung 2.11. Medien-Liste einer Sammlung

CoreMedia Content Cloud enthalt verschiedene Sammlungstypen fir unterschiedliche
Anwendungsfélle.

Sammlung Der Standardinhalt zum Zusammenfassen von Inhalten
istdie Sammlung.Sie fugen einfach die Inhalte hinzu
und diese werden zusammen angezeigt.

Galerie EinInhaltvom Typ Galerie ist eine Sammlung spe-
ziell fUr Bilder um eine Bildergalerie auf der Website
anzuzeigen.

Suchliste Ein Inhalt vom Typ Suchliste ist etwas

anspruchsvoller, da Sie die Inhalte nicht explizit zur
Suchliste hinzufiigen. Stattdessen legen Sie Bedingun-
gen fest, die ein Inhalt erfillen muss, damit er angezeigt
wird. Wenn Sie lhre Inhalte verschlagworten, kdnnten
Sie beispielsweise nur Inhalte einbinden, die das
Schlagwort "Salat" enthalten.

Personalisierte Suche Ein Inhalt vom Typ Personalisierte Suche
ahnelt einer Suchliste, allerdings unterscheiden sich
die Suchbedingungen. Eine Suchliste sucht nur nach
Inhalten abh&angig von Schlagworten und dem Kontext
der Inhalte. Eine Personalisierte Suche
dagegen kannauch nachInhalten in Abh&ngigkeit vom
Kontext des Nutzers suchen. Das heiBt, Sie kdnnen zum
Beispiel Inhalte ausschlieBen, die der Nutzer bereits
gesehen hat oder Inhalte einschlieBen, die ein Schlag-
wort haben, das der Nutzer schon einmal geliked hat.
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2.3.6 Aktive Inhalte

Die CoreMedia Content Cloud Beispiel-Website hat Funktionen wie Suche, Login oder
Password zurlicksetzen. Sie kdnnen diese Funktionen an verschiedenen Pasitionen der
Site platzieren, der naturlichste Platz durfte aber der Kopf der Seite sein. Um diese
Funktionsblécke zu platzieren gibt es in CoreMedia Content Cloud die Inhaltstypen
Aktionund Platzhalter. Wie der Name nahelegt, enthalten diese Typen keine
eigene Funktionalitat wie zum Beispiel HTML oder JavaScript sondern dienen als Platz-
halter. Die Platzhalter werden dann durch die eigentliche Funktionalitat ersetzt, wenn
die Webseite an den Nutzer gesendet wird.

&) ANMELDEN  DE~

Flr Unternehmen Flr Endkunden Chef Corp.
Filr GroBkiichen Aurora Webshop Uber uns

Aurora B2B Shop Unternehmensfilm

Dienstleistungen Karriere
Presse
Investor Relations
Asset Download Portal

Abbildung 2.12. Aktions Inhalte in der Site

Das CoreMedia System enthalt einige vordefinierte Inhalte fiir normale Aufgaben wie
Login oder Password zurlcksetzen. Die tatséchlich vorhandenen Inhalte hédngen von
Ihrer Installation ab.
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2.4 Die Nutzeroberflache von
CoreMedia Studio

Die Benutzeroberflache von Studio ist einfach und Ubersichtlich aufgebaut. Alle Aufgaben
konnen im Ubersichtsfenster, dem Control-Room und der Bibliothek erledigt werden.
Zusatzlich gibt Ihnen das Dashboard eine Ubersicht Uber Ihre Arbeit.

2.4.1 Arbeitsbereich

Dies ist Inr Hauptarbeitsfenster. Durch die Unterstttzung von Drag & Drop und Kontext-
menis kdnnen Sie wie in einem normalen Desktop-Programm arbeiten. Eine Besonderheit
ist die Kombination des Formulars (5) auf der linken Seite und der Vorschau (6) auf der
rechten Seite. Anderungen, die Sie im Formular machen, werden sofort in der Vorschau
sichtbar; ein Rechtsklick auf ein Element in der Vorschau, hebt das zugehorige Feld im
Formular hervor.

Die Bibliothek [8) und der Control-Room (9] kdnnen beide entweder angedockt (Standar-
deinstellung beim Control-Room) oder schwebend [Standardeinstellung bei der Bibliothek]
genutzt werden. Angedockt wird auf der linken Seite neben der Favoritenleiste und auf
der rechten Seite neben der Aktionsleiste. Der Andockpunkt wird angezeigt indem die
Trennlinie ihre Farbe in blau &ndert. Die Position der Komponenten kann durch Drag und
Drop geandert werden. Wenn Control-Room und Bibliothek an der gleichen Seite ange-
dockt sind, wird jeweils nur die aktive Komponente angezeigt. GroBe und Position von
Bibliothek und Control-Room werden gespeichert und werden nach einem Neustart
wieder hergestellt.
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Abbildung 2.13. Ihr Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich besteht aus verschiedenen, funktionellen Teilen:

(2] Haupt-Werkzeugleiste

[3) Vorschau-Werkzeugleiste

(4] Favoritenleiste am linken Rand
(5) Formular

(6] Vorschau

(7) Aktionsleiste

(8] Bibliothek

(9) Control-Room

Oberhalb der Vorschau-Werkzeugleiste in der rechten oberen Ecke befindet sich das
Benutzermend, Uber welches Sie sich abmelden kdnnen oder benutzerspezifische Ein-
stellungen am CoreMedia Studio durchfuhren kdnnen.

Folgende Symbole werden im Ubersichtsfenster verwendet:
Symbol Name

HH Dashboard
L L L

III Bibliothek

@ Control-Room
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Symbol Name
[ Suchordner
Q
i| Neu
&+
ae Apps
as

Tabelle 2.1. Wichtige Icons im Ubersichtsfenster

Control-Room

Im Control-Room verwalten Sie ihre Projekte und Workflows (siehe Kapitel 2.4.2: “Control-
Room” [28]]. Sie finden dort alle Inhalte, die Sie gerade bearbeitet haben, Sie kénnen
Projekte erzeugen und verwalten und Workflows zur Ubersetzung und Publikation starten.

Formular-Werkzeugleiste

In der Werkzeugleiste des Formulars finden Sie Informationen zum aktuellen Zustand
des Dokuments. AuBerdem wird der Typ des Inhalts angezeigt. Mit dem linken Symbol
kdnnen Sie Vergleichsfunktionen aufrufen [siehe Kapitel 4.6.2: “Inhalte vergleichen™ [146]

). AuBerdem kdnnen Sie mit den Pfeilsymbolen "<" und ">" die Vorschau ein- und aus-
klappen.

Vorschau-Werkzeugleiste

Uber die Vorschau-Werkzeugleiste kdnnen Sie die Vorschau ein- und ausklappen, zwi-
schen verschiedenen Seiten navigieren oder die Adresse des gerade bearbeiteten Inhalts
an einen Kollegen schicken. AuBerdem finden Sie in Blueprint Symbole flr die Kunden-
persona-Verwaltung, zeitbasierte Sichtbarkeit und Analytics.

Favoritenleiste

Aus der Favaritenleiste heraus kdnnen Sie die Bibliothek, Dashboard und Control-Room
offnen. Zusétzlich kdnnen Sie Suchordner verwenden um vordefinierte Suchen aufzurufen
[siehe Kapitel 4.3.3: “Suchordner verwenden” [104]]. AuBerdem kdnnen Sie das Apps-
Menu 6ffnen. In Blueprint kdnnen Sie Inhalte anlegen.
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Formular

Im Formular bearbeiten Sie lhre Inhalte. Sobald Sie mit der Bearbeitung anfangen, dirfen
nur Sie das Formular bearbeiten. Andere Nutzer kdnnen dann keine Inhalte &ndern. Alle
Anderungen im Formular werden sofort in der Vorschau angezeigt. Die Felder des For-
mulars sind meistens auf mehrere Registerkarten verteilt. Die Eigenschaften-Register-
karte listet bestimmte Metadaten des Dokuments. Uber den Eintrag im Feld Pfad wird
das Dokument in der Bibliothek angezeigt. Im Feld Bearbeitungshistorie kdnnen Sie
altere Versionen des Dokuments offnen. Falls Sie mehrere Formulare getffnet haben,
kdnnen Sie sie am Reiter umsortieren. AuBerdem &ffnet sich beim Klick auf den Reiter
ein Kontextmenu, Uber das Sie zum Beispiel die anderen Formulare schlieBen konnen.

Vorschau

In der Vorschau sehen Sie das im Formular bearbeitete Dokument, so wie es auf der
Webseite erscheinen wirde. Das gerade bearbeitete Feld wird in der Vorschau in den
Fokus gertickt. Umgekehrt wird das zugehdrige Feld im Formular hervorgehoben, wenn
Siein der Vorschau einen Bereich rechtsklicken. Wenn Sie mit der Maus Uber die Vorschau
fahren, werden die auswahlbaren Bereiche mit einem grauen Rand hervorgehoben
[Lesen Sie Kapitel 3.3.8: “Hervorhebung von Vorschauinhalten ausschalten” [76] um
zu sehen wie man die Hervorhebung ausschaltet]. Wenn die Vorschau Links enthalt,
konnen Sie hier auch navigieren und zum Beispiel eine externe Seite 6ffnen. Uber das
Reload-Iconin der URL Zeile der Vorschau kommen Sie zur urspringlichen Seite zurlck.

Sie konnen in die Vorschau hineinzoomen oder Sie an die FenstergréBe anpassen, indem
Sie die entsprechenden Symbole oberhalb der Vorschau verwenden.

L RickC|Chef Corp. | Deuisch (Deut... ~

Abbildung 2.14. Zoom in der Vorschau
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Mit dem Schieberegler oben links kdnnen Sie sich die Vorschau fur verschiedene Ausga-
begeréte ansehen.

e Rick C | Chef Corp. | Deutsch (Deut... ~

> CH - *=-© 8-

[ ———————%— DiTablet |

Abbildung 2.15. Anpassen der Vorschau an verschiedene Ausgabegeréte

Je nach Ausgabegerét kann ihre CoreMedia Installation verschiedene Layouts der Seite
verwenden [responsive Design). Fur ein Mobiltelefon ist zum Beispiel ein einspaltiges
Layout besser zu bedienen. Die Gerate werden in der Vorschau angezeigt, wie in Abbil-
dung 2.15, ,Anpassen der Vorschau an verschiedene Ausgabegeréate” [27] zu sehen.

Mit dem Button oben links kdnnen Placements in der Preview hervorgehoben werden
Der Button ist nur sichtbar, wenn die Seite Placements enthalt.
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Abbildung 2.16. Highlight Placements in the preview

Wenn der Button geklickt wird, werden die Placements auf der Seite durch eine blaue
Box mit dem Placementnamen in der linken oberen Ecke hervorgehoben. Abbildung 2.16,
,Highlight Placements in the preview" [28].

2.4.2 Control-Room

Der Control-Room ist das Fenster in CoreMedia Studio in dem Sie |hre aktuellen Inhalte
verwalten:

¢ Sie sehen alle Inhalte, die Sie gerade bearbeitet haben.

¢ Sie kdnnen die Inhalte in Projekten nutzen.

e Sie kdnnen Ubersetzungs- und Publikations-Warkflows verwalten.
Der Control-Room hat die folgenden Bereiche:

o Meine bearbeiteten Inhalte zeigt die Inhalte, die Sie in letzter Zeit bearbeitet haben.
Wenn Sie anfangen einen Inhalt zu bearbeiten oder einen neuen Inhalt erstellen, wird
er automatisch zu der Liste hinzugeftgt. Mit den Inhalten der Liste kdnnen Sie Projekte
erstellen oder Workflows starten.

Wenn Sie Advanced Asset Management verwenden, kdnnen Sie verhindern, dass
Assets in der Meine bearbeiteten Inhalte Liste angezeigt werden. Hierzu missen Sie
die Assets einbeziehen Checkbox deaktivieren.
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e Meine Projekte enthalt die Projekte in denen Sie Mitglied sind. In diesem Bereich
kdnnen Sie neue Projekte anlegen und verwalten.

e Publikations-Workflows zeigt angebotene, schwebende und abgeschlossene Publi-
kations-Workflows.

o (bersetzungs-Workflows zeigt angebotene, schwebende und abgeschlossene
Ubersetzungs-Workflows.

Control-Room

=
B |, - Meinebearbeiteten Inhalte
Lesezeichen | _
=6 .
E , B Chef Corp. Deutschiand Home Page ya
Neu
[
Q
Last edited
[
[ & ~ Meine Projekte
Articles
s M
[
K" E
Pictures
[
Q

Pages

~ Publikations-Workflows
@

&

~ Ubersetzungs-Workflows

G

KO

Abbildung 2.17. Der Control-Room

Die Publikations-Workflows und Ubersetzungs-Workflows Bereiche enthalten
umschaltbare Workflow-Listen. Mit den Symbolen in Tabelle 2.2, ,, Workflow-Listen * [29]
kdnnen Sie umschalten zwischen den Eingang, Ausstehend und Abgeschlossen Work-
flow-Listen. Kleine Zahlen an den Symbolen geben an wie viele Workflows in der Liste
sind. Wenn Sie einen Workflow doppelklicken, bekommen Sie mehr Details angezeigt.

Symbole Beschreibung
1 Die Eingang Workflow-Liste enth&lt alle Workflows fur die Sie accept- und
| = |

edit-Rechte haben. Ein Workflow verschwindet aus der Liste wenn ein
anderen Nutzer ihn annimmt.

2 Die Ausstehend Workflow-Liste enthalt alle Workflows, die noch nicht abge-
schlossen sind. Ein Workflow verschwindet aus der Liste wenn er beendet
ist.
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Symbole Beschreibung

E Die Abgeschlossen Workflow-Liste enthalt alle abgeschlossenen Workflow
die Sie erzeugt, angenommen oder abgeschlossen haben.

Tabelle 2.2. Workflow-Listen

Um den Control-Room zu 8ffnen, Klicken Sie “®* in der Favoritenleiste oder driicken Sie
F4 auf Ihrer Tastatur (falls nicht anders konfiguriert).

2.4.3 Projekte

Mit Projekten kénnen Sie einfach mit lhren Kollegen zusammen arbeiten und Ihre
Inhalte verwalten. Mit einem Mausklick erzeugen Sie einfach ein neues Projekt. Figen
Sie eine Beschreibung und ein Enddatum hinzu (1), laden Sie Kollegen zum Projekt ein
(2], fugen Sie Inhalte mit Drag und Drop hinzu und erzeugen Sie To-Dos fur das Projekt.
Der Kalender [3) gibt Ihnen einen schnellen Uberblick Uber alle Falligkeitsdaten lhres
Projektes. Alle Mitglieder im Projekt haben dieselben Rechte. Jedes Mitglied kann, zum
Beispiel, neue Mitglieder hinzuflgen, To-Dos erstellen oder Mitglieder entfernen.

Projekt

~ Inhalte

X/ %8 L.

T Name

(4) ||~ Uber dieses Projekt (1)
Flligkeitsdatum
10102017 B Zuricksetzen

Notizen und Ziele

site Locale  Ersteltt
Chef Corp. _Deutsch (.. 15092017 430
Chef Cop. _ Deutsch (.. 15.09.2017 430

=5 B4 Chef Corp Chaity Golf Tournament Picture
I 5id__ Enjoying a Pcnic Picture

= Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

Bilder und Texte fir Herbstkampagne

~ ToDos

5)

~ Personen (2)
O oone *1] e
Bilder aus Stock-Agentur suchen petc x
Projeld verlassen  Personen hinzufigen...
2~ Zuricksevzen | FINERIGE 8
— S

September 2017

Wahlen Sie einen Tag, um dessen To-Dos anzuzeigen

Abbildung 2.18. Projekt Fenster in Studio
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Im Bereich Meine Projekte des Control-Room finden Sie alle Projekte an denen Sie
beteiligt sind. Hier kdnnen Sie auch einen Workflow fiir das Projekt starten.

== ’. fall O CTERIET L [iE b s < _
Control-Room Projekt
= . .
B |, ) Meinebearbeiteten nhaite ~ Inhalte
L h
- v Meine Projekte X7 %a E-
B, e n TP Name
Neu = ® Bild  Chef Corp Charity Golf Tournar
- = Bid  Enjoying a Picnic Picture
Qq & Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hier
Last edited
-— ¥ To-Dos
Q
Articles O Done
— g
= Bilder aus Stock-Agentur suchen
Pictures
. » Publikations-Workflows
Q

Abbildung 2.19. Ihre Projekte im Control-Room

2.4.4 Moderations-Fenster

CoreMedia Elastic Social Feature

I Moderations-Fenster verwalten Sie Kommentare und Inhalte, die von den Nutzern
Ihrer Website erstellt wurden.
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Es gibt bisher einen Kommentar.

Unsere Chefs.

Christian Margolis - CEO
.
@,
ape

EEETREERFE] O

Abbildung 2.20. Moderations-Fenster
Das Moderations-Fenster bestehe aus den folgenden Bereichen:

o (1) Die Liste der Nutzer und Kommentare aus denen Sie das zu bearbeitende Element
auswahlen.
« (2) Die Informationen Uber das ausgewahlte Element. Hier bearbeiten Sie das Element.

o (3] Die Vorschau des ausgewahlten Elements. In der Abbildung haben Sie einen
Kommentar ausgewahlt der zum Artikel "A Perfect Picnic" gemacht wurde und Sie
sehen nun den Kommentarbereich dieses Artikels in der Vorschau.

2.4.5 Rechteverwaltung

In der Rechteverwaltung verwalten Sie lhre Studio Nutzer, Gruppen und Regeln [fur Details
Uber Rechte und Regeln Kapitel 2.5: “Berechtigungen” [44]).
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global-manager

Abbildung 2.21. GUI der Rechteverwaltung
Die Rechteverwaltung besteht aus zwei Hauptteilen:

e In der Listenansicht (1) der Nutzer und Gruppen kénnen Sie suchen und Nutzer und
Gruppen 6ffnen oder neu erstellen.

¢ In der Detailansicht (2] kdnnen Sie die Details von Nutzer und Gruppen Uberprufen
und andern.

2.4.6 Elastic Social Benutzerverwaltung

CoreMedia Elastic Social Feature @

In der Benutzerverwaltung verwalten Sie die Nutzer Ihrer Website.
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Benutzername aaris (2)
Vorname Johnnie
Nachname Raffe
Profilbild lschen | | E-Mail aaris@example.com
Informationen (3)
Mitglied seit: 13.09.2017 Beitrége: 0
Letzte Anmeldung: Abgelehnte Beitrage: 0
Anmeldungen: 0 Sprache: Deutsch
Interne Anmerkungen zum Benutzer [7]
Hier kénnen Sie eine Anmerkung fur die Redaktion zum Benutzer hinzufugen. Sie wird automatisch
gespeichert.

Einschrdnkungen (4) (5)

(O Meu oder erfordert Moderatio
@ Aktiviert, Gberpriift

O Ignoriert

() Gesperrt

# *Bei dieser Aktion wird eine E-Mail gesendet. (7) Loschen* Abbrechen

Abbildung 2.22. Benutzerverwaltung
Die Benutzerverwaltung besteht aus den folgenden Bereichen:

¢ (1) Die vom Nutzer eingegebenen personlichen Daten.
o (2] Statistische Angaben Uber die Aktivitaten des Nutzers.

o (3] Der Status eines Nutzers. Hier kdnnen Sie beispielsweise einen Nutzer blockieren.
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2.4.7 Bibliothek

(RS ccicoig |7 suche. (1) B3
»  Chef Corp.-Deutsch.. » (2)
B-7 X% & * & 3)B:
[Ablage «|[ve Name = Stat... Erstellt
» M RickC & Ordner Assets & 15.00.20174:29
& Chof Grp.-Doutsoh Dvschiand) | [ERA. & 1sovman
» & Assets & Ordner Editorial & 15092017 430
» & Content & Ordner Options & 15.09.20174:30
» = Editorial & Ordner Products & 15092017 429
» & Options N Ordnerei _folderProperties & 1509.2017430
» & Products
» Siassets
» & Alle Inhalte
» il corperateCatalog
(4) (5)

Abbildung 2.23. Die Bibliothek im Bibliotheksmodus

Die Bibliothek ist das Verwaltungszentrum von CoreMedia Studio. Ahnlich wie im Windows
Explorer konnen Sie hier die CoreMedia CMS Inhalte durchsuchen, neue Ordner und
Dokumente anlegen und Dokumente in Linklisten einfligen. Falls konfiguriert, kénnen
Sie sogar auf Inhalte aus Drittsystemen zugreifen.

Die Bibliothek kann entweder im Bibliotheks- oder im Suchmodus benutzt werden. Im
Bibliotheksmodus werden die Ordner in einer Baumansicht angezeigt. In beiden Modi
kdnnen Sie zwischen einer Listen- und Kachelansicht wahlen.

Die Bibliothek besteht aus finf Hauptbereichen:

(1] Such- und Navigationsleiste
(2] Pfadanzeige
o (3] Werkzeugleiste
(4] Filter- und Baumbereich
(6] Inhaltsansicht

Die Bibliothek kann an die anderen Fenster von Studio angedockt werden. Ziehen Sie Angedockte Bibliothek
dazu die Bibliothek so Uber die Favoritenleiste, dass der Mauszeiger auf der Trennlinie
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zwischen Favaritenleiste und Formular steht und lassen Sie dann die Bibliothek los. Um
die Bibliothek abzudocken, ziehen Sie sie einfach mit der Maus heraus.

Um die Bibliothek aufzurufen klicken Sie entweder /llin der Favoritenliste oder wahlen
Sie einen Suchordner. Alternativ konnen Sie F3 auf der Tastatur drlcken [falls nicht
anders konfiguriert].

\

Biblothek

EER o S P ——

B 0o/ N 2

Kiichen und Gerate fur jeden
Koch

e b porfodo Maizoton

ops

©

Abbildung 2.24. Studio mit angedockter Bibliothek

Such- und Navigationsleiste

Uber die Such- und Navigationsleiste konnen Sie eine Volltextsuche in den Dokumenten
durchfhren und mit den Pfeil-lcons in der Anzeige-Historie blattern. Wenn Sie einen
Suchbegriff eingeben, schaltet die Bibliothek automatisch in den Suchmodus. Die Voll-
textsuche kdnnen Sie auf bestimmte Inhaltstypen einschranken, indem Sie im Menl
vor dem Suchfeld den entsprechenden Inhaltstyp auswahlen.

Wenn Sie im Bibliotheksmodus einen Ordner auswahlen und anschlieBend einen Such-
begriff eingeben, so wird die Suche auf Dokumente eingeschrénkt, die in diesem Ordner
oder unterhalb dieses Ordners liegen. Sie kénnen dann die Pfadanzeige [siehe unten)
verwenden, um den durchsuchten Pfad anzupassen.

Pfadanzeige

In der Pfadanzeige konnen Sie mit dem ersten Doppelsymbol zwischen Such- und
Bibliotheksmodus umschalten. Das zweite Symbol schaltet zwischen CMS und eCom-
merce Inhalten um. AuBerdem wird der aktuelle Bibliotheks- oder Suchpfad als Bread-
crumb angezeigt. Im Suchmodus kdnnen Sie die Suche mit Hilfe der Breadcrumb-Navi-
gation auf bestimmte Ordner einschrénken.
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Werkzeugleiste

Mit den Icons in der Werkzeugleiste kdénnen Sie Inhalte und Ordner anlegen, zwischen
der Listen- und Kachelansicht wechseln sowie Inhalte freigeben, publizieren, zurlickzie-
hen und l8schen. AuBerdem konnen Sie Workflows starten. Wenn Sie die Aktionen nicht
ausfuhren kdnnen, sind die Icons ausgegraut.

Filter- und Baumbereich

Im Filter- und Baumbereich sehen Sie im Bibliotheksmodus eine Baumansicht aller
Ordner des CMS fur die Sie entsprechende Berechtigungen haben. Im Suchmodus finden
Sie hier die verfligbaren Filter. Uber die Filter kdnnen Sie die angezeigten Inhalte zum
Beispiel nach "Status" oder "Letzter Bearbeiter" filtern. Mit dem x-Icon in den Titelzeilen
der Filter stellen Sie die Default-Einstellung wieder her.

Inhaltsansicht

In der Inhaltsansicht werden im Suchmodus die gefundenen Inhalte in Listen- oder
Kachelansicht angezeigt. Im Bibliotheksmodus sehen Sie den Inhalt des im Baumbereich
ausgewahlten Ordners.

In der Inhaltsansicht konnen Sie Dokumente Uber ein Kontextmend oder die Symbolleiste
offnen, freigeben, publizieren, zurlickziehen und l6schen. Das erste Element in diesem
Kontextmendu ist die Standard-Aktion, die Sie auch mit einem Doppelklick ausfihren
kdnnen. Per Drag & Drop kdnnen Sie Dokumente und Ordner verschieben oder kopieren.

Neue Inhalte und Ordner kdnnen Sie nur in der Baumansicht anlegen.

Sie kdnnen Dokumente aus der Inhaltsansicht in entsprechende Felder eines Dokuments
im Formular ziehen, also zum Beispiel ein Teaser-Dokument in eine Linkliste oder ein
Bild in einen formatierten Text.

2.4.8 Publikationsfenster

Wenn Sie Inhalte publizieren, kann es sein, dass die Publikation fehlschléagt, weil andere
verlinkte Inhalte noch nicht publiziert oder freigegeben wurden. In diesem Fall 6ffnet
sich das Publikationsfenster und gibt Ihnen in der Konflikte-Registerkarte Hinweise, wie
Sie die Publikation erfolgreich beenden.

Sie kénnen Uber einen Rechtsklick auf die angezeigten Inhalte ein Kontextmend 6ffnen
und auf diese Weise Konflikte beheben.
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Fehler bei der Publikation

Sie wollten den folgenden Inhalt freigeben und publizieren:
HE Kitchen

Konflikie (2)  Uber diese Publikation (0)

¥ Folgender verwendeter Inhalt muss noch freigegeben werden.

[ KitchenTeools

» Der folgende Inhalt kann nicht publiziert werden, weil ein Verweis zu einem abhangigen
Inhalt nicht publiziert werden kann.

Wiederholen Abbrechen Alle freigeben und erneut publizieren

Abbildung 2.25. Das Publikationsfenster

2.4.9 CoreMedia Content Hub

The CoreMedia Content Hub ermdglicht es lhnen in externen Systemen zu browsen.
Inhalte aus dem externen System konnen in der Vorschau betrachtet und importiert
werden. Sie kdnnen auBerdem in dem externen System suchen.

Alle (1) B8 Die Suche ist nicht verfiigbar

» RSSFeeds » New YorkTimes

Kl (2)

[Ablage 3) « Ty Name “Autor Zuletzt bearb. [» oetais @

> @ Ricke Trump Tied Ukraine Aid o Inguiries He Sought, Bolton Book Says  Maggie Haber... 27.01.2020 .. 4
» @ chef Corp. - Englisch (Vere) 5 Takeaways on Trump and Ukraine From John Bolton's Book Nosh Weiland  27.01.20201 Grammys 2020: Bille Eilish

» & Assets Could Trump Muzzle John Bolton? The Limits of Execuive Privilege... Charlie Savage 25.01.2020 1 Sweeps the Top Awards

» & Alle Inhalte

Kobe Bryant, Transformational Star of the N.B.A., Dies in Helicopter .. Scoft Cacciola 27.01.20206:
v R\ RSS Feeds For Decades, Kobe Bryant Defined the Los Angeles Lakers. He Shap... SopanDeb  27.01.2020 5,

N New York Times As Coronavirus Fears Intensify, Effectiveness of Quarantines Is Que... Chris Buckley,.. 27.01.20207

» N TechCrunch
» & CorporateCatalog

Coronavirus Live Updates: Chinese Premier Visits Hot Zone, as Ang. 27.0120209: © Metadata
75 Years After Auschwitz Liberation, Worry That 'Never Again'Is No... Marc Santora 25012020 1
Beschreibung
Recording Shows That the Swamp Has Not Been Drained Kenneth P. Vo... 27.01.20204:
ille Eiish won five Grammys,
6 Revelatory Moments From the Video of Trump's Private Donor Din... Aimee Ortiz, .. 27.01.2020 0: including record of the year and
best new artist, at a ceremony
in which Kobe Bryant, who died

‘The Best Photos From the 2020 Grammys Red Carpet Vanessa Fried... 27.01.2020 4 on Sunday, was mourned
Modern Love Podcast: Jessalyn Gilsig Reads ‘My Secret Left Me Un. 220120202 Autor
Wormen, Burdened With Unpaid Labor, Bear Brunt of Global Inequality ~ Alisha Harida... 23.01.20202 Ben Sisario
Introducing ‘Beyond the World War Il We Know’ Lauren Katze.. 24.01.2020 1 publiziert
DojQuarantines Even Work? Howard Markel 27.01.20208; 27012020811
Yes, Secretary Pompeo, Americans Should Care About Ukraine William B. Tay... 27.01.20208; L
ind
A Seed in Darkest Winter Margaret Renkl 27.01.2020 1
hitps/www.nytimes.com/2020
Viadimir Putin's New Orchestra IvanKrastev  27.01.20207:

/01/26/arts/music/grammy-
Notorious D.J.T. on Trial Maureen Dowd 25012020 1 awards htmi?
emc=rssapartner=rss

lowa Should Never Go First Again David Leonha... 27.01.2020 1

i America, the Idea, Is Lost CharlesM.Bl. 27.01.20202.. | o | \ctisiertin J

Abbildung 2.26. Content Hub
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Der CoreMedia Content Hub zeigt
Halfte der Bibliothek an (3]. Hier ko

alle konfigurierten externen Systeme in der linken
nnen Sie in den Inhalten navigieren. Wenn die Suche

aktiviert ist, konnen Sie auch suchen. Allerdings kann, abhangig vom externen System
eine Suche unterhalb eines Ordners nicht méglich sein.

Tabelle 2.3, ,, Content Hub Funktionen “ [39] zeigt die Funktionen des CoreMedia Content

Hub:

Funktion

Browsen (3]

Suchen (1)

Inhalte importieren (2)

Vorschau (4]

Beschreibung
Sie kdnnen im externen System Uber den Verzeichnisbaum navigieren (3]

Wenn die Suche nicht deaktiviert ist, kdnnen Sie im externen System suche.
Manche Systeme unterstutzen die Suche in einem bestimmten Ordner nicht.
In diesem Fall zeigt der Breadcrumb der Suche dies an.

Mit CoreMedia Content Hub kdnnen Sie Inhalte aus dem externen System
per Drag and Drop in das CoreMedia System importieren. Alternativ kénnen
Sie auch die [Neuen Inhalt anlegen] -Schaltfladche (2] verwenden.

CoreMedia Content Hub enthalt eine Vorschau auf der rechten Seite der
Bibliothek (4]. Diese Vorschau bietet einen detaillierten Blick auf den ausge-
wahlten Inhalt oder Ordner.

Die angezeigten Details hangen von der Konfiguration ab. Diese ist im Studio
Developer Manual beschrieben und wird von Ihren Entwicklern durchgefthrt.

Tabelle 2.3. Content Hub Funktionen

2.4.10 Feedback Hub

Der CoreMedia Feedback Hub ist ein Fenster im Studio, das Feedback zum gedffneten
Dokument zusammentragt und anzeigt.
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L Favoriten = Neu =

Summer Fashion Trends mm Albini Sleeveless Slip Dr...

(Vg g gy

Kommentare

Offen

~ Alternativiext :

Adam vor 2 Stund

Dies ist ein Kommentar fir den editiert
Alternativiext eines Bildes.

Schreiben Sie einen Kommentar...

Abbildung 2.27. Feedback Hub

Der Feedback Hub enthalt mindestens den Validierungs-Reiter (1) [siehe Kapitel 2.8:
“Validatoren” [48]], kann aber auch einen oder mehrere Reiter fur andere Feedback-
Quellen enthalten. Dies hangt von |hrer CoreMedia Installation ab.

Die folgende Tabelle beschreibt die Feedback Hub Features:

Feature Beschreibung

Validierung (1) Damit Dokumente alle notwendigen Informationen enthalten, unterstutzt

CoreMedia Studio Validatoren, welche Uberprufen ob bestimmte Felder des
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Feature Beschreibung

Dokuments bestimmte Bedingungen erfillen. Siehe Kapitel 2.8: “Validato-
ren” [48].

Kommentare (2] Der Feedback Hub erlaubt es Benutzern fur bestimmte Felder eines Doku-
ments Kommentare zu schreiben. Kommentare kdnnen erstellt, bearbeitet
und geloscht werden. Siehe Kapitel 4.7.11: “Kommentare fur Inhalte im
Feedback Hub erstellen " [274].

Keywords (3] CoreMedia kann Keywords aus externen Systemen abrufen und im GUI
anzeigen und nutzen lassen. Siehe Kapitel 4.7.8: “Schlagworte fir Inhalte
bekommen” [269].

Tabelle 2.4. Feedback Hub Features

Er kann durch einen Klick auf das @ Icon [4) in der oberen Toolbar des Dokuments
geo6ffnet werden. Da sich der Feedback Hub auf das aktuell betrachtete Dokument
bezieht, schlieBt sich das Fenster automatisch sobald das Dokument geschlossen oder
gewechselt wird. Jedes Feature im Feedback Hub kann tber einen Icon Reiter am oberen
Rand des Fensters erreicht werden. Ein farbiger Punkt zeigt dabei an, ob es fur das
jeweilige Feature relevantes Feedback gibt.

2.4.11 Dashboard

Um Ihnen einen schnellen Uberblick Uber Ihre Arbeit zu geben, enthalt CoreMedia Studio
das Dashboard. Auf dem Dashboard kdnnen Sie verschiedene Widgets ablegen und sich
so Ihren personlichen Arbeitsplatz einrichten.

CoreMedia Studio wird zurzeit mit den folgenden Widgets ausgeliefert:

e Zuletzt bearbeitet: Zeigt die zuletzt von Ihnen bearbeiteten Dokumente an.
e Von anderen bearbeitet: Zeigt die zurzeit von anderen bearbeiteten Dokumente an.
e Einfache Suche: Zeigt die Ergebnisse einer von Ihnen konfigurierten Suche an.

e Gespeicherte Suche: Zeigt die Ergebnisse eines Suchordners, den Sie in der Library
definiert haben.

o Site Performance: Ein Blueprint Feature, das die Leistung der Site zeigt, also die Page
Views und Publikationen.

« Ubersetzungs-Ubersicht: Zeigt den Ubersetzungsstand der ausgewéhlten Site.

o Offene To-Dos: Zeigt lhre offenen To-Dos an.
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AIEEES

Abbildung 2.28. Das Dashboard

Bei der Einfuhrung von CoreMedia CMS in Ihrer Firma wurden wahrscheinlich weitere
Widgets, speziell fur Ihre Anforderungen, entwickelt die Sie ebenfalls nutzen konnen.

Um das Dashboard zu 6ffnen, klicken Sie entweder &£ in der Favoritenleiste oder driicken
Sie F2 auf der Tastatur [falls nicht anders konfiguriert).

2.4.12 TastaturkuUrzel

CoreMedia Content Cloud unterstitzt einige TastaturkUrzel um die Arbeit mit Studio zu
beschleunigen. Sie finden die Liste der unterstiitzten Shortcuts im Benutzermenda.
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Studio  Tastenkiirzel Inhalte  Produkt-Katalog  Schlagworte
Fenster schliefen Esc
Vorherigen Eintrag auswahlen -
Nichsten Eintrag auswihlen -
Eintrag entfernen / Tab schliefen Entf
Dashboard umschalten F2
Bibliothek umschalten F3
Control Reom umschalten F4
Kopieren strg+C
Einfligen Strg+v
Ausschneiden Strg+x
Selektiere nachsten Tab Strg + Alt + Seite £
Selektiere vorherigen tab Strg + Alt + Seite I
Aktiven Inhalt zuriickziehen Strg+ Alt+a -
Bestitigen Abbrechen

Abbildung 2.29. Tastaturklrzel in den Einstellungne
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2.5 Berechtigungen

CoreMedia CMS hat ein leistungsfahiges und komplexes Rechtesystem fur die Zugriffs- Redakteure
verwaltung. Als Nutzer von Studios gibt es aber nur funf Punkte, die fur Sie wichtig sind:

e Eskann Inhalte geben, die Sie aufgrund Ihrer Berechtigungen nicht sehen kdnnen.

o Es kann Inhalte geben, die Sie zwar ansehen aber nicht bearbeiten kdnnen.

e Eskdnnen Links auf Inhalte angezeigt werde, aber Sie kdnnen den Inhalt nicht sehen
oder editieren. Anstatt des Inhaltsnamen wird das £ Symbol angezeigt und der Text
"Name des Elements nicht sichtbar" erscheint.

¢ Eskann Inhalte geben, die Sie nicht publizieren durfen.

e Es kann Inhalte geben, die Sie nicht bearbeiten kdnnen, da sie gerade von einem
anderen Nutzer bearbeitet werden.

Symbol Bedeutung

Keine Rechte

lip

Tabelle 2.5. Symbole fur Rechte

Als Administrator von Nutzer und Gruppen sollten Sie Details zu Rechten, Regeln und Administratoren
Gruppen kennen, hier finden Sie eine kurze Ubersicht. In Section 3.15, “User Administra-

tion” des Content Server Manual finden Sie eine detailliertere und technischere

Beschreibung von Rechten, Regeln und Gruppen.

Mit Regeln definieren Sie die Berechtigungen fir CoreMedia Ressourcen, zum Beispiel Rechte und Regeln
ob Sie sie bearbeiten oder publizieren kdnnen. Abbildung 2.30, ,, Regeln an einer Gruppe

" [44] zeigt einige Regeln fir die global-manager Gruppe. Die Gruppe hat zum Beispiel

Lesen, Bearbeiten, Loschen, Freigeben, Publizieren und Administrieren-Rechte auf

Settings-Inhalten in den Ordnern /Settings/Options/Bundles und /Set
tings/Options/Settings.

28 globabmanager x

Details  Regeln  Rechteibersicht

4 Geben Sie her einen Suchbegrif ein oder ziehen Se Inhalte hierher n

Ordner ™ Lesen | Bearbe... Léschen  Freige... | Publizi..| Admin
© @ [a}

®

5 /Settings/Meta/Mail & EMail Vorlage
5 /Settings/Options/Bundles * Enstellungen

5 /Settings/Options/Settings % Einstelungen

5 /Settings Taxonomies @ Schiagwort

/Themes 8 CoreMedia Blueprint Objekt

[SHCHCNGHNG]

/Themes  Template Set

[SHSHSNSNGNS]
[SHCNGNGNGN]
oooooo

/Themes 8 Ordner

Abbildung 2.30. Regeln an einer Gruppe
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Regeln sind Gruppen zugeordnet und Gruppen kdnnen Mitglieder von anderen Gruppen Vererbung von Regeln
sein. Eine Gruppe, die Mitglied einer anderen Gruppe ist, hat alle Regeln die fir die in Gruppen
Elterngruppe definiert wurden. Wenn allerdings eine Untergruppe eigene Regeln auf

einer Ressource definiert, so Uberschreibt diese Definition die der Elterngruppe. Sie

konnen alle Regeln, die fur eine Gruppe gelten in der Rechteldbersicht-Registerkarte

prufen.

plad v Lesen  Bearbeiten Loschen Freigeben Publizieren Administrieren
Jassets © Asset
assets = Ordner

Home W inhatte

<
<
<

Home = Ordner

<
<

Jsettings W inhaite
Settings = Ordner
/settings/Meta/Mal W inhatte
Settings/Meta/Mal W EMail Vorlage

/Settings/Meta/Mail = Ordner

R O S O SR S SRR

/settings/Options/Bundles W inhalte

Abbildung 2.31. Rechteubersicht

Ein Nutzer kann Mitglied mehrerer Gruppen sein und erbt dann die Regeln aller dieser Nutzer und Gruppen
Gruppen. Sie kdnnen den Regeln die fir den Nutzer gelten wieder in der Rechteliber-
sicht-Registerkarte prufen.

Recht Beschreibung
Lesen Lesen von Inhaltsnamen, Inhalten und Ordnernamen.
Bearbeiten Erzeugen, auschecken, einchecken, bewegen und speichern

von Inhalten. Unterordner erstellen, umbenennen.

Loschen Inhalte l6schen. Fur Ordner kénnen Sie das "Léschen"-Recht
nicht setzen, da es bereits im "Bearbeiten"-Recht enthalten ist.

Freigeben Freigeben und Freigeben wieder rickgangig machen fur Res-
sourcen.

Publizieren Eine Ressource publizieren.

Administrieren Inhalte, die von einem anderen Nutzer bearbeitet werden, ein-

oder auschecken, neue Rechte zuweisen.

Tabelle 2.6. Group rights
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2.6 Versionen

Wie man es von einem Content Management System erwartet, verwaltet CoreMedia CMS
mehrere Versionen eines Dokuments. Jedes Mal, wenn ein Dokument ausgeliehen und
die Anderungen hinterher tbernommen werden, wird eine neue Version angelegt. Sie
kdnnen sich die Versionshistorie eines Dokuments im System-Reiter des Formulars
ansehen. Das Datum in der ersten Spalte der Tabelle ist das Erstellungsdatum der Ver-
sion. Sie kdnnen auch zwei Versionen eines Inhalts vergleichen (siehe Kapitel 4.6.2:
“Inhalte vergleichen” [146]).

Inhalt Metadaten  Lokalisierung

~ Ablage

Pfad: Sites/Chef Corp./Germany/German/Kitchen
Ersteller: RickC

Inhalt-ID: 4822

Typ: Artikel

Ordner-ID: 47

~ Bearbeitungshistorie

Datum Bearbeiter Version Status

15.09.2017 13:48 Adam 3 Zuletzt freigegeben v
15.09.2017 13:48 Adam 2

15.09.201712:33 Rick C 1 Erstellt

~ Eindeutige Seitenaufrufe zu diesem Inhalt

Zeitintervall: Letzte 7 Tage -

- 10.09.2017
Seitenaufrufe: 0

@
10.09.2017 2.09.2017 14.09.2017

Zuletzt abgeholt:15.09.2017 13:33

b Imkala din s dinsan nhal sardinban

Abbildung 2.32. Bearbeitungshistorie eines Dokuments

Wenn Sie eine ltere Version auswahlen, kdnnen Sie auf Basis dieser Version eine neue
Dokumentversion erstellen [siehe Kapitel 4.6.1: “Inhalte ausleihen und zurickgeben™ [143]
fur Details]. Sie konnen allerdings nicht eine altere Version direkt verandern.
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2.7 Benachrichtigungen

CoreMedia Content Cloud zeigt Benachrichtigungen fiir verschiedene Ereignisse an. Sie
bekommen zum Beispiel eine Nachricht, wenn jemand ein Projekt mit Ihnen teilt. Die
Zahlim K&stchen gibt die Anzahl der neuen Benachrichtigungen an. Mit einem Klick auf
den unterstrichenen Text in der Benachrichtigung kommen Sie zu dem entsprechenden
Inhalt.

Alle als gelesen markieren

¢, Der Publikations-Workflow “Workflow Process
AC istneuinibrem Workflow-Eingang,
15002017 5:23

™, Der Publikations- Workflow "1707-ci-build-02-2-
NQHKCUPFLT 2017/09/15 5:22 AM ist neuin

ihrem Workflow-Eingang

15.09.2017 5:22

Abbildung 2.33. Benachrichtigungen
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2.8 Validatoren

Damit Dokumente alle notwendigen Informationen enthalten, unterstutzt CoreMedia
Studio Validatoren. Validatoren Uberprifen, ob bestimmte Felder des Dokuments
bestimmte Bedingungen erfullen, also zum Beispiel, ob der Titel angegeben wurde oder
der richtige Inhaltstyp verlinkt wird. Falls eine Bedingung nicht erfillt ist, wird entweder
ein Fehler oder eine Warnung angezeigt, abhangig von der Konfiguration lhres Systems.
Ein Fehler muss normalerweise behoben werden, da das Dokument sonst nicht
gespeichert oder freigegeben werden kann. Dies ist aber abhangig von der Konfiguration.
Eine Warnung weist auf kleinere Unstimmigkeiten hin. Diese missen nicht zwangsl&ufig
beachtet werden, sollten es aber.

Ein fehlerhaftes Feld wird rot umrandet, wahrend die Umrandung bei einer Warnung
orange ist. Abbildung 2.34, ,Validatoren im Formular” [48] zeigt alle GUI-Elemente, die
bei der Arbeit mit Validatoren auftreten.

*  InBearbeitung @ T Attikel
Inhalt  Metadaten - .- ( 1)
~ Details
Artikel-Titel
IGE|IEH Sie hier den Artikeltitel ein. (2)

Artikel-Text
A~ BI1?Y == =

Schlecht geddmmite Kihira, Ir Kohlendioxidemissionen alleine in

den USA verantwortlich - la Technology. Eine nicht fachgerechte
Isolierung verursacht Koste ’. ler falschen Stelle. Auf lange Sicht
kénnen “schlecht konzipierty " s n iberwiegen” gegentiber einem
richtigen Design und regeln]
Die meisten der problemati; e rgiekosten so niedrig wie die
durchschnittliche Wertschii tiegen, aber unsere KiihIrdume
miissen noch folgen. ¥ Fehler (1)
Ist Ihr Kiihlhaus energieeffig Inhalt > Artikel-Titel

1. Ihre Mitarbeiter treff] Dieses Feld darf nicht leer sein.

Es ist offensichtlich h Risse oder die Tur. -

~ Warnungen (0)

» Teaser Es liegen keine Warnungen vor.

~ Bilder und Medien
E

= Ziehen Sie Inhalte aus d

SchlieBen

~ Verwandte Inhalte

i\"v

== Zichen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

Abbildung 2.34. Validatoren im Formular
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1. Das Q@ [1-Symbol 6ffnet die Fehler- und Warnungsliste im Feedback Hub (3]. Wenn
eine Meldung vorliegt, wird das Symbol in der Formular-Werkzeugleiste rot angezeigt.

2. Das fehlerhafte Feld wird farbig umrandet.

3. Die Fehlerliste offnet sich, wenn Sie auf das Symbol (1) klicken. Die Liste zeigt alle
Fehler und Warnungen zum aktuellen Dokuments an. Mit einem Klick auf den unter-
strichenen Text gelangen Sie zum fehlerhaften Feld. Mit der Fehlerliste kdnnen Sie
komfortabel alle Pflichtfelder eines Dokuments ausfullen.

Sie kdnnen die Suchansicht der Bibliothek nutzen, um Inhalte mit Fehlern oder Warnungen
zusammen mit ihrer Kategorie zu finden. Wahlen Sie dazu in der Filterleiste unter "Hin-
weise" Fehler oder Warnungen entsprechend der Kategorie aus, um die Suchergebnisse
zu filtern. Kapitel 4.3.4: “In der Bibliothek navigieren” [105] beschreibt die Nutzung der
Suchansicht im Detail. Beachten Sie, dass Fehler und Warnungen in der Suche nicht fr
alle Validatorenimmer dem aktuellen Stand entsprechen und dass der Filter nur verfug-
bar ist, wenn Fehler und Warnungen in der Suche indexiert werden. Im Formular und im
Feedback Hub wird der aktuelle Zustand angezeigt.
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2.9 Workflows

Mit Workflows konnen Sie Inhalte oder ganze Projekte publizieren, synchronisieren oder
Ubersetzen (lassen). Ein Redakteur startet einen Workflow und ein anderer (oder derselbe]
Redakteur Ubernimmt ihn. Sie kdnnen den Fortschritt der Workflows im Control-Room
verfolgen [siehe Kapitel 2.4.2: “Control-Room” [28].

Publikations-Workflow x

~ Workflow

Rick C 15.09.2017 14:07

Workflow-Typ

Direkte Publikatio -
~ Inhalte

E Kitchen v

» Abhéngige Inhalte

b Notizen

~ Nachster Workflow-Schritt

+
@® Inhalte publiziert

& Aus meinen bearbeiteten Inhalten entfernen

Start Abbrechen

Abbildung 2.35. Starten eines Publikations-Workflow
CoreMedia Studio enthélt die folgenden Workflows:

o Direkte Publikation

Sobald der Workflow gestartet wird, wird der Inhalt automatisch publiziert.

o Vier-Augen-Publikation
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Wenn der Workflow gestartet wird, wird er allen Nutzern angeboten die das Recht
haben ihn freizugeben. Nach der Freigabe wird der Inhalt publiziert.

Ubersetzung

Wenn der Workflow gestartet wird, wird er normalerweise allen Nutzern angeboten.
Wenn Sie allerdings als Manager einer lokalen Site direkt eine Ubersetzung in Ihre
verwaltete (und als préferiert selektierte] Site starten, wird der Workflow direkt Innen
zugewiesen. Nach Annahme des Workflows kdnnen Sie den Inhalt an eine Uberset-
zungsagentur schicken, ihn manuell Ubersetzen oder entscheiden, dass keine
Ubersetzung notwendig ist.

Synchronisierung

Wenn der Workflow gestartet wird, werden die Anderungen an den Inhalten automa-
tisch an die synchronisierten Inhalte weitergeleitet.

Workflows verwalten Sie im Control-Room.

«@ ¢ ChefCorp. Deutschland ... # Cold Storage Article x a

[ = (B

Control-Room

[ A » Meine bearbeiteten Inhalte

Lesezeichen

E
=+
Neu ~ Publikations-Workflows

» Meine Projekte

q
Last edited

—

g

Articles

< Klls

g

Pictures
=
qQ

Pages ~ Ubersetzungs-Workflows

G

Kl K [E-

Abbildung 2.36. Verwaltung von Workflows
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Workflows starten
Publikations- und Ubersetzungs-Workflows kdnnen aus dem Control-Room oder der
Bibliothek Uber die Toolbars und Kontextmenus gestartet werden. Alternativ kénnen Sie

Inhalte auch einfach in die Publikations-Workflows und Ubersetzungs-Workflows Bereiche
des Control-Rooms ziehen.

Symbol Name

C‘ Einen Publikations-Workflow starten

(m_ Einen Ubersetzungs-Workflow starten
| |

Tabelle 2.7. Symbole zum Starten von Workflows
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2.10 Multi-Site und
Mehrsprachigkeit

CoreMedia Content Cloud unterstiitzt Sie beim Verwalten mehrerer Sites in verschiedenen
Sprachen in einem CoreMedia System. So kénnen Sie beispielsweise Ihre weltweiten
Shops oder Websites in allen Sprache verwalten, oder unterschiedliche Shops fur
unterschiedliche Nutzergruppen pflegen.

Der Inhalt von Sites wird unterhalb von Ordnern im Sites-0rdner gespeichert. Ein Site-Definition und
spezieller Inhaltstyp Site-Definition in jedem Site-Ordner kennzeichnet die Ablageort

Site.

Als Redakteur kdnnen Sie Ihre praferierte Site in der Site-Auswahl festlegen [siehe Préferierte Site

Kapitel 3.3.10: “Praferierte Site auswahlen” [77]). Die praferierte Site ist der Ort an dem
Sie am hé&ufigsten arbeiten. Als Redakteur fiir die deutsche Version der Website ware
das wahrscheinlich die deutsche Site. Wenn Sie beispielsweise neue Inhalte anlegen,
werden die Inhalte automatisch unterhalb der praferierten Site angelegt.

Die préferierte Site wird in der Bibliothek als eigener Ordner auf oberster Ebene angezeigt
((2) siehe Abbildung 2.37, ,, Préferierte Site in der Bibliothek “ [54]) und findet sich auch
in der Nutzerinformation (1]. Die Breadcrumb-Navigation startet ebenfalls mit der préfe-
rierte Site. Wenn Sie die ndtigen Rechte haben, kdnnen Sie weiterhin auf die anderen
Sites unterhalb des Sites-0rdners zugreifen. Darin finden Sie auch den Ordner fur
Ihre préaferierte Site (5], allerdings ist er leer und verlinkt wieder auf den Ordner fir die
préferierte Site (2). Wenn Sie die praferierte Site in (1) &ndern, werden auch die anderen
Bereiche angepasst in denen die préferierte Site angezeigt wird.
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Abbildung 2.37. Préferierte Site in der Bibliothek

Jeder Site ist eine Locale zugeordnet, wobei eine Locale eine Kombination aus Sprache Sprache einer Site
und Land ist, zum Beispiel Deutsch und Schweiz oder Englisch und Australien. Die
Locale wird beispielsweise bei Ubersetzungen verwendet.

Um Sites zu unterstiitzen, die den gleichen Inhalt in verschiedenen Locales verwenden, Master Inhalt
kdnnen Sie Inhalte Uber das Master-Feld in der Lokalisierung-Registerkarte mit einem

Master-Inhalt verlinken. Diese Verbindung wird in der Vergleichsansicht und im Uberset-

zungs- und Synchronisations-Workflow vom System genutzt.
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Tech, (1) The lacktster incurs costs i e millons des Fountainhead College fransiiby Ememchﬂa:hgerecme olerung verursacht
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S 15 your cold storage energy efficlent? Here are three signs that t s not: waren. Heute sind beids gestiegen, aber unsere Kihiraume miissen noch folgen.
Ist hr Kiihinaus energieeffizient? Hier sind drei Zeichen, dass es das nicht it
Pages 1. Your staff loiters i the cold storage. - -
> Teaser » Teaser
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Abbildung 2.38. Vergleichsansicht zeigt die Master-Beziehnung
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CoreMedia Content Cloud unterstitzt das Site-Konzept mit der Sites-App. In dieser App Sites ableiten
bekommen Sie eine Ubersicht Gber die existierenden Sites und kénnen eine Kopie einer

existierenden Site fur eine neue Locale erzeugen [siehe Section “Ubersetzung vorbereiten:

eine Site ableiten” [232] und ,,Synchronisierte Site ableiten® [246] fur Details), dies wird

hier als "ableiten" bezeichnet.

Beim Ableiten kann man zwischen einer Ubersetzten und einer synchronisierten Site Ubersetzte und syn-
unterscheiden. Eine Ubersetzte Site enthélt den Inhalt der Master-Site, Ubersetztin eine chronisierte Sites
andere Sprache. Eine synchronisierte Site hingegen enthélt genau den Inhalt der Master-

Site. Beide Sites kénnen Uber Workflows mit dem Inhalt der Master-Site synchron

gehalten werden. Entweder indem die Anderungen der Master-Site Uibersetzt werden

oder indem die Anderungen einfach Ubernommen [synchronisiert] werden. Ubersetzte

und synchronisierte Sites haben unterschiedliche Icons:

Icon Name

{.‘.h Ubersetzte Site
(m |

@) Synchronisierte Site
o

Tabelle 2.8. Site-Symbole

Eine Site von einer anderen abzuleiten bedeutet, dass der Inhalt der Site, von der abge- Tiefe Kopie
leitet wird, in einen neuen Site-Ordner kopiert wird. Alle Links zwischen den kopierten

Inhalten werden so angepasst, dass sie auf die kopierten Inhalte zeigen [(tiefe Kopie].

Die Ubergeordneten Inhalte werden automatisch als Master Inhalt fur die jeweiligen

Ubersetzungen oder Synchronisierungen gesetzt.
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Sites b 4

w (B Chef Corp. - Englisch (Vereinigte Staaten)
® Deutsch (Deutschland)

SchlieBen

Abbildung 2.39. Sites App

Weitere technische Informationen zum Multi-Site Konzept finden Sie in Section 5.5,
“Localized Content Management” des Blueprint Developer Manual und insbesondere
in “Terms” for Localized Content Management des Blueprint Developer Manual .
Zusatzlich konnen Sie auch noch in das Multi-Site Manual sehen. Das Handbuch
beschreibt verschiedene Gestaltungsmaoglichkeiten fur Ihre Sprachhierarchien. AuBerdem
gibt es Empfehlungen zur reibungslosen Arbeit mit mehrsprachigen Inhalten.
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2.11 Personalisierung

Adaptive Personalization ist ein CoreMedia Modul und ermdglicht es Ihnen Inhalte in
Abhangigkeit von bestimmten Eigenschaften eines Nutzers anzuzeigen. Diese Eigen-
schaften konnen eher allgemein sein, wie der verwendete Browser oder die Uhrzeit, oder
spezieller [vor allem wenn der Nutzer eingeloggt ist], wie das Alter des Nutzers oder
seine Interessen.

CoreMedia Content Cloud enthalt spezielle Inhaltstypen wie Personalisierter Inhaltstypen fur die
Inhalt oder Personalisierte Suche.SiekdnnendieseInhaltstypenverwen- Personalisierung
den um Inhalte zu definieren, die gezeigt werden, wenn eine bestimmte Bedingung

erfullt ist. Zum Beispiel kdnnen Sie Teaser auf verschiedene Musik-Artikel zeigen, in

Abhangigkeit vom Alter des Nutzers der die Seite aufruft.

m % Personalized Teaser _
& Deutsch (Deutschland) %, persona.. BA
-

B, Inhaht

Lesezeichen

» Teaser

=
<

Neu ~ Standardinhalt

- E-

q

Last edited

/ Professionals Page -

-

[ &Y

Articles = Zichen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.
=
Q ~ Regeln
Pictures
Alle Bedingungen einblenden

-

q

Pages = Investor Relations Page & x
} Bedingungen einblenden Regel lischen
= Fress Page ol %
» Bedingungen einblenden Regel lischen
= Consumers Page | x
) Bedingungen einblenden Regel lschen

I Zichen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

» Anzeigevariante

» Giiltigkeit

Abbildung 2.40. Beispiel eines personalisierten Inhalts

Sogenannte "Kundenpersonas" konnen verwendet werden um eine personalisierte Site Kundenpersonas
zu testen. Eine Kundenpersona ist ein Testnutzer mit spezifischen Attributen wie
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Geschlecht, Alter oder Hobby. Sie kdnnen lhre Site im Kontext dieser Kundenpersona
betrachten und damit prifen ob Ihre Einstellungen wie erwartet arbeiten. Es ist einfach
zwischen verschiedenen Kundenperonas umzuschalten [siehe Kapitel 7.4: “Mit Kunden-
personas arbeiten” [360] fur Details].

Rick C | Chef Corp. | Deutsch (Deut... ~

> CT-x=-0 8
Keine Persona

Seitenspezifisch Q.

——&— DlTablet

Consuelo Ramos
Consuelo Ramos, 31

Uberblick  Details © Ml Corsumers ° )
| peter preston, 45 Qo

. Consuelo Ramos [o) P [
M o B @™
W

SanFrancisco

Implizite Interessen
Consumers

° (..  zach Goldman, 65
«
P o

5%

Explizite Interessen

Consumers

Fur Unternehmen

Abbildung 2.41. Kundenpersona-Auswah! und Uberblick

Kapitel 7, Mit personalisierten Inhalten arbeiten [350] beschreibt mehr Details von Core-
Media Adaptive Personalization.
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2.12 Elastic Social

Elastic Socialist ein CoreMedia Modul das Ihnen die Verwaltung von Nutzern und nutzer-
generierten Inhalten ermoglicht. Nutzergenerierte Inhalte sind Kommentare, Rezensionen
und Likes. Elastic Social erweitert CoreMedia Studio mit zwei Fenster fir Kommentar-
und Nutzerverwaltung.

Kapitel 8, Mit nutzergenerierten Inhalten arbeiten [371] zeigt, wie Sie mit Elastic Social
arbeiten kdnnen.
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2.13 Produktkataloge

CoreMedia Content Cloud unterstUtzt die Arbeit mit Produktkatalogen:

e Mit Brand Blueprint konnen Sie einen Produktkatalog verwenden, der auf Inhalten im
CoreMedia Repository basiert.

2.13.1 Lokaler Produktkatalog

Der lokale Produktkatalog nutzt die Inhaltstypen Produkt und Kategorie (siehe
Kapitel 9.1: “Inhaltstypen” [398] fiir eine Ubersicht aller Inhaltstypen). In der Bibliothek
kdnnen Sie Ihre Produkthierarchie aufbauen [siehe Kapitel 9.1: “Inhaltstypen” [398]).

Beliebig = Suche...

EE » Corporate-Catalog » ChefWave

E- %A sixGs =H
Ablage “ Typ Name 2 Produktcode Erstellt Status
» & RickC Produki ChefWave HD - Large P... CC-WAV-001 01.08.2017 19:48 -

» @ Chef Corp. - Englisch (Verei Produki ChefWave HD - Small P... CC-WAV-002 01.08.2017 19:48 =
b i Assets

» & Alle Inhalte

~ 3 corporate-Catalog

» = Blenders and Food Procy

» = cCoolij M Tab dffnen

» =Hoods Kategorie anlegen

» =Range Produkt anlegen
Lesezeichen hinzuflgen

Ausschneiden
Kopieren

Umbenennen
Ubersetzungs-Workflow starten...

Zuruckziehen

Abbildung 2.42. Studio mit lokalen Produktkatalog-Inhalten

Kapitel 6, Mit Produktkatalogen arbeiten [294] beschreibt, wie Sie mit lokalen Katalogen
arbeiten konnen.
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2.13.2 Commerce Integration

eCommerce Connector feature

CoreMedia Content Cloud ist ein Produkt, dass sich in Commerce-Systeme integriert um
inspirierende Webshops zu verwalten. Hierzu bendétigen Sie die eCommerce Connector.
Mit der Bibliothek in CoreMedia Studio kénnen Sie auf die Commerce-Inhalte zugreifen
und mit Platzhalter-Inhalten auf Ihre Website ziehen. Erstellen Sie zum Beispiel einen
Produkt Teaser und ziehen Sie ein Produkt aus dem Commerce-System auf diesen
Teaser. Nun kénnen Sie den Teaser auf Ihre Seite ziehen und sehen die Produktinforma-
tionen auf Ihrer CMS-Seite.

Andersherum kdnnen Sie Seiten im Commerce-System mit Inhalten aus dem CMS
anreichern. Zum Beispiel mit Bildern, Videos oder PDF-Dokumenten.

Bibliothek x

(¢) Produkt Ssuche. |G

[EQ) » Avomeste » ExtendedsitesCatal.. » Apparel > Men » Accessories |
s 4

Ablage «|mp D Name Beschrebung
» & Rick Produkt MAC013.1333 A Perfect Match Men accessory bundle
» @ Aurora Augmentation-E| g Produkt MAC013_1301 Borsati Tall Cliff Fedora Aclassic fedora i a rich tan wool felt
» ts  Produkt MAC013.1305 Lo Classic Straw Hat Atimeless hat for warmer days
4 Inhalte i@ Produkt MAC013.1308 Cassetti Soho Black Fedora A sultry hat in a heavy wool felt
» N RsSFeeds i Produkt MAC013_1309 Baril Tux Fedora 0ld world charm in a durable hat
~ 8 Aucrsesite § Produkt MACO013_1310 Meso Lasso Fedora Rugged hat with a flexible custom fit
» B eMarketing spots ¥ Produkt MAC013.1315  Borsati Woven Silk Tie Wrinkle-free silk tie in eye-catching orange
v 5 Extended Sites Catal | & o g4 MAC0131316  Leo Serento Striped Tie Diagonal stripes add pizzazz to this 100% sik tie
@ Produkt MAC013.1317  Cassetti Lupo Tie Gorgeous tie featuring squares and diagonal stripes
@ Produkt MAC013.1318  Meso Sarto Skinny Tie The skinny tie makes a comeback
@ Produkt MAC013.1319  Baril Peacock Silk Tie Dazzling blue tie in 100% silk
@ Produkt MAC013.1320  Borsati Night Fury Tie A sleck and sultry tie
Y= e g Produkt MAGUTS 1325 Leo Ihin Leather belt A classic black belt for business wear
R @ Produkt MAC013.1326  Cassetti SplitPlaque Belt A modem-looking belt with clean lines
| } = shits § Produkt MAC013_1328 Meso Thin Dress Belt A "goes with everything” belt
) = shoes @ Produkt MAC013.1330  Baril Double-edge Belt Stylish bett for jeans or chinos
) = suis @ Produkt MAC013.1331  Borsati Plaque Belt A wide casual bet with a stylish plaque
» = Women @ Produkt MACO131332  Leo Belt A You two belts in one
,

Abbildung 2.43. Bibliothek mit eCommerce Inhalten

Connector flr HCL Commerce spezifische Features

Wenn Sie das Workspaces Feature im HCL Management Center verwenden, kdnnen Sie HCL Workspaces
den aktuellen Workspace in CoreMedia Content Cloud auswahlen und Sie sehen dann
die entsprechenden Daten im CoreMedia System.

In Studio mit dem HCL Management Center kdnnen Sie mit mehreren Katalogen arbeiten. HCL mehrere Kataloge
Einer der Kataloge ist der Default-Katalog. Dies ist wichtig, wenn Sie im eCommerce
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Inhalt suchen wollen, da Sie standardm&Big nur im Default-Katalog suchen. Wenn Sie
in einem bestimmten Katalog suchen wollen, missen Sie den Ordner auswéhlen und
innerhalb dieses Ordners suchen.

Da Kataloge dieselben Produkte oder Kategorien enthalten konnen, zeigt Studio lhnen
den Katalognamen an, zum Beispiel im Tooltip des Reiters.

Wenn Sie ein Produkt anreichern, so ist dies katalogspezifisch. Das heiBt der hinzuge-
flgte Inhalt wird nur fir das Produkt in diesem bestimmten Katalog angezeigt. Wenn
Sie andererseits ein Video, Bild oder Dokument zu einem Produkt hinzuflgen, so
erscheinen diese Inhalte in allen Katalogen.

Wenn Sie einen eCommerce-Inhalt bearbeiten wollen, so kdnnen Sie das HCL Manage-
ment Center direkt aus Studio heraus 6ffnen und der eCommerce-Inhalt ist bereits
ausgewahlt.
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» S PR e ot g
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» =3 PC_ApparelMenExclusive
» S5 PC_ApparelWomen
» = PC_Literature
» S PC_InTheKitchen -

Abbildung 2.44. Uffnen einen Produkts im HCL Commerce System

Sie kdnnen auch Inhalte definieren, die nur angezeigt werden, wenn eine bestimmte
Bedingung erfullt ist. Zum Beispiel, wenn der Website-Benutzer Mitglied eines
bestimmten Commerce-Segments ist oder zu einer bestimmten Zeit. Diese Einstellungen
werden im CoreMedia Content Cloud System durchgefiihrt, werden aber auch in Com-
merce-Seiten beachtet, die diese Inhalte integrieren.
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2.14 Asset Management

CoreMedia Advanced Asset Management ermdglicht es Ihnen Ihre digitalen Assets [zum
Beispiel hochaufldsende Bilder von Produkten mit unterschiedlichen Varianten] und die
zugehdrigen Lizenzinformationen in Inrem CoreMedia System zu speichern und zu ver-

walten.
Eine Variante wird vom urspringlichen Asset fur einen bestimmten Ausgabekanal Definition einer Varian-
abgeleitet und wahrscheinlich automatisch bearbeitet. Eine Variante ist zum Beispiel te

ein beschnittenes, im Kontrast angepasstes Bild in einem standard Bildformat, wahrend
die Originaldatei im proprietdren Format der Bildbearbeitungssoftware vorliegt.

Kapitel 5, Mit Assets arbeiten [276] beschreibt, wie Sie mit Advanced Asset Management
arbeiten kénnen.
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3. Verwaltung

Dieses Kapitel beschreibt einige Verwaltungsaufgaben, wie zum Beispiel die Einrichtung
des Browsers oder Einstellungsénderungen in Studio.
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3.1Studio Hardware Anforderungen

Minimale Bildschirmanforderungen

Fur edie Anforderungen eines Gelegenheitsnutzers empfiehlt CoreMedia die folgenden
Einstellungen:

o Desktop Monitor: 1920x1080 Pixel Bildschirmaufldsung, 24" Bildschirmdiagonale

* Notebooks: 1280x800 Pixel Bildschirmauflésung, 13-15" Bildschirmdiagonale

Empfohlene Bildschirmanforderungen

Fur eine angenehme und ergonomische Arbeitsumgebung empfiehlt Coremedia die
folgenden Einstellungen:

o 2560x1440 Pixel Bildschirmaufldsung, 27" Bildschirmdiagonale

Weitere Anforderungen

e CoreMedia Studio stellt keine besondere Anforderungen an die Grafikkarte

e Fine normale CPU mit >2GHz Taktfrequenz. Eine hohere Taktfrequenz und Cache-
GroBe sollte wichtiger sein als viele CPU-Kerne.

e Speicher: 8GB minimal, 16GB empfohlen

o Browser: Die Erfahrung bei CoreMedia zeigt, dass Chrome und Internet Explorer/Edge
die schnellste JavaScript Engine fur Studio haben.
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3.2 Browser vorbereiten

Bevor Sie das erste Mal mit CoreMedia Studio arbeiten kdnnen, mussen Sie eventuell
einige Einstellungen an Ihrem Browser vornehmen. In den nachsten Kapiteln werden
die folgenden Einstellungen beschrieben:

e Rechtschreibprifung aktivieren
e Internet Explorer 9 anpassen

3.2.1 Rechtschreibprifung aktivieren

Alle heutigen Browser haben eine eigene Rechtschreibprifung integriert. Diese kdnnen
Sie meistens mit CoreMedia Studio nutzen.

Sprache wechseln

1. Rechtsklicken Sie in ein Textfeld von CoreMedia Studio. Es 6ffnet sich das Kontextme-
nu.

2. Wahlen Sie den MenUpunkt Sprachen. Wenn hier keine Sprachen aufgelistet werden,
so haben Sie noch keine Wérterbicher installiert. Wahlen Sie Warterblicher hinzufligen
und installieren Sie die gewiinschten Worterblcher.

3. Klicken Sie auf die Sprache, in der die Rechtschreibprufung durchgefihrt werden soll.

Damit wird die Rechtschreibprifung in allen Richtext-Feldern in der neu gewahlten
Sprache durchgefihrt.

Vorschldage bekommen und Wérter zum Benutzerwdrterbuch
hinzufligen

Falsche oder unbekannte Wdrter werden mit einer roten Wellenlinie gekennzeichnet.
Um einen Korrekturvorschlag zu bekommen oder das Wort zum Benutzerworterbuch
hinzuzuftgen, rechtsklicken Sie auf das Wort. Im Kontextment kénnen Sie nun Korrek-
turvorschléage auswahlen oder das Wort dem Worterbuch hinzufugen.
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Abbildung 3.1. Rechtschreibkorrektur im Firefox aktivieren
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3.3 Einstellungen andern

Sie kdnnen allgemeine Einstellung wie die Sprache des GUIs, oder spezifische Einstel-
lungen wie flr Elastic Social in CoreMedia Studio andern:

3.3.1

Kapitel 3.3.1: "Passwort &ndern” [68] beschreibt, wie Sie Ihr Passwort &ndern kdnnen.
Kapitel 3.3.2: “Sprache der Nutzeroberflache Andern” [69] beschreibt, wie Sie die
Sprache der Nutzeroberflache andern.

Kapitel 3.3.3: “Inhalte der Benutzermeni-Schaltfldche &ndern” [69] beschreibt, wie
die Elemente der BenutzermenU-Schaltflache andern.

Section 3.3.4, “Verhalten des Publizieren-Symbols andern” [70] beschreibt, wie Sie
das Verhalten des Publizieren-Symbols in der Aktionsleiste konfigurieren.

Kapitel 3.3.5: “Farbige Représentation fir Inhaltstypen aktivieren” [72] beschreibt,
wie Sie die farbige Représentation fur Inhaltstypen aktivieren.

Kapitel 3.3.7: “Verstecken von Form-Tabs deaktivieren” [75] beschreibt, wie Sie das
Ausblenden von Reitern im Formular ausschalten kdnnen.

Kapitel 3.3.8: “Hervorhebung von Vorschauinhalten ausschalten” [76] beschreibt,
wie Sie die Hervorhebung von Vorschauinhalten ausschalten kdnnen.

Kapitel 3.3.9: “Scrollbars in der Geratevorschau aktivieren” [76] beschreibt wie Sie
Laufbalken in der Geratevorschau konfigurieren

Kapitel 3.3.10: “Préferierte Site auswéhlen” [77] beschreibt, wie Sie lhre bevorzugte
Site auswahlen.

Kapitel 3.3.11: "Warnung fiir Content Operationen mit vielen Inhalten aktivieren” [77]
beschreibt, wie Sie das Limit fir Warnungen bei groBen Inhaltsoperationen konfigu-
rieren.

Kapitel 3.3.12: “Verfigbare Kommentarkategorien konfigurieren™ [78] beschreibt,
wie Sie die verfligbaren Kategorien fur Kommentare in Elastic Social konfigurieren.
Kapitel 3.3.13: “Elastic Social konfigurieren” [79] beschreibt, wie Sie Einstellungen
in Elastic Social andern.

Kapitel 3.3.14: “E-Mail Vorlagen bearbeiten” [80] beschreibt, wie Sie die E-Mail Vorla-
gen andern, die von Elastic Social verschickt werden.

Passwort andern

Um Ihr Passwort zu &ndern, gehen Sie wie folgt vor:

1.

2.

3.

Offnen Sie das Benutzermeni und wéhlen Sie Passwort andern.

Es offnet sich ein Fenster, in dem Sie Ihr altes Passwort sowie zweimal das neue
Passwort eingeben.

Klicken Sie [Bestatigen] .
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Damit wurde Ihr Passwort geéndert.
Alternativ kann ein Administrator ein Passwort in der Rechteverwaltung &ndern.

1. Offnen Sie das Apps-Menu und wahlen Sie Rechteverwaltung.

2. Wahlen Sie den Nutzer, flr den Sie das Passwort &ndern wollen aus und 6ffnen Sie
die Detailansicht mit einem Doppelklick.

3. Klicken Sie [Passwort &ndern] in der Detailansicht.

4. Geben Sie das neue Passwort zweimal im sich 6ffnenden Fenster ein und klicken Sie
[Bestétigen] .

Damit haben Sie das Passwort gedndert.

3.3.2 Sprache der Nutzeroberflache Andern

Um die in der CoreMedia Studio Nutzeroberflache verwendete Sprache zu &ndern, gehen
Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Benutzermeni und wéhlen Sie Einstellungen.

2. Es 6ffnet sich das Einstellungen-Fenster. Wahlen Sie die gewlnschte Sprache aus
der Sprache Dropdown-Liste aus.

3. Klicken Sie [Bestatigen] .

Die Nutzeroberfléache wird nun in der ausgewahlten Sprache angezeigt.

3.3.3 Inhalte der
Benutzermeni-Schaltflache andern

In den Standardeinstellungen werden im Benutzermend-Schaltflache Informationen
zum Benutzer und der préferierten Site angezeigt.
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Abbildung 3.2. Benutzermen(-Schaltflache mit Informationen
Um die angezeigten Informationen zu &ndern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Benutzerment und wahlen Sie Einstellungen.

2. Esoffnet sich das Einstellungen-Fenster. Wahlen Sie die gewlnschten Optionen aus,
indem Sie die folgenden Checkboxen aktivieren oder deaktivieren:
Zeige den Namen der Site an
Zeige die Locale der Site an
Zeige den Benutzernamen an

Site bezieht sich dabei auf die préferierte Site. Die Einstellungen bezuglich der Site-
Informationen werden ignoriert, wenn keine praferierte Site ausgewahlt ist.

Die BenutzermenU-Schaltflache zeigt nun die im Einstellungen-Fenster gewahlten
Informationen an.

3.3.4 Verhalten des Publizieren-Symbols
andern

StandardmaBig wird mit dem Publizieren-Symbol in der Aktionsleiste ein Publikations-
Workflow mit dem aktuellen ausgewahlten Inhalt gestartet. In &lteren CoreMedia Versio-
nen war das Verhalten anders. Sie kénnen das alte Verhalten in den Einstellungen wieder
aktivieren.
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Figure 3.3. Publizieren-Symbol in der Aktionsleiste

Altes Verhalten

Neues Verhalten

Alle Inhalte im Meine bearbeiteten Inhalte-Feld des
Control Room werden zum Publikations-Workflow
hinzugefugt. Eine kleine Zahlam Publizieren-Sym-
bol zeigt dabei die Anzahl der Inhalte im Meine
bearbeiteten Inhalte-Feld an.

Nur der gerade ausgewahlte Inhalt wird zum Publi-
kations-Workflow hinzugefugt.

Um das alte Verhalten wieder herzustellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Benutzerment und wahlen Sie Einstellungen.

2. Offnen Sie die /nhalte-Karteikarte.
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Einstellungen X

Studio  Tastenkiirzel Inhalte Produkt-Katalog Schlagworte

Hiufig genutzte Typen fiir neue Inhalte: | Artikel X | | Sammlung X

Bild X -

Aktionsleiste: [ 'Meine bearbeiteten Inhalte’ bei der
Publikation mit einbeziehen

Abbrechen Bestatigen

Figure 3.4. Verhalten der Publizieren-Schaltfléche &ndern

3. Markieren Sie die "Meine bearbeiteten Inhalte" bei der Publikation mit einbezie-
hen-Checkbox.

4. Klicken Sie [Bestatigen] .

Nun haben Sie das alte Verhalten wieder hergestellt. Alle Inhalte aus dem Meine bear-
beiteten Inhalte-Feld werden zum Publikations-Workflow hinzugefugt.

3.3.b Farbige Reprasentation fur
Inhaltstypen aktivieren

Um verschiedene Inhaltstypen besser unterscheiden zu kénnen, kann eine farbige
Gruppierung bestimmter Komponenten im Studio aktiviert werden. Verschiedene Inhalte
in Reitern, Listen, Menus und in der Bibliothek werden dann farbig hinterlegt.

NOTE @
Bitte beachten Sie, dass dieses Feature experimentell ist. Wir behalten es uns vor in

zukinftigen Versionen des Studios Anderungen daran vorzunehmen.

Um diese Einstellung zu aktivieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Benutzerment und wahlen Sie Einstellungen.

2. Aktivieren Sie die Checkbox Gruppierte Inhaltstypen farbig anzeigen
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3.3.6 Haufig Genutzte Inhaltstypen
Konfigurieren

Standardmé&Big enthalt die Werkzeugleiste ein Menl mit allen Inhaltstypen, die Sie
anlegen kdnnen. Um haufig genutzte Inhalte schneller anlegen zu kénnen, kdnnen Sie
Inhaltstypen definieren, die ganz oben im Meni angezeigt werden.

Studio  Tastenkiirzel Inhalte Produkt-Katalog Schlagworte

Hiufig genutzte Typen fiir neue Inhalte: | Artikel % | | Sammiung X |

[Bild x|

Bestétigen Abbrechen

Abbildung 3.5. Héufig genutzte Inhaltstypen

Alle anderen Typen werden darunter angezeigt.
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Bibliothek

Alle = Suche...

» Aurora Augmentation.. » Editorial » Content » Blog »
wET T X * GG &
Ablj @ Artikel “| Name 2

»

Sammlung The Fitness Gear You Actually Neet
Bild

oo

-

360°-Ansicht
Aktion
. Analytics Event Liste

i Analytics Page Liste

LR

Anzeigevariante

Artikel

4 AssetKategorie

Jd Audio o

Fashion
Fashion Week
Lists

e

b Startpage

» B Products

» = Navigation

Abbildung 3.6. Haufig genutzte Typen

Zusétzlich werden die Inhalte auch an die Spitze des Neu-Menus hinzugeflgt. Alle
anderen Typen werden hier in das Alle-Men verschoben.
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- 2, Aurora Augmentation §@ Baril Tux Fedora x .

Control-Reom Englisch (
[ = . .
= , 7 Meine bearbeiteten Inhalte Inhalt
Lesezeichen
-
L ) * Detail
E_ B Artikel
- ® Bild Titel
Baril Tux
— 1 @ sammlung
— Beschrei
Q I= Seite aus Vorlage
Last edited | _
§ 2lle »
i'_c_)‘.. * Dateien hochladen
Articles
[ ™
=]

Abbildung 3.7. H&ufig genutzte Typen im Neu-Meni
Um das Feature zu konfigurieren, gehen Sie wie folgt vor:
1. Offnen Sie das Benutzermeni und wahlen Sie Einstellungen.

2. Wahlen Sie den Inhalte-Reiter.

3. Klicken Sie auf das leere Feld und geben Sie die Namen der bevorzugten Inhalte ein.

3.3.7 Verstecken von Form-Tabs
deaktivieren

Standardmé&Big sind der "System"- und "Lokalisierung"-Reiter in den Studio Formularen
ausgeblendet und werden nur angezeigt, wenn der Nutzer mit der Maus uber den Reiter
"..." fahrt. Dieses Verhalten kann abgeschaltet werden, so dass alle Reiter gleichzeitig
angezeigt werden.

1. Offnen Sie das Benutzermeni und wéhlen Sie Einstellungen.

2. Aktivieren Sie die Checkbox Immer alle Tabs in Formularen anzeigen.
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3.3.8 Hervorhebung von Vorschauinhalten
ausschalten

In der Vorschau werden Inhalte, die Sie auswéhlen kdnnen, durch einen grauen Rand
hervorgehoben. Um die Hervorhebung abzuschalten, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Benutzerment und wahlen Sie Einstellungen.

2. Es offnet sich das Einstellungen-Fenster. Deaktivieren Sie die Vorschau-Checkbox.

Es wird kein grauer Rand angezeigt, wenn Sie mit der Maus Uber den Inhalt gehen.

3.3.9 Scrollbars in der Geratevorschau
aktivieren

CoreMedia Studio bietet Ihnen eine Vorschau fur verschiedene Geratetypen, wie zum
Beispiel Tablets oder Handys. Sie kdnnen auswahlen, ob diese Vorschau einen festen
Teil der Seite zeigt oder ob Sie mit Scrollbars Uber die ganze Seite navigieren konnen.
1. Offnen Sie das Nutzermend und wéhlen Sie Einstellungen.

2. Das Einstellungen-Fenster 6ffnet sich. Im Studio-Reiter markieren Sie die Checkbox
Scrollbars in der Vorschau fir Gerte anzeigen.

FIY s
K'xe'n l..lnd Geﬁi?

é

Wirbieten Kéchen did besten Werkzeuge, um perfekte
Mahlzeiten zubereiten zu konnen.

v

Abbildung 3.8. Handy Vorschau mit aktivierten Scrollleisten
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Damit haben Sie die Scrollbars aktiviert.

3.3.10 Praferierte Site auswahlen

CoreMedia Content Cloud ermdglicht es Ihnen verschiedene Sites zu verwalten. Wenn
Sie hauptsachlich in einer Site arbeiten, kdnnen Sie diese als praferiert wahlen. Wenn
Sie zum Beispiel neue Inhalte anlegen, wird der Pfad automatisch fur die préferierte Site
gewahlt.

.‘P Rick C | Chef Corp. | Deutsch (Deut... ~

e CoreMedia
17071
Passwort andern

Einstellungen

Info

Préferierte Site
[[chef Corp_ Deutsch (Deutschland} -
Chef Corp. - Deutsch (Deutschland)

Chef Corp. - Englisch (Vereinigte Staaten von
Amerika)

Abbildung 3.9. Site selector
Um eine préaferierte Site einzustellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Benutzermenu.

2. Wahlen Sie die Site aus der Préferierte Site Dropdown-Liste.

3.3.11Warnung fur Content Operationen mit
vielen Inhalten aktivieren

GroBe Kopier- oder Verschiebeaktionen kdnnen aus Versehen ausgeldst werden und
langer dauern. Um sicherzustellen dass die Aktion wirklich gewollt war, wird eine Warnung
angezeigt, wenn die Aktion mehr als 1000 Inhalte enthéalt. Diese Schwelle kann pro Site
oder auch Global konfiguriert werden.
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1. Offnen [falls vorhanden) oder erzeugen Sie einen Einstellungen Inhalt mit dem
Namen Content Creation ineinem der folgenden Ordnern:

e Global: /Settings/Options/Settings
e ProSite: /Sites/[Site]/[Land]/[Sprache]/Options/Settings

2. Fdgen Sie eine Integer Property mit Namen (argeOperationWarningThreshold zum
Settings Struct hinzu und definieren Sie den gewunschten Wert.

3.3.12 Verfugbare Kommmentarkategorien
konfigurieren

In CoreMedia Blueprint wird folgendermaBen bestimmt, zu welchen Kategorien ein
Kommentar gehort:

¢ Jedes URL-Segment auf dem Weg von der Hauptseite zu der Unterseite auf der der
Kommentar steht, gilt als eigene Kommentarkategorie.

« Jedes Schlagwort, das vom Kommentar-Inhalt verlinkt wird, ist eine Kommentarka-
tegorie.

Das heit beispielsweise, dass ein Kommentar der zu einem Artikel mit der URL
/media/reise/europa/ gehort, den Kategorien media, reise und europa zuge-
ordnet wird.

Um die Auswahl der Konmentarkategorien im Moderationsfenster zu konfigurieren,
kdnnen Sie im Elastic Social Einstellungen-Inhalt die Property filterCate
gories bearbeiten. Falls Sie nicht existiert, kdnnen Sie einfach eine Link-Liste in der
elasticSocial-Property anlegen, wie in Abbildung 3.10, ,Filterkategorien fur
Kommentare konfigurieren [79] zu sehen.
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Inhalt Lokalisierung  System

»

Einstellungen

XK Link-Liste - 5 v P

Eigenschaft Wert Typ
= Struct
B elasticSocial Struct
= filterCategories =k Zichen Sie Inhalte aus der Biblioth... Link auf W Verlinkbares Objekt
1 I= Europe Page
2. I= Africa Page
ER I= America Page
enabled =] Boolean

commentingEnabled Boolean

]
complainingEnabled = Boolean
likeEnabled = Boolean
]
]

ratingEnabled Boolean

anonymousCommenti.., Boolean

Abbildung 3.10. Filterkategorien fir Kommentare konfigurieren

Nur verlinkte Seiten und Schlagworte konnen als Kategorien zur Filterung von Kommmen-
taren im Moderationsfenster verwendet werden. Um also eine Filteroption flir die Kate-
gorie Europa hinzuzuflgen, missen Sie den Europe Page Inhalt auf die Property ziehen.

3.3.13 Elastic Social konfigurieren

Sie kdnnen das Verhalten von Elastic Social detailliert konfigurieren. Dafur kdnnen Sie
Einstellungs-Inhalte mit Struct-Properties verwenden. Sie kdnnen zum Beispiel einstellen,
in welchen Teilen der Website Vormoderation und in welchen Nachmoderation gilt oder
"Liken" ausschalten. Sie finden eine komplette Liste der Einstellungen im Elastic Social
Kapitel des [Blueprint Developer Manuall.

1. Offnen Sie das Seite-Dokument, fur das Sie die Einstellungen dndern wollen.

2. Offnen Sie die Einstellungen-Registerkarte des Formulars und scrollen Sie zum Ver-
linkte Einstellungen-Bereich. Doppelklicken Sie den Elastic Social-Eintrag. Es 6ffnet
sich der entsprechende Inhalt als Formular.

Falls die Seite keinen Elastic Social-Eintrag hat, gehen Sie zum Lokale Einstellun-
gen-Bereich und fugen Sie die bendtigte Struct-Property zum Feld hinzu.

Nun kdnnen Sie die Einstellungen &ndern.
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1= ChefCom. Bedsehien. ¥ Hastic Socel 1 _

~ (& Deutsch (Deutschland) 5 einstel.. BA

-
&, iohat

Lesezeichen

~ Einstellungen

E
=+
Neu
Eigenschaft Wert Typ
-—
&= - Struct
Last edited ¥ elasticSocial Struct
enabled &= Boolean
-
q tenant corporate String
Articles userimageHeight 100 Integer
-— userimageWidth 100 Integer
Q .
. userimageThumbnailHeight 60 Integer
Pictures
userimageThumbnailwidth 60 Integer
[l maxImageFileSize 5242880 Integer
Pages commentType DISABLED String
likeType: DISABLED string
ratingType ANONYMOUS String
reviewType ANONYMOUS String
recaptchaForRegistrationRequired & Boolean
recaptchaForReviewRequired ~ Boalean
userModerationType POST_MODERATION String
commentModerationType PRE_MODERATION string
reviewModerationType PRE_MODERATION String
action.userDetailsView § UserDetails Link auf & Aktion
action g q Acti i Link auf & Aktion
action.confirr e § ConfirmPasswordReset Link auf ® Aktion
flow.registration § Registration Link auf & Aktion
flow.passwordExpired & PasswordExpired Link auf & Aktion
flow.passwordReset § PasswordReset Link auf ® Aktion
flow.login & Login Link auf & Aktion
flow.logout u Logout Link auf & Aktion
flow.userDetails § UserDetails Link auf ® Aktion
linkTermsOflse § Terms of Use Link auf @ Artikel
linkPrivacyPolicy @ Privacy Policy Link auf @ Artikel

Abbildung 3.11. Elastic Social Einstellungen einer Seite

3.3.14 E-Mail Vorlagen bearbeiten

Bei verschiedenen Moderations-Aktionen werden E-Mails an die betroffenen Nutzer
verschickt, zum Beispiel wenn ein Kommentar eines registrierten Nutzers abgelehnt
wird.

Jeder E-Mail Typ hat eine globale Vorlage, die im CMS gespeichert ist. Um die Vorlage
an Ihre Bedurfnisse anzupassen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie in der Bibliothek den Ordner Settings\Meta\Mail.

2. Doppelklicken Sie die Vorlage, die Sie bearbeiten wollen.

Die Vorlage offnet sich im Formular.

COREMEDIR CONTENT CLOUD



Verwaltung | Validierung von Ubersetzungs-Workflows deaktivieren

3. Passen Sie die Vorlage an. Klicken Sie Hilfe zum E-Mail-Formular anzeigen unterhalb
von E-Mail Text um eine Liste von Variablen zu bekommen, die Sie im Mail-Text ver-
wenden konnen.

4. Speichern Sie die Vorlage

Alle E-Mails des geanderten Typs werden ab jetzt Inre Anpassungen enthalten.

3.3.15 Validierung von
Ubersetzungs-Workflows deaktivieren

StandardmaBig werden Ubersetzungs-Workflows validiert. Allerdings kann dies bei sehr
groBen Inhaltsmengen zu Leistungsproblemen fuhren. Daher ist es moglich die Validie-
rung zu deaktivieren.

Inhalt

~ Einstellungen

¥ = Boolean - X% # [
Eigenschaft Wert Typ
- Struct
w translationValidationConfiguration Struct
disablevalidation O Boolean

Abbildung 3.12. Workflow Validierung deaktivieren fir einen Ubersetzungs-Workflow
Um die Validierung auszuschalten, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie die Bibliothek und navigieren Sie zu /Settings/Options/Settings.

2. WennderInhalt WorkflowValidationSettings nochnichtexistiert, legen
Sieihn an.

Offnen Sie den Inhalt und erstellen Sie einen Struct mit dem Namen translation
ValidationConfiguration. Erstellen Sie im Struct ein Boolean-Feld mit
dem Namen disableValidation.

Wenn disableValidation aktiviert ist, werden Ubersetzungs- und Synchronisierungs-
Workflows nicht validiert. Es wird aber eine Warnung angezeigt, dass die Validierung
deaktiviert ist.
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3.3.16 Warnungen aktivieren

Studio zeigt bei bestimmten Aktionen eine Warnung an (zum Beispiel, wenn Sie im Syn-
chronizations-Workflow eine Site ausschlieBen wollen, die eingeschlossene Unter-Sites
enthalt]. Im Warnungsfenster konnen Sie diese Warnungen fur die Zukunft deaktivieren.

Um alle Warnungen wieder zu aktivieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Benutzermeni und wéhlen Sie Einstellungen.

2. Klicken Sie im Studio-Reiter die [Alle Dialoge wieder anzeigen] -Schaltflache.

Einstellungen x

Studio  Tastenkiirzel Inhalte  Produkt-Katalog  Schlagworte

Sprache: Deutsch -

Benutzermenii: §4 Zeige den Namen der Site an
& Zeige die Locale der Site an

& Zeige den Benutzernamen an

Vorschau: & Inhalte in der Vorschau bei Mouseover hervorheben

O Scrollbars in der Vorschau fiir Gerdte anzeigen
Vorschau nach 1 % Sekunden neu laden
Tabs: O Immer alle Tabs in Formularen anzeigen

Darstellung: O Gruppierte Inhaltstypen farbig anzeigen

& Zeige das Classic Studio an

Bibliothek: ™ Ordner oben anzeigen

Dialoge: Saliten Sie Dialoge ausgeblendet haben ("Nicht wieder anzeigen”),
dann kénnen Sie das hier zurlicksetzen

Bestitigen Abbrechen

Abbildung 3.13. Warnungen wieder aktivieren
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3.4 Technische Informationen
erhalten

Manchmal bendtigen Sie technische Informationen zur Studio Installation, zum Beispiel
zur Fehlerbehebung. Daher bietet CoreMedia Studio ein Fensterin dem alle Informationen
zum Kopieren zur Verfugung gestellt werden. Dazu gehdren Angaben Uber den einge-
loggten Nutzer, die verwendete Lizenz, den verwendeten Browser und interne Daten
Uber Studio. Um das Fenster zu 6ffnen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Nutzermend und wahlen Sie Info.

2. Das Info-Fenster 6ffnet sich.

e CoreMedia Studio 1707.1

Zum Kopieren auswahlen

Benutzername Rick C

Benutzerdomain intern

Lizenz-ID development
Lizenznehmer Development-Installation
Lizenzoptionen elastic-social

brand-blueprint
japanese-language-plugin
workflow
asset-management
livecontext
personalization
Benotigte Lizenzen  japanese-language-plugin
personalization
asset-management
brand-blueprint
elastic-social

Aktuelle Sprache de
Verfiigbare Sprachen en, de, ja

Schlieien

Abbildung 3.14. Das Info-Fenster

3. Klicken Sie [Zum Kopieren auswahlen] und dricken Sie dann Strg+C um den Inhalt
des Fensters in die Zwischenablage zu kopieren.
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3.5 Nutzer und Gruppen verwalten

NOTE @
Die Rechteverwaltung ist nur fur Mitglieder der Administratoren-Gruppe zugénglich.

3.5.1 Rechteverwaltung 6ffnen

Offnen Sie das Apps-Ment und wahlen Sie Rechteverwaltung.

ininin
)

as
as
apps

Abbildung 3.15. Rechteverwaltung 6ffnen

3.5.2 Nutzer und Gruppen finden

1. Offnen Sie die Rechteverwaltung.
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Typ: (1) Doméne: (2) Suche: (3) H
Gruppen * Intern ~ Geben Sie hier den Namen der Gruppe ein..
(5)

m ¢
Gruppe (4) Administrator
administratoren L'
approver
approver-role
asset-manager
chief editor
composer-role
developer
editor
global-manager
global-site-manager
global-site-manager-b2b
global-site-manager-c
global-site-manager-calista
global-site-manager-h-b2c
global-site-manager-sf

global-site-manager-sfra

Abbildung 3.16. Suchfelder in der Rechteverwaltung

2. Wahlen Sie im Typ-Feld (1] ob Sie nach Nutzern oder Gruppen suchen wollen.
3. Wahlen Sie im Doméne-Feld (2) die Doméne.

4. Geben Sie im Suche-Feld (3] Inren Suchbegriff ein. Die Ergebnisse werden in der Liste
(4] angezeigt.

5. Um die Detailansicht des Nutzers oder der Gruppe zu 6ffnen, doppelklicken Sie ent-
weder auf das Element oder betatigen Sie die Bearbeiten-Schaltflache (5).

3.5.3 Neuen Nutzer anlegen

Voraussetzungen

Sie mussen Mitglied der Gruppe "Administratoren" sein um Nutzer anzulegen oder zu
bearbeiten.

Um einen neuen Nutzer anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie die Rechteverwaltung
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2. Wahlen Sie in der Listenansicht den Eintrag "Benutzer" aus der Typ-Dropdown Liste
(1.

Typ: (1) Domiine: Suche:
Benutzer ~ |intern ~  Geben Sie hier den Namen des Benutzers ei...
(2)
c
Benutzer Home Ordner

Abbildung 3.17. Neuen Nutzer anlegen

3. Betatigen Sie die [Neuen Benutzer anlegen] -Schaltflédche (2]. Es 6ffnet sich ein
Fenster.

Benutzer anlegen X

Benutzername

Neuer Benutzel

Name

Email

Neues Passwort

Neues Passwort wiederholen

Abbrechen

Abbildung 3.18. Popup-Fenster um neuen Nutzer anzulegen

4. Geben Sie den Nutzernamen, das Passwort und die E-Mail Adresse in die entsprechen-
den Felder einund den Anzeigenamen im und klicken Sie [Bestétigen] um den Nutzer
anzulegen. Es 6ffnet sich die Detailansicht des Nutzers.

Das Ordner-Feld (1) ist bereits mit dem Standard-Nutzerordner vorbelegt, so dass Sie
hier nichts eintragen missen. Der Ordner wird automatisch vom System angelegt.
Spater kdnnen Sie den Anzeigenamen und die E-Mail Adresse bearbeiten indem Sie
[Details bearbeiten] klicken. Benutzernamen und Passwort kdnnen Sie durch einen
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Klick auf die entsprechende Schaltflache andern. Wenn Sie den Benutzernamen
andern, mussen Sie ein neues Passwort eingeben. Der Home Folder des Nutzers wird
nicht umbenannt.

Im Nutzerordner werden personliche Inhalte, Suchen und Einstellungen gespeichert.

NOTE

StandardmaBig hat ein Nutzer keine Rechte auf seinen persdnlichen Ordnern. Sie
missen Nutzer einer Gruppe zuweisen, die die entsprechenden Rechte hat. Zum
Beispiel die vordefinierte Staff-Gruppe.

Details  Rechteilbersicht

3)

Mark Master

Benutzername: Mark M Email: mark. master@acme.com

d P tind

hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher. n

Gruppenmitgliedschaften )

Gruppen in denen dieser Benutzer Mitglied ist.

Gruppe. Administrator

Abbildung 3.19. Nutzerordner und Gruppenzugehdrigkeit

5. Damit ein Nutzer arbeiten kann, muss er Mitglied in einer oder mehreren Gruppen
sein. Klicken Sie in der Linkliste des Ubergeordnete Gruppen-Feld (2] und wahlen Sie
Gruppen aus der Dropdown-Liste aus.

6. Sie kdnnen die gesamten Rechte des Nutzers in der Rechtelbersicht-Registerkarte
Uberprifen (siehe Kapitel 2.5: “Berechtigungen” [44] fur Details zu Rechten und
Regeln]. Sie sehen alle Rechte des Nutzers fur Ordner und Inhalte, die sich aus seinen
Gruppenzugehorigkeiten ergeben.

Details  Regeln  Rechteiibersicht

Plad w Lesen  Bearbeiten Lbschen Freigeben Publizieren Administrieren

IHome

<
<
<

JHome

<
<

[setiings  nhate
Settings & Ordner
/Settings/Meta/Mail § nhate

/Settings/Meta/Mail § £-Mail Vorlage

<
<
<
<

/Settings/Meta/Mail ™ Ordner

R SR SR SR SR SR SRR

Setings/Options/Bundles  nhatie

Abbildung 3.20. Rechte Uberpriifen
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7. Klicken Sie [Speichern] um die Einstellungen des neuen Benutzers zu speichern.

Wenn Sie die Anderungen verwerfen wollen, klicken Sie [Verwerfen] .

3.5.4 Neue Gruppe anlegen

Voraussetzungen

Sie mussen Mitglied der Gruppe "Administratoren” sein um Nutzer anzulegen oder zu
bearbeiten.

Eine Gruppe fasst Regeln fur CoreMedia Ressourcen zusammen, die zum Beispiel fur
eine bestimmte Rolle bendtigt werden. Um eine neue Gruppe anzulegen, gehen Sie wie
folgt vor:

1. Offnen Sie die Rechteverwaltung.

2. Wahlen Sie in der Listenansicht der Rechteverwaltung im Dropdown-Feld Typ (1) den
Eintrag "Gruppe" .

Typ: (1) poméine: Suche:
Gruppen = | Intern ~ Geben Sie hier den Namen der Gruppe ei
(2)
c
Gruppe Administrator

Abbildung 3.21. Neue Gruppe anlegen

3. Klicken Sie die [Neue Gruppe anlegen] -Schaltflédche (2). Es 6ffnet sich ein Fenster.
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Gruppe anlegen X

Gruppenname

Neue Gruppe]

O Als Administratorgruppe setzen

& Set as Content Management Server group (1)

[ Set as Live Server group

Bestatigen Abbrechen

Abbildung 3.22. Popup-Fenster beim Gruppen anlegen

4. Geben Sie den Gruppennamen im entsprechenden Feld ein. Wenn die Gruppe Admi-
nistrator-Rechte haben soll, markieren Sie die entsprechende Checkbox [lesen Sie
Section 3.15.3, “Administrator Groups” des Content Server Manual fur Details zur
Administrator-Gruppe).

Eventuell haben Ihre Administratoren Live Server Gruppen (ein abgekiindigtes Feature]
aktiviert. In diesem Fall sehen Sie die Optionenin Feld (1). Live Server Gruppen werden
verwendet um Zugriffsrechte auf der Live Seite von CoreMedia Content Cloud zu ver-
walten (lesen Sie Section 3.15.5, “Live Server Groups and Users” des Content Server
Manual fir weitere Details zu Live Server Gruppen). Die Content Management Server
Gruppe ist der Default, der auch bei deaktivierten Live Server Gruppen verwendet wird.
Wahlen Sie den Gruppentyp, den Sie verwenden wollen [Sie kdnnen auch beide Typen
auswahlen).

Klicken Sie [Bestatigen] um die Gruppe anzulegen. Es 6ffnet sich die Detailansicht
der Gruppe.
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Details  Regeln Rechteiibersicht

@

()]

GroupPremium

Gruppe umbenennen

(2)]

O Als Administratorgruppe setzen

Benutzer )

Benutzer dieser Gruppe werden hier angezeigt.

Benutzer Name Home Ordner
Es wurden keine zugewiesenen Benutzer gefunden.

+

Gruppenmi

jschaften ()
Gruppen n

n diese Gruppe ein Mitglied ist

Gruppe Administrator
£ wurden keine Gruppen gefunden
+ Geben Sie hier einen Namen ein oder ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

Untergruppen @)
Gruppen die zu dieser Gruppe gehdren.

Gruppe Administrator

Abbildung 3.23. Untergruppen und Ubergeordnete Gruppen auswahlen.

Wenn Sie bei der Erstellung der Gruppe Fehler gemacht haben, kdnnen Sie jetzt den
Namen (1) &ndern und die Administrator-Rechte hinzuflgen oder entziehen (2]. Oben
rechts (3) sehen Sie die Gruppen ID. Der Gruppentyp in Feld (4] wird nur angezeigt,
wenn Live Server Gruppen aktiviert sind. Der Typ kannin diesem Fenster nicht geéndert
werden.

5. Eine Gruppe kann Mitglied einer anderen Gruppe sein und damit die Regeln dieser
Gruppe erben und Uberschreiben [siehe Kapitel 2.5: “Berechtigungen” [44] fir Details],
auBerdem braucht eine Gruppe zugeordnete Nutzer.

Um Gruppen hinzuzufigen, gehen Sie wie folgt vor:

a. Klicken Sie in die Benutzer-Linkliste (5) und wahlen Sie Nutzer aus der Dropdown-
Liste. die Mitglieder der Gruppe sein sollen.

b. Klicken Sie in die Ubergeordnete Gruppen-Linkliste (8] und wéhlen Sie Gruppen
aus der Dropdown-Liste aus, von denen die neue Gruppe eine Untergruppe sein
soll.

c. Klicken Sie in die Untergruppen-Linkliste (7) und wahlen Sie Gruppen aus der
Dropdown-Liste aus, die Untergruppen dieser Gruppe sein sollen.

8. Offnen Sie die Regeln-Registerkarte und fligen Sie Regeln hinzu. Kapitel 3.5.5: “Regeln
hinzufligen, entfernen und bearbeiten” [91] zeigt, wie Sie Regeln hinzuflgen.

7. Sie kbnnen die gesamten Rechte der Gruppe in der Rechtetbersicht-Registerkarte
Uberprifen [(siehe Kapitel 2.5: “Berechtigungen” [44] fur Details zu Rechten und
Regeln]. Sie sehen alle Rechte der Gruppe fiir Ordner und Inhalte, die sich aus lhren
Gruppenzugehorigkeiten ergeben.
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Details  Regeln  Rechteiibersicht

Plad w Lesen Bearbeiten Lischen Freigeben Publizieren Administrieren

Jsssts © Asset
assets = Ordner
JHome W inhatte
Home & Ordner

W inhatte

& Ordner
W inhatte
@ schiagwort
= Ordner

Jgmentation/United States/English W CorsMedia-slueprint.
/Sites/Aurora B28 Augmentation/United States/English = Ordner

/Themes W CoreMediaBlueprint.

<
<
<
<

[Themes. @ Template set

L S S I S S R SIS SR S SISO Y

IThemes & Ordner

Abbildung 3.24. Rechte berprifen

8. Klicken Sie [Speichern] um die Einstellungen der neuen Gruppe zu speichern.

Wenn Sie die Anderungen verwerfen wollen, klicken Sie [Verwerfen] .

3.5.5 Regeln hinzuftgen, entfernen und
bearbeiten

Regeln definieren die Rechte auf CoreMedia Ressource, also Inhalten und Ordner. Kapitel
2.5: “Berechtigungen” [44] beschreibt Details von Regeln und Rechten.

Regeln hinzufigen

1. Offnen Sie in der Rechteverwaltung in der gewiinschten Gruppe die Regeln-Register-
karte.

Details  Regeln  Rechtetibersicht

oo ie et cnen Suchegift e ader ehn Sie mhate e [©1]

o (2)

Ordner Ty & Lesen | Bearbe...| Loschen| Freige... | Publizi.. | Admin
B /Sites/SiteGenesis Giobal/United Kingdom/EnglishyEditorial/Slots/Cat B Ordner

Abbildung 3.25. Regeln hinzufiigen

2. Regelnwerdenimmer unterhalb eines bestimmten Ordners definiert. Um einen Ordner
auszuwahlen, konnen Sie in Feld (1) anfangen den Pfad zu einem Ordner einzugeben.
Alternativ kdnnen Sie die Bibliotheks-Schaltflache klicken und einen Ordner direkt
auf das Feld ziehen. Es 6ffnet sich ein Fenster.
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Regel anlegen x

Bitte wahlen Sie den Typ fir den die Regel angelegt werden soll.

Ordner: /Sites/SiteGenesis Global/United
Kingdom/English/Editorial/Slots/Categories/Women/Clot
hing

Typ: Ordner (1) M |

Bestitigen Abbrechen

Abbildung 3.26. Popup-Fenster zur Regelerzeugung

3. Sie kdnnen Regeln fur Ordner, alle Inhalte oder spezifische Inhalte definieren. Wahlen
Sie den Ressource-Typ (1) und klicken Sie [Bestétigen] . Sie kdnnen die Auswahl
spéter in der Regeln-Registerkarte andern.

Die Regel erscheint im unteren Feld [Abbildung 3.25, ,, Regeln hinzufigen * [91] (2]]

4. Nun kdnnen Sie Rechte zur Regel hinzufligen. Markieren Sie die Checkbox fur jedes
Recht, das Sie zuweisen wollen. In Kapitel 2.5: “Berechtigungen” [44] finden Sie
Details zu Rechten.

5. Wenn Sie die gesamten Rechte fur die Gruppe Uberpriifen wollen, 6ffnen Sie die
Rechtelbersicht-Registerkarte.

8. Klicken Sie [Speichern] um Ihre Anderungen zu sichern..

Regeln loschen
1. Offnen Sie in der Rechteverwaltung in der gewiinschten Gruppe die Regeln-Register-
karte.
2. Markieren Sie die zu [8schende Regel.
3. Klicken Sie das 1 -Icon oberhalb der Linkliste. Die Regel wird ohne Riickfrage geldscht.
4. Wenn Sie die Ldschung ruckgangig machen wollen, klicken Sie [Verwerfen] . Wenn

Sie die Anderungen sichern wollen, so klicken Sie [Speichern] .

Damit haben Sie die Regel geldscht.
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3.6 Empfehlungen flr Rechte

CoreMedia Studio beinhaltet mehrere Inhaltstypen, die dazu benutzt werden Einstellungen
oder Daten fur Funktionalitdt zu speichern. Auch wenn CoreMedia Studio robust ist und
mit der Loschung oder Verénderung generell umgehen kann, kdnnen temporéare Probleme
auftreten. Aus diesem Grund wird empfohlen die Inhalte zu schitzen, indem den
Benutzern das Recht zum L8schen oder zum Verandern entzogen wird.

Inhaltstyp Ordner Empfohle- Grund

ne Rechte
EditorPrefe- /Home RM Speichert Benutzereinstellungen, das Léschen kann
rences den Verlust von Einstellungen, sowie temporéare

Fehlermeldungen nach sich ziehen.

EditorProfi- /Home R Speichert generierte personalisierte Daten. Benutzer
le sollten diesen Inhaltstyp nicht anpassen.

Tabelle 3.1. Empfohlene Rechte
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3.7 Komponenten in Studio
Formularen verbergen

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie Felder im Formular eines bestimmten Inhaltstypen
verbergen kénnen. Wenn Sie also einen Inhalt dieses Typs hinterher 6ffnen, sehen Sie
im Formular nur die Felder die fur Ihre Arbeit relevant sind.

NOTE

Diese Funktionalitdt kann in lhrer Studio Installation fehlen. Sie muss von Ihrem Studio
Administrator aktiviert worden sein.

1. Offnen Sie einen Inhalt des Inhaltstyps den Sie konfigurieren wollen. Zum Beispiel
einen Artikel

2. Klicken Sie auf das Inhaltstyp-Symbol des Inhalts in der Titelzeile um das Meni zu
offnen und wahlen Sie den Formular Anpassen -Eintrag.

h {& Englisch (Vereinigte Staaten) B Artikel ~ Q < >
Formular Anpassen
B e ek | Lo opessen ] |

Lesezeichen =

~ Details = D
[
+ Artikel-Titel
ries

Figure 3.27. Formular Anpassen Schaltflédche

3. Der Anpassen-Dialog 6ffnet sich. Bei einem noch nicht konfigurierten Inhaltstyp sind
alle Checkboxen ausgewahlt. Das heiBt, es werden alle Registerkarten und Felder
angezeigt. Deaktivieren Sie alle Checkboxen von Registerkarten, Feldgruppen und
Feldern die Sie verbergen wollen.

Sobald Sie mindestens eine Komponente in einer Registerkarte verborgen haben,
wird ein blauer Punkt am Reiter angezeigt (1.

Zusétzlich wird die Alles Auswéhlen-Schaltflache (4) aktiviert. Wenn Sie die Schaltfla-
che klicken, werden alle Anpassungen in dieser Registerkarte rickgangig gemacht
und alle verborgenen Komponenten werden wieder sichtbar. Der blaue Punkt ver-
schwindet ebenfalls.
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Artikel Formular Anpassen

Lokalisierung  System

4 Diesen Tab anzeigen (2)
| I (4)

Alles Auswahlen

(3)
@

& Details (5)
O Artikel-Titel

& Artikel-Text

Figure 3.28. Formular Anpassen Dialog

¢ Der Anpassen-Dialog zeigt dieselben Reiter wie das Inhalts-Formular (1).

Sie kdnnen eine komplette Registerkarte verbergen indem Sie die Diesen Tab
anzeigen-Checkbox deaktivieren [2). Wenn Sie die Checkbox aktivieren wird die
Registerkarte wieder angezeigt.

Sie konnen das Formular auch feiner konfigurieren. Wenn Sie zum Beispiel die
Artikel-Text-Checkbox deaktivieren, wird das Richtext-Feld "Artikel-Text im Formular
verborgen aber nicht die Feldgruppe Details. Sie kdnnen auch die komplette
Feldgruppe Details verbergen, indem Sie die entsprechende Checkbox deaktivieren.
Wie vorher kdnnen Sie die Komponenten wieder sichtbar machen, indem Sie die
Checkbox aktivieren

¢ Das Hilfe-Symbol (3] gibt Ihnen Informationen zu diesem Dialog.
4. Wenn Sie die Konfiguration beenden wollen, kdnnen Sie den Dialog schlieBen und die
Anderungen speichern, indem Sie das "X"-Symbol rechts oben im Dialog klicken.

Die Konfiguration wird nun auf alle Inhalte dieses Inhaltstyps angewendet. In diesem
Beispiel auf alle Artikel.

Wenn ein Inhaltstyp konfiguriert wurde, dann wird an der Schaltfldche des Inhaltstyp-
Symbols ein blauer Punkt angezeigt. Damit konnen Sie einfach erkennen, welche
Inhaltstypen konfiguriert wurden.

g QO < >

| Formular Anpassen

Anpassungen Zurlcksetzen
—

Figure 3.29. Konfigurations-Schaltfladche des Formulars nach der Konfiguration
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Anpassungen zurlicksetzten

Um alle Anpassungen eines Inhaltstyps zurickzusetzen, klicken Sie auf das Inhaltstyp-
Symbol des Inhalts in der Titelzeile. W&hlen Sie im Menid den Eintrag Anpassungen
Zurdcksetzen [siehe Figure 3.29, "Konfigurations-Schaltfldche des Formulars nach der
Konfiguration” [95]].

Wenn Sie nur eine bestimmte Registerkarte, eine Feldgruppe oder ein Feld zurlicksetzen
wollen, 6ffnen Sie den Anpassungs-Dialog wie oben beschrieben und aktivieren Sie die
entsprechende Checkbox wieder.
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4. CoreMedia Studio verwenden

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie mit CoreMedia Studio Ihre tagliche Arbeit erledigen.
Dazu gehtren zum Beispiel die folgenden Aufgaben:

Neue Texte erstellen

Texte bearbeiten

Bilder, Téne oder andere Multimedia-Daten hinzufligen
Metadaten zu Inhalten hinzuflugen

Inhalte auf den Webauftritt publizieren

Inhalte aus dem Webauftritt entfernen

Inhalte verwalten

Diese Aufgaben werden in den folgenden Unterkapiteln beschrieben:

In Kapitel 4.1: “CoreMedia Studio starten und beenden” [98] wird gezeigt, wie Sie
CoreMedia Studio starten.

Kapitel 4.2: “Das Dashboard verwenden” [99] wird gezeigt, wie Sie das Dashboard
verwenden um einen schnellen Uberblick Uber Ihre Arbeit bekommen.

In Kapitel 4.3: “Inhalte finden” [103] wird gezeigt, wie Sie Inhalte finden und im Studio
navigieren kdnnen.

In Kapitel 4.4: “Inhaltstruktur bearbeiten” [114] wird gezeigt, wie Sie die Struktur Ihrer
Website bearbeiten, wie Sie also Inhalte und Ordner anlegen, verschieben, publizieren
oder loschen.

Kapitel 4.5: “Navigationsstruktur verwalten” [133] beschreibt, wie Sie die Navigationss-
truktur Ihrer Website bearbeiten, also zum Beispiel neue Seiten einfligen.

In Kapitel 4.6: “Inhalte bearbeiten” [143] wird gezeigt, wie Sie die verschiedenen Felder
eines Inhalts bearbeiten, also wie Sie zum Beispiel Text erstellen, Inhalte verlinken
oder Bilder einflgen.

In Kapitel 4.7: “Inhalte verwalten” [214] wird gezeigt, wie Sie Inhalte verwalten. Das
umfasst zum Beispiel die Publikation oder Ubersetzung von Inhalten und die Arbeit
mit Projekten.

In Kapitel 7, Mit personalisierten Inhalten arbeiten [350] wird gezeigt, wie Sie mit per-
sonalisierten Inhalten arbeiten.

In Kapitel 8, Mit nutzergenerierten Inhalten arbeiten [371] wird gezeigt, wie Sie mit
nutzergenerierten Inhalten arbeiten.
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4.1 CoreMedia Studio starten und
beenden

Um CoreMedia Studio zu starten, rufen Sie einfach die von Ihrem Administrator erhaltene
URL in einem unterstitzten Browser auf. Zum Beispiel:

http://localhost:8001/studio

Es 6ffnet sich das Login-Fenster. Hier missen Sie Inren Nutzernamen und das Passwort
eingeben und gegebenenfalls Ihre Domé&ne auswahlen. Danach 0ffnet sich die
Start-Registerkarte von CoreMedia Studio.

Abbildung 4.1. Das Login-Fenster

Falls Sie einen falschen Namen, ein falsches Passwort oder eine falsche Doméne
angegeben haben, wird eine Fehlermeldung angezeigt und Sie kénnen die Eingabe
wiederholen.

Zum Beenden von Studio klicken Sie einfach auf den Pfeil neben Ihrem Namen oben Abmelden
rechts und wahlen Sie Abmelden. Anderungen an noch nicht abgeschlossenen Inhalten
werden automatisch gespeichert und stehen beim néchsten Einloggen wieder zur Ver-

figung.
Falls Sie CoreMedia Studio fur einige Zeit nicht benutzen aber eingeloggt bleiben, kann Abmelden durch Zeit-
eine ZeitUberschreitung (Timeout] auftreten. In diesem Fall mussen Sie die Seite Uberschreitung

manuell neu laden und kdnnen sich dann erneut anmelden. Ihre getffneten Inhalte mit
Ihren Anderungen bleiben dabei erhalten.
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4.2 Das Dashboard verwenden

Auf dem Dashboard kdnnen Sie Widgets hinzufugen und per Drag und Drop in einem
Raster anordnen.

Symbol Name
HH Dashboard anzeigen
mEm

Widget hinzufiigen

N o+

Widget-Konfiguration 6ffnen

Widget-Konfiguration schlieBen

G Widget aktualisieren

Tabelle 4.1. Dashboard Symbole

d

4.2.1 Dashboard o6ffnen

Um das Dashboard zu 6ffnen klicken Sie einfach das 228-Symbol.

Sollte das Symbol nicht vorhanden sein, dann ist das Dashboard auf Inrem CoreMedia
System nicht aktiviert.

4.2.2 Widget hinzuftigen

Sie kdnnen ein Widget entweder an einer bestimmten Position einflgen oder automatisch
zur leersten Spalte hinzufugen. Sie konnen das Widget auch hinterher an eine andere
Position verschieben.
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Abbildung 4.2. Widget hinzufigen

Um ein Widget zur am wenigsten gefillten Spalte hinzuzufigen, klicken Sie das +
Symbol (1. Um es an einer bestimmten Position einzufiigen, fahren Sie mit dem Maus-
zeiger Uber den Zwischenraum zwischen zwei Positionen [siehe Abbildung 4.2, ,Widget
hinzuftigen* [100], (2]) und klicken Sie mit der Maus. Es 6ffnet sich ein Widget im Konfigu-
rationsmodus.

Einfache Suche: Artikel

Widgettyp: Einfache Suche =~
Inhaltstyp: Artikel w7 H
Suchbegriff:

Site: @ Préferierte Site -

Widget entfernen

Abbildung 4.3. Widget im Konfigurationsmodus

Wahlen Sie im Feld Widgettyp das gewlnschte Widget aus. Je nach Typ kdnnen gibt es
weitere Konfigurationsfelder. Klicken Sie danach das [Speichern] . Damit haben Sie ein
neues Widget angelegt.

4.2.3 Widget aktualisieren

Standardmé&Big werden Widgets automatisch alle 30 Sekunden aktualisiert. Um ein
Widget explizit neu zu laden, klicken Sie das ] Symbol.
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4.2.4 Widget entfernen

Um ein Widget zu entfernen, klicken Sie das /—S\/mbol. Es offnet sich der Konfigurati-
onsmodus des Widgets. Klicken Sie [Widget entfernen] um das Widget vom Dashboard
zu entfernen.

4.2.5 Widget Skalieren

Sie kdnnen Widgets in vertikaler Richtung vergréBern oder verkleinern. Klicken Sie dazu
mit dem Mauszeiger auf den Ziehpunkt am unteren Ende des Widgets und ziehen Sie
in die gewtnschte Richtung.

Von mir bearbeitet

S

Widgettyp: Von mir bearbeitet -

Ein Widget dieses Typs unterstiitzt keine Konfigurationsoptionen.

Dieses Widget zeigt eine vorkonfigurierte Suche.

‘Widget entfernen

o

Abbildung 4.4. Widget skalieren

4.2.6 Site Performance Widget

CoreMedia Blueprint Feature @

Um eine Ubersicht iber die Performance einer Site zu bekommen, kann ein Widget auf
dem Dashboard definiert werden. Das Widget sammelt die Page Impressions aller Artikel
der Site. Die Ubersicht kann fir 7 oder 30 Tage angezeigt werden.

Die Page Impressions und Publikationen werden asynchron gesammelt. Der Zeitstempel
der letzten Abfrage wird angezeigt. StandardmaBig werden Page Impressions alle 24
Stunden abgefragt und Publikationen alle 3 Stunden. Wenn keine Daten vorliegen, wird
nichts angezeigt.
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NOTE

Achten Sie darauf, dass das Widget fur die Site ihres aktuellen Mandanten konfiguriert
wird. Ansonsten kénnen keine Daten angezeigt werden.

i Performance: Reframed USA Page

Zeitintervall Letzte 7 Tage =
Seitenaufrufe
10
8
20.03.2015
Seitenaufrufe: 0
0 ®
16.03.2015 17.03.2015 19.03.2015
Zuletzt abgeholt: 20.03.201513:58
Publikationen
2,500
1,875
1,250
s 20.03.2015
625
0
16.03.2015 17.03.2015 19.03.2015
Zuletzt abgeholt: 20.03.201513:33
Abbildung 4.5. Widget fur Site Performance Statistiken
Site Performance A
Widgettyp: Site Performance 7
Site: Reframed USA Pagef "

Reframed Germany Page
Reframed USA Page

‘Widget entfernen

Abbildung 4.6. Konfiguration des Widget fir Site Performance Statistiken
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4.3 Inhalte finden

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie moglichst einfach gewlnschte Inhalte finden.
Hierzu gibt es verschiedene Moglichkeiten:

e Suchordner oder Such-Widgets verwenden

¢ Inhalte in der Bibliothek Uber eine Volltextsuche finden
o Verlinkte Inhalte 6ffnen

¢ |Inhalte aus der Vorschau heraus 6ffnen

e Inhalte aus dem Formular in der Bibliothek 6ffnen

¢ Inhalte aus der Vorschau 6ffnen

4.3.1Eigenen Suchordner oder Such-Widget
anlegen

Ein Suchordner oder ein Such-Widget flhrt eine vordefinierte Suche aus und zeigt die
Ergebnisse in der Bibliothek oder im Widget an. Sie kdnnen in CoreMedia Studio eigene
Suchen einfach als Suchordner oder Widget abspeichern und wieder aufrufen. Gehen
Sie dazu wie folgt vor:

1.

4.

Offnen Sie die Bibliothek [oder machen Sie einen Rechtsklick in die Favoritenleiste
und wahlen Sie Neuen Suchordner anlegen aus dem Kontextment) und fiihren Sie
wie in Kapitel 4.3.4: “In der Bibliothek navigieren” [105] beschrieben eine Suche
durch.

Klicken Sie auf das [=i-Icon.

Es offnet sich ein Dialog, in dem Sie einen Namen eingeben und eine Aktion aus-
wahlen kdnnen.

Wenn Sie einen neuen Suchordner anlegen wollen, verwenden Sie die Default-Ein-
stellung im Speichern als-Feld Suchordner und geben Sie im Name Feld den
gewlnschten Namen ein.

oder

Wenn Sie ein neues Such-Widget erstellen wollen, wahlen Sie im im Speichern
als-Feld Widget aus und geben Sie im Name Feld den gewiinschten Namen ein.

Klicken Sie [Bestatigen] , um den Suchordner zu speichern.

Damit haben Sie einen Suchordner in der Favoritenleiste beziehungsweise ein Such-
Widget im Dashboard erstellt. Neue Suchordner werden immer am Ende der Liste einge-
fugt. Uber das Kontextmenu konnen Sie die Reihenfolge der Suchordner aber andern.
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Bibliothek x

O O En = suche. Q
[=BY » atlemhate »

Filter Suche speichern site Locale Erstelft Status

- . { o ChefCorp. Deutsch(.. 01.08201710:47 4@

= Eild ChefCorp. Deutsch(.. 01.08201710:47 48

Drpoiion -~ i) CrtCarp. Datech( 010020171947 %

0 Freigegeben = gilg Speichemals ChefCorp. Deutsch(.. 01.08201719:47 48

‘ & Publiziert = pild B Suchordner ChefCorp. Deutsch(.. 01.08201719:47 48

Qe =oig O ChefCorp. Deutsch (.. 01.08201719:47 &

= M = Bild ernEm e Chef Corp.  Deutsch (.. 01.08.2017 19:47 &

Beliebig - = Bilg Chef Corp.  Deutsch (.. 01.08.2017 19:47 &

™ Bild  Chef Extractor Hood HD80O Super Picture ChefGorp.  Deutsch (.. 01.08201719:47 &

) Themen 0 Bild  Chef Extractor Hood HD900 Built-In Picture ChefCorp. Deutsch(.. 01.08201719:47 &

™ Bild  Chef Extractor Hood HD900 Super Picture ChefCorp. Deutsch (.. 01.08201719:47 &

b € I Bild  Chef Range CR1020 Premium Picture ChefCorp. Deutsch(.. 010820171947 &

~ Site x ® Bild  Chef Range CR520 Basic Picture ChefCorp. Deutsch (.. 01.08201719:47 &

O Alle Inhatte 1 Bild  Chef Range CR640 Easy Picture ChefCorp. Deutsch (.. 01.08201719:47 &

@ Friferierte Site ® Bild  Chef Range CR780 Standard Picture ChefCorp. Deutsch(.. 01.08201719:47 %
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93 Suchergebnisse

Abbildung 4.7. Suchordner erstellen

4.3.2 Suchordner loschen

Um einen Suchordner zu léschen, machen Sie einen Rechtsklick auf den Ordner und
wahlen Sie Suchordner entfernen aus dem Kontextmend.

4.3.3 Suchordner verwenden

Am linken Rand des Studios befindet sich die Favoritenleiste mit den Suchordnern. Hier
finden Sie Suchordern mit vordefinierten Suchen fur die wichtigsten Inhaltstypen lhrer
CoreMedia CMS Installation sowie lhre eigenen gespeicherten Suchordner. Klicken Sie
auf eines der Suchordner-Symbole (1), um die Bibliothek mit dem Ergebnis der entspre-
chenden Suche zu 6ffnen. Die Suchordner konnen fir jede CoreMedia CMS Installation
individuell gewahlt werden. Daher kdnnen die im Screenshot gezeigten Ordner von lhren
abweichen.
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Abbildung 4.8. Suchordner

4.3.4 In der Bibliothek navigieren

In der Bibliothek haben Sie verschiedene Maglichkeiten, die gesuchten Inhalte zu finden:

« Volltextsuche uber alle Inhalte

* Volltextsuche Uber bestimmte Inhaltstypen

o Volltextsuche unterhalb eines bestimmten Ordners

o Filtern der Ergebnisse, zum Beispiel nach Status und letztem Bearbeiter
o Navigieren in der Baumansicht

e Suchen im Papierkorb

e Spalten sortieren

e Spalten ausblenden

Spalten ausblenden

Um zum Beispiel einen besseren Uberblick zu bekommen, kdnnen Sie Spalten in den
Ubersichtslisten in der Bibliothek ausblenden.

Fahren Sie daflr mit dem Mauszeiger Uber den Kopf einer Spalte. Es erscheint ein Pfeil
am rechten Rand des Kopfes. Klicken Sie auf den Pfeil. Es 6ffnet sich ein Ment in dem
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Sie Spalten auswahlen. Deaktivieren Sie die Checkboxen der Spalten, die Sie ausblenden

wollen.

Bibliothek

(<) Beliebig

= suche...

EH]] » alemnate »

El
Ablage “
» MRickC

» S Assets

» i Alle Inhaite

» & ComporateCatalog

P
& Ordnf 14 Aufsteigend sortieren
» @ chef Corp. - Deutsch (Deuts

& ordnt [ spaken

* Name &

ordnf |4 Absteigend sortieren

Y&
& Name
@ status
& Erstelit
O Aktualitat

Abbildung 4.9. Spalten ausblenden

Nach Spalten sortieren

Sie kdnnen die Listen in der Bibliothek sortieren und die Sortier-Reihenfolge umkehren

indem Sie einen Spaltenkopf anklicken.

Volltextsuche

Erstellt

01.08.2017 19:46
01.08.2017 19:46
01.08.2017 19:46
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2 = seite Topicpage Chef Corp.  Englisch (.. 01.08.201719:48
i= seite Chef Corp. USA Home Page Chef Corp.  Englisch (.. 01.08.201719:47
@ AssetKategorie Barbecue 01.08.2017 19:47 =
® AssetKategorie Blender 0108201719:47 &
@ AssetKategorie Career 01.08201719:47 &
& SiteDefinition Chef Corp. [Site] Chef Corp.  Deutsch (.. 01.08201719:48 &
® AssetKategorie Company 01.08201719:47 &
4 Asset-Kategorie Company Event 01.08.2017 19:47 &
& Site-Definition Corporate [Site] Chef Corp.  Englisch (.. 01.08.2017 19:48 &
® AssetKategorie Corporation 01.08201719:47 &
@ AssetKategorie Customer Event 01.08201719:47 &
@ AssetKategorie Event 01.08.2017 19:47 [
® AssetKategorie Food Processor 01.08201719:47 &
® AssetKategorie Fryer 0108201719:47 &
@ AssetKategorie Golf 01.08201719:47 &
® AssetKategorie Lighting 01.08201719:47 &
€ Asset-Kategorie Logos 01.08.2017 19:47 &
€ Asset-Kategorie Management 01.08.2017 19:47 &
== Analytics Page Liste Most Viewed Analytics Page List Chef Corp.  Englisch (.. 01.0820171948 &
== Analytics Page Liste Most Viewed Analytics Page List ChefCorp. Deutsch(.. 01.08201710:48 & =

1072 Suchergebnisse

Abbildung 4.10. Beispiel fur eine Volltextsuche

Fur eine Volltextsuche gehen Sie wie folgt vor:
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1. Klicken Sie das Zur Suchansicht wechseln Symbol (4] um in die Suchansicht zu
wechseln.

2. Falls Sie nur nach bestimmten Inhaltstypen suchen wollen, wéhlen Sie mit der Aus-
wahlliste (1] den gewinschten Inhaltstyp aus.

3. Falls Sie unterhalb eines bestimmten Ordners suchen wollen, so wéhlen Sie den
Ordner Uber die Breadcrumb-Navigation (5] aus.

4. Geben Sie den Suchbegriff im Suchfeld (2] ein. Sie kénnen auch mehrere Begriffe
eingeben. Es werden dann Texte gesucht, in denen beide Begriffe vorkommen (Und-
Verknupfung]. Die Suchmaschine zeigt automatisch passende Erweiterungen Ihres
Suchbegriffs unterhalb des Suchfeldes an. Die Zahl in Klammern gibt die Anzahl der
gefundenen Inhalte fur diesen Suchbegriff an (3).

5. Sie kdnnen die Suchergebnisse noch nach verschiedenen Kriterien filtern, wie im
nachsten Kapitel beschrieben.

6. Starten Sie nun die Suche, indem Sie auf die Lupen-Schaltfléache klicken oder die
Return-Taste drucken.

Die Suchergebnisse werden in der Listen- oder Kachelansicht angezeigt. In der Listen-
ansicht bekommen Sie als zusatzliche Informationen den Typ und Status eines Inhalts
angezeigt, also zum Beispiel "CMArticle" und "Publiziert". In der Kachelansicht sehen
Sie bei Bilddokumenten eine Vorschau des Bildes.
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Filtern der Ergebnisse
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Abbildung 4.11. Filtern der Ergebnisse

Offnen Sie die Filterleiste mit dem Pfeilsymbol [3). In der Filterleiste (1) und der Bread-
crumb-Navigation (2) kénnen Sie die angezeigten Ergebnisse nach folgenden Kriterien
weiter filtern:

e Dem Ordner (2]

e Dem Bearbeitungsstatus (4]

e Dem letzten Bearbeiter (5)

e Themen (6]

e Orte (7)

o Nut die bevorzugte Seite oder alle Inhalte (8]

e Dem letzten Bearbeitungsdatum (9)

e Dem letzten Publikationsdatum [(10]

e Der Ubersetzungsstatus [13)

o Nur verwaiste Elemente des lokalen Katalogs (14)

1. Wahlen Sie in der Breadcrumb-Navigation den Ordner in dem Sie suchen wollen (2).
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2. Markieren Sie den gewinschten Status im Filterfeld (4). Bei In Produktion kdnnen Sie
noch auswahlen, ob der Inhalt von Ihnen, von jemand anderem oder von niemanden
bearbeitet wird.

Mit Geldscht kdnnen Sie Inhalte suchen, die geldscht wurden. Geloschte Inhalte
"merken" sich ihren letzten Speicherort. Sie kdnnen daher geloschte Inhalte unterhalb
des Ordners suchen, in dem sie zuletzt gespeichert waren. Das heit im
Umkehrschluss, dass Sie unterhalb eines bestimmten Ordners keine Inhalte finden,
die vor dem Loschen woanders lagen.

3. Wahlen Sie, falls gewlnscht, den letzten Bearbeiter aus (5).

4. Wahlen Sie, falls gewlinscht Schlagworte aus mit denen die Inhalte getaggt sein
sollen (6)/(7).

5. Wahlen Sie, ob Sie in der préferierten Site oder im gesamten Repository suchen wollen
(8].

8. Wahlen Sie, falls gewlnscht, das letzte Anderungsdatum aus [9).
7. Wahlen Sie, falls gewlnscht, das letzte Publikationsdatum aus (10).

8. Wenn Sie nach Inhalten in der Master-Site suchen, die in einer abgeleiteten Site schon
Ubersetzt oder noch nicht Ubersetzt wurden, wahlen Sie Ubersetzung [13].

Sie kdnnen wahlen fur welche abgeleitete Site Sie suchen wollen. Im Ergebnis werden
dann die entsprechenden Resultate aus der Master-Site angezeigt. Damit Ergebnisse
angezeigt werden, muss auch im Breadcrumb (2] ein entsprechender Ordner der
Master-Site ausgewahlt sein. Die Site in (10) muss, falls nicht der gesamte Content
ausgewahlt ist, mit der Master-Site Ubereinstimmen. Geben Sie den Ubersetzungs-
status mit den Checkboxen an. Sie konnen zum Beispiel die Suche auf neue Inhalte
beschrénken, die noch nicht Ubersetzt sind.

9. Falls Sie nurnach verwaisten Eintragen im lokalen Katalog suchen wollen, aktivieren
Sie die Checkbox in (14].

10. Falls Sie nach Inhalten mit Fehlern oder Warnungen suchen wollen, aktivieren Sie die
entsprechende Checkbox fur den Filter "Hinweise" unter "Schweregrad". Zusétzlich
kann die gewunschte Kategorie der jeweiligen Hinweise ausgewahlt werden. Beachten
Sie, dass Fehler und Warnungen in der Suche nicht fur alle Validatoren immer dem
aktuellen Stand entsprechen und dass der Filter nur verflgbar ist, wenn Fehler und
Warnungen in der Suche indexiert werden. Sie kdnnen den aktuellen Zustand fur einen
Inhalt immer nach dem Offnen im Formular sehen.

Die gefilterten Inhalte werden nun angezeigt. Eine blaue Markierung zeigt an, ob der
Filter von der Standardeinstellung abweicht. Mit dem x-Icon (12) kénnen Sie die Default-
Einstellung wieder herstellen.
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Navigieren im Bibliotheksmodus

Bibliothek

x
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Abbildung 4.12. Der Bibliotheksmodus

Die Baumansicht im Bibliotheksmodus zeigt alle Inhalte des CMS, fur die Sie Berechti-
gungen haben. Sie kdnnen hier ghnlich wie im Windows Explorer navigieren. In der
Inhaltsansicht sehen Sie alle Inhalte des ausgewahlten Ordners. Mit den Pfeilen (1) kdnnen
Sie in Ihrer Navigationshistorie bléattern.Mit der Breadcrumb-Navigation (2] kdnnen Sie
ebenfalls durch die Ordner navigieren.

NOTE

Wenn ein Ordner ein +-Symbol vor dem Namen hat, heiBt das normalerweise, dass der
Ordner Unterordner enthélt. Beachten Sie aber, dass aus Geschwindigkeitsgriinden alle
Ordner am Anfang ein +-Symbol haben. Das System priift erst beim ersten Offnen, ob
wirklich Unterordner existieren.

4.3.5 Inhalte finden, die auf den aktuellen
Inhalt verlinken

Jeder Inhalt hat ein Feld, das die anderen Inhalte anzeigt, die Uber Linklisten oder Links
in Richtext-Feldern auf den Inhalt verlinken. Offnen Sie dazu die System-Registerkarte
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und betrachten Sie das Inhalte, die auf diesen Inhalt verlinken-Feld. Wie immer kdnnen
Sie die angezeigten Inhalte mit einem Doppelklick 6ffnen.

Mit der Checkbox Geldschte Inhalte anzeigen kénnen Sie festlegen, ob auch verlinkende
Inhalte angezeigt werden, die bereits geloscht wurden.

n = Chefcorp peutschland - x _

Bal - 4 Dpeutsch (Deutschland) = Seite m <
Inhalt  Navigation  Metadaten  Lokalisierung symm
» Ablage

» Bearbeitungshistorie

= Inhalte, die auf diesen Inhalt verlinken
Name Site Locale
& Sitemap Chef Corp. Deutsch (Deutschland) =
== Most Viewed Analytics Page List Chef Corp, Deutsch (Deutschland) &
W, Personalized Search Chef Corp. Deutsch (Deutschland) =
5 Topicpage-Default Chef Corp. Deutsch (Deutschland) -
& Chef corp. [Site] Chef Corp. Deutsch (Deutschland) =
N _folderProperties chef Corp. Deutsch (Deutschland) £
N _folderProperties Chef Corp. Deutsch (Deutschiand) =
N _folderProperties Chef Corp. Deutsch (Deutschland) =
§ _folderProperties &
N _folderProperties Chef Corp. Deutsch (Deutschland) =
O Geldschte Inhaite anzeigen

Abbildung 4.13. Inhalte, die auf diesen Inhalt verlinken

4.3.6 Inhalte aus dem Formular 6ffnen

Ein Inhalt kann Uber eine Linkliste auf andere Inhalte im CMS verweisen. Sie konnen die
Inhalte in der Linkliste direkt aus dem Formular heraus in einem neuen Tabulator 6ffnen.
Entweder Sie markieren den gewtinschte Inhalt und wéhlen Im Tab 6ffnen im Kontext-
menU aus oder Sie betadtigen das Bearbeiten-Symbol in der Werkzeugleiste der Linkliste
oder Sie machen einfach einen Doppelklick.

~ Objekte

X[A %o B

N . Im Tab offnen
H Sepia Restaurant Local HTMLS Video
= In Bibliothek anzeigen

Ausschneiden

Kopieren
B Jacob's Recipe - A short documentary Vimeo Video ES

Entfernen
= Ziehen Sie inhalte aus der Bibliothek hierher.

Abbildung 4.14. Linkliste mit Kontextmenu und Werkzeugleiste
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4.3.7 Inhalt aus der Vorschau offnen

Inhalte, wie zum Beispiel eine Seite, binden andere Inhalte ein. Wenn Sie mit der Maus
Uber diese Elemente fahren wird ein Rahmen angezeigt. Sie konnen diese Inhalte dann
einfach im Formular 6ffnen.

1. Machen Sie einen Rechtsklick auf denInhaltin der Vorschau, den Sie 6ffnen wollen.
Es dffnet sich ein Kontextmend. In der ersten Zeile (1) wird Uber die Inhaltssymbole
angezeigt, wie der Inhalt genau verlinkt ist. In der zweiten Zeile (2] sehen Sie den
Namen des zu 6ffnenden Inhalts

Kuchen e-Commerce Service
Wir bieten Profikiichen mit Wir betreiben ansprechende Internet- Im letzten Jahr haben wir uber 2.000
auBergewohnlicher Qualitat und Shops sowohl fur Unternehmen als GroBkuchen entworfen, geliefert und
Design mit Liebe zum Detail auch fur Endkunden gewartet

Abbildung 4.15. Kontextmenu in der Vorschau

2. Wenn Sie den Inhalt 6ffnen und direkt in das Formular wechseln wollen, wahlen Sie
Im Tab 6ffnen.
oder

Wenn Sie die Vorschau des aggregierenden Inhalts behalten wollen, zum Beispiel
um noch andere Inhalte zu 6ffnen, wéhlen Sie Im Hintergrund éffnen. Es 6ffnet sich
eine Registerkarte mit dem Inhalt, der Fokus bleibt aber auf dem aggregierenden
Inhalt.

oder

Wenn Sie den Inhalt in der Bibliothek anzeigen wollen, wahlen Sie In Bibliothek
anzeigen.
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4.3.8 Inhalt in der Bibliothek anzeigen

Im Bibliotheksmodus konnen Sie Inhalte verschieben, kopieren oder umbenennen. Um
einenim Formular getffneten Inhalt entsprechend zu bearbeiten, kdnnen Sie ihn schnell
in der Bibliothek 6ffnen. Klicken Sie einfach auf den Pfad zum Inhalt in der System-Regis-
terkarte. Es offnet sich die Bibliothek und der Inhalt ist bereits ausgewahlt.

Alternativ kdnnen Sie auf den Reiter des Formulars rechtsklicken und In Bibliothek
anzeigen aus dem Kontextmenu auswahlen.

mﬁ JSUPPSPOPIOIIN . ....... cive - st Design Videos Collecion

& Deutsch (Deutschland) = Seite <
B |, ohalt  Navigation Metadaten  Lokalisierung
Lesezeichen
v Ablage
P g
=+ | Pfad: Sites/Chef Corp. Comp. Home Page
N
e Ersteller: sdmin
-— Inhalt-1D: 16
Q Typ: Seite
Last edited Ordner-ID: 29
-—
Q
Articles » Bearbeitungshistorie

Abbildung 4.16. In der Bibliothek anzeigen
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4 4 Inhaltstruktur bearbeiten

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie die Struktur Ihres Projektes andern kdnnen.
Hierzu gehdren zum Beispiel die folgenden Punkte:

e Anlegen von Inhalten
e Verschieben von Inhalten
e |Ldschen von Inhalten

4.4.1Inhalte erstellen und bearbeiten

In der Standardkonfiguration erstellen Sie neue Inhalte in der Biblithek von Studio.

CoreMedia Blueprint fugt zusatzliche Editoren zu CoreMedia Studio hinzu und erweitert
existierende Editoren um Funktionen zur Inhaltserstellung und -bearbeitung.

Inhalte in der Bibliothek erstellen

Einen neuen Ordner oder ein neues Dokument legen Sie in der Bibliothek an. Dazu exis-
tieren die folgenden Symbole:

Symbol Name
T: Bibliotheksmodus
F Ordner anlegen
+
i| Inhalt anlegen
L

Tabelle 4.2. Symbole zum Inhalte erstellen
Gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie in der Bibliothek das Bibliotheksmodus-Symbol.

2. Markieren Sie den Ordner, in dem Sie einen neuen Inhalt anlegen wollen, in der Bau-
mansicht.
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3. Klicken Sie das Inhalt anlegen-Symbol, um einen Inhalt anzulegen, oder das Ordner
anlegen-Symbol, um einen Ordner anzulegen.

4. Wenn Sie Dokument anlegen gewahlt haben, 6ffnet sich eine Auswahlliste mit den
Inhaltstypen, die Sie an dieser Stelle anlegen kdnnen. Wahlen Sie den gewinschten
Inhaltstyp aus der Liste aus.

Falls Sie einen Ordner anlegen wollten, wird diesre in der Inhaltsansicht angezeigt
und Sie kdnnen den gewtinschten Namen angeben.

5. Ein neuer Inhalt wird in der Inhaltsansicht angezeigt und im Formular gedffnet.
Ersetzen Sie den vorgegebenen Namen durch den von Ihnen gewlnschten.

Falls der Name schon existiert, gibt es eine Fehlermeldung. Wenn Sie [OK] klicken,
wird der alte Name wiederhergestellt. Klicken Sie den alten Inhaltsnamen an, um
einen anderen Namen zu geben.

Damit wurde der neue Inhalt angelegt.

Wenn Sie einen Inhalt schlieBen, wird gefragt, ob Sie die gemachten Anderungen
Ubernehmen oder verwerfen wollen. Ubernehmen sorgt dafir, dass alle Anderungen
seit dem Offnen des Inhalts gespeichert werden. Verwerfen setzt den Inhalt auf seinen
Zustand beim Offnen zurlick. Bei neu angelegten Inhalten, die Sie nicht bearbeitet aber
durch das Anlegen getffnet haben, sorgt Verwerfen daflir, dass der Inhalt geldscht
wird.

Inhalte aus der Favoritenleiste erstellen

Mit CoreMedia Blueprint kdnnen Sie neue Inhalte mit zwei Mausklicks erstellen. Klicken
Sie [Neu] in der Favoritenleiste und wahlen Sie den Inhaltstyp den sie erstellen wollen.
Es 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie wenigstens den Namen und den Erstellungsort
des Inhalts angeben missen. Die Dropdownliste des Ordner-Feldes enthélt den zuletzt
genutzten Ordner, sie kdnnen aber auch einen neuen Pfad angeben. Wenn Sie die
[Anlegen] -Schaltflache klicken, wird der Inhalt im Formular gedffnet und Sie kdnnen
mit der Bearbeitung beginnen.
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Artikel anlegen x

IGeI:en Sie einen Inhaltsnamen an | (1]

Ordner
/Sites/Chef Corp./Germany/German,/Content -
Abbrechen

Abbildung 4.17. Artikelerstellung

Der Dialog zur Seitenerstellung hat mehr Felder zum Ausfullen und wird in Kapitel 4.5.2:
“Navigations-Element hinzufligen” [137] beschrieben.

Seiten-Inhalt erzeugen

Ein Seiten-Inhalt ist der wichtigste Inhaltstyp Ihres CoreMedia Systems. Sie kdnnen
ihn fur verschiedene Zwecke nutzen:

o Struktur und Navigation lhrer Website festlegen (siehe Kapitel 4.5: “Navigationsstruktur
verwalten” [133]]

e Das Layout Ihrer Website definieren [siehe Kapitel 4.5.1: “Layout bearbeiten” [133])

¢ Inhalte zu lhrer Website hinzuflgen (siehe ,Seitenraster bearbeiten” [135])

e Settings fur Ihre Website festlegen

o Analytics-Einstellungen fir Inre Website festlegen
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Abbildung 4.18. Seitenformular
Das Seiten-Dokument besteht aus den folgenden Reitern:

Inhalt In dieser Registerkarte legen Sie das generelle
Layout und Teile der Inhalte Ihrer Seite fest wie in
Kapitel 4.5: “Navigationsstruktur verwalten” [133]
beschrieben. AuBerdem legen Sie die Gultigkeit der
Seite fest (Kapitel 4.6.14: “Content Scheduling -
Zeitabhangige Sichtbarkeit” [203])

Navigation In dieser Registerkarte geben Sie die Kind-Dokumen-
te in der Navigation an und legen die Sichtbarkeit
[Kapitel 4.5.4: “Eine Seite vor der Navigation oder
Sitemap verbergen” [142]] fest.

Metadaten In dieser Registerkarte klassifizieren Sie die Seite
mit Schlagworten wie in Kapitel 4.6.15: “Metadaten
Verwaltung” [206] beschrieben. Sie definieren ein
URL Segment fr die Seite (Kapitel 4.5.2: “Navigati-
ons-Element hinzufiigen” [137]]), bestimmen ein
Favoriten-Icon fur die Adressleiste des Browsers.

Lokalisierung In dieser Registerkarte legen Sie die Sprache der
Seite und ihr Master-Dokument fest.

COREMEDIR CONTENT CLOUD




CoreMedia Studio verwenden | Inhalte erstellen und bearbeiten

System In dieser Registerkarte finden Sie Informationen
Uber die Seite.

e Das Ablage Feld zeigt Informationen Uber den
Speicherort der Seite, ihren Typ, Ersteller und
die Content ID. Von hier kdnnen Sie zum Beispiel
den Inhalt schnell in der Bibliothek 6ffnen.

o Das Bearbeitungshistorie Feld zeigt die Versio-
nen des Inhalts. Hier kdnnen Sie &ltere Versionen
des Inhalts &ffnen.

e Das/nhalte, die auf diesen Inhalt verlinken-Feld
zeigt alle Inhalte, die auf diese Seite verlinken.

In dieser Registerkarte legen Sie auBerdem
bestimmte Einstellungen fur die Seite fest. Im Ver-
linkte Einstellungen-Feld kénnen Sie auf global
definierte Einstellungs-Dokumente verlinken und
im Lokale Einstellungen-Feld kdnnen Sie lokale
Einstellungen in einem Struct-Feld angegeben.
Diese Einstellungen werden mit den Einstellungen
der Eltern-Seiten vereinigt, wobei die Einstellungen
der Kind-Seite Vorrang haben.

Erstellen einer Bildergalerie

Eine Bildergalerieist ein Inhaltvom Typ Galerie, der mehrere Bilder enthalt. Um eine
Bildergalerie zu erzeugen, wahlen Sie ein oder mehrere Bilder in der Bibliothek aus und
klicken Sie das [Bildergalerie erzeugen] -Symbol. Sie kénnen den Namen des Inhalts
und den Ordner, in dem er erstellt wird, anpassen.

Symbol Name

Bildergalerie erzeugen
)

Tabelle 4.3. Symbole zur Inhaltsverwaltung

Klicken Sie [Ok] um den Inhalt zu erzeugen. Er wird in einem neuen Formular gedffnet.
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/Sites/Chef Corp./Germany/German/Editorial/Galleries -
Die folgenden Bilder werden fur die neue Bildergalerie verwendet

Chef Range Chef Range Chef Range Chef Range Chef Range Chef and
CR1020 .. CR520 .. CR&40 .. CR780 .. CR990 .. Service ..

Chef in the
kitchen ...

Pl

Anlegen Abbrechen

Abbildung 4.19. Neue Galerie Dialog

Suchlisten erstellen

Eine Suchliste aggregiert dynamisch Inhalte [Artikel, Videos, Produkte, Bilder], die
bestimmte Bedingungen erfillen. Suchlisten werden in Inhalten vom Typ "Suchliste"
erstellt. Eine Suchliste kann als dynamische Sammlung angesehen werden und an allen
Platzen verwendet werden, an denen Artikel und dhnliches verwendet werden. Sie kénnen
einer Suchliste auch bestimmte Inhalte zuweisen, die an einer bestimmten Position
angezeigt werden.
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In Bearbeitung @ == suchliste u (

¥ Auswahl der Inhaltstypen (1)
™ Alle

™ Artikel

& Vvideos

4 Bilder

& Gallerien

¥ Suchanfrage ( 2)

Fur die Inhalte muss gelten: Alle Be: e e

Bedingung hinzufiigen:

auswahlen... = @ Hilfe zu Bedingungen anzeigen
~ Sortierung der Suchergebnisse (3)
Die Liste soll sortiert werden nach | 5yswahlen.. -
in | auswahlen... = Reihenfolge.
Essollen | 10 - Suchergebnisse angezeigt werden.

Abbildung 4.20. Der Suchlisten-Editor

Sie kdnnen funf verschiedene Bedingungen verwenden:

Anderungsdatum Wann wurde der Inhalt zum letzten Mal bearbeitet.
Kontext Zu welchem Kontext [Seite] gehort der Inhalt.
Schlagwort [Themen] Welche Themen-Eintrége gehdren zum Inhalt.
Schlagwort (Orte) Welche Orts-Eintrége gehdren zum Inhalt.
Schlagwort-Kontext Diese Bedingung hat keine Parameter, da das Taxonomy

Schlagwort dynamisch wahrend des Zugriffs auf die Seite
berechnet wird. Wenn der Request ein Keyword enthalt,
werden nur Inhalte ausgewahlt, denen dieses Keyword
zugeordnet ist. Damit kénnen Sie zum Beispiel Inhalte
anzeigen, die den Interessen des Nutzers entsprechen.

Die Schlagwort-Kontext Bedingung wird in Themenseiten
verwendet (siehe ,, Themenseiten erstellen” [126]). Wenn
Sie zum Beispiel auf ein Schlagwort eines Artikels klicken,
offnet sich die Themenseite mit Inhalten die ebenfalls
dieses Schlagwort in ihren Metadaten haben.

Sie kdnnen die Ergebnisse der Suchliste nach den folgenden Daten sortieren:

COREMEDIR CONTENT CLOUD




CoreMedia Studio verwenden | Inhalte erstellen und bearbeiten

Erstellungsdatum Das Datum der Erzeugung eines Inhalts. Fur einen
Inhalt auf der Live-Seite ist dies das Datum der
ersten Publikation.

Anderungsdatum Das Datum der letzten Anderung am Inhalt.

Extern dargestelltes Datum Das Datum, das Sie mit dem Angezeigtes
Datum-Editor [siehe Kapitel 4.6.13: “Angezeigtes
Datum setzen” [202]) einstellen.

Eine Suchliste erstellen
Um eine Suchliste zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Erstellen Sie einen neuen Suchlisten-Inhalt.

2. Wahlen Sie im Auswahl der Inhaltstypen-Feld (1) welche Inhaltstypen von der Suche
gefunden werden sollen.

3. Wahlen Sie im Suchanfrage-Feld (2) eine Bedingung aus der Dropdown-Liste aus.

Ein neues, leeres Bedingungsfeld wird im Suchanfrage-Feld angezeigt. Fillen Sie
dieses Feld mit enem passenden Inhalt oder geben Sie einen Anderungszeitraum
an.

4. Falls gewiinscht, kdnnen Sie weitere Bedingungen auf das Suchanfrage Feld ziehen.
Ein Inhalt muss allen Bedingungen entsprechen um angezeigt zu werden.

5. Konfigurieren Sie die Sortierreihenfolge und die maximale Anzahl von Ergebnissen
im Sortierung der Suchanfrage-Feld (3).

6. Wenn Sie wollen, kénnen Sie bestimmte Inhalte an einer festen Position in der
Ergebnisliste anzeigen. Offnen Sie dazu die Inhalt-Registerkarte und ziehen Sie einen
oder mehrere Inhalte in das Inhalte mit Festen Positionen-Feld. Klicken Sie auf das
kleine Dreieck (1) um den Eintrag zu 6ffnen. Wahlen Sie die gewunschte Position im
Feste Position-Feld.
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Abbildung 4.21. Inhalt an fester Position im Ergebnis

Die Suchergebnisse werden angezeigt. Falls Sie einen Eintrag an einer festen Position
definiert haben, wird der Eintrag dort angezeigt.

Dateien hochladen

CoreMedia Blueprint ermoglicht es Ihnen, Dateien von Ihrem Computer in das CoreMedia
Repository hochzuladen.

Sie haben drei Moglichkeiten um Dateien hochzuladen:

o Erstellen Sie einen neuen Inhalt vom gewlunschten Typ und ziehen Sie die Datei auf
den Inhalt. Diese Methode wird in Kapitel 4.6.6: “Dateien verwalten” [172] beschrieben.

* Verwenden Sie den Hochladen-Dialog. Dieser erstellt automatisch einen neuen Inhalt
fur die Datei. Der Inhaltstyp hdngt vom MIME-Typ der Datei ab. Fur ein JPEG-Bild, zum
Beispiel, wird ein Bild erzeugt.

* Ziehen Sie die Datei direkt auf die Bibliothek oder eine Linkliste. Dabei wird automatisch
ein neuer Inhalt erstellt. Der Inhaltstyp hangt vom MIME-Typ der Datei ab. Fir ein
JPEG-Bild, zum Beispiel, wird ein Bild erzeugt.

Die Zuordnung zwischen dem MIME-Typ der Datei und dem Inhaltstyp des erzeugten MIME-Typ, Inhaltstyp
Inhaltswirdindem Einstellungen Inhalt UploadSettingsin /Settings/Opti Zuordnung
ons/Settings/UploadSettings definiert.

Ein Word-Dokument wird besonders behandelt. Studio analysiert das Word-Dokument Word Dokumente
und erzeugt einen Artikel, der den Text des Word-Dokuments im Artikel-Text-Feld enthélt. hochladen
Das Artikel-Titel-Feld enthélt den Dateinamen. Falls das Word-Dokument Bilder enthalt,
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so werden die Bilder extrahiert und Bi1d-Inhalte angelegt. Die Bilder werden vom Bilder
und Medien-Feld des Artikels verlinkt.

Wenn eine Datei hochgeladen wird und ein Inhalt vom Typ Download angelegt wird, wird Verwendung des
der Dateiname der hochgeladenen Datei in dem Feld Dateiname gespeichert. Der Dateinamens in Down-
Dateiname kann zur Erzeugung von Links in der CAE verwendet werden, was aktiviert load Inhalten

werden kann Uber das Setzen der Einstellung useCMDownloadFilename auf
true entweder direkt im entsprechenden Download-Inhalt oder in einer Seite der
umgebenden Seiten-Hierarchy.

Icon Name

Dateien hochladen
+

Tabelle 4.4. Symbole zur Inhaltsverwaltung

Dokumente in die Bibliothek oder Linkliste ziehen

Am einfachsten laden Sie Dateien hoch, indem Sie sie von Inrem Computer direkt in die
Bibliothek oder eine Linkliste ziehen.

1. Offnen Sie die Bibliothek und wahlen Sie den Ordner in dem Sie den Inhalt fur lhre
Datei erstellen wollen.

oder

Offnen Sie einen Inhalt und die Registerkarte, die die Linkliste enthélt, zu der Sie den
Inhalt mit Ihrer Datei hinzufugen wollen.

2. Ziehen Sie die Datei von Ihrem Rechner auf die Bibliothek oder die Linkliste.

COREMEDIR CONTENT CLOUD




CoreMedia Studio verwenden | Inhalte erstellen und bearbeiten

G O = suche.

¥ ChCap. owiseh » Gomem » Stewige »

=R-F %A * & =
Ablage « |y Name & Erstelit status
» ARickC & Ordner 404 Page 24102017423 &
v @ chef Corp. - Deutsch (Deuts g Ordner  Category 24702017423 &
» i Assets & Ordner External HTML Fragments 24102017 4223 &
~ & Content & Ordner  External Links 24702017423 &
> i Homepage & Ordner Footer 24102017428 &
> & Topic Pages & Ordner Integration 24102017 423
» Ecdoril & Ordner  Personalization 24102017424 &
» i Options S Sefte  Asset Detail View Hidden Page 24702017423 &
» & Products
» S Assats

alte

ings

~ & Options

» & Bundles N

» & Personalization

» & Settings /
Adobe

» & Taxonomies
» S stes
» & Themes
» 3 corporateCatalog

Abbildung 4.22. Datei in die Bibliothek ziehen

Sie kdnnen mehrere Dateien gleichzeitg hochladen. Dabei kénnen die Dateien
unterschiedliche MIME-Types haben. Wenn Sie allerdings die Dateien in eine Linkliste
ziehen, die den MIME-Type nicht unterstutzt, gibt es eine Fehlermeldung und die
Operation schlagt fehl.

~ Bilder und Medien

‘Download abgebildet, aber

[Cox ]

m

Abbildung 4.23. Versuch ein Dokument mit dem falschen MIME-Typ in eine Linkliste
hochzuladen

Studio erstellt Inhalte fir alle hineingezogenen Dateien. Der Inhaltstyp hangt vom MIME-
Typ der Dateien ab. Wenn Sie die Dateien in eine Linkliste ziehen, werden die erstellten
Inhalte automatisch von der Linkliste verlinkt. Die Inhalte werden im selben Ordner
erstellt, in dem der Inhalt mit der Linkliste liegt. Die Inhalte werden nicht automatisch
geoffnet.

Dateien mit dem Hochladen-Dialog hochladen

Um Dateien mit dem Hochladen-Dialog hochzuladen, gehen Sie wie folgt vor:
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Dateien hochladen x

Ordner:
/Sites/Chef Corp./Germany/German/Content ( 2) -

(1)

Datei hochladen...

Ziehen Sie Dateien aus lhrem Dateisystem hierher.

Inhaltsname: (3 )
Water
Typ: png Inhalt entfern...
[J Inhalte im Tab ffnen Hochladen Abbrechen

Abbildung 4.24. Hochladen Dialog

1. Klicken Sie [Neu] [,Inhalte aus der Favoritenleiste erstellen” [115]) in der Favoriten-
leiste und wahlen Sie Dateien hochladen. Oder klicken Sie das Dateien hochladen-Sym-
bolin der Bibliothek. Der Dateien hochladen-Dialog 6ffnet sich.

2. Ziehen Sie das Bild auf den Ablagebereich (1) des Dialogs. Das Dokumentname-Feld
(2] zeigt den Namen der Datei und das Mime Typ-Feld (3] enthalt den vom Betriebs-
system bestimmten MIME-Typ der Datei.

3. Falls erforderlich, konnen Sie den Namen und den Zielpfad manuell &ndern.

4. Sie kdnnen weitere Dokumente hinzufugen um einen Massen-Upload durchzufuhren.
Die Dateien brauchen dabei nicht denselben MIME-Typ zu haben.

5. Wenn die neuen Inhalte direkt im Formular getffnet werden sollen, missen Sie
Inhalte im Tab 6ffnen auswahlen. Die Inhalte werden eingecheckt.

6. Klicken Sie [Hochladen] um die Inhalte zu erzeugen.
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Themenseiten erstellen

CoreMedia Blueprint Feature

Themenseiten sind ein beliebter Bestandteil der meisten Websites. Sie zeigen alle
Inhalte der Website, die zu einen bestimmten Thema gehoren. Auf diese Weise findet
ein Nutzer zum Beispiel alle Informationen zu seinem liebsten Ferienziel, vielleicht
Hamburg, auf einer Seite.

CoreMedia Blueprint implementiert Themenseiten Uber Schlagworte aus einer Taxonomie.
Das heiBt, eine Themenseite zeigt alle Inhalte, die mit einem bestimmten Schlagwort
ausgezeichnet wurden, in ihrer Hauptbereich-Position.

> Chel-M=-0© 8-
B eTw
®Chef Corp. SONIN UNTEDSTATES (€M) =

FORPROFESSIONALS v FORCONSUMERS v COMPANY v BLOG

-
%

Nov 26,2020
DELIVERY

We are committed to delvering and
installing expert kitchen and restaurant
solutions, with the personal attention you
deserve.

LEARN MORE

Nov 26,2020

FINANCING

Chef Corp. provides fullfinancing services
to restaurant owners and chefs at the best
possible conditions.

LEARN MORE

Abbildung 4.25. Themenseite zum Schlagwort Professionals

Kontext einer Themenseite

Wie Sie in Abbildung 4.25, ,, Themenseite zum Schlagwort Professionals” [126] sehen,
enthalt eine Themenseite nicht nur Inhalte, die mit dem entsprechenden Schlagwort
getaggt sind, sondern kann auch Navigation, Seitenbereiche und weitere Inhalte. Diese
Inhalte kommmen aus dem Kontext, in dem die Themenseite angezeigt wird. Im Prinzip
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handelt es sich dabei um einen Inhalt vom Typ Seite, der einen Platzhalter fur die
Themen-Inhalte und weitere Inhalte fiir Navigation und Seitenbereiche enthalt.

Jede Site hat eine Default Seite fur alle Themenseiten. Diese Default-Seite wird im
Einstellungen-inhalt "TopicPage" unterhalb von <SiteName>/Opti
ons/Settings definiert. Abbildung 4.26, ,Default Themenseite" [127] zeigt eine
Default Themenseite mit dem Platzhalter im Hauptbereich.

~ & Deutsch (Deutschland) i=sete Q &
=3 N "
B |, nhalt  Navigation Metadaten
Lesezeichen ==
¥ Seitentitel
E
=+ Corporate-Themen
Neu
a
Q ~ Bereiche
Last edited
Default Layout -
- —
'q Default Layout
) Default layout for detail pages.
Articles Fr die Site: Chef Corp. - Deutsch (Deutschiand)
a = 7
o Hauptbereich
Pictures B - 2 stndad -
]
qQ
pages »| [ | = TopicpageDefault ®
4 Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher. n
» Teaser

Abbildung 4.26. Default Themenseite

Wenn Sie eine Themenseite in einem angepassten Kontext zeigen wollen, missen Sie
Ihre eigene Kontext-Seite anlegen. Dieser Schritt wird weiter unten beschrieben.

Einen Link auf eine Themenseite erstellen

Damit ein Nutzer auf die Themenseite zugreifen kann, missen Sie sie zu lhrer Site hin-
zuflgen. Dafur mussen Sie einen entsprechenden Schlagwort-Inhalt in ein Richtext-
Feld oder auf eine bestimmte Position auf einer Seite ziehen, wo der Link auf die The-
menseite erscheinen soll. Wenn ein Nutzer dem Link folgt, 6ffnet sich die Themenseite.
Abbildung 4.27, ,,Verlinktes Schlagwort in einem Artikel mit dem Link in der Vorschau* [128]
zeigt, wie ein Schlagwort vom Typ Subject-Schlagwort als Linkziel zu einem
Richtext-Feld hinzugefiigt wird.
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n

Abbildung 4.27. Verlinktes Schlagwort in einem Artikel mit dem Link in der Vorschau

Einen angepassten Kontext fir eine Themenseite erstellen

Sie kdnnen das Themenseiten-Ul verwenden, um eine angepasste Kontextseite fur einen
einzelnen Schlagwort-Inhalt im Rahmen der aktuellen Site zu erstellen. Daraus folgt,
dass ein Schlagwort in verschiedenen Sites jeweils einen anderen angepassten Kontext

haben kann.
-'_t‘ » | Suche w Schlagwort anzeigen
Lesezeichen | casual o | e -
= . B B L N Subject
l+ , [Es werden nicht alle Themenseiten dargestellt, bitte geben Sie einen Suchbegriff an Location
Neu Schlagwort Seits
Apparel Neue angepasste Seite erzeugen -
i_d Article Type Neue angepasste Seite erzeugen
Lastedited | ypymn Neue angepasste Seite erzeugen
— Bag Neue angepasste Seite erzeugen
ﬁ Beauty Neue angepasste Seite erzeugen
Articles -
Bjorne Grabossy Neue angepasste Seite erzeugen
Fq Black Neue angepasste Seite erzeugen
Pictures Blog Neue angepasste Seite erzeugen
- Campaigns (2) Neue angepasste Seite erzeugen
Q Chef Neue angepasste Seite erzeugen
Pages Claret red color Neue angepasste Seite erzeugen
Classic Neue angepasste Seite erzeugen
Coal black color Neue angepasste Seite erzeugen
Colors
Commerce Neue angepasste Seite erzeugen
Competition Neue angepasste Seite erzeugen
Consumers Neue angepasste Seite erzeugen
Cooking Neue angepasste Seite erzeugen
Cooking Neue angepasste Seite erzeugen
Corporate Neue angepasste Seite erzeugen
Corporate Commmunications Neue angepasste Seite erzeugen

Abbildung 4.28. Themenseiten Kontext-Erzeugung

1. Offnen Sie das Apps-Menii und klicken Sie Themenseiten. Das Themenseiten-Ul 6ffnet
sich.
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2. Wahlen Sie die Taxonomie, aus der Sie das Schlagwort auswahlen wollen, aus der
Taxomonie anzeigen Dropdown-Liste (1].

Ein Schlagwort kann nur eine angepasste Kontext-Seite pro Site haben. Wenn es
bereits eine Seite gibt, wird das im Ul angezeigt (3].

3. Klicken Sie den [Neue angepasste Seite erzeugen] -Link des Schlagwortes, fur das
Sie eine angepasste Themenseite erstellen wollen.

Der Themenseiten-Inhalt 6ffnet sich. Er wurde automatisch mit dem voreingestellten
Themenseiten-Inhalt der Site verlinkt und erbt dessen Inhalte und Layout.

BZ - oeutsch (deutschiand) = seite Q< > CTe-*=-0 &%
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]
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Abbildung 4.29. Angepasste Themenseite fur das Schlagwort "Color"

4. Passen Sie die neue Themenseite an Ihre Anforderungen an. Entfernen Sie aber nicht
den voreingestellten Inhalt "Topicpage-Default" im Hauptbereich-Feld des Berei-
che-Reiters.

Damit sind Sie fertig. Die Themenseite wird fur diese Site im angepassten Kontext
angezeigt.

4.4.2 Inhalte verschieben, kopieren und
umbenennen

Im Bibliotheksmodus kénnen Sie Inhalte verschieben, kopieren oder umbenennen. Ohne
Berechtigungen, erscheint eine Fehlermeldung und Sie kdnnen die Aktion nicht ausfiih-
ren.
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Inhalte verschieben

Sie kdnnen Inhalte im Bibliotheksmodus per Drag & Drop verschieben. Klicken Sie dazu
den gewinschten Inhalt an und bewegen Sie die Maus bei gedrlckter Taste zu dem
Ordner, in den Sie den Inhalt verschieben m&chten. Wenn Sie mit der Maus Uber einen
Ordner fahren, in den Sie Inhalte einfigen konnen, wird dieser farblich hervorgehoben.
Wie von Windows gewohnt, konnen Sie mehrere Inhalte mit gedrlckter Strg- oder
Umschalt-Taste auswahlen.

Inhalte kopieren

Inhalte kdnnen Sie per Drag & Drop mit gedrUckter Strg-Taste oder auch per Copy und
Paste kopieren. Wenn Sie einen Ordner kopieren, werden alle enthaltenen Inhalte mit
kopiert also auch alle Unterordner mit ihren Inhalten. Wenn Sie mehrere Inhalte gleich-
zeitig kopieren - einen Ordner mit allen enthaltenen Inhalten beispielsweise - gibt es
eine Besonderheit zu beachten. Alle Links innerhalb der kopierten Inhalte werden vom
CoreMedia System automatisch auf die kopierten Inhalte umgesetzt.

Beispiel: Sie kopieren einen Ordner mit den Inhalten A und B; Inhalt C liegt in einem
anderen Ordner und wird nicht kopiert. A enthélt einen Link auf B, B einen Link auf C.
Nun fugen Sie die Inhalte als AK und BK in einen neuen Ordner ein. AK enthélt jetzt einen
Link auf BK; BK verweist weiterhin auf C!

Das Kopieren von Inhalten funktioniert ahnlich wie das Verschieben von Inhalten. Klicken
Sie dazu den gewilnschten Inhalt an, drlcken Sie gleichzeitig die Strg-Taste und
bewegen Sie die Maus bei gedrickten Tasten zu dem Ordner, in den Sie den Inhalt
kopieren mochten. Dabei zeigt ein Plus-Symbol neben dem zu verschiebenden Inhalt
an, dass die Aktion als Kopier- und nicht als Verschiebevorgang ausgefuhrt wird.

Inhalte umbenennen

Sie kdnnenInhalte entweder in der Bibliothek umbenennen oder im Formular. Im Formular
kdnnen Sie einfach mit einem Rechtsklick auf den Formularreiter eine Kontextmenu
offnene und Umbenennen auswahlen.

In der Bibliothek gehen Sie wie folgt vor:

1. Markieren Sie den Inhalt im Bibliotheksmodus.

2. Klicken Sie auf den Namen des Inhalts.

Es erscheint ein Eingabefeld, in dem der Name markiert ist und geéndert werden
kann.

3. Geben Sie den neuen Namen ein.
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4. Driicken Sie Enter oder klicken Sie auBerhalb des Feldes, um die Eingabe zu Uberneh-
men.

Sie kdnnen Inhalte im Bibliotheks- und Suchmodus umbenennen.
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» = Assets & Ordner_Professionals & 010820171948
Content M hef Corp. Deutschland Home Page} & 01.08.2017 19:47
» &= Homepage i Teaser Claim 1-Kitchens Teaser & 01.08201719:48
» &= site-wide O Teaser Claim 2- Commerce and Retail Teaser 4 010820171948
» &= Topic Pages O Teaser Claim 3-Service Teaser & 010820171948
» i Editorial & sammiu Company Collection & 010820171948
» i Options & sammiu Events Collection @ 010820171948
» & Products _ .
=% Suchliste Events Query List @ 010820171942
» inssets =
- [ Teaser Events Teaser @& 010820171942
» & allenhalte
& Sammlu For Consumers Collection @& 010820171942
» 3 Corporate-Catalog
& sammlu News Collection @& 010820171942
= Suchliste News Query List & 010820171948
@ sammlu Product Highlights Collection & 01.08.201719:48
i= Seite  SearchResultPage & 01.08.201719:48
O Teaser Superhero Teaser & 01.08201719:48

Abbildung 4.30. Namen eines Inhalts &ndern

4.4.3 Inhalte ldschen und wiederherstellen

Inhalte, die Sie nicht mehr brauchen, kdnnen Sie entweder nur von der Website zurtick-
ziehen oder ganz léschen. Wenn Sie publizierte Inhalte l6schen wollen, so missen Sie
sie zuerst zuriickziehen, also von der Website entfernen. Sehen Sie dazu ,Inhalte
zurlickziehen" [227].

Eine geldschte Datei landet im Papierkorb von CoreMedia CMS. Dieser Papierkorb wird
normalerweise regelmaBig geleert. Solange der Papierkorb noch nicht geleert wurde,
kdnnen Sie eine geldschte Datei wiederherstellen.

Symbol Name

= Loschen
i
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Symbol Name
4 Wiederherstellen
[m

Tabelle 4.5. Symbol zum Ldschen

Einen Inhalt ldschen
Um einen nichtpublizierten Inhalt zu l6schen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Wahlen Sie den Inhalt in der Bibliothek.
2. Klicken Sie das T -Symbol in der Werkzeugleiste oben im Bibliotheksfenster.
oder

2. Offnen Sie das Kontextmeni mit einem Rechtsklick auf den Inhalt und wahlen Sie
Ldschen.

3. Bestétigen Sie in beiden Fallen die Warnmeldung.

Damit wurde der Inhalt aus der Produktions-Umgebung geldscht.

Einen Inhalt wiederherstellen
Um einen Inhalt aus dem Papierkorb wiederherzustellen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Offnen Sie die Bibliothek und wechseln Sie in den Suchmodus [siehe Kapitel 4.3.4:
“In der Bibliothek navigieren” [105] fur mehr Details zur Suche].

2. Offnen Sie das Filter Panel und wahlen Sie im Status Feld nur die geldscht Checkbox.

Alle Inhalte im Papierkorb werden angezeigt. Wenn notig kdnnen Sie die Ergebnisse
wie gewohnt filtern.

3. Wahlen Sie den Inhalt, den Sie wiederherstellen wollen und klicken Sie das 1 Symbol
oder wahlen Sie Wiederherstellen aus dem Kontextmenu.

Der Inhalt wird an seinem letzten Ort in der Library wiederhergestellt. Dieser Ort wird
in der FuBzeile der Bibliothek angezeigt, wenn Sie den Inhalt im Suchergebnis aus-
wahlen.
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4.5 Navigationsstruktur verwalten

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie das Layout und die Struktur Ihrer Website definieren
und anpassen. Daflr unterstutzt CoreMedia Blueprint eine hierarchische Navigationss-
truktur der Website mit einer Hauptseite und weiteren Unterseiten. In Kapitel 2.3.3:
“Layout einer Website” [17] finden Sie dazu weitere Details.

Eine Navigationsstruk-
tur aufbauen

4.5.1 Layout bearbeiten

CoreMedia Blueprint Feature @

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie das Layout Ihrer Website bearbeiten. In Kapitel 2.3.3:
“Layout einer Website” [17] finden Sie Details Uber die Konzepte der CoreMedia Layout-
Funktionalitat.

Symbol Name

% Inhalte sperren

E. Inhalte erben

Tabelle 4.6. Layout Symbole

Inhalte sperren

Inhalte sperren bedeutet, dass Unterseiten den Inhalt in einer gesperrten Position nicht
bearbeiten konnen. Auf diese Weise kbnnen Sie zum Beispiel eine gemeinsame Seiten-
spalte fir alle Seiten erzwingen.

1. Offnen Sie die Inhalt-Registerkarte der Seite.

2. Klicken Sie das 8 -Symbol in der Symbolleiste der Position die Sie sperren wollen.
Wenn die Unterseite eine Position mit demselben Namen wie die gesperrte Position
enthalt, dann wird diese Position ausgegraut dargestellt und kann nicht bearbeitet

werden. Der "Gesperrt"-Status wird auBerdem oberhalb der Liste angezeigt (siehe
Abbildung 4.31, ,Gesperrte Navigationsleisten-Position in einer Unterseite* [134]).
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Ea - inBearbeitung @ = seie B ¢

Inhalt  Navigation ~ Metadaten - --

Lesezeichen

~ Seitentitel

E
B ) Filir Konsumenten
Neu
|
[ ~ Bereiche
| q
| Last edited Hero-Seite
H -— Hero-Seite
| o in einspalties Layout mit den Bereichen "Hero', "Hauptbereich” sowie “Oberhalb” und “Unterhalb Hauptbereich
ardie Site: GhefGorp - Deutsch Deutschiand)
i Articles
-— ~ Hero Bereich
[ &8

2
g
H

!

B W8 o -
T Consumers Superhero Teaskr | Diesen Bereich in allen Unterseiten fir die Bearbertung sperren | @
= Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher

» Oberhalb Hauptbereich

3
2

» Hauptbereich

‘ » unterhalb Hauptbereich

Abbildung 4.31. Gesperrte Navigationsleisten-Position in einer Unterseite

Inhalte erben

Eine Unterseite kann Inhalte von der Ubergeordneten Seite erben, wenn eine der folgen-

den Bedingungen erfullt ist:

¢ Die Unterseite verwendet dasselbe Seitenraster wie die Ubergeordnete Seite

¢ Das Seitenraster der Unterseite definiert eine oder mehrere Positionen mit den gleichen
Namen wie die Positionen der Ubergeordneten Seite.

1. Offnen Sie die Inhalt-Registerkarte der Unterseite.

2. Klicken Sie das Tm-Symbol des Bereichs.

Die Inhalte der Ubergeordneten Seite erscheinen in der Linkliste und sind ausgegraut,
so dass Sie die Inhalte nicht bearbeiten kdnnen.

Wenn Sie die Inhalte bearbeiten wollen, klicken Sie 2 noch einmal. Der Inhalt bleibt in

Bearbeitung aktivieren
der Linkliste kann nun aber bearbeitet werden.
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WARNING 0
Unvereinbare Seitenraster-Anderungen

Wenn eine Unterseite Inhalte erbt und sich das Seitenraster der vererbenden Seite
andert, dann kann der Inhalt der erbenden Seite ungdiltig werden. Zum Beispiel kbnnte
die vererbende Seite nach der Anderung keinen Positions-Namen mehr haben, der in
der erbenden Seite verwendet wird. Wenn dies der Fall ist, missen Sie alle Unterseiten
neu konfigurieren. Es gibt keine automatische Erkennung fir ungdiltige Vererbung. Falls
Sie den Seitenraster-Editor einer Unterseite gedffnet haben, bekommen Sie nur eine
Meldung, dass sich das Seitenraster der vererbenden Seite geandert hat, .

Seitenraster bearbeiten

Das Bearbeiten eines Seitenrasters umfasst verschiedene Aufgaben:

e Seitenraster auswéahlen

¢ Inhalte zur Position hinzufligen
¢ Inhalte sperren

¢ Inhalte erben

Seitenraster auswahlen

Ihre Seite bendtigt ein Seitenraster damit Sie Inhalte platzieren konnen.

Offnen Sie die Inhalt-Registerkarte des Seiten-Dokuments und wahlen Sie das Seitenraster
aus der Bereich Dropdown-Liste. Eine kleine Ubersichtsgrafik zeigt Ihnen alle Bereiche
des Seitenrasters.

Der Seitenraster-Editor enthalt Linklisten fir jeden Bereich des Seitenrasters zu der Sie
Inhalte hinzufugen kdnnen.

Inhalte zu einem Bereich hinzufligen

Der Seitenraster-Editor hat Linklisten fiir jeden Bereich des Seitenrasters zu der Sie
existierende Inhalte hinzufiigen oder neue Inhalte anlegen kdnnen. Eine kleine Grafik
zeigt, wo der Inhalt auf der Seite erscheint.

Kapitel 4.6.5: “Linklisten bearbeiten” [167] beschreibt wie Sie Inhalte zu einer Linkliste
hinzuftigen.
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Layout-Variante hinzuflgen

Sie konnen eine Layout-Variante zu einem Bereich in einer Seite oder zu einem Inhalt
wie Artikel oder Sammlung hinzufiigen.

Layout-Variante zu einer Position hinzufligen

1. Offnen Sie die Inhalt-Registerkarte Ihres Seite-Dokuments.

2. Offnen Sie die Dropdown-Liste am rechten Rand der Symbolleiste und wahlen Sie
die gewlnschte Layout-Variante.

Es ist moglich, dass eine Seite keine Layout-Variante unterstiitzt. In diesem Fall wird
keine Dropdown-Liste angezeigt.

Es kann sein, dass die Position oder der Inhalt an der Position die gewahlte Layout-
Variante nicht unterstitzt. In diesem Fall sehen Sie keinen Unterschied zu vorher.

= Chef Corp. Deutschland ... x [PECIEI IR
Bl ~ @& Deutsch (Deutschiand) = Seite (

=5 Inhalt  Navigation  Metadaten - --
Lesezeichen =
- Seitentitel
-
B Startseite.
Neu
- ~ Bereiche
qQ
Last edited Homepage =
. Homepage
o Ein einspaltiges Layout mit den Bereichen "Herd', drei "Bereichen’ sowie "Header’, "Footer”
Articles Firdie St e Corp - D (Dautschland)
~ Header
-
q T —
Pictures: E- 2| standard ~
q Login ‘Standard
Qq - Karussell
N Language Chooser
Pages Claim
B Blog Extenal Link claim ()

@ Embed - Beginning of Page HTMI petail
@ Optimizely JSHTML Fragment || Hero

= Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothg Medien-Liste

Quadrat
» Hero Bereich Quadrat-Liste
~ Bereich1 Super Hero
Text
B~ Ehaccuuuc

Claim 1 - Kitchens Teaser

&

&

]
O Claim 2 - Gommerce and Retail Teaser
]

Glaim 3 - Service Teaser &

Abbildung 4.32. Auswahl einer Layout-Variante fir eine Position einer Seite

Layout-Variante zu Inhalt hinzufigen

Offnen Sie die Inhalt-Registerkarte des Dokuments und wahlen Sie die Layout-Variante
aus der Dropdown-Liste im Anzeigevariante-Feld.
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Sie sehen das neue Layout in der Vorschau.

4.5.2 Navigations-Element hinzufigen

Ein neues Navigations-Element ist ein Seiten-Dokument, das Sie zu der Navigationsun-
terknoten-Linkliste der Ubergeordneten Seite hinzufligen. Bevor Sie dies tun, miussen
Sie zwei Punkte Uberpriifen;

o Zwei Seiten in derselben Navigationsunterknoten-Linkliste durfen nicht denselben
Eintragim URL-Segment-Feld in der Metadaten-Registerkarte haben. Das CoreMedia
System verwendet diese Eintrage fur die URL der Seite. Wenn zwei Seiten denselben
Eintrag haben, wiirden sie also keine eindeutigen URLs fur beide Seiten erhalten.

e Seiten erben Layout-Einstellungen von den tbergeordneten Seiten. Uberpriifen Sie
daher, ob das Layout der neuen Seite zum Layout der Ubergeordneten Seite passt.
In Kapitel 4.5.1: “Layout bearbeiten” [133] finden Sie Details zu den Layout-Einstellun-
gen.

Sie kdnnen den Neu-Dialog nutzen um eine neue Seite zu erstellen oder den Aus Vorlage
erstellen-Dialog um eine neue Seite oder eine gesamte Navigationshierarchie aus einer
Vorlage zu erstellen:

Seite anlegen

1. Klicken Sie [Neu] in der Favoritenleiste und wéhlen Sie den Seite-Eintrag. Es 6ffnet
sich das Seiten anlegen-Fenster.

|j~|ame (1)

Geben Sie einen Inhaltsnamen an |°
Ordner (2)

/Sites/Chef Corp./Germany/German/Content v
Ubergeordnete Seite (3 )

o Zichen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

Abbrechen

Abbildung 4.33. Seiten anlegen-Dialog
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2. Fullen Sie die Felder des Dialogs mit den entsprechenden Werten wie in Tabelle 4.7,
LEinstellungen fir die Seite” [138] beschrieben.

Feld Beschreibung
Name [1] Geben Sie den Namen des anzulegenden Dokuments an.
Ordner [2] Geben Sie an, in welchem Ordner Sie die Seite anlegen wollen. Falls der

Ordner nicht existiert, werden Sie gefragt, ob er angelegt werden soll.

Ubergeordnete Seite [3] Die Ubergeordnete Seite der anzulegenden Seite. Hierdurch wird die Position
der Seite in der Navigationsstruktur festgelegt. Das Feld muss ausgefiillt
werden, bevor Sie das Seitenlayout festlegen kdnnen.

Tabelle 4.7. Einstellungen fur die Seite

3. Klicken Sie [Anlegen] um die neue Seite zu erstellen.

Die neue Seite wird im Formular gedffnet und ist bereits in die Navigationsstruktur
integriert. Die Inhalte in der Inhalt-Registerkarte erben die Einstellungen von der
Ubergeordneten Seite, da Sie noch nicht die Maglichkeit hatten eigene Inhalte ein-
zutragen.

4. Nun konnen Sie eigene Inhalte zu den Bereichen in den /nhalt-Registerkarten hin-
zuflgen.

Seite aus Vorlage erstellen

Sie kénnen auch eine Seite aus einer Vorlage erstellen. Das heiBt, dass die neue Seite
bereits eine Struktur hat und auf andere Inhalte verlinkt. Die Vorlage-Seite kann auch
auf andere Seiten verlinken, so dass Sie eine komplette Navigations-Hierarchie mit
einem Klick erzeugen konnen. Gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie [Neu] in der Favoritenleiste und wahlen Sie den Aus Vorlage erstel-
len-Eintrag. Es 6ffnet sich das Aus Vorlage erstellen-Fenster.
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Aus Vorlage erstellen X

Name

Ein neuer Ordner mit diesem Namen wird in den angegebenen Basisordnern erstellt. (1)
Geben Sie einen Inhaltsnamen an.

Ubergeordnete Seite
(2)
ok Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.
Vorlage fiir die Seite (3)

Detail-Seite Detail-Seite mit Hero Seite
Basisordner der Seite (4)
@ Sites/Chef Corp./United States/English/Content/
Q  Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Ordner hierher n
Basisordner der Inhalte (5)
@ Sites/Chef Corp./United States/English/Content/
Q  Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Ordner hierher n
Abbrechen

Abbildung 4.34. Aus Vorlage erstellen-Dialog

2. Fillen Sie die Felder des Dialogs mit den entsprechenden Werten wie in Tabelle 4.8,
LEinstellungen fiir die Seite” [139] beschrieben.

Feld Beschreibung

Name [1] Geben Sie den Namen des anzulegenden Inhalts an. Der Name bestimmt
zudem den Namen der unter den Basisordnern erstellten Verzeichnisse.

Ubergeordnete Seite [2] Die Ubergeordnete Seite der anzulegenden Seite. Hierdurch wird die Position
der Seite in der Navigationsstruktur festgelegt.

Vorlage fur die Seite [3] Die verfugbaren Vorlagen fur die aktive Site.

Basisordner fir die Seite [4] Geben Sie den Basisordner an, in welchem Sie die Seite anlegen wollen.
Voreingestellt wird das Feld mit dem Navigations-Pfad der aktuellen Seite.
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Feld Beschreibung

Beim Erstellen der Vorlage wird in diesem Basisordner ein Ordner mit dem
oben angegebenen Namen erstellt. Der Ordner darf nicht bereits existieren.

Basisordner fur die Inhalte [5] Geben Sie an, in welchen Ordner die verlinkten redaktionellen Inhalte [Artikel,
Bilder ...) kopiert werden sollen. Voreingestellt wird das Feld mit dem Pfad
zu redaktionellen Inhalten der aktuellen Seite. Beim Erstellen der Vorlage
wird in diesem Basisordner ein Ordner mit dem oben angegebenen Namen
erstellt.

Tabelle 4.8. Einstellungen fir die Seite

3. Klicken Sie [OK] um die neue Seite zu erstellen.

Die neue Seite wird im Formular gedffnet und ist bereits in die Navigationsstruktur
integriert. Die Seite ist mit den Standard-Inhalten, abhangig von der gewéhlten
Vorlage, gefullt.

4. Nun kdnnen Sie weitere Inhalte zu den Inhalt-Registerkarten hinzufigen.

4.5.3 Sitemap hinzufigen

CoreMedia Blueprint Feature @

Sie kdnnen eine Sitemap zu fast allen Feldern eines Seite hinzufligen, zu denen Sie auch
Inhalte hinzufigen kdnnen, zum Beispiel zur FuB- oder Seitenleiste. Wahrscheinlich ist
es aber am sinnvollsten die Sitemap zur FuBzeile hinzuzuftgen.

Die Seite, der auf die Sitemap verlinkt, ist der Startpunkt der Seiten-Hierarchie, die in der Startseite der Sitemap
Sitemap angezeigt wird. Wenn Sie die Sitemap zur FuBzeile der Hauptseite hinzufugen,

kdnnen alle Unterseiten diesen Link erben und Sie kdnnen von allen Seiten auf die Site-

map zugreifen.
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Abbildung 4.35. Eine Sitemap hinzuftigen

Um eine Sitemap hinzuzufiigen, gehen Sie wie folgt vor:

E= Chef Corp. Deutschland ... = Sitemap Page = Sitemap x _
{& Deutsch (Deutschland) & Sitemap m <

Inhalt - --

¥ Sitemap

Sitemap Titel
Sitemap

Wurzelseite

= Chef Corp. Deutschland Home Page >

Anzeigetiefe der Sitemap
Geben Sie hier die Anzeigetiefe der Sitemap ein.

¥ Teaser-Text

Sitemap

Abbildung 4.36. Der Sitemap Typ

1. Erstellen Sie einen neuen Inhalt vom Typ Sitemap.
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2. Fdgen Sie einen Namen zum Sitemap Titel-Feld hinzu. Dieser Text wird oberhalb der
Sitemap angezeigt.

3. Ziehen Sie die Startseite der Sitemap auf das Wurzelseite-Feld der Sitemap.

4. Sie kdnnen einen Text zum Teaser-Text Feld der Sitemap hinzufligen. Dieser Text
wird angezeigt, wenn die Sitemap als Teaser verwendet wird.

5. Sie konnen die Tiefe der angezeigten Sitemap-Hierarchie beschrénken. Geben Sie
die maximale Tiefe im Feld Anzeigetiefe der Sitemap an. Der Defaultwert ist "3".

Damit sind Sie fertig. Ihre Website enthalt nun einen Link zur Sitemap.

4.5.4 Eine Seite vor der Navigation oder
Sitemap verbergen

Wenn Sie eine Seite in Ihrer Site haben, die nicht in der Navigation oder Sitemap
erscheinen soll, so kénnen Sie sie verbergen. Um die Seite an beiden Stellen zu verbergen,
wahlen Sie in der Registerkarte Navigation im Abschnitt Sichtbarkeit den Eintrag /In
Navigation und Sitemap ausblenden. Wahlen Sie Nur in Sitemap ausblenden wenn Sie
die Seite nur in der Sitemap verbergen wollen. Wahlen Sie Von der Suche und der XML-
Sitemap ausschlieBen um die Seite aus der Suche und der XML-Sitemap herauszuhalten.

COREMEDIR CONTENT CLOUD




CoreMedia Studio verwenden | Inhalte bearbeiten

4.6 Inhalte bearbeiten

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie einen Inhalt ausleihen, zurlckgeben, freige-
ben und publizieren kénnen. AuBerdem lernen Sie, wie Sie die verschiedenen Feldtypen
eines Inhalts bearbeiten kénnen.

o Kapitel 4.6.1: “Inhalte ausleihen und zurlickgeben” [143] beschreibt, wie Sie Inhalte
ausleihen und zurlckgeben.

o Kapitel 4.6.2: “Inhalte vergleichen” [146] zeigt, wie Sie Inhalte vergleichen kénnen.

o Kapitel 4.6.3: “Formatierten Text bearbeiten” [148] zeigt, wie Sie formatierten Text
erstellen.

o Kapitel 4.6.4: “Structs bearbeiten” [161] zeigt, wie Sie mit dem Struct-Editor arbeiten.

o Kapitel 4.6.5: “Linklisten bearbeiten” [167] zeigt, wie Sie Links auf andere Inhalte in
Linklisten bearbeiten.

* Kapitel4.6.6: “Dateien verwalten” [172] zeigt, wie Sie Bindrdaten (Bilder, Video, Audio...]
in Ihre Inhalte einfugen.

o Kapitel 4.6.7: “Bilder bearbeiten” [173] zeigt, wie Sie Bilder bearbeiten kdnnen.

o Kapitel 4.6.8: “Imagemaps bearbeiten” [188] zeigt, wie Sie Imagemaps erstellen.

o Kapitel 4.6.9: “"Advanced Teaser Management” [191] zeigt, wie Sie Text und Call-To-
Action-Buttons auf einem Teaser-Bild verwalten kdnnen.

o Kapitel 4.6.10: “360°-Ansichten bearbeiten” [198] zeigt, wie Sie 360°-Ansichten ver-
walten kdnnen.

o Kapitel4.6.11: “Produktvideos bearbeiten” [199] zeigt, wie Sie Produktvideos verwalten
konnen.

o Kapitel 4.6.12: “Top-N Listen bearbeiten” [201] zeigt, wie Sie Top-N Listen bearbeiten.
Ein Feature von Elastic Social, das zum Beispiel die 10 am besten bewerteten Artikel
anzeigt.

o Kapitel4.6.13: “Angezeigtes Datum setzen” [202] zeigt, wie Sie ein festes Publikations-
datum fUr einen Inhalt definieren kdnnen.

o Kapitel 4.6.14: "Content Scheduling - Zeitabhangige Sichtbarkeit” [203] zeigt, wie Sie
einen Zeitraum bestimmen, in dem ein Inhalt angezeigt werden soll. Sie lernen auch,
wie Sie eine Vorschau hierfir sehen kdnnen.

o Kapitel 4.6.15: “Metadaten Verwaltung” [2086] zeigt, wie Sie Inhalte kategorisieren
kdnnen und wie Sie entsprechende Taxonomien verwalten.

o Kapitel 4.6.16: “Mit Autoren arbeiten” [213] zeigt, wie Sie Autoren verwalten und
Anzeigebedingungen definieren kdnnen.

4.6.1 Inhalte ausleihen und zurlickgeben

Ein Inhalt kann in CoreMedia Studio immer nur von einem Nutzer gleichzeitig bearbeitet
werden. Daher muss ein Redakteur den Inhalt vor der Bearbeitung ausleihen und ihn
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hinterher wieder zurickgeben. Damit werden gleichzeitig die Anderungen gespeichert.
Alternativ kann der Redakteur seine Anderungen riickgangig machen und den vorherigen
Zustand des Inhalts wiederherstellen.

Symbol Name

/ Anderungen Ubernehmen
RiE4

E‘ Version wiederherstellen
/x Anderungen verwerfen

Tabelle 4.9. Symbole zur Anderungsverwaltung

Inhalt ausleihen

Um einen Inhalt zur exklusiven Bearbeitung auszuleihen, offnen Sie ihn einfach und
beginnen Sie mit der Bearbeitung eines Feldes. Der Inhalt wird dann automatisch aus-
geliehen.

Alte Version eines Inhalts ausleihen

Sie kdnnen zwar eine alte Versions eines Inhalts nicht verdndern, aber Sie kénnen eine
neue Version des Inhalts auf Basis dieser alteren Version erstellen. Die neue Version
enthalt genau die Inhalte der alten Version.

1. Offnen Sie den System-Bereich des Formulars und wahlen Sie im Bearbeitungshisto-
rie-Feld die wiederherzustellende Version aus.
2. Klicken Sie die EB-Schaltflache.

Das Formular zeigt jetzt die Inhalte der alten Version.

WARNING 0
Gefahr des Datenverlustes

Wenn Sie bereits eine Version des Inhalts gedffnet und die aktuellen Anderungen nicht
Ubernommen haben und dann eine &ltere Version wiederherstellen, wird der Inhalt des
aktuellen Inhalts mit dem Inhalt der alteren Version nach einer Warnung tberschrieben.
Sie verlieren also Ihre aktuellen Anderungen.
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Anderungen verwerfen

Wenn Sie Ihre Anderungen an einem Inhalt seit dem letzten Ausleihen riickgangig machen
wollen und keine neue Version anlegen wollen, so gehen Sie wie folgt vor:
1. Klicken Sie das SchlieBen-Symbol des Formulars.

2. Es offnet sich ein Dialogfenster. Klicken Sie [Verwerfen] .
oder
1. Klicken Sie # in der Aktionsleiste.

Das Formular wird geschlossen und alle Anderungen seit dem letzten Ausleihen sind
geldscht.

Inhalt zuriickgeben und Anderungen iibernehmen

Wenn Sie Ihre Anderungen speichern wollen, haben Sie zwei Méglichkeiten. Entweder
speichern Sie die Anderungen und schlieBen gleichzeitig das Formular, oder Sie speichern
die Anderungen, lassen das Formular aber gedffnet. In beiden Fallen wird der Inhalt
zurlickgegeben und kann von anderen Redakteuren bearbeitet werden.

Speichern und schlieBen
1. Klicken Sie das SchlieBen-Symbol des Formulars.
2. Es bffnet sich ein Dialogfenster. Klicken Sie [Ubernehmen] .
Das Formular wird geschlossen und alle Anderungen seit dem letzten Ausleihen wurden
gespeichert.

Nur Zurlckgeben

Um Ihre Anderungen zu speichern und den Inhalt zuriickzugeben, klicken Sie einfach
das A—Symbol in der Aktionsleiste.

Mehrere Formulare auf einmal schlieBen

Wenn Sie mehrere Formulare auf einmal schlieBen wollen, 6ffnen Sie das Kontextmeni
mit einem Rechtsklick auf den Formular-Reiter. Wahlen Sie Andere Tabs schlieBen um
alle anderen Formulare auBer dem aktuellen zu schlieBen oder wahlen Sie Alle Tabs
schlieBen um alle Formulare zu schlieBen.

Falls Sie in einigen Formularen noch nicht gespeicherte Anderungen haben, werden Sie
flr jedes dieser Formulare gefragt, ob Sie die Anderungen ibernehmen oder verwerfen
wollen.
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4.6.2 Inhalte vergleichen

In CoreMedia Content Cloud kénnen Sie die aktuelle Version eines Inhalts mit einer
alteren Version vergleichen.

Offnen der Vergleichsansicht

Klicken Sie einfach das #3-Symbol um die Vergleichsansicht zu 6ffnen. Geanderte Felder
sind mit einem grinen Rand hervorgehoben.

e Tl . <o 052« |
Version 1 (Aktuell publiziert) ¥ El Deutsch (Deutschland) @ ariket B2
= inhalt  Metadaten -
Lesezeichen =
~ Details ~ etails
E
> AstikalTisl Artikel-Titel
M [loerssnmses o | || (o st ssaes s sn g
kel Text Artikel-Text
Last edited = » A-BIWA-S® ®==-H- 6B £ »
-— ‘Seit 1999 machen als fuhrends \bieter von = ‘Seit 1999 machen uns unsere mehr als 125.000 Kunden zum filhrenden Anbieter von d
F Wi fihlen uns verpfichte, inen i fihlen
P L Tgfern. Losungen mit persanlicher Aufmerksamket und Liebe zum Detal zu fen.
lcles. Unsere Leistungen reichen von GroBkii Unsere Leistungen reichen von GroBkiichen-
. und Restaurantbedar - sinschisBlch unserer und Restaurantoedar - enschiedlch unserer 5
= speaslenprodulinien i seleuchunabis spezillen Produktinien fur Beleuchtung - bis
s in zu unserem Konsumer

i 2u unserem Konsumer

FSy Nachrichten, Ideen, Rezepte und han
Produkte liefert, um Hobbykbche und GenieBer

Nachrichten, Ideen, Rezepte und handveriesene|
des guten Lebens zu begeisten.

Produkte lefert,um Hobbykoche und GenieBer
N - des guten Lebens zu begeistern.

Pages

» Teaser » Teaser

Abbildung 4.37. Vergleichsansicht

Liste von gednderten Feldern erhalten

Klicken Sie das I§|—Symbol um die Anderungsliste zu sehen. Sie kénnen jede Anderung
anklicken und springen dann zum entsprechenden Feld im Formular.

= Chef Corp. Deutschland .. & Company Page

7 correns el x_
Version 1 (Aktuell publiziert) ~ Deutsch (Deutschland) g atke B2

® ,  mhat Metadaten -
Lesezeichen Pr— ”
~ petais it
B
v | avtietet Anderungen setVerson 1 @ |
New [pie Zutaten unseres Eroigs aten unseres Eflgs sind vielfltg
= Artkel-Text ionatt > arker Tl Text
Last edited = A-BIVA-sE ==-HB-&E = »
_ Seit 1999 machen uns unsere mer als 125,000 Kunden | 599 machen uns unsere mehy als 125,000 Kunden zum lhvenden Anbietervon =
Restaurantiichen und bedarf, Wi {Uhen uns verpficd brantkichen und becart, Wi fUhen uns verpfichit Imen tagich kompetanta
o Losungen it personiicher Aufmerksamkeitund Liebe 2 gen it personlcher Auimerksamiket und Lisbe zum Detal 20 efern
icles Unsere Lestungen relchen von GroBktchen- e Leistungen eichen von GroBkichen-
_ und Restaurantbedar - einschleBlch unserer 568 fstaurantbedarf - inschleBlch unserer 588
Speziellen Produidinien fur Beleuchtung-bis  —— len Produktinien fr Beeuchtung - bis ==
in 24 unserem KonsumentenElebnisportal unserem KonsumentenEribrisportal  woag 8
pictures Perfect Chef,das einen O Kanal-Shop mit 1, das inen O Kanal.Shop mit
einer Kundenzeitchrf bindet,die saisonale Kundenzetschitbindet, de sasonzle M8
" Nachrichten, Ideen, Rezepte und handerlesene chten, deen Rezepte und handveriesene! i,
Produktoliefert um Hobbykche und Genieter e lsfort,um HobiykGche und Gerieter
Pages des guten Lebens 2u begeisem Lten Lebens zu begeiser L B °
s Toaser \ =
—

Abbildung 4.38. Anderungsliste anzeigen
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Richtext-Felder vergleichen

Viele Anderungen an einem Inhalt werden wahrscheinlich in einem Richtext-Feld
gemacht, aber gerade diese Anderungen sind schwer zu erkennen. Daher werden diese
Anderungen in der Vergleichsansicht hervorgehoben. Hinzugefugter Text (1), entfernter
Text (2] und Formatierungsénderungen (3] werden dabei unterschiedlich gekennzeichnet.

= Chef Corp. Deutschland ... = Company Page (=LY LR # Chef Corp Mission Art
Version 1 (Aktuell publiziert) ~ E

A . inhalt  Metadaten

Lesezeichen

~ Details
E
=+ Artikel-Titel
Neu IDia Zutaten unseres Erfolgs
= Artikel-Text
q
N =
Last edited {3y
S
- seit [EEE machen uns unsere mehr als 125.000 Kunden zum filhrenden Anbieter von Restaurantkiichen -
@l und -bedarf. Wir fuhlen uns verpflichtet, ihnen taglich kompetente Losungen mit persénlicher
Q : . 4
Articl Aufmerksamkeit und Liebe zum Detail zu liefern.
icles Unsere Leistungen reichen von GroRkiichen- und (2)
-— Restaurantbedarf —+seh-efcborserarspesiclenPrasckiinie
[ @l £a+Belegehiung—bis hin zu unserem Konsumenten-Erlebnisportal
R Perfect Chef, das einen Omni-Kanal-Shop mit einer
Pictures Kundenzeitschrift biindelt, die saisonale Nachrichten, Ideen,
Rezepte, Anregungen und handverlesene Produkte liefert, um
= Hobbykoche und Geniefler des guten Lebens zu begeistern
[ i 61'5 g g
Pages Collaboratively administrate empowered markets via plug-and- -
b Teaser

Abbildung 4.39. Hervorgehobene Anderungen im Richtext-Feld

Andere Version auswahlen
Um die aktuelle Version des Inhalts mit einer anderen Version zu vergleichen, kdnnen

Sie einfach auf das Versionsfeld im Kopf des Formulars klicken. Es 6ffnet sich eine Liste,
aus der Sie die Version auswéhlen kénnen.
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= Chef Corp. Deutschland ... = Company Page (==L YT LR # Chef Corp Mission Art

=

-'—“' Inhalt 3 von Rick C am 17.08.2017 11:19 (aktuelle Version)
4 2 von Rick € am 17.08.2017 11:13

& 1 von admin am 01.08.2017 19:48 (aktuell publiziert)

Lesezeichen

= ¥ Det
. & Vergleiche mit aktuellem Inhalt
E Artike E
N
eu IDie Zutaten unseres Erfolgs
=1 Artikel-Text
q
Last edited =
- seit [EEE machen uns unsere mehr als 125.000 Kunden zum filhrenden Anbieter von Restaurantkiichen -
q und -bedarf. Wir fuhlen uns verpflichtet, ihnen téglich kompetente Lésungen mit persénlicher
Articl Aufmerksamkeit und Liebe zum Detail zu liefern.
icles Unsere Leistungen reichen von Grolikiichen- und
-— Restaurantbedarf —erseh-efcborsererspesiclenPrasckiinie
q £ Beleuehtung—bis hin zu unserem Konsumenten-Erlebnisport
R Perfect Chef, das einen Omni-Kanal-Shop mit einer
Pictures Kundenzeitschrift biindelt, die saisonale Nachrichten, Ideen,
Rezepte_Anregungen und handverlesene Produkte liefert, um
= Hobbykoche und GenieBer des guten Lebens zu begeistern
I
Pages Collaboratively administrate empowered markets via plug-and- -

Abbildung 4.40. Eine andere Version auswéhlen

4.6.3 Formatierten Text bearbeiten

In CoreMedia Studio kénnen Sie Felder mit zwei verschiedenen Textarten bearbeiten:
Einfache Textfelder (1], zum Beispiel fUr eine kurze Beschreibung, eine Sprachangabe
oder dhnliches, und Felder fur formatierten Text (3], zum Beispiel fUr einen kompletten
Artikel.

In einfachen Textfeldern kdnnen Sie eine bestimmte Anzahl von Zeichen ohne Forma-
tierung eingeben, in Feldern fir formatierten Text haben Sie deutlich mehr Maglichkeiten.
Sie kdnnen den Text formatieren, Tabellen einfligen, auf andere Inhalte verlinken und
vieles mehr. In den folgenden Unterkapiteln wird gezeigt, wie Sie formatierte Texte
erstellen kdnnen.
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¥ Details
Artikel-Titel
Bezahlbare Abendgarderobe fir alle (1)|

Artikel-Text
A~BIMNMA -8 == - s =

(2)

Mode fiir mich ist sehr wegwerfbar geworden; Ich wollte zuriick zum Handwerlk, zu Kleidern, die halten (3)
kdnnen. Meine Aufgabe ist es, Menschen herauszubringen, was sie selbst nicht wagen wiirden. Das ist

der Schlissel dieser Sammlung, du selbst zu sein. Sei nicht in Trends. Mach dir keine Mode, aber du
entscheidest, was du bist, was du durch deine Kleidung und den Weg zum Leben ausdriicken willst

Luxus muss bequem sein, sonst ist es kein Luxus. Ich bin ein Komplize, um Frauen zu helfen, zu

bekommen, was sie wollen.

il

Alter ist nur etwas in deinem Kopf oder ein Stereotyp. Alter bedeutet nichts, wenn Sie sich fir etwas
begeistern. Du kannst nicht einfach Dinge fir das Label kaufen - es ist lacherlich. Meine Kleider sind

sehr ginstig, fur Kleider, die am Kérper geschnitten sind. Ich betrachte nie die Arbeit anderer Leute.

Mein Geist muss sich vollstandig auf meine eigenen lllusionen konzentrieren. Meine Kunden sind e

Abbildung 4.41. Beispiel eines einfachen und eines formatierten Textfeldes

Mit dem integrierten WYSIWYG-Editor kdnnen Sie Texte wie von anderen Editoren gewohnt
bearbeiten. Die folgenden Optionen stehen lhnen zur Verfigung (2):

o Arbeitsschritt rickgadngig machen/wiederherstellen

e FEinen Absatz als Zitat [Blockquote) auszeichnen

o Absatzformate zuweisen

o Text fett

o Text kursiv

e Text unterstreichen, durchstreichen, hochstellen oder tiefstellen
o Textblocke linksbiindig, zentriert, rechtsbindig oder im Blocksatz formatieren
e Externe und interne Links einfligen oder l6schen

e Tabellen anlegen

o« Nummerierte Listen anlegen

e Aufzéhlungslisten anlegen

e Text ein- und ausrucken

o Bilder einfigen

Inhalte aus der Zwischenablage einfligen

CoreMedia Studio unterstitzt es, Inhalte aus der Zwischenablage einzuflgen. Dabei
kann sowohl Text ohne Formatierungen als auch einfach formatierter Text aus Word
eingeflgt werden. Dabei werden Formatierungen wie z.B. Absétze, Fett, Kursiv und
einfache Tabellen unterstutzt. Formatierungen wie Inline-Farben, SchriftgroBe oder
komplizierte Tabellen werden nicht unterstutzt.
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Text einfligen
Sie kdnnen Text Uber die Ublichen Shortcuts einflgen.

1. Kopieren Sie den einzufligenden Text in die Zwischenablage.
2. Positionieren Sie den Cursor an der Position, an der Sie den Text einfugen wollen.

3. Drlcken Sie Strg+V. Der Text wird formatiert eingeftgt.
oder

3. Driicken Sie Strg+Umschalt+V. Der Text wird unformatiert eingefugt.

Absatze bearbeiten

Sie kdnnen Abséatze im Studio wie folgt formatieren:

e Einen bestimmten Stil zuweisen
o Als Zitat formatieren

o Als Liste formatieren

e Den Einzug verandern

Die Ausrichtung festlegen

Symbol Name

Formatvorlage

o

Absatz als Zitat formatieren

Linksbundig

Zentriert

Rechtsbindig

Blocksatz

Keine Ausrichtung

=X
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Symbol Name

= Nummerierung

o= Aufzéhlungszeichen

Einzug verkleinern

Einzug vergréBern

Tabelle 4.10. Absatz-Symbole

Stil zuweisen

1. Positionieren Sie den Cursor im gewtnschten Absatz.
2. Wahlen Sie das Formatvorlage-Symbol [1).

3. Wahlen Sie den gewlnschten Stil aus der Liste.

Der Absatz erscheint nun im neuen Stil.

Artikel-Text (1) (2)
bl BIEA'C’BEQ ==-E-EBE

seit19g O Uberschrift 1 hr als 150.000 Kunden zum filhrenden Anbieter von Restaurantkiichen und -bedarf. Wir fidhlen uns verpflichtet, ihnen taglich kompetente
L6sunge [ Uberschrift 2 rksamkeit und Liebe zum Detail zu liefern.

unsered ) Gy hiifta joBkiichen- und Restaurantbedarf bis hin zu unserem Konsumenten-Erlebnisportal Perfect Chef,

das eine ersenn iner Kundenzeitschrift biindelt, die saisonale Nachrichten, Ideen, Rezepte und handverlesene &t

Produkty und Geniefler des guten Lebens zu begeistemn. S
COlI3BO mrrnyrmmarremssmareremeOWEred markets via plug-and-play networks. Dynamieally procrastinate B2C users after installed
base benefits. D [ directed without ionary ROI

Efficiently unleash cross-media information without cross-media value. Quickly maximize timely deliverables for real-time
schemas. Dramatically maintain clicks-and-mortar solutions without functional solutions

Completely synergize resource sucking relationships via premier niche markets. Professionally cultivate one-to-one customer
service with robust ideas. Dy ly leveli t senvice for state of the art customer service.

Abbildung 4.42. Absatzformate

Als Zitat formatieren

1. Positionieren Sie den Cursor im gewlnschten Absatz.

2. Wahlen Sie das Absatz als Zitat formatieren-Symbol (2).

Der Absatz wird nun als grau unterlegter Block im Formular dargestellt.
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Als Liste formatieren

Sie kdnnen Absatze als Liste formatieren. Dabei kdnnen Sie zwischen einer Aufzéhlungs-
liste und einer nummerierten Liste wahlen. AuBerdem kdnnen Sie verschachtelte Listen
erstellen.

1. Markieren Sie die Absatze, die Sie in eine Liste umwandeln wollen.

2. Wahlen Sie das Nummerierung- oder Aufzéhlungszeichen-Symbol.

Die Absatze erscheinen nun als Liste.

Hierarchische Position eines Listenelements dndern

1. Positionieren Sie den Cursor im gewlUnschten Listenelement.

2. Wahlen Sie das Einzug vergréBern- oder Einzug verkleinern-Symbol.

Das markierte Listenelement wird in der Hierarchie herab- oder heraufgesetzt.

Ausrichtung
Sie kdnnen den Rand eines Absatzes wie folgt formatieren:

e |inksblndig
¢ Rechtsbiindig
e Zentriert

¢ Blocksatz

. Positionieren Sie den Cursor im gewiinschten Absatz.

2. Wahlen Sie das gewlinschte Symbol aus der Werkzeugleiste.

Ausrichtung entfernen
Um die Ausrichtung wieder zu entfernen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Positionieren Sie den Cursor im gewlnschten Absatz.

2. Wahlen Sie das Keine Ausrichtung-Symbol aus der Werkzeugleiste.

Texte bearbeiten

Sie kdnnen Worter und Zeichen wie folgt formatieren:
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o Fett

o Kursiv

¢ Unterstrichen

e Durchgestrichen
e Hochgestellt

o Tiefgestellt

Dazu werden die folgenden Symbole verwendet:

Symbol Name
B Fett

I Kursiv

A Text formatieren

Tabelle 4.11. Symbole zur Textformatierung

Text formatieren

1. Markieren Sie den Text, den Sie formatieren wollen.

2. Klicken Sie das entsprechende Symbol. Wenn Sie das Text formatieren-Symbol klicken,
offnet sich eine Auswahlliste (1).

¥ Details
Artikel-Titel
Das Geheimrezept beim Grofikiichen-Design
Artikel-Text 1)
A-BIMADan =|=- 8- 6Re (== =
Eine grolartige Kiiche - wag| (0 Unterstrichen Hefkoch? Hier bei Chef Corp. haben wir eine klare Vision und ein

erprobtes Verfahren, das eslt [ purchgestrichen Irfpesten Kichen der Welt zu planen und zu bauen. Dies sind die Zutaten,
die unsere Kiichen so hervol
O Hochgestellt

= Aullergewdhnlich ho| s i}

« Chefkach-zentrierted O Tiefgestalt

« Hohe Verarbeitur s =
Raumnutzung

"Die meisten Restaurants arbeiten auf begrenztem Raum. Kiichen miissen so klein wie méglich sein, um Platz fir zahlende
Kunden zu schaffen. Natiirlich darf die Qualitét des Essens nicht darunter leiden. Ein Kompromiss muss gefunden werden’, sagt

Fhaf Parn Dradiltmonanor Canenn Dactarn “Ahar wnnn ae richtin namacht wied_lann haoranatar Dotz aiekh o Uncnil cnin ®

Abbildung 4.43. Textformat auswéhlen

3. Wahlen Sie die gewiinschte(n] Formatierung(en).
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Der Text ist nun formatiert.

Links bearbeiten

Sie konnen im formatierten Text, Links auf externe Webseiten und interne Inhalte
erstellen, bearbeiten und wieder ldschen.

Icon Name

@ Externen Link einfligen oder bearbeiten
=

E Verlinkung entfernen
%

(o) Internen Link einflgen oder bearbeiten
+

Tabelle 4.12. Link editing icons

Externe Links anlegen

1. Markieren Sie das Wort, das Sie als Linktext verwenden wollen oder platzieren Sie den

Cursor an der Stelle, an der der Link eingefigt werden soll.
2. Klicken Sie das Link anlegen-Icon (1).

«@ = Chef Corp. Deutschland ...

= comperyPege T Company Arice g _

a arier B

Blal ~  inBearbeitung @

Inhalt  Metadaten

¥ Details
Artikel-Titel
Die Zutaten unseres Erfolgs
Artikel-Text
A~ BINA- S

Seit 1999 machen uns unsere mehr als
Lésungen mit persanlicher Aufmerksam
Unsere Leistungen reichen von GroBkilcl

gdarf. Wi fihlen uns verpflichtet, ihnen taglich kmpetente

rtal Perfect Chef,
das einen Omni-Kanal-Shop mit einer Ku nandverlesene
Produkte liefert, um Hobbykdche und Ge| Adresse: friip/]
Collaboratively administrate empowered| anzeige: 10 nevem Fenster 6ffnen B |ersatterinstalled 2
base benefits. Dramatically visualize cu
Efficiently unleash cross-media informat| Ziel: reaktime
schemas. Dramatically maintain dlicks-a
Completely synergize resource sucking ne customer
service with robus ideas, Dynamically i Bestitigen  Abbrechen Fseryice

Abbildung 4.44. Eingeben der Linkdaten

3. Geben Sie die Adresse im Adresse-Feld ein ("http://" ist bereits eingetragen).
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4. Geben Sie im Feld Anzeige an, wie der Link gedffnet werden soll. Sie haben die Wahl
zwischen:

o Im aktuellen Fenster ¢ffnen - Das Linkziel ersetzt die bisher angezeigte Webseite

e /m neuen Fenster Gffnen - Das Linkziel wird in einem neuen Browser-Fenster gedffnet

e Eingebettet 6ffnen - Das Linkziel wird im Rahmen der aktuellen Seite gedffnet

¢ /neinem Frame 6ffnen - Das Linkziel wird in einem bestimmten Frame der aktuellen
Seite gedffnet. In diesem Fall mussen Sie im Feld Ziel den Namen des Frames
angeben.

5. Klicken Sie [Ausflhren] .

Der Link wird im Text angelegt.

Externe Links ldschen

1. Positionieren Sie den Cursor im Linktext.

2. Klicken Sie das Link (Gschen-Icon.

Der Link wird geldscht. Der Linktext bleibt aber erhalten.

Interne Links anlegen

Eininterner Link zeigt auf einen anderen Inhalt im CoreMedia Repository. Sie kdnnen ein
Link entweder Uber das Menu anlegen oder einen Inhalt direkt in den Richtext ziehen.

1. a. Markieren Sie das Wort, das Sie als Linktext verwenden wollen oder platzieren Sie
den Cursor an der Stelle, an der der Link eingeftigt werden soll.
b. Klicken Sie das Internen Link anlegen-Symbol.

c. Wahlen Sie denInhalt, auf den Sie verlinken wollen, in der Bibliothek aus und ziehen
Sie ihn auf das Internes Link-Ziel Feld.
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Inhalt  Metadaten

~ Details
Artikel-Titel
Die Zutaten unseres Erfolgs

Artikel-Text
A-BIMA-g8 =

Seit 1999 machen uns unsere mehr Internes Link-Ziel
ihnen taglich kompetente L&sungen
Unsere Leistungen reichen von GroR|
Erlebnisportal Perfect Chef, das einel
saisonale Nachrichten, Ideen, Rezep
Genieler des guten Lebens zu_bege
Collaboratively administrate empowi
B2C users after installed base beneft
revolutionary ROI

cE-BRCEE =

in und -bedarf. Wir filhlen uns verpflichtet,

[ zZichen sie einen Inhalt aus der Biblithek hierher. |

Anzeige

Im aktuellen Fenster offnen = @ schlieBen

Efficiently unleash cross-media information without cross-media value. Quickly maximize timely

deliverables for real-time schemas. Dramatically maintain clicks-and-mortar solutions without
functional solutions

» Teaser

Abbildung 4.45. Linkdaten eingeben

oder

1. a. Ziehen Sie einen Inhalt an die Stelle, an der der Link eingefligt werden soll. Der
Name des Inhalts wird als Link-Text angezeigt.

b. Standardma&Big wird der Link mit dem Attribut Eingebettet 6ffnen angelegt. Um

das zu &ndern, positionieren Sie den Cursor im Link-Text und wahlen Sie das
Internen Link anlegen-Symbol

2. Geben Sie im Feld Anzeige an, wie der Link gedffnet werden soll. Sie haben die Wahl
zwischen:

o |m aktuellen Fenster 6ffnen - Das Linkziel ersetzt die bisher angezeigte Webseite

e /m neuen Fenster dffnen - Das Linkziel wird in einem neuen Browser-Fenster
geoffnet

o Eingebettet dffnen - Das Linkziel wird im Rahmen der aktuellen Seite gedffnet
In einem Frame 6ffnen - Das Linkziel wird in einem bestimmten Frame der aktuellen

Seite geoffnet. In diesem Fall mussen Sie im Feld Ziel den Namen des Frames
angeben.

3. Klicken Sie [SchlieBen] .

Der Link wurde im Text angelegt.

Interne Links loschen

1. Positionen Sie den Cursor im Linktext.

2. Klicken Sie das Link (Gschen-Icon.

Der Link wird geldscht, der Linktext bleibt aber erhalten. Sie kdnnen einen Link auch in
dem Internen Link Fenster l6schen. Klicken Sie einfach das x-Icon.
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Tabellen bearbeiten

Sie kdnnen Tabellen in ein formatiertes Textfeld einfUgen und dort bearbeiten.

Die folgenden Funktionen stehen Ihnen zur Verfligung:

o Tabelle erstellen und l&schen
e Zeilen und Spalten einflgen und léschen

Symbol Name

ﬁ Tabellenmenu

Tabelle [Bschen

o]

Zeile oberhalb einflgen

Zeile unterhalb einfigen

Zeile léschen

s E H

Spalte links davor einfligen

Spalte rechts danach einfigen

Spalte l6schen
= P

Tabelle 4.13. Symbole zur Tabellenbearbeitung

Tabelle erstellen

1. Positionieren Sie den Cursor an der Stelle, an der Sie die Tabelle einflgen wollen.

2. Klicken Sie das Tabelle erstellen-Symbol (1) und wéhlen Sie Tabelle einfligen.

Es offnet sich ein Fenster, in dem Sie die GroBe der Tabelle eingeben konnen.
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Inhalt  Metadaten

~ Details
Artikel-Titel

Die Zutaten unseres Erfolgs

Artikel-Text (1)
A-BIMA-IqBo=E-[B-|kEa: EEl=8
Seit 1999 machen uns unsere mehr als 150.000 Kygy Wor = aatkiichen und -bedarf. Wir fishlen uns verpflichtet,

ihnen taglich kompetente Losungen mit personlicl
Unsere Leistungen reichen von GroBkiichen- und R
Erlebnisportal Perfect Chef, das einen Omni-ianal
saigonale Nachrichten, Ideen, Rezepte und handvel
GenieBer des guten Lebens zu begeistern

c y administrate empowered markets

Spalten: 2

B2C users after installed base benefits. Dramatical
revolutionary ROI

Efficiently unleash cross-media information witho
Quickly maximize timely deliverablas for real-time Semem=s-D I
solutions without functional solutions

Bestitigen  Abbrechen

Abbildung 4.46. TabellengréBe angeben
3. Geben Sie die GroBe der Tabelle an und klicken Sie [Bestéatigen] .

Die Tabelle erscheint nun im formatierten Textfeld.

Tabelle ldschen

1. Positionieren Sie den Cursor in der Tabelle.

2. Klicken Sie das Tabelle (Gschen-Icon.

Die Tabelle und ihr Inhalt wird ohne weitere Nachfragen geldscht.

Zeilen und Spalten einfligen

1. Positionieren Sie den Cursor in einer Zelle der gewlnschten Spalte oder Zeile.

2. Klicken Sie das Tabellenmend-Icon.
Sie haben die folgenden Mdglichkeiten:

e Zeile oberhalb einfugen

o Zeile unterhalb einfugen

o Spalte links davor einfligen

e Spalte rechts danach einfugen

3. Wahlen Sie den entsprechenden Eintrag aus dem Menu.

Die neue Zeile oder Spalte wurde eingefugt.
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Zeilen und Spalten léschen

1. Positionieren Sie den Cursor in einer Zelle der gewlnschten Spalte oder Zeile.
2. Klicken Sie das Tabellenmenu-Icon.

3. Wahlen Sie Zeile ldschen oder Spalte ldschen aus dem Mend.

Die Zeile oder Spalte wurde ohne weitere Nachfrage geldscht.

Bilder einfigen und bearbeiten

Wenn CoreMedia Studio entsprechend konfiguriert ist, kénnen Sie Bilder, die in einem
Inhalt gespeichert sind, per Drag & Drop aus der Bibliothek in ein formatiertes Textfeld
ziehen und dort bearbeiten. In der Standard Blueprint Konfiguration kdnnen Sie zum
Beispiel Bilder, die Sie Uber die Bilder-Suche gefunden haben, in das Artikeltext-Feld
von Artikel-Inhalten ziehen.

Bild einfligen

Um ein Bild einzufigen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Positionieren Sie den Cursor an der Position im formatierten Textfeld an der Sie das
Bild einfligen mochten.

2. Suchen Sie das gewtlinschte Bild in der Bibliothek.

3. Ziehen Sie das Bild mit gedrUckter linker Maustaste Uber das formatierte Textfeld.

4. Lassen Sie die linke Maustaste wieder los.

Das Bild erscheint nun im Textfeld.
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Aloskenind ichenD-. x _

~ & Deutsch (Deutschland) Ooatke B2 £ )

Lesezeichen

Bild 8 suche.
~ Details

[
R

Chef Corp. - Deutsch... »
Neu Das Geheimrezept beim GroBkiichen-Design e Py
n Artikel-Text Name
Last edited A-BINA- a8 S-H-EE KitchenTools
Eine groBartige Kiiche - was bedeutet das fiir einen Chefkoch? Hier bei Chef Corp. haben wir eine Klare Vision B Bild  About Us-Chefs in the kitchen Picture:
‘.a erprobtes Verfahren, das es uns erméglicht, einige der besten Kiichen der Welt zu planen und zu bauen. Dies sil ®mBild  AboutUs Picture
. Gie unsere Kiichen so hervorragend machen:
Artcles 5 Bild_Careers Picture
- i = 50—t cap oo
i * Hons Verarbetungsaualtat ohne Kompromisse ° R 1 Ghef Corp Chrty Golf Tounament Fictue
Pictures
il Chef Corp at IBM Experience One Ampliy Picture
Raumnutzung M BId  Chef Corp. New HQ in Downtown Chicago Picture
[ &} ‘Die meisten Restaurants arbeiten auf begrenztem Raum. Kiichen missen so kisin wie moglich sein, um Platz fir B =
Pages Kunden 2u schaffen, Natirlich darf die Quaitatdes Essens nicht darunter eiden. g = Bild Hood HD1000 Super Picture
- - — @ Bild  Chef Extractor Hood HD8OO Super Picture
B il Chef Extractor Hood HD00 BuiftIn Picture
~ Teaser
W BId  Chef Extractor Hood HD30O Super Picture
Teaser Tiel ®Bld  Chef Range CR1020 Premium Picture
Geheimrezept Kichendesign
W Bld  ChefRange CRS20 Basic Picture
Teaser-Text @ Bid  ChefRange CR640 Easy Picture
Keine Auswahl - ™ Bild  Chef Range CR780 Standard Picture
Eine groBartige Kiiche - was bedeutet das fir einen Chefkoch? Hier bei Chef Corp. haben wir eine Kiare Vision ild  Chef Range CR990 Deluxe Picture
ertaen das es uns emoglic,enigede besten Kichen de Weltzu anen und 2 bauen. ies Snd 6020t || g g et and Service Manager Picure
Verarbeitungsqualitat ohne Kompromisse. W EId  Chefin the kitchen Picture
B Bld  Chefwith Birthday Cake Picture
) Callto-Action-Butt Bild  ChefWave HD Large Fryer 1 Picture
allto-Action-Button /Sites/Chef Corp./Germany/German/Assets/Pictures/Events

Abbildung 4.47. Bild in ein formatiertes Textfeld ziehen

Bild léschen

Sie kdnnen ein Bild wie ein ganz normales Zeichen im formatierten Textfeld entfernen.

Bild positionieren

Inhalt Metadaten

¥ Def

Is
Artikel-Titel

Die Zutaten unseres Erfolgs
Artikel-Text
L) A~ BINMA- s8R Bildeigenschaften

Seit 1999 machen uns unsere mehr als 150000
ihnen taglich kempetente Losungen mit persénlig Bildausrichtung

[O] Linksbindig

Unsere Leistungen reichen von GroBkiichen- und .
Rechtsbiindi

Erlebnisportal Perfect Chef, das einen OmniKanq @ Techtsbundig
saisonale Nachrichten, \deen Rezeple undhand Q Im Text
Geniefler des guten Lebens zuk o
G administrate empower umarket
B2C users after installed base benefits. Dramatic}
revolutionary ROI

kiichen und -bedarf. Wir fiihlen uns verpflichtet,

Bestitigen  Abbrechen

Abbildung 4.48. Bearbeiten eines eingefugten Bildes

Sie kdnnen die Position eines Bildes in einem formatierten Textfeld festlegen. Den Dialog
hierzu rufen Sie Uber das Bildeigenschaften bearbeiten Symbol auf. Uber den Dialog
kdnnen Sie das Bild wie folgt ausrichten:
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o Linksblndig

e Rechtsbindig

e Im Text

¢ Die Standardeinstellung nutzen

Symbol Name

o Bildeigenschaften bearbeiten

Tabelle 4.14. Bildeigenschaften Icon
Gehen Sie wie folgt vor, um das Bild zu positionieren:

1. Klicken Sie auf das Bild im formatierten Textfeld.

2. Machen Sie einen Rechtsklick auf das Bild und wéhlen Sie Bildeigenschaften im
Kontextmenu oder klicken Sie das Bildeigenschaften bearbeiten-Symbol. Es 6ffnet
sich das Bildeigenschaften-Fenster.

3. Wahlen Sie die gewiinschte Position und klicken Sie [Bestéatigen] .

Das Bild wird im formatierten Textfeld entsprechend positioniert. Wie das Bild in der
Vorschau positioniert wird, hangt von Ihrem System ab.

4.6.4 Structs bearbeiten

Structs werden hauptsachlich verwendet um Einstellungen zu speichern. Dabei kdnnen
Sie Daten mit verschiedenen Typen (Zahl, Text ...] unter einem gemeinsamen Namen
ablegen. Abbildung 4.48, ,,Struct-Eintrag einer Seite" [162] zeigt zum Beispiel verschie-
dene Einstellungen fir Elastic Social in einem Struct elasticSocial.
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Inhalt
~ Einstellungen
Eigenschaft Wert Typ
v . Struct
| Expirationnate 22.08.2017 0:00 Europa - Berlin Datum 1(1)(7)
¥ FilterProperties + Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher. Link auf ® Ordner oder Inhaf
1 &= Chef Corp. Deutschland Home Page (8)
2 & Consumers Page
action.registrationActivationView § ActivateRegistration Link auf M Aktion
~ elasticocial Struct (6)
enabled ™~ Boolean (2)
tenant corporate String (3)
userimageHeight 100 Integer (4)
userimagewidth 100 Integer
userimageThumbnailHeight 60 Integer
userimagsThumbnailWidth 60 Integer
maximageFileSize 5242880 Integer
commentType DISABLED String
likeType DISABLED String
ratingType ANONYMOUS String
reviewType ANONYMOUS String
recaptchaForRegistrationRequired - Boolean
recaptchaFerReviewRequired ~ Boolean
userModerationType POST_MODERATION String
commenthModerationType PRE_MODERATION String
reviewModerationType PRE_MODERATION string
action.userDetailsView W UserDetails Link auf & Aktion (5)

Abbildung 4.49. Struct-Eintrag einer Seite

Es gibt Felder fur Zahlen [Integer (4)], Text [ String, (3]], Boolesche Werte (Boo
lean, (2]}, die als Checkbox dargestellt werden, Daten [Datum (1)), (Links auf andere
CoreMedia Inhalte (Link, [5)] und strukturierte Daten (Struct, (6])). Das heiBt, Sie
kdnnen in einem Struct-Feld auch weitere Struct-Felder anlegen um die Daten weiter
zu gliedern.

Fur alle Typen kdnnen Sie zwei verschiedene Eintrége erstellen:

Eine einzelner Eintrag(1) Eine Feld mit Namen und Wert und fur Links
zusétzlich mit einem Linktyp.

Eine Liste von Eintragen (8) Ein Container fir mehrere Eintrage des entsprechen-
den Typs. Wenn Sie es neu anlegen, hat dieses Feld
nur einen Namen aber noch keinen Inhalt. Sie
mussen dann weitere Felder flr den Inhalt hinzufu-

gen.
Symbol Name
x Element [6schen
% Ausschneiden
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Symbol Name

= Kopieren

[

=i Einfugen

>

=i Element duplizieren
r'

Element nach oben verschieben

Element nach unten verschieben

1
. |
+ Element hinzufligen

_— Elementzu ListProperty hinzufigen
=
/ Verlinkten Inhalt in Formular 6ffnen

Tabelle 4.15. Symbole des Struct-Editors

Existierende Struct-Eintrage bearbeiten
Sie kénnen den Namen und Wert eines Eintrags &ndern; fur ein Link-Feld auBerdem den
Link-Typ. Zusétzlich kdnnen Sie Elemente aus einer Liste oder einem Struct entfernen.
Namen dndern

Um den Namen zu andern, doppelklicken Sie den entsprechende Eintrag in der Eigen-
schaft-Spalte und geben Sie den neuen Namen ein. Falls der Name inder StructPro-
perty bereits existiert, so wird der alte Name nicht gedndert.

Werte dndern

Um einen String- oder Integer-Wert zu bearbeiten, klicken Sie in den entsprechenden String, Integer oder
Eintrag in der Wert-Spalte und schreiben Sie den neuen Wert. Einen Boolean-Wert &ndern Boolean Werte
Sie einfach, indem Sie die Checkbox anklicken.
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Um einen Link zu &ndern, klicken Sie in den entsprechenden Eintrag in der Wert-Spalte. Link
Die Bibliothek 6ffnet sich und Sie konnen Inhalte in den Eintrag ziehen. Wenn das
Link-Feld bereits einen verlinkten Inhalt enthalt, so wird dieser durch den neuen Inhalt

ersetzt. Verwenden Sie das Element entfernen Symbol um einen Eintrag aus dem
Link-Feld zu entfernen.

Andern des Link-Typs
Der Link-Typ eines Link-Eintrages oder eines LinkLi st -Eintrages legt fest, welche
Inhaltstypenin das Feld gezogen werden kdnnen. In einen neu angelegten Link-Eintrag
kdnnen Sie alle Inhalte und Ordner ziehen. Um die Auswahl einzuschranken, wéhlen Sie
einen Typ aus der Dropdown-Liste aus.

Wenn der Link-Eintrag bereits einen Link enthalt, so wird dieser entfernt falls der ausge-
wahlte Typ nicht zum Typ des existierenden Links passt.

Inhalt ... Fiir diesen inhalt ¢

~ ginstellungen

X o Link-Liste ~ 11 XAaARPE /
Eigenschaft Wert Typ
- Struct
» elasticSocial Struct mit 16 Eigenschaften Struct
action.userDetailsView § Userbetails
action.registrationActivationView § ActivateRegistration N Beliebig
action.confirmPasswordResetView & GonfirmPasswordReset @ 360°-Ansicht
flow registration & Registration N Aktion
flowpasswordExpired W PasswordExpired =% Analytics Basis Liste
flowpasswordReset & PasswordReset 55 Analytics Event Liste
Howlogin ® Logn =% Analytics Page Liste
Towit ® o = ot
flow userDetails & UserDetails © Asset
linkTermsOfuse @ Termsof Use @ AssetKategorie
linkPrivacyPolicy @ Privacy Policy 13 Audio
-3
23 Benutzersegment
= il hd

Abbildung 4.50. Auswéhlen eines Inhaltstyps fir einen Link-Eintrag

Ausschneiden, Kopieren und Einfigen von Elementen

Um Eintrédge auszuschneiden, zu kopieren oder einzufligen, wahlen Sie einen Eintrag
aus und verwenden die entsprechenden Symbole aus dem Kontextmenu oder der
Symbolleiste.

Mit dem Ausschneiden-Symbol kénnen Sie eine Eintrag, einen Struct, einen Wert oder
einen Link entfernen und in der internen Zwischenablage von CoreMedia Studio
abspeichern. Mit dem Kopieren-Symbol kénnen Sie die Zwischenablage befillen ohne
den Struct selbst zu &ndern.

Sobald die Zwischenablage geflillt ist, kann deren Inhalt in einen Struct eingeflgt werden.
Dazu wéhlen Sie ein Zielelement und klicken das Einfigen-Symbol. Sie kdnnen auch
Inhalte einflgen, die Sie aus der Bibliothek kopiert haben. Elemente werden nach den
folgenden Regeln eingefligt:
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e Wenn ein Eintrag kopiert wurde und ein Struct ausgewahlt ist, wird er als erster Eintrag
in den Struct neu eingeflgt, Wenn ein Eintrag im Struct ausgewahlt ist, wird der
kopierte Eintrag darunter eingefugt. Fir den neuen Eintrag wird ein Name basierend
auf dem Namen des kopierten Eintrags ausgew&hlt und kann bearbeitet werden.

¢ Sie kdnnen einen einzelnen Eintrag (zum Beispiel vom Typ String) nicht kopieren und
in die entsprechende Liste einfiigen (hier StringListe). Stattdessen mussen Sie einen
neuen Eintrag in der Liste anlegen und den Wert separat kopieren.

¥ Einstellungen
X o sting ~ td ¥xa ®
Eigenschaft Wert Typ
- Struct
 elasticSocial Struct
enabled (4 Boolean
tenant corporate String
userimageHeight
userimageWidth 100 Integer
userimageThumbnailHeight 60 Integer
userimageThumbnailwidth g0 | Ausschneiden Integer
maximageFileSize 5249 Kopiere Integer
commentType DisAd String
likeType pigag DUPIEErEN String
ratingType ANO Nach oben verschieben String
reviewType ANO Nach unten verschieben String
recaptchaForRegistrationRequired [ | Elemententfernen Boolean
recaptchaForReviewRequired & Boolean
userModerationType POST_MODERATION String
commentModerationType PRE_MODERATION String
reviewModeraticnType PRE_MODERATION String
action.userDetailsView W UserDetails Link auf & Aktion
action.reaistrationActivationView W ActivateReaistration Link auf W Aktion

Abbildung 4.51. Kontextmenu fur einen Struct

Umsortieren, duplizieren und léschen von Eintréagen

Die Symbolleiste und das KontextmenU enthalten ebenfalls Eintrage zum Ldschen,
Umzusortieren und Duplizieren von Eintragen.

Mit dem Element entfernen-Symbol kdnnen Sie entweder einen ganzen Eintrag [dschen
oder einen einzelnen Eintrag aus einem Struct oder einen Link aus einer LinkProperty
entfernen. Die entfernten Inhalte werden nicht in der Zwischenablage gespeichert. Mit
dem Nach oben verschieben und dem Nach unten verschieben Symbolen kdnnen Sie
Element hoch und runter schieben. Das Duplizieren-Symbol kopiert ein vollstandiges
Element und fugt es unterhalb des kopierten Elementes ein. Dieses Symbolist besonders
nitzlich wenn Sie eine StructProperty mit vielen Felder wiederverwenden wollen.
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Neue Eintrage erstellen

Sie kdnnen neue Eintrage hinter existierenden Eintrégen oder innnerhalb existierender
StructProperties einflgen. Wahlen Sie den Eintrag zu dem oder hinter dem Sie eine neue
Property hinzufigen wollen und wahlen Sie den gewunschten Typ mit der Trennschalt-
flache [siehe Abbildung 4.52, ,, Trennschaltfldche mit den verfligbaren Optionen* [166]).
Falls der ausgewahlte Eintrag ein Struct war, so wird der neue Eintrag darin eingeftgt,
sonst dahinter.

Beispiel: Wahlen Sie einen St ruct aus und wahlen Sie String mit der Trennschaltflache.
Damit erstellen Sie einrn neuen String-Eintrag an der ersten Position innerhalb der
StructProperty.

Inhalt

~ Einstellungen

X[Fswng o 1t %a P

Eigd  String Wert e
~|  integer Struct
Boolean Struct mit 16 Eigenschaften Struct
| iew 8§ UserDetails Link auf & Aktion
Datum = -
ctivationView 8 ActivateRegistration Link auf @ Aktion
Struct = =
swordResetView & ConfirmPasswordReset Link auf & Aktion
String-Liste & Registration Link auf & aktion
Integer-Liste = =
9 red W PasswordExpired Link auf 8 Aktion
Boolean-Liste = =
& PasswordReset Link auf & Aktion
Link-Liste = =
Datumeicte 8 Login Link auf 8 Aktion
StructListe & Logout Link auf @ Aktion
T TOWUSErTeTans W UserDetails Link auf & Aktion
linkTermsOfuse 8 Terms of Use Link auf @ Artikel
linkPrivacyPolicy @ Privacy Policy Link auf @ Artikel

Abbildung 4.52. Trennschaltfldche mit den verfigbaren Optionen

Neue Listeneintrage erstellen

Die verschiedenen Listenfelder werden einheitlich verwendet mit Ausnahme von
Link-Feldern. Um Eintrége zu einem Listenfeld hinzuzufiigen, wéhlen Sie das Feld
und klicken Sie auf Element in ListProperty hinzufdgen. Damit wird ein neuer Eintrag an
der ersten Position des Liste-Feldes erstellt. Wenn Sie Eintrdge hinter einem
bestimmten Element in der Liste einfugen wollen, so wahlen Sie das Element und klicken
dann die Schaltflache. Eintrdge in einem Listen-Feld haben keinen Namen sondern
sind durchnummeriert.

Eine neuerstelltes LinkList-Feld sieht wie ein Link-Feld aus [mit Ausnahme des Eintrége zu einer Link-
Texts im Drop Bereich], aber Sie kdnnen mehrere Inhalte hereinziehen. Um Eintrage in List Property hinzufu-
ein Link1ist-Feld einzufligen, ziehen Sie ein oder mehrere Inhalte aus der Library gen

in den Drop Bereich.

COREMEDIR CONTENT CLOUD




CoreMedia Studio verwenden | Linklisten bearbeiten

m,nmsmm % LiveContext 5 HomePage % Dotal Page with Sdebar 5 Contant Crestion %

E&l ~  inBearbeitung @ % Einstel... u (

B, mher
| Lesezeichen ==
1 = Einstellungen _ ) .
N X S dxa B2
Eigenschaft Wert Typ
Fal - Struct
! Last edited + Zichen Sie Inhalte aus der Bibliothek hiether.  Link auf = Bild
{ = Chef Range CR640 Easy Picture
| i = Chef Corp. New HQ in Downtawn Chicago Picture
Articles 3 ™ Chef Corp Charity Golf Tournamen Picture
| " » elasticSocial itvud mit 16 Eigenschaften Struct -
Pictures action.userDetailsView : UserDetails Link auf : Aktion
action i & Acti i Link auf & Aktion
" action.confir i W Confir Link auf ® Aktion
Pages flow.registration N Registration Link auf & Aktion
flow.passwordExpired W PasswordExpired Link auf & Aktion
flow.passwordReset W PasswordReset Link auf & Aktion
flow.login W Login Link auf W Aktion
flow.lagout N Logout Link auf & Aktion
flow.userDetails W UserDetails Link auf & Aktion
linkTermsOfUse @ Terms of Use Link auf @ Artikel
linkPrivacyPolicy & Privacy Policy Link auf @ Artikel

Abbildung 4.53. LinkListProperty mit mehreren Eintrégen

Vollstandigen Struct-Eintrag kopieren

Wenn Sie die Inhalteiner StructProperty (oder eineranderen Property] duplizieren
wollen, so wahlen Sie die StructProperty und wahlen Sie Duplizieren aus dem
Kontextmenu. Damit wird eine Kopie unterhalb der ausgewahlten Property angelegt.

4.6.5 Linklisten bearbeiten

Linklisten enthalten Links auf andere Inhalte im CoreMedia CMS. Damit kdnnen zum
Beispiel Layout-Informationen mit einem Inhalt verknUpft, Navigationsstrukturen aufge-
baut oder Bilder hinzugeftgt werden. Eine Linkliste kann prinzipiell beliebig viele Links
enthalten. Je nach Konfiguration Ihres Systems kann die maximale [oder auch minimale)
Anzahleingeschrankt sein. In Linklisten kénnen meistens nur Inhalte eines bestimmten
Typs eingeflgt werden.

Symbol Name
x Entfernen
/ Zur Bearbeitung 6ffnen
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Symbol Name

Ausschneiden

&

= Kopieren

r

=i Einfugen

&

i| Neuen Inhalt anlegen
+

Tabelle 4.16. Namen der Linkliste-Symbole

~ Objekte

X
~
&
o
[
4

i

= |Company Page

m 1= Aot ®
r ~ ‘ = Careers Page -
- N

-

m I= Press Page -
- I= Investor Relations Page -

o Zichen Sie inhalte aus der Bibliothek hierher.

Abbildung 4.54. Beispiel einer Linkliste

Link einfligen

Es gibt verschiedene Méglichkeiten einen Link auf einen anderen Inhalt in eine Linkliste
einzufligen.

Linkvorschlage erhalten oder suchen

CoreMedia Studio schlagt Innen Inhalte vor, die in Ihre Linkliste passen konnten. Alter-
nativ kdnnen Sie auch direkt in der Linkliste nach Inhalten suchen.
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Die Vorschlage enthalten Inhalte die Sie vor kurzem bearbeitet haben. Wenn Sie suchen,
werden zuerst Inhalte angezeigt, die sich in der Néhe des zurzeit bearbeiteten Inhalts
befinden; also zum Beispiel in derselben Site.

1. Klicken Sie in das mit dem Plus-Zeichen markierte Feld unterhalb der Linkliste.

Es werden die zuletzt bearbeiteten Inhalte als Vorschlag angezeigt.

2. Wahlen Sie einen Inhalt aus der Dropdown-Liste aus um ihn zur Linkliste hinzuzuftgen.
Alternativ kdnnen Sie einen Suchbegriff in das Textfeld eingeben um eine Suche zu
starten. Sie kdnnen weitere Buchstaben eingeben um die Anzahl der Suchergebnisse
einzuschranken.

~ Bilder und Medien

-

=

+Ero
. j PC_BROWNE_BL1300_BLENDER Frontshot

‘;aa

PC_BROWNE_BL700_BLENDER Frontshot
PC_BROWNE_BL400_BLENDER Frontshot
PC_BROWNE_BL400_BLENDER Frontshot
PC_BROWNE_BL1300_BLENDER Frontshot

Abbildung 4.55. Nach Inhalten in der Linkliste suchen

Sie kdnnen jederzeit das [Bibliothek 6ffnen] -Icon klicken um die Bibliothek im
Suchmodus zu 8ffnen. Der Inhaltstyp fur die Linkliste ist bereits vorbelegt. Wenn Sie
bereits einen Suchbegriff eingegeben haben, wird dieser in der Bibliothek verwendet.

Per Drag and Drop einfligen
1. Klicken Sie auf das mit dem Plus-Symbol gekennzeichnete Linkfeld.

Die Bibliothek 6ffnet sich automatisch und es werden alle Inhalte angezeigt, die die
fur dieses Linkfeld erlaubten Inhaltstypen haben.

2. Wahlen Sie den einzufligenden Inhalt in der Bibliothek aus.
3. Ziehen Sie den Inhalt auf die Linkliste.
Per Copy and Paste einfligen
1. Kopieren Sie einen Link aus der Bibliothek oder einer anderen Linkliste.
2. Klicken Sie das [Einflgen] -Icon in der gewlnschten Linkliste.
Einen neuen Inhalt anlegen und einfligen

1. Klicken Sie das [Neuen Inhalt anlegen] -Icon in der Linkliste.

Es 6ffnet sich ein Dialog.
2. Geben Sie einen Namen und den Ordner fur den zu erzeugenden Inhalt an.

3. Klicken Sie [Bestatigen]
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DerInhalt erscheint nun in der Linkliste. Falls Sie einen Inhalt mit dem falschen Inhalttyp
einflgen wollten, sehen Sie ein kleines Verbotsschild.

Datei hochladen, Inhalt erstellen und verlinken

Wenn die Linkliste auf Inhalte verlinkt, die Bindrdateien wie Bilder, Videos oder PDF-
Dokumente enthalten, dann konnen Sie die Datei einfach in die Linkliste ziehen.

~ Bilder und Medien

a [
.| 1 Professional Service Hood nstallation Pl N

m

+ Cop

Abbildung 4.56. Bild in Linkliste ziehen

Studio legt den entsprechenden Inhalt an [zum Beispiel ein Bi1d fur ein JPEG-BIld],
flgt die Datei zum Inhalt hinzu und verlinkt den Inhalt von der Linkliste. ,,Dateien hoch-
laden® [122] zeigt mehr Details.

Sie kdnnen mehrere Dateien gleichzeitg in die Linkliste ziehen. Dabei konnen die Dateien
unterschiedliche MIME-Typen haben. Wenn allerdings die Linkliste den MIME-Typ nicht
unterstitzt, gibt es eine Fehlermeldung und die Operation schlégt fehl.

Link kopieren

Sie kdnnen einen Link aus der Linkliste kopieren und in andere Linklisten oder die
Bibliothek einfugen. Markieren Sie den Link und klicken Sie das [Kopieren] -Icon. Sie
kdnnen den Link auch einfach per Drag and Drop in eine andere Linkliste ziehen.

Link ausschneiden

1. Wahlen Sie den auszuschneidenen Link in der Linkliste aus.
2. Klicken Sie das Ausschneiden-Icon.
Der Link wurde aus der Linkliste entfernt und in der Zwischenablage gespeichert. Sie

kdnnen den Link von dort wieder in eine andere Linkliste [aber nicht in die Bibliothek]
einfugen.

Link entfernen

1. Wahlen Sie den zu entfernenden Link in der Linkliste aus.

2. Klicken Sie das Entfernen-Icon.

Der Link ist aus der Linkliste geldscht.
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Linkreihenfolge dndern

Je nach Implementierung kann die Reihenfolge der Links eine Rolle spielen. Sie kdnnen
die Links in der Linkliste einfach mit der Maus verschieben.

Verlinkten Inhalt 6ffnen

1. Doppelklicken Sie auf den Inhalt.
oder

1. Markieren Sie den Inhalt in der Linkliste.

2. Wahlen Sie Im Tab 6ffnen aus dem Kontextment oder klicken Sie das Zur Bearbeitung
offnen-Icon.

Annotierte Linklisten

Annotierte Linklisten funktionieren wie normale Linklisten, sie kdnnen aber zusatzliche
Informationen zu den verlinkten Inhalten hinzuflgen. Ein Beispiel ist das Kapitel 4.6.9:
“Advanced Teaser Management” [191], bei dem Sie Call-To-Action-Buttons zu einem
Teaser hinzufiigen kdnnen. Der Pfeil neben einem Linklist-Eintrag zeigt, ob der Default-
Zustand der zusétzlichen Informationen gedndert wurde. In Abbildung 4.57, ,, Annotierte
Linkliste mit ge&dndertem Default-Zustand des Linklist-Inhalts “ [171] wurde zum Beispiel
die Zeige Call-to-Action Button Checkbox ausgewahlt und daher hat der Pfeil sein Aus-
sehen geéndert.

~ Englisch (Vereiigte Stasten von Amerike) 0 tesser B2 <
B, mhar
Lesezeichen =
~ Teaser-zie
E
Neu E
LS
Last dited

m

Abbildung 4.57. Annotierte Linkliste mit gedndertem Default-Zustand des Linklist-Inhalts

Ein anderes Beispiel ist die Visible From-Einstellung in Linklisten von Bereichen, zum
Beispiel auf Seiten. Hier kénnen Sie auswahlen, wann ein Inhalt an dieser Position
angezeigt werden soll (siehe Kapitel 4.6.14: “Content Scheduling - Zeitabh&angige
Sichtbarkeit” [203] fur mehr Details].
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» Footer

Abbildung 4.58. Linkliste mit Sichtbarkeit

4.6.6 Dateien verwalten

CoreMedia CMS kann beliebige Dateitypen verwalten. Daher kdnnen Sie prinzipiell die
unterschiedlichsten Medien, wie zum Beispiel Bilder, Tonaufnahmen oder Word-Dateien
in einen Inhalt einfigen. Welche Medien Sie verwenden kdnnen und in welche CoreMedia
Inhalte Sie diese Medien einfligen kdnnen, hangt von Ihren Inhaltstypen ab.

Bestimmte Formate werden dabei besonders komfartabel unterstutzt. Bei Bildern wird

beispielsweise ein Vorschaubild angezeigt. Ansonsten werden fur alle Dateien der Typ
und die GroBe der Datei angezeigt.

Sie kdnnen entweder einen passenden Inhalt anlegen und die externe Datei spéater
importieren oder Sie verwenden das Neu-MenU um einen neuen Inhalt direkt aus einer
externen Datei zu erzeugen.
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~ Audio File
Audio File

LI
(1X2) Dateigrofie:

Datei hochladen...  Dateiformat:

Sie konnen ein
Audio-Objekt
hochladen

Abbildung 4.59. Ein Feld fir externe Dateien

Externe Dateien laden

1. Klicken Sie die [Datei hochladen...] Schaltflache des entsprechenden Feldes.
Es offnet sich ein Dateiauswahldialog.

2. Wahlen Sie die gewlinschte Datei aus und klicken Sie [0ffnen] .

oder

1. Ziehen Sie die Datei direkt auf das entsprechende Feld.

Die Datei wird geladen und eine Fortschrittsanzeige zeigt den Fortschritt an.

Externe Dateien léschen

1. Um eine geladene Datei aus dem Inhalt zu [Bschen, klicken Sie das Ldschen-Icon (1)
in der Werkzeugleiste Uber der Datei.

Die Datei wird aus dem Inhalt entfernt.

4.6.7 Bilder bearbeiten

CoreMedia Studio bietet Innen die Moglichkeit ein hochgeladenes Bild weiter zu bearbei-
ten. Dabei werden auch animierte GIFs unterstitzt. Sie konnen das Bild zum Beispiel
rotieren, spiegeln, beschneiden oder Kontrast und Helligkeit andern. Die Funktionen
sind nicht-destruktiv und kdnnen rickgédngig gemacht werden. Die meisten dieser
Funktionen kénnen Sie wie in einer normalen Bildbearbeitungssoftware verwenden, nur
bei der Beschneidefunktion gibt es Unterschiede.
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NOTE @
Wenn Sie wissen, dass Sie nur das Originalbild benttigen, zum Beispiel fur technische

Zwecke, konnen Sie die Originalbild benutzen-Checkbox unterhalb des Bildes auswahlen.
In diesem Fall wird das Bild unbeschnitten und unbearbeitet verwendet

Allerdings gilt, dass das CoreMedia System sehr groBe Bilder beim hochladen automa-
tisch skaliert. Wenn Sie beispielsweise ein 5000*5000 Pixel Bild hochladen, kann es
passieren, das es nur als 4000*4000 Pixel Bild verwendet wird. Dies wird nicht durch
die Originalbild verwenden Checkbox verhindert.

Eine Orientierung des Bildes anhand der Datei-Metadaten [EXIF] wird vom CoreMedia
System nicht ausgewertet. Falls also ein hochgeladenes Bild gespiegelt oder falsch
ausgerichtet erscheint, kdnnen Sie eine korrigierende Spiegelung und/oder Orientierung
in CoreMedia Studio anwenden oder die gewiinschte Spiegelung/ Orientierung des Bildes
[ohne EXIF Metadaten) mit Hilfe eines externen Software-Tools vor dem Hochladen ins
Studio vornehmen. Die Nutzung eines externen Tools ist der empfohlene Weg.

Der Grundgedanke in CoreMedia Studio ist, dass Sie fur Ihre Website Bilder mit einem Nutzen von Bildaus-
bestimmten Seitenverhaltnis brauchen, die perfekt in das Seitenraster passen. Daher schnitten
wurde Ihr System in der Einflihrungsphase so eingerichtet, dass Sie fir ein Bild verschie-

dene Ausschnitte mit jeweils festgelegtem Seitenverhéltnis und einer MinimalgroBe

bestimmen kdnnen. Alle mdglichen Ausschnitte (siehe Abbildung 4.60, ,,Bild beschnei-

den*” [175]) werden Uber Rahmen im Bild dargestellt. Mit den Reiternim Formular k6nnen

Sie einen bestimmten Ausschnitt auswéhlen. In der Vorschau sehen Sie die Ausschnitte

im Vergleich. Jeder Ausschnitt wird in der GroBe angezeigt, in der er auf der Webseite

erscheinen wurde. Auf der fertigen Webseite wird dann zum Beispiel ein kleinerer 16:9

Ausschnitt im Teaser angezeigt, wahrend der groBe 4:3 Ausschnitt im Artikel zu sehen

ist. Wo genau die Varianten verwendet werden, hdngt aber von Ihrer speziellen CoreMedia
Systemkonfiguration ab.
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Abbildung 4.60. Bild beschneiden

Der Auswahlrahmen

CoreMedia Studio verwendet ein spezielles Konzept zur Kopplung der verschiedenen
Auswahlrahmen fir ein Bild. Wenn Sie ein Bild hochgeladen oder ein Bilddokument neu
gedffnet haben, werden alle gestrichelten Auswahlrahmen gleichzeitig im Uberblick
angezeigt. Die Auswahlrahmen habenin dieser Ansicht per default einen gemeinsamen
Mittelpunkt und kdnnen nur gemeinsam bewegt und beschnitten werden. Der gemein-
same Auswahlbereich wird durch den durchgezogenen Rahmen und die helle Hinter-
grundfarbe angezeigt. Wenn dieser Bereich kleiner als das Bild ist, wird das Bild auBerhalb
des Auswahlrahmes dunkler dargestellt. Damit kdnnen Sie schnell alle Ausschnitte

eines Bildes gleichzeitig festlegen.
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Inhalt  Metadaten

Ubersicht

- -

OriginalgréBe O Originalbild benutzen
Breite: 2048 px
Hohe: 1365 px

Abbildung 4.61. Uberblick mit allen Auswahlrahmen

Standardmé&Big sind alle Auswahlrahmen um den Bildmittelpunkt zentriert. Allerdings Fokuspunkt verschie-
ist der Bildmittelpunkt nichtimmer der interessierende Bildbereich. Wenn Sie zum Beispiel ben

ein Bild im Querformat haben, bei dem das Hauptmotiv im linken Bereich liegt und Sie

einen 1:1 Ausschnitt festlegen, kann das Hauptmotiv im Ausschnitt fehlen. Sie kénnen

daher den Fokuspunkt des Bildes verschieben. Alle Auswahlrahmen im gemeinsamen

Auswahlbereich werden dann so angeordnet, dass ihr Mittelpunkt moéglichst nahe am

neuen Fokuspunkt liegt.
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Inhalt  Metadaten

Ubersicht 11 43 169

" - o -BE - [Hoo-]

OriginalgroBe O originalbild benutzen
Breite: 2048 px
Hihe: 1365 px

Abbildung 4.62. Verschobener Fokuspunkt mit automatisch verschobenem 1:1Ausschnitt

Falls die gemeinsame Auswahl fir einen Ausschnitt nicht geeignet ist, kénnen Sie ihn Auswahlrahmen ent-
von der gemeinsamen Auswahl abkoppeln und separat bearbeiten. Ob ein Ausschnitt koppeln

entkoppelt ist, kénnen Sie entweder in der Ubersicht anhand der Rahmenposition

erkennen oder in der separaten Ansicht.

Inhalt  Metadaten

Ubersicht 11 43 169

o - B o

OriginalgréBe O originalbild benutzen
Breite: 2048 px

Héhe: 1365 px

Abbildung 4.63. Entkoppelter Mittelpunkt
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Wenn ein Ausschnitt die minimale vordefinierte GroBe unterschreitet, wird der Auswahl- GréBenwarnung
rahmen und das Label des entsprechenden Reiters orange angezeigt. Sie konnen den
Inhalt zwar trotzdem speichern, mussen aber damit rechnen, dass die Bildqualitét nicht

optimal ist.
Eal -  inBearbeitung @ = Bild m (
Inhalt  Metadaten
Ubersicht  1:1 Fehler und Warnungen x
o - B8O
2]
[~] Fehter (0)
Es liegen keine Fehler vor.
> Warnungen (1)
Inhalt > Bild Ausschnitt 1:1
Die Aufldsung fir den Ausschnitt
portrait_ratio1x1 ist kleiner als 555x555.
SchlieBen
OriginalgroBe O Originalbild benutzen
Breite: 2048 px
Hohe: 1365 px

Abbildung 4.64. Der Ausschnitt ist zu klein

Bildausschnitte festlegen

CoreMedia Studio ermdglicht es Ihnen verschiedene Bildausschnitte fir ein Bild festzu-
legen. Die GroBe und Anzahl dieser Ausschnitte wurde bei der Einfuhrung des CoreMedia
Systems von Ihrem Projektteam festgelegt (siehe auch Kapitel 4.6.7: “Bilder bearbei-
ten” [173]). NatUrlich lassen sich diese Einstellungen &ndern, dazu sollten Sie sich an
den Verantwortlichen fur Ihr CoreMedia System wenden.

Sie kdnnen die Position und die GroBe - aber nicht das Seitenverhaltnis - der Ausschnitte
bearbeiten. Die meiste Arbeit beim Beschneiden fiihren Sie direkt mit den Auswahlrahmen
aus, zusétzlich gibt es die folgenden Schaltflachen und Symbole:

Symbol Name Beschreibung
Ausgangszustand wie- Alle Auswahlrahmen haben einen gemeinsamen Mittelpunkt und
derherstellen die GroBe wird maximiert.
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Symbol Name Beschreibung

Fokus zurlicksetzen Der Mittelpunkt eines einzelnen Auswahlrahmens wird auf den
gemeinsamen Mittelpunkt gelegt. Die GroBe des Rahmens wird
innerhalb der Grenzen des gemeinsamen Auswahlbereichs
maximiert. Der Auswahlranmen wird mit dem gemeinsamen
Auswahlbereich gekoppelt.

E Ausschnitte anzei- Alle Auswahlrahmen werden ein- oder ausgeblendet. Der
gen/ausblenden gemeinsame Auswahlbereich wird weiterhin angezeigt.
I:I VergroBern Wenn der aktuelle Ausschnitt ein anderes Seitenverhéltnis hat

als das Originalbild (dies durfte der Normalfall sein], werden
Bereiche des Originalbildes abgeschnitten. Hiermit wird das Bild
so0 in den Ausschnitt eingepasst, dass keine Bildinformation
verloren geht. Wird die Schaltfléche in der Ubersicht gedriickt,
dann wird das Bild in allen Ausschnitten eingepasst.

Tabelle 4.17. Schaltfldchen zum Beschneiden von Bildern

Wenn Sie ein Bild an den Ausschnitt anpassen, werden fehlende Stellen standardm&Big
weil3 ausgefullt. Sie kdnnen aber auch eine andere Farbe definieren.

Inhalt  Metadaten

Ubersicht  1:1 43 169
n-
= e e emmmmmmmmeen .
1 1
' '
' '
] ]
]
'
1
1
'
1
i
]
-
]
1
1
'
'
1
___________________________ -
Originalgrofie O originalbild benutzen
Breite: 2048 px
Hohe: 1365 px

Abbildung 4.65. VergriBertes Bild mit weiBem Hintergrund
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Hintergrundfarbe definieren

Um die Hintergrundfarbe anzupassen, die beim Einfligen eines Bildes in einen Ausschnitt
verwemdet wird, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie die System-Registerkarte und dort das Lokale Einstellungen-Feld.

2. Fugen Sie ein String-Feld mit dem Namen background zum Struct-Feld coloring
hinzu. Falls das Struct-Feld noch nicht existiert, missen Sie es anlegen.

3. Geben Sie die Hintergrundfarbe als vier zweistellige Hexadezimalzahlen an, also zum
Beispiel FFOOFFQO0. Die ersten beiden Zahlen geben die Transparenz an [Alpha-Kanal
und die nachsten definieren den rot-, grin- und blau-Anteil

NOTE @
Bei einem Transparentwert von FF ist die Farbe undurchsichtig, wahrend sie bei 00

durchsichtigist. Wenn Sie einen anderen Wert als FF angeben, wird das Bild als PNG-
Datei erzeugt. Dies kann unerwiinscht sein, wenn das Original zum Beispiel ein stark
komprimiertes JPEG-BIld ist.

Gemeinsamen Fokuspunkt festlegen

Standardmé&Big sind alle Auswahlrahmen um den Mittelpunkt des gemeinsamen Aus-
wahlbereichs zentriert. Sie konnen aber den Fokuspunkt verschieben. Studio versucht
dann alle Auswahlrahmen im Rahmen des gemeinsamen Auswahlbereichs um den
Fokuspunkt zu zentrieren. Da dabei die GréBRe der Auwahlrahmen nicht angepasst wird,
wird der Fokuspunkt meistens nicht exakt zum Mittelpunkt der Auswahlrahmen.

Wenn Sie den gemeinsamen Auswahlbereich verschieben oder skalieren, bleibt der
Fokuspunkt solange an seiner Position, bis der Rahmen des Auswahlbereichs den Punkt
berthrt. Wenn Sie den Auswahlrahmen dann weiter bewegen oder verkleinern, wird der
Fokuspunkt mitbewegt.

Um den Fokuspunkt zu &ndern, bewegen Sie das Fokus-Symbol einfach zur neuen
Position, wie in Abbildung 4.66, ,, Fokuspunkt bewegen “ [181] gezeigt.
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Inhalt  Metadaten

Ubersicht 11 43 169
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OriginalgroBe O originalbild benutzen
Breite: 2048 px
Hihe: 1365 px

Abbildung 4.66. Fokuspunkt bewegen

Position des Ausschnitts festlegen

1. Klicken Siein den hell unterlegten Auswahlbereich und halten Sie die Taste gedriickt.

2. Bewegen Sie den Auswahlbereich an die gewtinschte Position.

GréBe des Ausschnitts festlegen

1. Klicken Sie auf einen der schwarzen Anfasser und halten Sie die Taste gedruckt.

2. Ziehen Sie die Maus in die gewtinschte Richtung.

Wahrend Sie die GroBe festlegen, bleibt das vordefinierte Seitenverhaltnis immer erhalten.

Sobald die vordefinierte MindestgréBe unterschritten wird, farbt der Rahmen sich rot.
Rahmen auswéahlen

Um einen Ausschnitt separat bearbeiten zu kdnnen, missen Sie den entsprechenden
Rahmen auswéhlen. Dazu haben Sie zwei Moglichkeiten:

1. Klicken Sie auf den Rahmen
oder

1. Wahlen Sie die entsprechende Registerkarte aus.
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oder

1. Machen Sie in der Vorschau einen Rechtsklick auf das Bild im entsprechenden Aus-
schnitt.

Es wird nun der ausgewahlte Ausschnitt angezeigt. Das Quadrat-Symbol zeigt weiterhin
an, wo der Mittelpunkt des gemeinsamen Auswahlrahmens liegt.

Rahmen entkoppeln

1. Wahlen Sie den Rahmen aus.

2. Verandern Sie die Position des Mittelpunktes.

Rahmen koppeln

Sie kdnnen entweder alle Rahmen koppeln oder einen einzelnen Rahmen wieder an die
gemeinsame Auswahl koppeln.

Alle Rahmen koppeln

Um alle Rahmen zu koppeln und die maximale GroBe des Auswahlbereiches wieder
herzustellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie auf die [Auf den Ausgangszustand zuricksetzen] -Schaltflache und
wahlen Sie im Menu Ausschnitte und Bildmittelpunkte zurlicksetzen im Men(.

Einen Rahmen koppeln

Um einen einzelnen Rahmen mit der gemeinsamen Auswahl zu koppeln und seine
GroBe an den gemeinsamen Auswahlbereich anzupassen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den Rahmen aus.

2. Klicken Sie die Fokus zurlicksetzen-Schaltflache.

Auswahlrahmen ausblenden

Sie konnen in der Ubersicht-Registerkarte alle Auswahlrahmen ausblenden, um einen
besseren Uberblick zu erhalten..

1. Klicken Sie die Crops anzeigen/ausblenden-Schaltflache.

Es wird nur noch der gemeinsame Auswahlbereich angezeigt.
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Bilder spiegeln und drehen

CoreMedia Studio ermoglicht es Innen hochgeladene Bilder zu spiegeln, und zu rotieren.

Dazu werden die folgenden Symbole verwendet:

Symbol Name

I:I Horizontal spiegeln
m Vertikal spiegeln
|

Drehen Ment

c.;.

Nach links drehen

O

Nach rechts drehen

D

Tabelle 4.18. Symbole zum Spiegeln und Rotieren

Bilder spiegeln

Sie kdnnen in CoreMedia Studio hochgeladene Bilder einfach an der horizontalen oder
vertikalen Mittellinie spiegeln. Beachten Sie dabei, dass immer das gesamte Bild
gespiegelt wird. Sie kdnnen also nicht verschiedene Ausschnitte des Bildes unterschied-
lich spiegeln. Die Auswahlrahmen werden mit gespiegelt, so dass nach einer Spiegelung
derselbe Bildinhalt ausgewahlt ist wie vorher.

Horizontal spiegeln
Klicken Sie das Horizontal spiegeln-Symbol, um das Bild an der vertikalen Achse zu
spiegeln.

Vertikal spiegeln

Klicken Sie das Vertikal spiegeln-Symbol, um das Bild an der horizontalen Achse zu
spiegeln.
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Bilder drehen

Sie kdnnen in CoreMedia Studio hochgeladene Bilder entweder in 90° Schritten nach
links oder rechts drehen oder stufenlos ausrichten. Beachten Sie dabei, dass immer
das gesamte Bild gedreht wird. Sie kdnnen also nicht verschiedene Ausschnitte des
Bildes unterschiedlich drehen. Da das Seitenverhaltnis der Auswahlrahmen erhalten
werden soll, werden die Auswahlrahmen nicht mit gedreht. Allerdings versucht das
Programm die Position der Rahmen beizubehalten. Ein Objekt im Rahmen sollte also
auch nach der Drehung in diesem Rahmen sein. Dabei kann aber die GroBe des Auswahl-
rahmens an die GroBe des gedrehten Bildes angepasst werden.

Bild ausrichten

Um zum Beispiel einen schiefen Horizont auszugleichen, kénnen Sie Bilder in einem
gewissen Bereich stufenlos ausrichten. Da beim Ausrichten des Bildes zwangslaufig
leere Bereiche an den Ecken entstehen, wird der sichtbare Bildausschnitt beim Drehen
verkleinert. Wahlen Sie zum Ausrichten das Drehen Menu und richten Sie das Bild mit
Hilfe des Ausrichten Schiebereglers aus.

In 90° Schritten drehen

Wahlen Sie das Drehen Menl und klicken Sie das Nach links drehen-Symbol, um das
Bild nach links zu drehen und das Nach rechts drehen-Symbol, um das Bild nach rechts
zu drehen. Klicken Sie den Zurticksetzen-Link, um die urspringliche Orientierung wie-
derherzustellen. Beachten Sie, dass dabei die RahmengréBen nicht wieder an die
urspringliche GréBe und Position angepasst werden.

sl vetsdsten - el petsdeten -

et |1 43 169 et 1 43 169

S-cnro Bz oE-@oo-

Abbildung 4.67. Einfluss der Rotation auf die Auswahlrahmen

Anderungen riickgangig machen

Wenn Sie die Ausgangsausrichtung des Bildes wieder herstellen wollen, klicken Sie die
[Zurlcksetzen] -Schaltflache im Drehen Mend.
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Belichtung anpassen

Um die Qualitat Ihrer Bilder zu verbessern, kdnnen Sie mit CoreMedia Studio die Belichtung
und den Kontrast eines Bildes bearbeiten.

Symbol Name
sl Belichtung andern
I

Tabelle 4.19. Schaltflédche fur Belichtungsénderungen

> Bild als Tesser

~ Ausschnitt 1:1

originalgratie O originslbid benutzen

Abbildung 4.68. Belichtungsregler

Helligkeit anpassen

1. Klicken Sie auf die [Belichtung &ndern] -Schaltflache.
2. Passen Sie die Helligkeit Uber den Helligkeit Regler an Ihre Bedirfnisse an.

Sie sehen die geanderte Helligkeit sofort im Formular und mit leichter Verzogerung in

der Vorschau. Mit der [Zurlcksetzen] -Schaltflache kdnnen Sie die Ausgangshelligkeit
wiederherstellen.

Kontrast anpassen

1. Klicken Sie auf die [Belichtung &ndern] -Schaltflache.
2. Passen Sie die Helligkeit Uber den Kontrast-Regler an Ihre Bedurfnisse an.

Sie sehen den gednderten Kontrast sofort im Formular und mit leichter Verzdgerung in

der Vorschau. Mit der [Zurlicksetzen] -Schaltflache kdnnen Sie den Ausgangskontrast
wiederherstellen.
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Arbeitsschritte rickgangig machen

Sie konnenin CoreMedia Studio eine bestimmte Anzahlvon Arbeitsschritten riickgéngig

machen oder riickgangig gemachte Schritte wiederholen. Sie kénnen auch alle Ande-
rungen auf einmal rickgangig machen.

Symbol Name

ﬁ Rickgéngig
F Wiederherstellen

Tabelle 4.20. Schaltfldchen fur riickgédngig machen und wiederherstellen

Inhalt  Metadaten

Ubersicht 1 43 169

BEec-12o-BE - @
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‘Ausschnitt fur 1:1 geandert

Ausschnitt fiir 11 geandert
‘Ausschnitt fir 1:1 gedndert
‘Ausschnitt fur 1:1 geandert
Ausschnitt far 1:1 ge3ndert

Focus point changed

itte und Bildmi

OriginalgréBe O Originalbild benutzen
Breite: 2048 px
Hohe: 1365 px

Abbildung 4.69. Schritte rickgédngig machen
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Anderungen riickgangig machen

1. Um die letzte Anderung riickgéngig zu machen, klicken Sie auf die [Riickgangig]
-Schaltflache.

Damit wird die letzte Anderung riickgangig gemacht und ein Dropdown-Meni 6ffnet
sich. Im Dropdown-Meni werden weitere, von Ihnen durchgefiihrte Anderungsschritte
angezeigt. Hier kdnnen Sie, falls gewiinscht, weitere Anderungen riickgéngig machen:

1. Klicken Sie auf einen Anderungsschritt in der Liste um diese Anderung und alle
Anderungen davor riickgangig zu machen.

Wenn Sie zum Beispiel in der Anderungsliste von Abbildung 4.69, ,.Schritte riickgangig
machen" [186] auf Helligkeit klicken, wiirden die Anderungsschritte Vertikal spiegeln und
Kontrast ebenfalls riickgdngig gemacht.

Rickgangig gemachte Schritte wiederholen

Um eine riickgangig gemachte Anderung wiederherzustellen, klicken Sie einfach die
[Wiederherstellen] -Schaltflache.

1. Um mehrere riickgéngig gemachte Anderungen wiederherzustellen, klicken Sie auf
den Pfeil neben der [Wiederherstellen] -Schaltfléche.

2. Klicken Sie auf einen Eintrag in der Liste. Diese Anderung und alle davor gemachten
Anderungen werden riickgéngig gemacht.

Alle Anderungen verwerfen

Mit der Riickgangig-Funktion kénnen Sie nur eine bestimmte Anzahl von Anderungen
riickgangig machen. Um alle Anderungen zu verwerfen gehen Sie wie folgt vor:

Symbol Name

0 Auf den Ausgangszustand zurticksetzen

Tabelle 4.21. lcon um den urspringlichen Zustand wiederherzustellen

1. Klicken Sie auf die [Auf den Ausgangszustand zuricksetzen] -Schaltfldche und
wahlen Sie im Mneu Alle Anderungen verwerfen im Men(.

Alle Anderungen die Sie in CoreMedia Studio am Bild durchgefuihrt haben, wurden riick-
géngig gemacht. Mit Rickgéngig kdnnen Sie den alten Zustand wieder herstellen.
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4.6.8 Imagemaps bearbeiten

CoreMedia Blueprint Feature @

CoreMedia Studio erlaubt es Ihnen interaktive Imagemaps zu erstellen. Imagemaps
bestehen aus sogenannten Hot Zones [Bereiche in der Grafik], die im Bild hervorgehoben
werden und auf andere Inhalte verlinken. Abh&angig von der Konfiguration, wird der ver-
linkte Inhalt in einem Popup-Fenster nahe der Hot Zone angezeigt sobald der Nutzer
auf die Hot Zone Klickt oder ein immer sichtbares Overlay zeigt den Titel des verlinkten
Inhalts an. Sie kdnnen konfigurieren, welche Inhalte in dem Overlay angezeigt werden.

Abbildung 4.70, ,,Hot Zones in einer Imagemap* [188] zeigt eine Imagemap mit mehreren
Hot Zones, die als einfacher Kreis konfiguriert wurde.

I RS

ininin

=Die ChefWave Produkte

|

| £ il 3 |

1 ’ \ S
|

|

|

Abbildung 4.70. Hot Zones in einer Imagemap

Abbildung 4.71, .Imagemaps konfigurieren* [189] zeigt die Konfigurationsmdglichkeiten
flr eine Imagemap.
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E] nsere Pmdume * _

- i* Deutsch (Deutschland) &l Image Map m (

| =
q N Inhalt Hot Zones Metadaten

Lesezeichen

E .
MNeu - Bild

_— B
g

Last edited

} Teaser

mm Chef in the kitchen Picture

[ &)

Articles

- ¥ Teaser-Ziele

q 4 r.'jg % ?i- = ChefWave
Pages ('} 4

=4 Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher. n

o

¥ Overlay Konfiguration
™ Zeige Titel/Name

[ Zeige Kurzbeschreibung
[ Zeige Bild

~ Gliltigkeit

Giiltig ab

Datum B oum Zeit * Europa-Berlin Zuriicksetzen
Giltig bis

Datum B oum Zeit ~ Europa-Berlin - Zuriicksetzen

Abbildung 4.71. Inagemaps konfigurieren
Die Hot Zone Overlay Konfiguration wird pro Imagemap definiert und wirkt auf alle Hot
Zones. Fir inline Overlays werden die Konfigurationsoptionen Zeige Kurzbeschreibung
und Zeige Bild ignoriert.

Imagemap erstellen

Um eine neue Imagemap anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:
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1. Erzeugen Sie einen neuen Inhalt vom Typ Image Map.
2. Ziehen Sie das Bild, das Sie mit Hot Zones anreichern wollen, auf das Bild-Feld in der
Inhalt-Registerkarte.

3. Fdgen Sie einen Teaser-Titel und -Text zu den Teaser-Titel und Teaser-Text Feldern
derselben Registerkarte hinzu. Diese Texte werden verwendet, wenn Sie die Image
Map in einer Teaser-Position verwenden.

4. Wenn Sie wollen, figen Sie Teaser-Ziele hinzu. Details hierzu finden Sie in Kapitel
4.6.9: "Advanced Teaser Management” [191].

5. Wahlen Sie die Informationen die im Pop-Up gezeigt werden, indem Sie die entspre-
chenden Optionen im Overlay Konfiguration-Feld auswahlen (siehe Abbildung 4.71,
LImagemaps konfigurieren® [189]].

6. Nun kdnnen Sie die Hot Zones anlegen.

Hot Zones Erstellen

e lll LA _

Bd - inBearbeitung @ @ imagemap B D
A Inhalt  HotZones  Metadaten - I

~ Hot Zones ~ Hero-Teaser-Ansicht

X7 R

B

ed

P

>
2
§ o

in in

Ziel fiir ausgewshliten Bereich
© ChefWave HD - Large Product & x
Alternativ-Text

Inline Overlay
& Hot Zone als Inline Overlay anzeigen
Inline Overlay Theme ~ Teaser Ansicht

Dunkel auf Hell -

Abbildung 4.72. Hot Zones mit einer Inline Overlay Zone ausgewéhlt zur Bearbeitung

1. Klicken Sie mit der Maus an die Stelle, an der Sie eine Hot Zone erstellen wollen.
Lassen Sie die Maustaste gedrtckt und ziehen Sie die Hot Zone auf.

Die Hot Zone wird rot dargestellt, da sie noch keinen Zielinhalt enthalt. Sie kdnnen
die GroBe der Hot Zone mit Hilfe der Anfasser andern. Um die Position zu &ndern, kli-
cken Sie in die Hot Zone und bewegen Sie die Maus bei gedriickter Maustaste.
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2. ZiehenSie einen Inhalt auf die Hot Zone oder in das Ziel fur ausgewéhlten Bereich-Feld,
um ein Ziel hinzuzufugen.

Die Hot Zone wird nun blau dargestellt und erscheint in der Vorschau mit einem
Pluszeichen oder als Inline Overlay. Der verlinkte Inhalt wird als Pop-Up angezeigt,
wenn Sie in der Vorschau auf die Hot Zone klicken. Beachten Sie, dass Hot Zones
ohne Zielinhalt in der Vorschau nicht angezeigt werden.

3. Konfigurieren Sie die Hot Zone als Inline Overlay wenn der Inhalt in der Image Map
angezeigt werden soll. Wenn Sie Inline Overlay ausgewahlt haben, konnen Sie noch
eine Inline Overlay Theme auswahlen. Dies bestimmt, wie das Inline Overlay angezeigt
wird.

4. Flgen Sie weitere Hot Zones zum Bild hinzu.

Hot Zones entfernen

Wahlen Sie die Hot Zone aus, die Sie l6schen wollen und klicken Sie das Bereich
l6schen-Symbol in der Werkzeugleiste des Hot Zone Editors.

Verlinkte Inhalte 6ffnen

Wahlen Sie die Hot Zone, deren verlinkten Inhalt Sie anzeigen wollen und klicken Sie das
Verlinkten Inhalt in Tab 6ffnen-Symbol. Alternativ kdnnen Sie den Inhalt auch mit einem
Doppelklick auf den Inhalt im Ziel fur ausgewéhlten Bereich-Feld 6ffnen.

In der CAE werden Hot Zones einer Image Map nur angezeigt, wenn die Anzeigeva-
riante dies unterstitzt. Wenn sie als Teaser verwendet wird, zum Beispiel in der
Sidebar, so wird keine Hot Zone angezeigt.

4.6.9 Advanced Teaser Management

CoreMedia Blueprint Feature @

Advanced Teaser Management ermdglicht es Ihnen Text und Call-To-Action-Buttons
auf einem Teaser-Bild zu verwalten.

Text auf Teaser positionieren

Fur bestimmte Ansichten einiger Inhaltstypen, wie der "Hero Teaser" Ansicht eines
Artikels oder Teasers, kdnnen Sie eine Textbox gestalten und positionieren. Falls Sie
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auch einen Call-to-Action Button hinzugefiugt haben (siehe ,,Call-to-Action Text ange-
ben* [196]], so wird diese Schaltflache zusammen mit der Textbox positioniert.

1. Offnen Sie im Inhalt-Reiter das Teaser-Feld.

m # Unsere Produkte x P el WELTEN T

In Bearbeitung @ & Image Map m (

= R HotZones  Metadaten

Lesezeichen
v Teaser
E
| Teaser-Titel
neu Die ChefWave Produide
— Teaser-Text
q )
Last edited Stil: | Keine Auswahl =
Geben Sie hier den Text des Teasers ein.
-—
[ oY
Articles
-—
q
Pictures » Call-to-Action-Button
|

Abbildung 4.73. Gedffnetes Teaser-Feld

Nur der Text im Teaser-Text-Feld wird auf dem Teaser angezeigt. Der Teaser-Titel ist
optional und wird nicht angezeigt.

. Wéhlen Sie aus der Stil Dropdown-Liste einen globalen Stil fur den Text. Der Stil definiert
das Aussehen der Textbox, zum Beispiel die Schriftfarbe und den Hintergrund. lhre
verflgbaren Stile kénnen sich von denen im Bild unterscheiden.

¥ Teaser
Teaser-Titel

Die ChefWave Produkte

Teaser-Text

stil: Keine Auswahl =

Gabey Keine Auswahl

Example Text | Default

The default style

b Call-to-Action-Button

Abbildung 4.74. Stil fur verschiebbaren Teaser-Text auswéhlen

3. Geben Sie Ihren Text im Textfeld (1) ein und verwenden Sie die Werkzeugleiste (2) um
Ihren Text zu formatieren. Sie konnen einen Stil auswahlen, den Text fett oder kursiv
formatieren und die Textausrichtung in der Textbox festlegen. Lesen Sie Kapitel 4.6.3:
“Formatierten Text bearbeiten” [148] fUr weitere Details zur Textformatierung.
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T Teaser

Teaser-Titel
Die ChefWave Produkte

Teaser-Text

stil: | Default 3 m-[x- 81 =72
Teaser|

(1)

b Call-to-Action-Button

Abbildung 4.75. Text formatieren

4. Klicken Sie das Position-Symbol (1) um das Positions-Meni zu 6ffnen. Um den Text

zu positionieren, kdnnen Sie entweder die Quadrate (2] verwenden oder die Schiebe-
regler (3] fr eine feinere Pasitionierung verwenden.

Verwenden Sie den Wejte-Regler um die Breite der Textbox zu &ndern.

Abbildung 4.76. Text positionieren
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5.~ Teaser

Teaser-Titel

Teaser-Text
stil:  Dark on Light - A~ BI

0

May is coming and it is high time for a good American Barbecue. Chef Corp. ups the ante by opening the event for professional cooks.

~ Teaser Optionen

& Link zur Detail-Seite rendern|(3)

& Zeige Call-to-Action Button an

Geben Sie eine Call-to-Action-Button Beschriftung ein

Abbildung 4.77. Verlinken

Wenn Sie vom Teaser auf eine Detailseite verlinken wollen, markieren Sie die Link zur
Detail-Seite rendern checkbox (3).

Stile fur Text auf Teaser erzeugen

Die Stile, die in der Stil Dropdown-Liste angezeigt werden, werden in Eigenschaf-
ten-Inhalten definiert. Die Inhalte werden in den Ordnern /Settings/Opti
ons/Settings/Teaser Styles und <SiteName>/Options/Set
tings/Teaser Styles gesucht.

Um einen eigenen Stil zu definieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Globaler Stil: Erzeugen Sie einen Inhalt vom Typ Eigenschaften im Set
tings/Options/Settings/Teaser Styles.

Site spezifischer Stil: Erzeugen Sie einen Inhalt vom Typ Eigenschaften im
<SiteName>/Options/Settings/Teaser Styles.

2. Legen Sie im Struct-Editor es Inhalts die folgenden Eintrége an um den Eintrag in der
Stil-Dropdown-Liste zu definieren:

Feldname Typ Beschreibung

title String Der Titel des Stils, der in der Stil Dropdown-Liste angezeigt
wird.

description String Die Beschreibung die in der Dropdown-Liste angezeigt wird.
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Feldname Typ Beschreibung
style Struct Enthalt die eigentliche Stil-Definition.
Tabelle 4.22. Properties zur Konfiguration fir einen Teaser-Overlay Stil

3. Definieren Sie das Aussehen des Textes mit den folgenden Properties:

Feldname Typ Beschreibung

color String Die Textfarbe in Hexadezimalnotation (zum Beispiel
#FFF fr WeiB3).

backgroundColor String Die Hintergrundfarbe in Hexadezimalnotation

additionalStyles String Weitere CSS Stilangaben die an das style-Attribut

der Textbox gehangt werden.

cls String CSS Klassennamen die an die Textbox angehangt
werden.
ctaCls String CSS Klassennamen die an an den Call-to-Action But-

ton angehangt werden. Die Eintrdge werden nur ver-
wendet, wenn Sie einen Call-to-Action Button verwen-
den (siehe ,Call-to-Action Text angeben* [196] fUr
Details].

Tabelle 4.23. Properties fur den 'style' Struct

Abbildung 4.78, ,, Beispiel fur eine Stil-Definition * [196] zeigt eine Beispieldefinition eines
Stils.
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Inhalt

~ Einstellungen

Eigenschaft Wert Typ
. Struct
title Default String
description The default style String
 style Struct
color #000 String
backgroundColor #FFF String

Abbildung 4.78. Beispiel fir eine Stil-Definition

Call-to-Action Text angeben

FUrInhalte die als Teaser dargestellt werden, kdnnen Sie eine Call-to-Action Schaltflache
anlegen. Bei einem Teaser Inhalt kdnnen Sie flr jedes Target eine eigene Schaltflache
anlegen. Diese Schaltflache wird in der Teaser-Ansicht des Inhalts angezeigt. Standard-
maBig wird eine [Mehr lesen] -Schaltfldche angezeigt. Wenn ein Nutzer auf die Schalt-
flache klickt, wird der gesamte Inhalt des Inhalts bzw. des Targets angezeigt. Die Posi-
tion der Call-to-Action Checkbox unterscheidet sich fur teasable Inhalte (zum Beispiel
Artikel) und fir Teaser Inhalte und davon erbende Inhalte (zum Beispiel Image Map).

B - cngioch (Veronigt samen) G Q € > CHet-x=-Q 8-
B o v e T0u A
Lesesichen” et "
et A
B el
Neu Tess &
« Samr (i) «©
-
&

©f

M
88, ) Angezeigtes Datum
Aops

<]

Abbildung 4.79. Call-to-action Schaltfléche in Teaser-Ansicht

> Gultigheit
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v Teaser

Teaser-Titel

Teaser-Text

stil:  Keine Auswahl v

Chef Corp. leads in professional kitchens, kitchen supplies and appliances for restaurants as
well as professional maintenance and financing.

(1) ¥ Teaser Optionen

& Link zur Detail-Seite rendern
(2) & Zeige Call-to-Action Button an
(3) Learn More About Us

Abbildung 4.80. Call-to-action Schaltflédche in teasable Inhalt

v Teaser-Ziele
(1)

|§| D § Chef Cold Store CCS95 Freezing Storage Unit Comfort ... &

(2) &4 Zeige Call-to-Action Button an

Text
(3) Learn More About Us

Anker Name @
(4) Geben Sie den Namen eines Sprungziels auf der Zielseite ein.

<+ Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher. mn

Abbildung 4.81. Call-to-action Schaltfléche in Teaser Inhalt

1. Offnen Sie den Content-Reiter des Inhalts.

2. Offnen Sie das Teaser Optionen-Feld [fir teasable Inhalte) oder das Teaser-Ziele-Feld
im Teaser Inhalt (1]. wahlen Sie die Zeige Call-to-Action Button an Checkbox aus.

3. Wahlen Sie dieZeige Call-to-Action Button an Checkbox (2] aus.

4. Wenn gewlnscht, geben Sie im im Text-Feld (3] einen eigenen Text fur den Call-to-
Action Button an. Sonst wird der Default-Text angezeigt.
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5. FUr einen Teaser-Inhalt kdnnen Sie einen Ankernamen im Ziel-Inhalt (zum Beispiel
ein bestimmtes Kapitel] angeben. Damit fuhrt der Link des Call-to-Action Buttons zu
einem bestimmten Abschnitt auf der Seite. Geben Sie nur den reinen Ankernamen
[ohne fihrendes Hash-Zeichen) im Anker Name-Feld (4] ein.

Fragen Sie Ihren Frontend-Entwickler nach den verfugbaren Anker-Namen in den
Zielinhalten.

Offnen Sie den Content-Reiter des Inhalts und wéhlen Sie im Teaser/Call-to-Action-
Button Feld ob die Schaltflache angezeigt werden soll. Wenn Sie die Checkbox aktivieren
aber keinen Text eingeben, wird der Default-Text angezeigt.

4.6.10 360°-Ansichten bearbeiten

eCommerce Connector Feature @

CoreMedia Studio ermdglicht es Ihnen 360°-Ansichten zu erstellen und zu pflegen. Eine
360°-Ansicht besteht aus einer Sequenz von Bildern, die ein Produkt aus verschiedenen
Perspektiven zeigen. Auf einer Website ermdglicht die 360°-Ansicht es einem Nutzer,
das Produkt zu drehen.

Erzeugen Sie einen 360°-Ansicht Inhalt, indem Sie die B-Schaltflache in der Bibliothek
betétigen. Bearbeiten Sie die Eigenschaften des Inhalts im Formular. Beachten Sie, dass
eine gultige 360°-Ansicht mindestens zwei Bilder enthalten muss. Verlinken Sie die
360°-Ansicht mit einem Produkt, damit es auf einer Produkt-Detailseite angezeigt wird
[siehe ,,Inhalte zu Produkt Detailseiten [PDP) hinzufligen* [328] fiir Details).

BD - @ cogiech oromige s @, Q €| e

inhat  Metadaten - — e T
¥ Teaser Optionen |- Banner (Hero)

Bilder und andere Medien

~ . | | LEATHER BAG 360 VIEW.
& eat © Leam More
0 -
' K]
=
r'y LeatherBag03 & ~ Banner (Portrait)

Abbildung 4.82. 360°-Ansicht
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4.6.11 Produktvideos bearbeiten

eCommerce Connector Feature @

CoreMedia Studio ermdglicht es lhnen Videos in Video-Inhalten zu bearbeiten. Als
besonderes Feature kdnnen Sie Inhalte zum Video hinzufugen, die synchron zum Video
angezeigt werden. Wenn das Video zum Beispiel zwischen Sekunde 40 und 70 eine
Kiche zeigt, kdnnen Sie zur gleichen Zeit Kiichenutensilien neben dem Video anzeigen
lassen und wéhrend der anderen Zeit zum Beispiel ein Default-Produkt.

Dieses Feature soll Ihre Verkéufe verbessern, indem zu kaufende Produkte angezeigt
werden, die zum Inhalt des Videos passen. Sie kénnen aber auch alle anderen Inhalte,
die als Teaser angezeigt werden kénnen, hinzufugen. Zum Beispiel Artikel, Bilder oder
Sammlungen.
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¥ Produktzuweisungen (2) &
Standardprodukt
- Versatil Short Sleeved Wrap Dress =
¥ Zeitlinie
E -

E Luigi Valenti Sleeveless Slip Dress &

UG
\i
@

Anzeigenbei 2 +  sekunden (4)

0 Gusso Casual Strapless Dress =
.
0 _::r- "‘ Albini Straight Cocktail Dress =
I =#= Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher. (3) n I

} Video Optionen

} Bilder und andere Medien

} Verwandte Inhalte

¥ Anzeigevariante ( 1 )

Produktvideo -

Produktvideo
Zeigt ein Video und verknupfte Produkte

Fiir die Site: Aurcra Augmentation - Englisch (Vereinigte Staaten) -

Abbildung 4.83. Produktvideo-Editor
Um ein Produktvideo anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie in der Inhalt-Registerkarte das Anzeigevariante-Feld und wahlen Sie Pro-
duktvideo (1).

Das Produktzuweisungen
-Feld offnet sich.

2. Ziehen Sie ein Produkt (oder einen anderen Inhalt) auf die Standardprodukt-Linkliste.
Dieses Produkt wird angezeigt, bis das erste Produkt aus der Zeitlinie angezeigt wird.

3. Ziehen Sie ein Produkt [oder einen anderen Inhalt] auf die Zeitlinie-Linkliste.
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4. Klicken Sie den Pfeil [5) neben dem Produkt in der Zeitlinie und geben Sie die Startzeit
im sich 6ffnenden Feld an.

Das Produkt wird angezeigt, sobald das Video die eingegebene Zeit erreicht hat.
Sobald die Startzeit eines anderen Produktes erreicht wird, wird es wieder ausgeblen-
det. Wurde kein weiteres Produkt definiert, so wird das erste Produkt bis zum Ende
des Videos angezeigt.

Ein Validator warnt, wenn sich Produkte auf der Zeitlinie Uberlappen.

Versatil Short Dress.
Short sleeved wrap dress with flared
skirt

$100.00

il

Abbildung 4.84. Shoppable Video Vorschau

4.6.12 Top-N Listen bearbeiten

CoreMedia Elastic Social Feature @

CoreMedia Elastic Social hat einen speziellen Inhaltstyp "Dynamische Liste aus Elastic
Social". Sie kdnnen Inhalte dieses Typs nutzen, um dynamische Inhalte auf Basis von
Elastic Social Daten zu erzeugen. Die folgenden Kategorien stehen Ihnen zur Verflgung:

o Mit der besten Bewertung: Die N am besten bewerteten Artikel

¢ Mit den meisten Bewertungen: Die N am haufigsten bewerteten Artikel

* Mit der besten Review Bewertung: Die N in einem Review am besten bewerteten Artikel
o Meist kommentierte: Die N am haufigsten kommentierten Artikel

* Mit den meisten Bewertungen: Die N am haufigsten bewerteten Artikel

¢ Mit den meisten Empfehlungen: Die N am haufigsten empfohlenen Artikel
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e Mit den meisten Shares: Die N am haufigsten geteilten Artikel

Sie kdnnen auBerdem festlegen aus welchem Zeitraum die Top-N Artikel bestimmt
werden und wie viele Artikel Sie maximal erhalten mdchten. Um eine neue Dynami -
sche Liste aus Elastic Social zuerstellen, gehen Sie wie folgt vor:

P OTED QEE OERATS JEmETS |4 st

In Bearbeitung @ = oynamis.. B4 ¢

Inhalt -+

> Teaser

~ Konfiguration

Art der Liste

[ s

Intervall

Kontext
B
= Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

Anzah Eintrige
Geben Sie hier die maximale Anzahl von Inhalten in der Liste ein :

Abbildung 4.85. Dynamische Liste aus Elastic Social
1. Erstellen Sie einen neuen Dynamische Liste aus Elastic Soci-
al-Inhalt.

2. Wahlen Sie den gewlnschten Listentyp in der Registerkarte /Inhalt aus dem Art der
Liste-Feld.

3. Wahlen Sie das gewinschte Intervall aus dem Intervall-Feld.

4. Sie kdnnen die Liste auf Eintrage aus einem bestimmten Seiten-Kontext, zum Beispiel
Sport, beschrénken. Ziehen Sie eine Seite auf das Kontext-Feld aus.

5. Wahlen Sie die gewiinschte Anzahl von Artikeln im Anzahl Eintrége-Feld aus.
6. Speichern Sie den Inhalt.

Nun kénnen Sie den neuen Inhalt verwenden, zum Beispiel in einer Sammlung oder einer
Seite.

4.6.13 Angezeigtes Datum setzen

Wenn Sie bereits publizierte Inhalte &ndern, missen Sie die Anderunge publizieren. Dies
andert natUrlich auch das Publikationsdatum des Inhalts. Manchmal ist es aber wiin-
schenswert immer das Datum der ersten Publikation anzuzeigen. Dafur kénnen Sie ein
anderes Datum setzen.

Offnen Sie dazu die Content Karte und wahlen Sie im Angezeigtes Datum Feld den
gewlnschten Eintrag:
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Publikationsdatum Verwenden Sie das Datum der letzten Publikation.

Anderes Datum Verwenden Sie das angepasste Datum.

Learn more about Chef
Corp.'s Business

Chef Corp. is the teading vendor for professional kitchens. kitchen supplies. and appliances for
- Euopa-Berin - Zutcksenen restaurants. We also excel In professional service. providing maintenance and financing to
215 rangin businesses Lo large scale operations.

Abbildung 4.86. Angezeigtes Datum setzen

4.6.14 Content Scheduling - Zeitabhangige
Sichtbarkeit

CoreMedia Blueprint Feature @

Sie kdnnen festlegen, zu welcher Zeit ein publizierter Inhalt fur den Nutzer sichtbar wird.
Hierflr gibt es zwei verschiedene Felder in Inhalten, die eine leicht unterschiedliche
Bedeutung haben.

o Die Gultigkeit definiert den Zeitraum, in dem ein Inhalt angezeigt werden darf, wenn
Sie beispielsweise eine zeitbeschrankte Lizenz fur ein Bild oder einen Text haben.
Dazu haben die meisten Inhalte in der /nhalt-Registerkarte ein Glltigkeit-Feld mit
den Feldern Giiltig ab und Gultig bis.

¢ Die Sichtbarkeit definiert den Zeitraum, in dem ein Inhalt an dieser Position der Web-
site dem Kunden gezeigt werden soll. So kann zum Beispiel eingestellt werden, dass
ein Kleid als Hero Teaser wahrend einer Friihlingskampagne auf der Einstiegsseite
angezeigt werden soll. Dafur kdnnen Sie in einem Bereich in einer Linkliste die Felder
Visible From und Visible To fUr Inhalte auf einen entsprechenden Zeitraum setzen.
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NOTE @
Die Gultigkeit ist die wichtigere Einstellung. Das heiBt, wenn die Sichtbarkeit vor oder

nach dem entsprechenden Wert der Gultigkeit anfangt, wird der Zeitraum der Sichtbarkeit
entsprechend begrenzt. Wenn ein Inhalt zum Beispiel vom 01.01.2019 an giltig ist, die
Sichtbarkeit aber schon am 01.12.2018 beginnt, dann ist der Inhalt trotzdem erst ab
dem 01.01.2019 sichtbar.

Glltigkeit

~ Gilltigkeit

Abbildung 4.87. Das GUultigkeit-Feld

Geben Sie die Anfangszeit, von der an der Inhalt sichtbar sein soll, im Gultig ab-Feld und
die Endzeit im Gltig bis-Feld ein. Sie kénnen die Einstellungen in der Vorschau testen
und dann den Inhalt publizieren.

Wenn Sie die Inhalte in einer Link-Liste verwenden, zeigt ein kleines Icon den Gultigkeits-
status an. (1] zeigt, dass der Inhalt in der Vergangenheit gdiltig war, (2], dass er in der
Zukunft gultig sein wird. Sie konnen mit dem Cursor Uber das Icon fahren, um genauere
Angaben zu erhalten. Wenn kein Icon angezeigt wird, ist der Inhalt gdiltig.

0 Jacobs Recipe 15 Picture 4

- W[l

- [ ———— @[]

n

re 1o search or drag and drop content onto this area

Abbildung 4.88. Gultigkeits-lcons
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Sichtbarkeit

m 2, Aurora Augmentation x [+ RUGLER I

~  InBearbeitung durch Teresa' @ & augment.. B2

B, nhat  Navigaton Mctadaten Lokalisieung  System
Lesezeichen ™% parsiche

I single Column Muttislot Layout
&

Neu Single Golumn Multislot Layout
A single column layout with multiple placements.
_— s
Q » Header
Last edited
b Hero Bereich
Q ~ Bereich 1
Articles
Bereich 1
o Kachellayout 50:50 (hochkant)  ~
Pictures =
-— = @ Women's Category -
q
Pages
Visible From
Datum B um zeit ~ Ewopa-Belin ~  Zuricksetzen
Visible To
Datum B oum Zeit ~ Euopa-Berin ~  Zuriickseizen

O Mens Category

:-

Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher.

» Bereich 2
» Bereich3

» Footer

Abbildung 4.89. Sichtbarkeit in Linklisten

Geben Sie die Anfangszeit, von der an der Inhalt sichtbar sein soll, im Gultig ab-Feld und
die Endzeit im Gultig bis-Feld ein. Sie kdnnen die Einstellungen in der Vorschau testen
und dann den Inhalt publizieren.

Zeiteinstellungen Uberprifen

Symbol Name

a Vorschau fr einen bestimmten Zeitpunkt anzeigen

Tabelle 4.24. Symbole fir die zeitabhdngige Sichtbarkeit
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Vorschau fiir diesen Zeitpunkt

um | Zeit - Europa - Be... = Zuriicksetzen

oK

Abbildung 4.90. Zeitreise Dialog

Sie kdnnen die Zeiteinstellungen eines Inhalts in der Vorschau prifen. Gehen Sie wie
folgt vor:

1. Offnen Sie den Inhalt im Formular und klicken Sie das [Vorschau fiir einen bestimmten
Zeitpunkt anzeigen] -Symbol. Ein Fenster 6ffnet sich.

2. Geben Sie Zeit, Datum und Zeitzone an, fur die Sie die Einstellungen priifen wollen.
Sie sehen sofort das Ergebnis der Einstellungen in der Vorschau.

3. Wenn Sie mit den Ergebnissen zufrieden sind, klicken Sie [Zurlcksetzen] und
schlieBen Sie den Dialog.

4.6.15 Metadaten Verwaltung

CoreMedia Blueprint Feature @

CoreMedia Blueprint unterstitzt die Kategorisierung von Dokumenten anhand von
Taxonomien. An einen Inhalt angehangte Schlagworte kdnnen verwendet werden um
Inhalte anhand ihrer Kategorie auszuwéhlen, zum Beispiel in einer Suchliste. Die
néchste Abbildung zeigt eine Suchliste mit einer Taxonomy-Bedingung (siehe ,Suchlisten
erstellen” [119]). Inhalte werden hier nur angezeigt, wenn Sie mit dem Schlagwort "Press
Releases" ausgezeichnet sind.
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# Unsere Produkte % Default

# CompanyArticle o Company Article  [EIVERIIEE]

Bal ~ @ Deutsch (Deutschland) = suchliste A ¢
LA . lingung Inhalt
Lesezeichen ~ —
- ~ Auswahl der Inhaltstypen
E O Alle
Neu
& Artikel
=] Videos
= ow
Last edited O Bilder
O Gallerien
[
q
Articles ¥ Suchanfrage
-— Fir die Inhalte muss gelten: Alle Bedingungen lgschen
q
Pictures Kontext x
-— Die Inhalte befinden sich in einem der Kontexte:
q
Pages
= News Page &
o Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.
Schlagwort (Themen) x
e
[Article Type| » [l
Geben Sie hier ein Schlagwort ein oder ziehen Sie Vorschlige hierher.
Bedingung hinzufiigen:
auswahlen... =~ @ Hilfe zu Bedingungen anzeigen
» Sortierung der Suchergebnisse

Abbildung 4.91. Suchliste mit Taxonomie-Bedingung

CoreMedia Blueprint unterstutzt Themen-Taxonomies fur Informationen Uber das Thema
des Inhalts und Orts-Taxonomien fur Informationen Uber den Ort des Inhalts.

Symbol Name

@ Schlagwort auswahlen

‘?S Kind-Schlagwort hinzuflugen
+

Tabelle 4.25. Taxonomie Symbole
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Inhalte kategorisieren

Sie konnen Schlagworte aus einer vordefinierten Taxonomie zu einem Dokument hinzu-
figen.

# Unsere Produkte %€ Default # Company Article # Company Article H A Look Behind Kit

Ed - % Deutsch (Deutschland) g anket B4
# |, iohalt | Metadsten
Lesezeichen
~ Schlagworte
E .
»
Neu ~ Themen
@8
-—
[ &} BT LN Press Release X
Last edited | Corporate| » |Target Group| »
— Geben Sie hier ein Schlagwaort ein oder ziehen Sie Vorschlage hierher.
q
Articles Vorschlage Alle hinzufigen
? |Commerce| » |Product Category| » |Apparel| » [Men + |
&
i Vorschlgge neu laden
Pictures Vorschlage neu laden
= » Freie Schlagworte
Pages
9 b oOrte
» Suchmaschinenoptimierung

Abbildung 4.92. Kategorisierter Artikel
Es gibt drei Arten ein Schlagwort hinzuzuftgen:

e Wahlen Sie einen Eintrag aus dem Vorschl&dge-Feld.

e Fangen Sie an zu tippen. Wenn das Wort in der Taxonomie existiert, erhalten Sie einen
Vorschlag.

¢ Klicken Sie das [Schlagwort auswéhlen] -Symbol und wahlen Sie einen Eintrag aus
dem Schlagwort auswéhlen-Dialog. Dieser Schritt wird gleich beschrieben.
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Schlagwort auswahlen b

Ausgewihlite Schlagworte
EEEEEEA(3) (2)
Article Type| » RaltliErr:

[corporate| » |Target Group| »

Schlagwort

Subject » Commerce P Campaigns|(4)

A [appare[+](1) » (5)

s ||5eason +| | 4

W |Winter Sports + 4

oK Abbrechen

Abbildung 4.93. Schlagwort auswéhlen

Schlagworte auswahlen

Alle verfugbaren Informationen sind im Taxonomie-Feld (5) zu sehen. Dort finden Sie
Kategorien (fett dargestellt] mit Unterkategorien und Schlagworten. Alle ausgewahlten
Schlagworte werden im Ausgewé&hlte Schlagworte-Feld (2] gezeigt. Die zurzeit ausge-
wahlte Kategorie wird oben am Taxonomie-Feld (4] gezeigt.

Schlagwort oder Kategorie hinzufigen

Wenn Sie ein Schlagwort oder eine Kategorie zu den ausgewahlten Schlagworten hinzu-
fligen wollen, klicken Sie das +-Symbol des Schlagworts oder der Kategorie.

Schlagwort entfernen

Wenn Sie ein Schlagwort oder eine Kategorie von den ausgewahlten Schlagworten (2]
entfernen wollen, dann klicken Sie das Minus-Symbol (3] eines Schlagworts oder einer
Kategorie.

Eine Kategorie 6ffnen

Wenn Sie eine Kategorie 6ffenen wollen um an Unterkategorien oder Schlagworte zu
gelangen, doppelklicken Sie die Kategorie.
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Vorschlagsmodus auswéhlen

Vorschlage kdnnen vom System Uber einfache Wortvergleiche oder Uber eine semanti-
sche Analyse mit OpenCalais gemacht werden. Dazu wird der Inhalt der Felder Artikeltitel,
Artikeltext, Teaser-Titel und Teaser-Text verwendet.

Vorschlagsmodus auswéhlen

1. Offnen Sie das Benutzermenii und wahlen Sie Einstellungen.

2. Offnen Sie die Schlagworte-Registerkarte und wéhlen Sie den gewlinschten Modus
im Vorschlége-Feld.

Nach Schlagworten filtern

Die Bibliothek hat Filter fir Themen- und Orts-Schlagworte. Damit kdnnen Sie zum Beispiel
Ihre Suche auf Artikel beschranken, die mit dem Schlagwort "Breaking News" ausgezeich-

Bibliothek x
(€] Artikel = Suche. Q
) Chef Corp. -Deutsch.. »
L}
Filter «| Name Site Locale Erstellt
) stat o Artikel 2012-03-30 Annual Report on fiscal 2011 with press confer... Chef Corp.  Deutsch (.. 01.08201719.47 &
us
i Artikel 2013-03-29 Annual Report on fiscal 2012 with press confer... Chef Corp.  Deutsch (.. 01.08201719:47 &
) Letzter Bearbeiter T Artikel 2014-0331 Annual Report on fiscal 2013 with press confer... ChefCorp.  Deutsch (.. 01.08201719:47 &
e | B artiel 2015-0329 Annual Report on fiscal 2014 with press confer... Chef Corp.  Detsch (.. 01.08201719:47 @&
~ Themen
i Artikel 2015-0423 Annual General Meeting ChefCorp. Deutsch(.. 01.08201719.47 &
suche.. (1 ) o Artikel 2015-04-24 Dividend Payment ChefCorp. Deutsch(.. 010820171947 &
3) O Artikel 2015-05-27 Interim Report on the first quarter of 2015 ChefCorp. Deutsch(.. 01.08201719.47 @&
o Artikel 2015-08-27 Interim Report on the second quarter of 2015 Chef Corp.  Deutsch (.. 01.08201719.47 &
~ Orte | Artikel 2015-11-27 Interim Report on the third quarter of 2015 ChefCorp. Deutsch (.. 01.08.201719:47 &
1] (2)||e |@ artikel Chef Corp BEQ Cookout Article ChefCorp. Deutsch(.. 01.08.20171948 &
[ Australia) cle ChefCorp. Deutsch(.. 01.08201710.48 @&
R 4 -
[Europe] » [Austria] (4) le ChefCorp. Deutsch(.. 01.08201719:48 (&
ey = = ChefCop. Deutsch(.. 01.08201719:48 &
» Publiziert seit
) Ubersetzung
» Verwaiste Katalogeintriige
13 Suchergebnisse

Abbildung 4.94. Taxonomie-Filter in der Bibliothek

Filter-Schlagworte hinzufiigen

Um Filter-Schlagworte auszuwahlen, kdnnen Sie entweder dasSchlagwort auswéh-
len-Symbol (1) klicken und das Schlagwort aus dem Auswahldialog nehmen oder sie
schreiben in das Feld (2] und klicken auf einen der Vorschléage (4].
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Filter-Schlagworte léschen

Um ein Schlagwort aus dem Filter zu l6schen, klicken Sie das "x" (3) neben dem
Schlagwort.

Taxonomien verwalten

Eine Taxonomie kann verwendet werden um Inhalte konsistent und hierarchisch zu
kategorisieren. CoreMedia Bueprint enthalt eine vordefinierte Taxonomie, die Sie mit
dem Taxonomie-Editor an lhre Bedurfnisse anpassen kdnnen.

Inhalt  Systom

~_schlagworte

(6))

Abbildung 4.95. Der Taxonomie-Editor

Wie Sie an Feld (3] des Taxonomie-Editors erkennen kdnnen, werden Schlagworte als
Dokumente vom Typ Schlagwort oder Orts-Schlagwort gespeichert.

Taxonomie-Editor 6ffnen

Offnen Sie den Apps-Ordner aus der Favoritenleiste und wahlen Sie Schlagworte.

Taxonomien bearbeiten
Sie kdnnen Schlagworte im Taxonomie-Editor hinzufligen, verschieben und l8schen.

Schlagworte hinzufiigen

Wahlen Sie eine Kategorie zu der Sie ein Schlagwort oder eine Unterkategorie hinzufligen
wollen und klicken Sie das Kind-Schlagwort hinzufiigen-Symbol. Es 6ffnet sich ein For-
mular (3) in das Sie den Namen des Schlagworts (6] eintragen konnen. Das neue
Schlagwort wird automatisch eingecheckt und zum Live System publiziert.
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i C % Schiagwortsuche.
AssetDownloadortal | Artcle Type » [instagram Tt
soiaess (1108 =
YouTube ]

Externe Referenz
Geben Sie hier eine externe Referen ein.

Abbildung 4.96. Schlagworte hinzuftigen

Schlagworte verschieben
Um ein Schlagwort zu verschieben, konnen Sie es einfach mit der Maus bewegen oder

Sie gehen wie folgt vor:
1. Wahlen Sie das zu verschiebene Schlagwort.
2. Klicken Sie das [Schlagwort ausschneiden] -Symbol.

3. Wahlen Sie das Schlagwort zu dem Sie das ausgew&hlte Schlagwort verschieben
wollen.

4. Klicken Sie das [Schlagwort einfligen] -Symbol.

Schlagworte lschen
Falls Sie ein Schlagwort [6schen wollen, sollten Sie vorher priifen ob es noch von anderen
Dokumenten verwendet wird. Dazu wéhlen Sie das Schlagwort im Taxonomie-Editor und
offnen die System-Registerkarte (1). Prifen Sie im Dokumente die dieses Dokument
verlinken-Feld (2] nach verlinkenden Dokumenten.

Tec¢y Schlaguorsuche
AssetDownload Portal > | Artcle Type » [instegram .
ETT R =

YouTube » Bearbeitungshistorie

~ Inhalte, die auf diesen Inhalt verlinken

Neme ste Locale
® social Media 0

O Gelsschte Inhalte anzeigen

» Verlinkte Einstellungen

» Einstellungen

Abbildung 4.97. Priifen von verlinkenden Dokumenten

Doppelklicken Sie das verlinkende Dokument und entfernen Sie dort das Schlagwort.

Wenn das Schlagwort nicht mehr verlinkt wird, kdnnen Sie es auswahlen und das
Selektiertes Schlagwort entfernen-Symbol klicken. Das Schlagwort wird geldscht und
der dazugehorige Inhalt in den Papierkorb geschoben.
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4.6.16 Mit Autoren arbeiten

CoreMedia Studio unterstitzt das Arbeiten mit Autoren innerhalb eines redaktionell
geflihrten Blogs. Daflir bearbeiten Sie die personenbezogenen Felder (1) und kdnnen
optional, wie hier am Beispiel eines extenen Links des Autors gezeigt (2], zusétzliche

Erweiterungen bearbeiten. Mit Hilfe von angepassten Suchlisten (3] kann auf weitere
Blogeintrage verwiesen werden.

m J BN VEEEEES @ Clothes mean nothing u...

BE -  © Deutsch (Deutschland) 2 person B@ € | T Kursbiografie
Digitale Geschichtenerzahlerin. Katzenmutti. Podcasterin. Autorin ("Mehr
Inhalt ~ Metadaten  Lokalisierung  System fur mich’). TED-Talk-Siichtige.
~ Details (1)
Vorname
Charlotte
Nachname ~ Bilder und andere Medien
M,
ay K-
Anzeigename
® Charlotte May Picture @
Unternehmen
Calista = Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte h... Al
Job-Titel
Senior Social Media Managerin ~ Weitere Details
E-Mail
info@coremedia.com
@ Eigenschaft Wert Typ
Biografie - struct
K- BIVA-sg8 ==~ » (2)  twitter hitps://twitter.com/coreme... String
1987 geboren, entwickelte Charlotte ein groBes Interesse an Social Media
und digitalem Storytelling. Sie hat bereits mehrere Arbeiten heraus + Verwandte Inhalte
gebracht, darunter auch das Buch "Mehr fiir mich’, welches den (3)
Grundstein fiir den neuen Geist der Millenials gelegt hat. Andere Arbeiten E -
wurden beim New Yorker, der Huffingtan Post und dem VICE Magazin
vertffentiicht
R Charlotte’s Articles Query List &
eben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte h... Ml

Abbildung 4.98. Autoren
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4.7 Inhalte verwalten

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie Inhalte verwalten.
o Kapitel 4.7.1: “Lesezeichen erstellen” [214] beschreibt, wie Sie wichtige Inhalte Book-
marken kdnnen.

o Kapitel 4.7.2: “Inhalte publizieren” [216] beschreibt, wie Sie Inhalte zum Live-System
publizieren und wieder zurickziehen.

o Kapitel 4.7.3: “Ubersetzungen vergleichen” [229] beschreibt, wie Sie die Unterschiede
zwischen Master-Inhalt und abgeleitetem Inhalt prifen kénnen.

o Kapitel4.7.4: “Inhalte Ubersetzen” [230] beschreibt, wie Sie Inhalte zwischen verschie-
denen Sites Ubersetzen konnen.

o Kapitel 4.7.5: “Inhalte synchronisieren” [245] beschreibt, wie Sie Inhalte zwischen
verschiedenen Sites synchronisieren kdnnen.

o Kapitel 4.7.6: “Mit Projekten arbeiten” [2563] beschreibt, wie Sie Projekte verwenden
kdnnen um Ihre Arbeit zu gruppieren und mit anderen zu teilen.

o Kapitel 4.7.7: “Analytics Feedback bekommen” [269] beschreibt, wie Sie Feedback
zur Performance Ihrer Artikel bekommen.

o Kapitel4.7.8: “Schlagworte fur Inhalte bekommen” [269] beschreibt, wie Sie Feedback
zu bestimmten Dokumenten bekommen.

o Kapitel 4.7.9: “Externe Vorschau 6ffnen” [271] beschreibt, wie Sie Inhalte auf anderen
Geraten ansehen kdnnen.

o Kapitel4.7.10: “Inhalte in die Salesforce Marketing Cloud hochladen” [272] beschreibt,
wie Sie Inhalte aus dem CMS in die Salesforce Marketing Cloud hochladen kdnnen.

o Kapitel 4.7.11: “Kommentare fir Inhalte im Feedback Hub erstellen " [274] beschreibt,
wie Sie Kommmentare fir Inhalte schreiben, bearbeiten oder [6schen kdnnen.

4.7.1 Lesezeichen erstellen

CoreMedia Blueprint Feature @

Sie kénnen Lesezeichen in der Vorschau und Bibliothek erstellen. Klicken Sie einfach
das Lesezeichen hinzufigen-Symbolin der Vorschau-Symbolleiste oder in der Bibliothek
oder verwenden Sie das Kontextmend in der Listenansicht der Bibliothek.
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> ¢

[u} ————® Tl Desktop

@ Home > Company

Abbildung 4.99. Lesezeichen in der Vorschau

[ X3) sciicbig |7 suche...
» ChefCorp.-Deutsch.. » Content » Homepage » Company » About
sE-Txa o s[x]&

Ablage «|Typ Name 2 Stat.. Erstelit
» M RickC W Ordnerei _folderProperties & 01.08201719:47
¥ ® chef Gorp. - Deutsch (Deutschland) i= Seite  About Page & 01.08.201719:47

» & Assets @ Artikel  Chef Corp Mission Article 01.08.201719:47

ntent 1 Artikel Chef Corp ol @ 010820171947
Im Tab 6ffnen

Homepage I Artikel  Company A @ 0108201719:47

~ & Company D Artikel  Managemd Ketegorie anlegen

» &= About Produkt anlegen

» @ Asset Download Portal Lesezeichen hinzuftigen

& 01.08201719:47

» & Careers Ausschneiden

» &= Corporate Video

Kopieren
» . Investor Relations
» EmPress
Umbenennen
» & Consumers
» & Professionals
» & Site-Wide Zuriickziehen

» & Topic Pages
» & Editorial
» & Options
» & Products
> S Assets

~ i Alle Inhalte

Abbildung 4.100. Lesezeichen in der Bibliothek

Sie finden die Lesezeichen im Lesezeichen-Ordner in der Favoritenleiste.
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4.7.2 Inhalte publizieren

Bevor ein Inhalt auf der Website erscheint, muss er zuerst freigegeben und publiziert
werden. Damit der Inhalt freigegeben und publiziert werden kann, darf er nicht gerade
von einem anderen Benutzer bearbeitet werden. Der aktuelle Status eines Inhalts wird
in der Titelzeile angezeigt. Wenn kein Status-Symbol angezeigt wird, ist der Inhalt noch
in Produktion.

Wenn ein Inhalt nicht mehr 6ffentlich sichtbar sein soll, kdnnen Sie ihn zurlickziehen.

Icon Name

V Freigegeben
A Publiziert
A\ 4

Tabelle 4.26. Publikationsstatus-Symbole

& company ariele x _

Deutsch (Deutschland) otk BA £ >

-';‘ ,  nhalt  Metadaten ... *——

Lesezeichen

~ Details
E
& s Artikel-Titel

Neu Der Chef kocht mit

= Artikel-Text
[ &4 - e e - =
Last edited A~ BIVA-sEBE ==-H--uE == =
- Die Chef GmbH ist das deutsche Tochternunternehmen der amerikanischen Chef Corp,, dem fuhrenden Anbieter professioneller
R Kiichen und Groligerate fur Restaurants. Wir bieten nicht nur die Ausstattung, sondern auch Service, Wartung und Finanzierung
von Kiichenprojekten fur unsere Kunden
Articles
-
[ &8
Pictures
-
[ ¥

Pages

Abbildung 4.101. Aktueller Status des Inhalts

Publikations-Workflows

CoreMedia Studio enthalt zwei Publikations-Workflows, Direkte Publikation und Vier-
Augen-Publikation.
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Der Direkte Publikation Workflow gibt die enthaltenen Inhalte frei und publiziert sie in Direkte Publikation
einem Schritt.

Der Vier-Augen Publikation Workflow benétigt die Zusammenarbeit zwischen zwei Vier-Augen Publikation
Redakteuren. Ein Redakteur startet den Workflow, wéhrend der Zweite die Inhalte freigibt.

Im Vergleich zur direkten Publikation ist dieser Workflow sicherer, da zwei Personen die

Inhalte Uberpriifen.

Wenn Sie den Vier-Augen Publikation Workflow verwenden, erhalten Sie Warnungen
oder Fehlermeldungen, falls ein zugewiesener Nutzer nicht die ndtigen Rechte besitzt.
Diese Meldungen kdnnen mdglicherweise vertrauliche Informationen tber Nutzerrechte,
Befugnisse des Nutzers oder Ihre Organisationsstruktur enthtllen. Achten Sie daher
darauf, dass nur befugte Nutzer auf CoreMedia Studio zugreifen kénnen.

Einen Publikations-Workflow starten

1. Offnen Sie das Publikations-Fenster wie in ,Workflows starten“ [52] beschrieben.
Zusétzlich konnen Sie einen Workflow auch Uber die entsprechende Schaltflache in
der Aktionsleiste starten. Dabei wird ein Workflow mit dem gerade ausgewahlten
Inhalt gestartet. Sie konnen das Verhalten der Schaltflache in den Einstellungen
andern [siehe Section 3.3.4, “Verhalten des Publizieren-Symbols dndern” [70]).

Rick O Chef Corp. | Englisch (Vere... *

CHEF CORP BBQ COOKOUT - FIRST TRY &

TR

Abbildung 4.102. Publizieren-Schaltfléche publiziert den aktuell ausgewéhlten Inhalt

2. Wahlen Sie aus der Workflow-Typ Dropdown-Liste (2] den Workflow-Typ, den Sie
starten wollen.
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Publikations-Workflow X

~ Workflow
| Rick C 28.08.2017 11:35 (1) I
Workflow-Typ
| Vier-Augen-Publikation (2)' I
~ Inhalte
(3)
H Impressum rd
H Overview rs

» Abhéngige Inhalte

~ Den Workflow Personen zuweisen

@ Diesen Workflow allen berechtigten Personen zuweisen

QO Diesen Workflow folgenden Personen zuweisen:

(4)
Geben Sie hier einen Namen oder Gruppennamen ein.
| » Notizen (5) I
» Néchster Workflow-Schritt
IE Aus meinen bearbeiteten Inhalten entfernen (6) I

| Start (7 ) Abbrechen |

Abbildung 4.103. Startfenster des Publikations-Workflows

3. Andern Sie den Workflow-Namen (1). Im /nhalte-Feld (3] kdnnen Sie Inhalte hinzufigen,
entfernen oder bearbeiten.

Das Abhéngige Inhalte Feld wird automatisch mit Inhalten gefillt, die ebenfalls
publiziert werden missen damit keine toten Links entstehen. Beispielsweise Bilder
die von einem Artikel aus verlinkt werden.

4. Der Vier-Augen Publikation Workflow muss von einem anderen Nutzer weiter bearbeitet
werden. Sie kdnnenden Workflow entweder allen Nutzern mit den entsprechenden
Rechten zuweisen, oder estimmten Nutzer auswahlen (4).

Wenn Sie den Workflow bestimmten Nutzern zuweisen wollen, wahlen Sie die Diesen
Workflow folgenden Personen zuweisen Option (4) und fangen Sie im Textfeld an zu
tippen. Sie erhalten dann Vorschlége fur existierende Nutzer und Gruppen. Wenn Sie
eine Gruppe auswahlen, kdnnen Sie diese hinterher aufklappen um bestimmte Nutzer
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zu entfernen. Die zugewiesenen Nutzer [mit entsprechenden Rechten] erhalten eine
Benachrichtigung.

¥ Den Workflow Personen zuweisen

(O Diesen Workflow allen berechtigten Personen zuweisen

@ Diesen Workflow folgenden Personen zuweisen:

[ appl |
approver (Gruppe)
» | approver-role (Gruppe)

Abbildung 4.104. Nutzer oder Gruppe auswéhlen

Nutzer brauchen Rechte um Inhalte zu publizieren. Falls keiner der zugewiesenen
Nutzer die entsprechenden Rechte hat, erhalten Sie eine Fehlermeldung und kénnen
den Workflow nicht starten. Wenn wenigstens einer der Nutzer die Rechte hat, erhalten
Sie nur eine Warnung und kdnnen den Workflow starten.
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Publikations-Workflow X
¥ Workflow
Rick C 22.10.2018 19:11

| Workflow-Typ
Vier-Augen-Publikation v

¥ Inhalte

Fehler und Warnungen X

T

—‘_—..v—ﬁ
 u]

|z| Fehler

Es liegen keine Fehler vor.

¥ Warnungen

Einige der im Workflow ausgewéhlten
Personen diirfen die Publikationsmenge
1 L4 nicht publizieren. A

"
T

* Amy
L E— ® PietC —

Am SchlieBen x

ki

Warnungen
Die im Workflow ausgewahlten Personen diirfen die Publikationsmen-
ge nicht publizieren.

Zeige Probleme

Abbrechen

Abbildung 4.105. Warnung wegen fehlender Berechtigungen

5. Sie kénnen im Notizen-Feld (5] zusatzliche Informationenzu den Inhalten des Work-
flows fir ihre Kollegen angeben.

6. Sie kdnnen mit Aus meinen bearbeiteten Inhalten entfernen auswahlen (6], ob
publizierte Inhalte aus dem Meine bearbeiteten Inhalte Feld im Control-Room entfernt
werden. Diese Einstellung wird in ihren Nutzer-Préferenzen abgespeichert.

7. Klicken Sie [Start] (7) um den Publikations-Workflow zu starten.
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Die weiteren Schritte hdngen vom ausgewahlten Workflow ab.

Direkte Publikation

Die Inhalte werden automatisch publiziert und der Workflow erscheint in Ihrer Abge-
schlossen Workflow-Liste.

Vier-Augen Publikation

Wenn der Vier-Augen Publikation Workflow gestartet wurde, werden automatisch alle
enthaltenen Inhalte eingecheckt. Die Inhalte werden auBerdem fiir alle Nutzer gesperrt,
auBer fir den Redakteur der den Workflow annimmt und fir Administratoren.

m B zorsoiadniidendpe.. x _

~  Englisch (Vereinigte Staaten von Amerika) D anikel BA £
| A . Inhalt  Metadaten --- I
Lesezeichen
Durch Workflow gesperrt
EL Sie kénnen den Inhaft nur lesen und nicht bearbeiten, da er gerade im Publikations-Workflow ‘Teresa 2018/09/13 4:10 PM' benutzt
g | wird.
Neu
~ Details
-—
LS Artikel-Titel
Last edited AR E R P

Abbildung 4.106. Formular zeigt einen gesperrten Inhalt

Ein gesperrter Inhalt hat den Zustand Durch Workflow gesperrt. Durch einen Klick auf
den unterstrichenen Link kdnnen Sie das Workflow-Informationsfenster ffnen. In
diesem Fenster kdnnen Sie den Workflow abbrechen, indem Sie [Workflow abbrechen]
klicken. Workflows kdnnen nur von den Nutzern, die ihn gestartet haben oder von
Administratoren abgebrochen werden. Betrachtet ein anderer Nutzer gerade den
abgebrochenen Workflow, so erhalt er eine Warnung.

Der Workflow ist nun in lhrere Ausstehend Workflow-Liste und wird anderen Nutzern
angeboten.
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Control-Room
» Meine bearbeiteten Inhalte
} Meine Projekte

* Publikations-Workflows

G
G [Rickc2017/08/281211PM |

) [ £

Abbildung 4.107. Ausstehende Workflows im Control-Room

a. Einanderer Redakteur muss den Workflow in seiner Eingang Workflow-Liste 6ffnen
und [Task akzeptieren] klicken um den Workflow anzunehmen. Wenn der Nutzer
Administrationsrechte hat, kann er den Workflow auch abbrechen.

Sobald der Workflow angenommen wurde, verschwindet er aus allen anderen
Eingangslisten.

» Meine bearbeiteten Inhalte
» Meine Projekte

~ Publikations-Workflows

< Rick € 2017/08/28 1211 PM

LR Y

Workflow-Typ:
Vier-Augen-Publikation
Gestartet von:

Rick ¢

~ Inhalte

B Overview

o impressum

Task akzeptieren

Abbildung 4.108. Angebotener Vier-Augen Publikation Workflow im Control-Room
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b. Der Redakteur kann nun, falls erforderlich, Inhalte im akzeptierten Workflow hinzu-
figen, entfernen und bearbeiten.

~ Publication Workflows
.
< Publish Contact E| Ci
| G abort worifiow

£

2 voktowType:

™ Reviewed Publication Die Site
@ Kontakt » Teaser-Ansich!

Abbildung 4.109. Angenommener Vier-Augen Publikation Workflow im Control-

Room

c. Der Redakteur hat verschiedende Mdglichkeiten fortzufahren:
Option Beschreibung
[Anwenden] klicken Alle Inhalte im Worklow werden publiziert. Wenn die Publikation erfolgreich

war, finden Sie den Workflow nun in der Abgeschlossen-Liste.

[Abbrechen] klicken Die Inhalte werden nicht freigegeben und publiziert. Der Workflow erscheint
wieder in der Eingangs-Liste der autorisierten oder zugewiesenen Nutzer
und kann von ihnen wieder angenommen werden.

[Workflow abbrechen] klicken Der Menueintrag ist nur sichtbar, wenn der Nutzer Administrations-Rechte
hat oder den Workflow erstellt hat. Wenn er Eintrag geklickt wird, erscheint
erst ein Bestatigungs-Dialog. Nach Bestéatigung des Dialog wird der Workflow

abgebrochen.
Bendtigt Uberarbeitung wéh- Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die Inhalte nicht freigeben und publizieren
lenund [Anwenden] klicken wollen, da Sie der Meinung sind, dass der Ersteller des Workflows noch

Anderungen machen muss. Der Workflow erscheint in der Eingangs-Liste
des Erstellers, der nun Anderungen durchfiihren und den Workflow neu
starten kann.

Tabelle 4.27. Optionen einen Workflow zu beenden
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d. Wenn der Redakteur Benétigt Uberarbeitung wahlt, erscheint der Workflow als
Erstellen-Task in der Inbox der Redakteure, die der Composer-Role zugeordnet
sind.

Y- N .l # Unsere Produkte xI

Control-Room
[ =
[ Al N ¥ Meine bearbeiteten Inhalte
Lesezeichen | _
5 6 =
EI_ , & Unsere Produkte r A
Neu :
» Meine Projekte
I
0‘_ ~ Publikations-Workflows
Last edited
Bee G
q ‘9 & [Rick € 15.00.2017 14:07 (Erstellen)
Articles ﬁ'
[ . .
Q M
Pictures

Abbildung 4.110. Erstellen-Task der Vier-Augen Publikation im Control-Room

e. Ein Redakteur kann nun den Workflow in seiner Inbox 6ffnen. Er sieht, welchen
Kollegen der Workflow zugewiesen war.
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¥ Publikations-Workflows

€ Rick C28.08.2017 12:37
Workflow-Typ:
Vier-Augen-Publikation

K K ks

Gestartet von:
Rick C

¥ Inhalte

H SiteMap

» Abhangige Inhalte

¥ Den Workflow Personen zuweisen

Geben Sie hier einen Namen oder Gruppennamen ein.

» Notizen

¥ Workflow-Schritte

(O Publikationsmenge zusammenstellen (aktueller Schrit
1
@ Publikation ausstehend
+
®

nhalte publiziert

Task akzeptieren

Abbildung 4.111. Angebotener Erstellen-Task einer Vier-Augen Publikation im Con-
trol-Room

f. Nachdem der Redakteur den Workflow akzeptiert hat, kann er die Inhalte bearbeiten,
den Workflow anderen Nutzern zuweisen und kommentieren.
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Publikation ohne Workflow

Nur fur Administratoren maglich. @

Administratoren besitzen die zusétzliche Mdglichkeit Dokumente freizugeben und zu
publizieren ohne einen Workflow zu starten. Hierfur stehen Ihnen drei weitere Buttons
in der Werkzeugleiste der Bibliothek, dem Kontextmenu der Bibliothek, dem Control-
Room und der Aktionsleiste zur Verfligung:

Icon Name

V Freigeben

A Publizieren

A\ 4

A Freigeben und Publizieren
A4

Tabelle 4.28. Icons fur Aktionen zum Publizieren ohne Workflow

Sollte die Publikation l&nger dauern, zeigt die Aktionsleiste ein pulsierendes Icon. Sobald
die Publikation beendet ist, wird eine Erfolgsnachricht im unteren rechten Bildschirmbe-
reich gezeigt. Sollte ein Fehler wahrend des Publizierens aufgetreten sein, wird ein
Publikationsfenster gedffnet, welches Details zum Ldsen des Problems liefert.
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Fehler bei der Publikation x

Sie wollten den folgenden Inhalt publizieren:
H siteMap
(1) (2)

Konflikte (2) | Uber diese Publikation (0)

¥ Folgender verwendeter Inhalt muss noch freigegeben werden.

] SiteMaplmage

» Der folgende Inhalt kann nicht publiziert werden, weil ein Verweis zu einem abhangigen
Inhalt nicht publiziert werden kann. (3 )

Wiederholen Abbrechen Alle freigeben und erneut publizieren

Abbildung 4.112. Publikationsfenster mit Problemen

Das Publikationsfenster zeigt eine Liste der Inhalte, die Sie veroffentlichen wollen. Unter
dieser Liste befinden sich zwei Tabs, die zusatzliche Informationen zu der gescheiteren
Publikation liefern. Der Konflikte Tab (1] listet die Fehler und die betroffenen Inhalte auf.
Korrigieren Sie die Fehler, um die Publikation mit einem Klick auf [Wiederholen] (3] zu
vervollstandigen. Sie kdnnen die Inhalte mit der Maus im Workspace &ffnen und die
Fehler beheben. Im gezeigten Ausschnitt missten Sie erst das Bild freigeben, um die
Publikation zu vervollstandigen.

Der Reiter Uber diese Publikation [2) zeigt weitere Informationen zur Publikation. Diese
Informationen betreffen Inhalte und Ordner, die auch publiziert worden wéren, wenn die
Publikation erfolgreich gewesen ware.

Inhalte zurlckziehen

Sollten Sie einen Inhalt nicht mehr brauchen, kdnnen Sie inn entweder von der Webseite
entfernen und im Repository behalten oder aus dem Repository entfernen. Ein Inhalt
muss erst zurickgezogen werden, bevor er von der Webseite geloscht werden kann.

Icon Name
A ZurUckziehen
A3

Tabelle 4.29. Icon fur Zurlickziehen

Um Inhalte zurickzuziehen gehen Sie wie folgt vor:
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1. Offnen Sie den Inhalt oder wahlen Sie ihn in der Bibliothek.

2. Klicken Sie das Zurtickziehen-Icon in der Aktionsleiste oder in der Bibliothek.

Der Inhalt wurde aus der Live-Umgebung entfernt, kann aberimmer nochin der Produk-
tionsumgebung bearbeitet werden.

Wird der Inhalt von anderen Inhalten in der Live-Umgebung verlinkt, scheitert das
Zurickziehen und ein Fehlerdialog 6ffnet sich, siehe Abbildung 4.113, ,,Dialog wenn Inhalt
noch verlinktist" [228]. Das Konflikte-Feld zeigt, welche Inhalte auf den zurickzuziehen-
denInhalt verlinken. Um diesen Fehler zu beheben, mussen entweder die Links entfernt
werden oder die betroffenen Inhalte ebenfalls zurickgezogen werden.

Fehler beim Zuriickziehen

Sie wollten den folgenden Inhalt zuriickziehen:

] Chef and Service Manager Picture

Bendtigen Sie Hilfe? | Depublikations-Projekt Erstellen

Konflikte (8)  Uber diesen Vorgang (0)

~ Die Inhalte auf der rechten Seite kénnen nicht zuriickgezogen werden, da sie von
publizierten Inhalten benctigt werden.

& Annual Report on fiscal 2018 ... | ¥erWeist auf | @) chef and Service Manager Pic..

[ Press Release - Chef Corp. An... =] Chef and Service Manager Pic..

[ Press Release - Chef Corp. An... =] Chef and Service Manager Pic..

E Chef Corp. Delivers Article =] Chef and Service Manager Pic.. |
H Design Article =] Chef and Service Manager Pic..

1= Services Page =] Chef and Service Manager Pic..

O Claim 3 - Service Teaser =] Chef and Service Manager Pic.. W

Wiederholen Abbrechen

Abbildung 4.113. Dialog wenn Inhalt noch verlinkt ist
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NOTE @
Da Inhalte auf einer CoreMedia Site normalerweise stark verlinkt sind (zum Beispiel

kann eine Seite auf eine Seite verlinken, auf eine Collection verlinken, auf einen Artikel
verlinken, auf ein Bild verlinken] kdnnen Sie damit enden, dass Sie alle Inhalte zurlck-
ziehen.

Daher ist das Entfernen des Links auf den zurlckzuziehenden Inhalt meistens die
beste Losung.

Wenn Sie trotzdem auch die verlinkenden Inhalte zurlickziehen wollen, klicken Sie
[Depublikations-Projekt erstellen] . Dadurch 6ffnet sich ein Projekt, in dem Sie alle ver-
linkenden Inhalte sammeln und zusammen zurlckziehen kdnnen (siehe ,Projekte
zurlickziehen™ [267] fur Details).

4.7.3 Ubersetzungen vergleichen

Ahnlich des Versionsvergleichs [siehe Kapitel 4.6.2: “Inhalte vergleichen” [146]) bietet
Studio eine Vergleichsansicht fir den Ubersetzungsprozess. Die schreibgeschiitzte
Seite der Ansicht zeigt den Master-Inhalt und hebt die Unterschiede zwischen der letzten
Ubersetzten Master-Version und einer von Ihnen gewahlten Master-Version hervor. Wenn
Sie die Ansicht direkt aus einem Ubersetzungs-Workflow 8ffnen, ist die zu Uibersetzende
Master-Version vorausgewahlt. Sie kdnnenin der Versions-Dropdown-Liste eine andere
Master-Version auswahlen mit der die zuletzt Ubersetzte Version verglichen wird. Rechts
wird der zu Ubersetzende Inhalt angezeigt.

Die Vergleichsansicht enthalt alle Elemente, die aus dem Versionsvergleich bekannt
sind. Also die Liste der gednderten Felder, die Versionsauswahl und die Hervorhebung
der gednderten Stellen.

Die Vergleichsansicht kann nur fur Inhalte gedffnet werden, fir die eine Master-Inhalt
definiert wurde.
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«@ [ Aurora Augmentation

@ LeatherBag Spin View I Fashion Show Shoppable...

T Fashions fade, styleiset.. [ - NREY T

Bd - version2 ~ Englisch (Vereinigt... E & Deutsch (Deutschland) ootk Q £
B, what  Metadaten
Lesezeichen

v Details ~ Details
=
Artikel-Titel

Artikel-Titel
Neu Fashions fade, style is stemal and wonderful Mode verschwindet, Stil bleibt
i—a Artikel-Text Artikel-Text
Last edited = » A~ BIWVA~-s®E8 == »
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Pages I o
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SchiieBen |
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Abbildung 4.114. Vergleichsansicht fir Ubersetzung

Abbildung 4.114, ,, Vergleichsansicht fiir Ubersetzung * [230] zeigt einen deutschen Inhalt

neben dem englischsprachigen Master-Inhalt. Der Master-Inhalt ist ausgegraut, da Sie
nur die abhangige Version bearbeiten kdnnen.

Vergleichsansicht 6ffnen
Sie kdnnen die Vergleichsansicht auf zwei Wegen 6ffnen:

o Klicken Sie die [Sprachen vergleichen] -Schaltflache

« Doppelklicken Sie den Inhalt in der Detailansicht des Ubersetzungsworkflow.

Vergleichsansicht schlieBen

Klicken Sie die [Sprachen vergleichen] -Schaltflaéche um den Master-Inhalt und die
Vergleichsansicht zu schlieBen.

4.7.4 Inhalte Ubersetzen

CoreMedia Content Cloud erlaubt es Ihnen Sites in verschiedenen Sprachen zu verwalten
[siehe Kapitel 2.10: “Multi-Site und Mehrsprachigkeit” [53] fur Details). Das System
unterstitzt den Ubersetzungsprozess mit der Vergleichsansicht, einem Ubersetzungs-
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Workflow, Export und Import von Inhalten im Standard XML Localization Interchange File
Format (XLIFF] und dem Ableiten von Sites fir die Ubersetzung.

NOTE @
Zusétzlich zu diesen Kapiteln sollten Sie auch noch in das Multi-Site Manual sehen.

Das Handbuch gibt Empfehlungen zur reibungslosen Arbeit mit mehrsprachigen
Inhalten und beschreibt Losungsmadglichkeiten fur typische inkonsistente Zusténde
die bei Fehlbedienungen enstehen kdnnen. AuBerdem zeigt es verschiedene Gestal-
tungsmaglichkeiten fir Ihre Sprachhierarchien.

Wahrend einer Ubersetzung werden die meisten Felder, die nicht Ubersetzt werden Felder die nicht uber-
mussen, automatisch mit dem Inhalt des Master-Feldes aktualisiert. Wenn Sie zum setzt werden missen
Beispiel ein Integer-Feld mit dem Gewicht des Produktes haben und dieses im Master

andern, dann wird das Feld wahrend des Ubersetzungs-Workflows automatisch in der

abgeleiteten Seite angepasst. Dieses Verhalten kann von Entwicklernin der Inhaltstypen-

Definition angepasst werden (siehe Section 4.1, “Properties” des Content Server Manual

fur Details). Es kann daher Felder geben, die nicht automatisch angepasst werden.

Icon Name
@ Sites-App 6ffnen
:: Neue lokalisierte Site ableiten
= Ubersetzung in abgeleitete Sites
Ao
L_E] Ubersetzung in praferierte Site
I |
E XLIFF herunterladen
éa Sprachen vergleichen

Tabelle 4.30. Symbole fir die Ubersetzung
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Ubersetzung vorbereiten: eine Site ableiten

Eine neue lokalisierte Site ableiten bedeutet, eine Kopie einer existierenden Site anzule-
gen. Das heifBt, die Inhalte, die Struktur und das Aussehen der neuen Site sind genauso
wie bei der Master-Site. Nachdem die neue Site abgeleitet wurde, kdnnen Sie mit der
Ubersetzung starten.

Um eine abgeleitete Site anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie in der Favoritenleiste das Apps-Meni und wahlen Sie Sites. Die Sites-App
offnet sich.

w (3 chef Corp. - Englisch (Vereinigte Staaten)
@ Deutsch (Deutschland)

SchlieBen

Figure 4.115. Sites-App

2. Wahlen Sie die Site von der Sie ableiten wollen, die sogenannte Master-Site, und klicken
Sie Bd. Alternativ kénnen Sie das Kontextment verwenden. Es 6ffnet sich ein modaler
Dialog.
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Neue lokalisierte Site ableiten x

Locale
IEninsch (Vereinigte Staaten) v|

URL-Segment

chef corp.-en-us

Site-Manager-Gruppe

Imanager—en—US

Abbrechen

Figure 4.116. Dialog zum Ableiten einer Site

3. StandardmaBig ist das Locale-Feld mit der Locale der Master-Site geftllt und rot
markiert, da die Locale eindeutig in der Site-Hierarchie sein muss. Daher mussen Sie
zuerst eine neue Locale auswahlen. Die Eintrage fiir URL-Segment und Site-Manager-
Gruppen werden dann anschlieBend automatisch anhand der gewahlten Locale vor-
berechnet und kdnnen bei Bedarf angepasst werden.

Das URL-Segment wird ein Teil der URL zur Site und muss daher auch eindeutig sein.
Falls das automatisch berechnete URL-Segment bereits existiert, wird das Feld rot
markiert und Sie missen einen anderen Wert fUr das Segment wahlen.

Falls eine der Site-Manager-Gruppen noch nicht existiert, wird das Feld rot markiert.
Geben Sie dann entweder den Namen existierender Gruppen an oder legen Sie die
Gruppen mit dem Site Manager an. Falls Sie eine neue Gruppe anlegen wollen, mussen
Sie die Ableitung unterbrechen und hinterher neu starten. Sie finden mehr Details zu
Nutzern, Gruppen und Administration in Section 3.15, “User Administration™ in Content
Server Manual.

4. Klicken Sie OK. Die Site wird nun abgeleitet. Dies kann einige Zeit dauern, abh&ngig
von der GroBe der Site.

Falls noch kein Ordner fiir die Site existiert, wird er nun angelegt. Verwenden Sie den
Site Manager um gegebenenfalls die Rechte anzupassen. Zum Beispiel hat die Site-
Manager-Gruppe noch keine Rechte auf dem neuen Ordner.

Die abgeleitete Site erscheint nun als Unter-Site der Master-Site.
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7 e
+ (® Chef Corp. - Englisch (Vereinigte Staaten)

@ Deutsch (Deutschland)
I (3 Franzasisch (Frankreich) I

SchlieBen

Figure 4.117. Abgeleitete Sites in der Sites-App

Ubersetzung vorbereiten: zu iibersetzende
Dokumente finden

Um Dokumente, die Ubersetzt werden missen, einfacher zu finden, kdnnen Sie das
Dashboard-Widget und den Bibliotheks-Filter fur den Ubersetzungsstatus verwenden.
Das Dashboard-Widget zeigt eine Ubersicht iber den Ubersetztungsstatus der ausge-
wahlten Site. Es werden funf verschiedene Zustdnde dargestellt:

o Neu im Master

Dokumente, die nur in der Master Site, aber nicht in der lokalen Site existieren

e Master aktualisiert

Dokumente, die in die lokale Site Ubersetzt worden sind, aber in der Master Site
mittlerweile eine neue Version haben, und die noch nicht in Ubersetzung sind

e Noch nicht Ubersetzt

Dokumente, die beim Ableiten der Site in die neue Site kopiert worden sind, aber
weder Ubersetzt wurden noch in Ubersetzung sind

e In Ubersetzung

Dokumente, die bereits in irgendeiner Version in die lokale Site Ubersetzt werden
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o Aktuell

Dokumente, deren aktuelle Version aus der Master Site bereits in die lokale Site
Ubersetzt worden ist

Die lokale Site wird im Bearbeitungs-Modus des Widgets festgelegt. Fur jeden Zustand
wird die Anzahl der Dokumente (absolut und relativ] in diesem Zustand in einem Balken-
diagramm angezeigt.

Chef Corp. - Franzésisch (Frankreich)

Master Site:  Chef Corp. - Englisch (Vereinigte Staaten)
Aktuell 0]
InUbersetzung 0|
Noch nicht ibersetzt 359 [EE—
NeuimMaster 0 |

Master aktualisiert 0 |

Figure 4.118. Ubersetztungsstatus Dashboard-Widget

Ein Klick auf eine Zeile des Balkendiagramms &ffnet die Biblilothek im Suchmodus und
setzt den Ubersetzungsstatusfilter auf den entsprechenden Zustand. Die Bibliothek
zeigt daraufhin die Master-Dokumente fur die selektierten Zustdnde der ausgewahlten
Site an, so dass direkt von dort die Ubersetzung gestartet werden kann.

Bibliothek x
(€] Beliebig | ¥ Suche. Q
EY  + Alemhaite »
B
Fiter « ™ Name site Locale Erstellt
~| @ sammlu Company Collection ChefCorp.  Englisch (.. 27.082017415 & =
» orte I Site-Defi Carporate [Site] ChefCorp. Englisch(.. 27.082017415 &
b site @ sammiu Custom 404 Collection Chef Corp.  Englisch (.. 27.082017415 &
@ sammlu Design Videos Collection ChefCorp. Englisch (.. 27.082017415 &
¥ Bearbeltet seit & sammlu Events Collection Chef Corp.  Englisch (.. 27.08.2017 415 &
» Publiziert seit @ sammlu For Consumers Collection chef Corp.  Englisch (... 27.08.2017 415 &

N & Sammlu Job External Link Collection Chef Corp.  Englisch (.. 27.082017415 &
Ntboccctnny) 2 W Platzhali Language Chooser ChefCorp. Englisch(. 27.082017415 €&
Ziel-site S5 Analytict Most Viewed Analytics Page List Chef Corp.  Englisch (.. 27.08.2017 415 I

Chef Corp. - & sammiu News Collection ChefComp. Englisch(.. 27.082017415 €&
achfocas ¥, Persona Personalized Search ChefCop. Englisch(.. 27.082017415 €&
Franzosisch (Frankreich) |57

a ) @ Sammlu Product Highlights Collection Chef Corp.  Englisch (... 27.08.2017 415 &

Status =
0 Aktuel W Platzhali Product List chef Corp.  Englisch (... 27.08.2017 415 &

vel
§ Platzhali Search Chef Corp.  Englisch (.. 27.0820174:15 &
O in Uberset: b 3 =
in Ubersetzung
& Sammiu Sidebar Collection Chef Corp.  Englisch (.. 27.082017415 &
& Noch nicht iibersetzt L P- 9 A
) Newim Master & Sitemap Sitemap ChefCorp.  Englisch (.. 27.082017415 &
Moo Szl = Seite  About Page Chef Corp.  Englisch (.. 27.082017415 &
0 Bld  About Us- Chefs in the kitchen Picture ChefCorp. Englisch (.. 27.082017414 &
» Verwaiste Katalogeint... = Bild About Us Picture Chef Corp.  Englisch (.. 27.08.2017 4114 &
Thm catn ot el sttt B Fhofrom  Ennlioi! 7700 2 P

389 Suchergebnisse

Figure 4.119. Ubersetzungsstatus Bibliotheks-Filter
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Ubersetzung durchfiihren: Starten, AbschlieBen
und Abbrechen

Mit Ubersetzungs-Workflows konnen Sie die Ubersetzung zwischen Master-Site und
abgeleiteten Sites koordinieren. Als globaler Site Manager kénnen Sie Ubersetzungs-
Workflows aus der Master-Site an die lokalen Site Manager delegieren und als lokaler
Site Manager kénnen Sie Ubersetzungs-Workflows in Ihre Site starten, um so Anderungen
vom Master zu Ubernehmen.

NOTE @
Um einen Ubersetzungs-Workflow zu starten, missen Sie ein Mitglied der Gruppe

translation-manager-role sein. Lesen Sie mehr Uber Nutzer, Gruppen und deren Verwal-
tung inSection 3.15, “User Administration” in Content Server Manual.

Wenn Inhalte in einer Ziel-Site nicht existieren, werden sie automatisch angelegt. Dies
gilt auch fir Links im Original-Inhalt, die noch nicht Ubersetzt sind. Ihre Ubersetzungs-
menge wird also auch diese Inhalte enthalten.

Inhalte werden immer in einer Ordner-Struktur erzeugt, die der Original-Site entspricht.
Falls ein Ordner also in der Ziel-Site entfernt wurde, wird er wieder angelegt.

Ubersetzungsaktionen

Wahrend das Vorgehen zum Starten der Ubersetzung sich leicht unterscheidet [siehe
Section “Ubersetzung in abgeleitete Sites” [240] und Section “Ubersetzung in praferierte
Site” [243]) sind die Aktionen wahrend des Ubersetzungsvorgangs jeweils die gleichen.
In der Detailansicht [Figure 4.120, “Detailansichtim Ubersetzungs—Workﬂow Bereich” [237])
hat man verschiedene Auswahlmdglichkeiten:
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¥ Lokalisierungs-Workflows

< Rick C 2018/09/03 12:33 PM

Workflow-Typ:  Ubersetzung
Workflow-Name: Rick C 2018/09/03 12:33 PM
Site: Chef Corp.

Gestartet von:  Rick C

& w6

¥ Inhalte
</ 7 #
v @ Deutsch - Deutschland (3)

H Have fun in the kitchen (unveréndert)

E Live Perfection (unveréndert)

E Enjoy your passion (unverandert)

> Notizen

¥ Workflow-Schritte

O Ubersetzungs-Workflow annehmen
v

O An Ubersetzungsdienst senden

O Anderungen verwerfen

@ Lokalisierung abschlieBen

Anwenden Abbrechen
Figure 4.120. Detailansicht im Ubersetzungs-Workflow Bereich

e Sie entscheiden, dass der Inhalt nicht bersetzt werden muss. Siehe section “Ande-
rungen verwerfen” [237].

¢ Sie wollen den Inhalt manuell in Studio Ubersetzen. Siehe section “Inhalt manuell
Ubersetzen” [237].

¢ Sie wollen die Inhalte mit einem Translation Memory System im XLIFF-Format Uber-
setzen. Siehe section “Inhalt mit XLIFF Ubersetzen” [238].
Anderungen verwerfen
Der angebotene Inhalt muss fir die Site nicht Ubersetzt werden. Wenn Sie die Anderungen
verwerfen, werden automatisch vom Ubersetzungs-Workflow angelegte Inhalte geldscht.

1. Wahlen Sie die Anderungen verwerfen Checkbox und klicken Sie [Anwenden]

Inhalt manuell Gbersetzen

1. Doppelklicken Sie den Inhalt, den Sie Ubersetzen wollen, im Workflow-Fenster. Er
offnet sich in der Master Vergleichsansicht. [siehe ??7?]. Felder die Ubersetzt werden
missen, werden durch einen grinen Rand hervorgehoben.
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2. Beginnen Sie mit der Ubersetzung

3. Wenn Sie mit der Ubersetzung fertig sind, wahlen Sie Lokalisierung abschlieBen und
klicken Sie [Anwenden] .

Der Ubersetzungs-Workflow ist beendet. Die Master-Version des Ubersetzten Inhalts
wird automatisch auf die aktuelle Version des Master-Inhalts gesetzt.

Inhalt mit XLIFF Gbersetzen

Das XML Localisation Interchange File Format (XLIFF] ist ein Standardformat fir die
Ubersetzung mit Translation Memory Systemen. CoreMedia Content Cloud erméglicht
es Ihnen, Inhalte als XLIFF zu exportieren und zu importieren.

1. Exportieren Sie den Inhalt, indem Sie XLIFF-Datei herunterladen im Inhalte-Bereich
des Ubersetzungs-Workflows klicken.

Die Datei wird im Download-Ordner Ihres Systems gespeichert.

2. Nun konnen Sie die XLIFF-Datei zu einer Ubersetzungs-Agentur schicken oder In-
house Ubersetzen lassen.

3. Abhangig von Ihrem Uberpriifungsprozess fiir Ubersetzungen kénnen Sie nun ent-
scheiden, den Ubersetzungsworkflow bis zum Eintreffen der Ergebnisse ruhen zu
lassen und spater wie unten beschrieben fortzufahren, oder Sie kénnen den Uberpri-
fungsprozess an alle Site Manager delegieren. In diesem Fall wahlen Sie An Uberset-
zungsdienst senden und driicken [Anwenden] . Es wird ein neuer Task zur Uberprifung
gestartet, den jeder berechtigte Site Manager spéter beim Eintreffen der Ergebnisse
annehmen kann. Nach Erhalt der Ergebnisse knnen Sie anschlieBend ebenfalls, wie
im Folgenden beschrieben, fortfahren.
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¥ Lokalisierungs-Workflows

< Rick C 2018/09/03 12:33 PM

X Workflow-Typ:  Ubersetzung

M Workflow-Name: Rick C 2018/09/03 12:33 PM
Site: Chef Corp.
Gestartet von:  Rick C
¥ Inhalte

[ ¥ ® Deutsch - Deutschland (3)
H Have fun in the kitchen (unverandert)

H Live Perfection (unveréndert)

H Enjoy your passion (unveréndert)

> Notizen

¥ Workflow-Schritte

O Ubersetzung priifen
v
@ Lokalisierung abschlieRen (Ubersetzung gepriift)

Task akzeptieren

Figure 4.121. Priif-Task fir Ubersetzung

4. Wenn die Ubersetzung beendet ist, kénnen Sie die XLIFF-Datei wieder importieren,
wie in section “XLIFF-Datei importieren” [239] beschrieben.

5. Wenn Sie die XLIFF-Dateiimportiert haben, wahlen Sie Lokalisierung abschlieBen und
klicken Sie [Anwenden] .

XLIFF-Datei importieren
Eine Ubersetzte XLIFF-Datei zu importieren ist einfach. Gehen Sie wie folgt vor:

1. Wéhlen Sie den Dateien hochladen Menipunkt im Inhalt anlegen-MenU der Favoriten-
leiste [siehe ,Dateien hochladen® [122]] oder klicken Sie Dateien in den gewé&hliten
Ordner hochladen in der Bibliothek. Es 6ffnet sich der Dateien hochladen-Dialog.

2. Ziehen Sie die XLIFF-Datei auf den Dialog und klicken Sie [Hochladen] .

Der importierte Inhalt wird gedffnet, sobald der Import beendet ist. Ein Popup-Fenster
zeigt an, wenn Probleme wahrend des Imports aufgetreten sind.
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Ubersetzung in abgeleitete Sites

Als Global-Manager der Master-Site kénnen Sie einen Ubersetzungs-Workflow starten,
um den Site-Managern der abgeleiteten Sites die Ubersetzung zuzuweisen. Gehen Sie
wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Ubersetzungs-Workflow Fenster wie in ,Workflows starten“ [52]
beschrieben.
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Localization Workflow b

* Workflow
Rick C 20.07.2020 17.04

Workflow-Typ
Ubersetzung -

* Inhalte

I= Chef Corp. USA Home Page

Auszug Abhiéngiger Inhalte

O Aktualisierte abhangige Inhalte einbeziehen [7]

b Notizen

+ Ziel-Locale

Ubersetze von Englisch (Vereinigte Staaten) nach:

Alle &4
%4 Deutsch (Deutschland) W

Starten Abbrechen

Figure 4.122. Ubersetzungs-Workflow Fenster

2. Bearbeiten Sie den Workflow wie folgt:

e Den Namen im Workflow-Name-Feld andern.
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o Im Feld Auszug Abhéngiger Inhalte entscheiden, ob neben den erforderlichen
Inhalten auch aktualisierte abh&ngige Inhalte aufgenommen werden sollen.

Als erforderliche abhéngige Inhalte werden Inhalte bezeichnet, welche von den
gewahlten Inhalten referenziert werden und in mindestens einer der Zielseiten
nicht vorhanden sind. Sie sind erforderlich, um Verlinkungen in derselben Seite
konsistent zu halten.

Als aktualisierte abhéngige Inhalte werden Inhalte bezeichnet, die von den
gewahlten Inhalten referenziert werden und bereits in allen gewahlten Zielseiten
existieren. Inre Ubersetzung ist aber zumindest in einer gewahlten Zielseite veraltet.

Spezielle Hinweise fur abhdngige Inhalte:

o Nicht vollsténdig

Die Liste der abhangigen Inhalte ist moglicherweise sehr lang. Aus diesem
Grund wird nur eine unvollsténdige Liste (standardmaBig 100 Eintrage] in Studio
angezeigt. Der Workflow berechnet die komplette Liste der abhdngigen Inhalte
nachgelagert.

e Kein automatischer Check-In:
Im Gegensatz zu den selbst gewahlten Inhalten, werden abhéangige Inhalte

nicht automatisch eingecheckt. Dadurch kénnte Ihr Ubersetzungs-Workflows
im spateren Verlauf scheitern.

Abhangige Inhalte direkt wahlen

Um die oben genannten Probleme zu vermeiden, sollten sie abhéngige Inhalte
direkt in ihre selbst gewahlten Inhalte Gbernehmen. Der Auszug der abhangigen
Inhalte wird dann erneut bis zu einem bestimmten Limit beflllt. Die selbst
gewdhlten Inhalte werden nicht nur automatisch eingecheckt, sondern auch in
der Workflow-Validierung, welche vor einem Workflow-Start ausgefuhrt wird,
bertcksichtigt.

Sie kdnnen schrittweise die gesamten abhangigen Inhalte in ihre selbst gewahlten
Inhalte Ubernehmen. Dies stellt sicher, dass alle Inhalte vor einer Ubersetzung
validiert werden und minimiert so das Risiko eines Scheiterns des Workflows im
spateren Verlauf.

e |ocales in die Sie Ubersetzen wollen im Feld Ziel-Locale auswéhlen. (Wenn keine
Locale ausgewahlt wurde, wird ein Fehler angezeigt.)

¢ Notizen fur Ihre Kollegen zum Notizen-Feld hinzufigen.

o Mit Aus meinen bearbeiteten Inhalten entfernen festlegen, dass die Ubersetzten
Inhalte aus Meine bearbeiteten Inhalte entfernt wird. Die Einstellung wird in Ihren
Einstellungen gespeichert.
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3. Klicken Sie [Start] um je einen Workflow fUr jede ausgewahlte Locale zu starten.

Der Ubersetzungs-Workflow erscheint im Ubersetzungs-Workflows Bereich des Control-
Room aller Nutzer, die Mitglied einer der Site-Manager Gruppen einer Ziel-Site sind.

Ubersetzungs-Workflows akzeptieren

Jeder gestartete Ubersetzungs-Workflow wird allen Mitgliedern der jeweiligen Site-
Manager Gruppen der Ziel-Site angeboten. Sie finden den Workflow in ihrem Uberset-
zungs-Workflows-Bereich des Control-Room..

~ Ubersetzungs-Workflows

G
& (Rick C 29.08.2017 15:02 (Ubersetzen) Franzosisch (Frankre...

K Mk

Figure 4.123. Ubersetzungs-Workflow Bereich

1. Doppelklicken Sie den Eintrag im Workflow-Bereich oder klicken Sie den Pfeil im
ausgewahlten Element der Liste um die Detailansicht des angebotenen Ubersetzungs-
Workflows zu 6ffnen. Uberprifen Sie die Aufgabe [zum Beispiel indem Sie Inhalte
6ffnen) und entscheiden Sie, ob Sie den Workflow annehmen und die Ubersetzung
durchflhren wollen.

2. Klicken Sie [Task Akzeptieren] wenn Sie die Ubersetzung durchfiihren wollen.
Nachdem der Task angenommen wurde, werden alle nicht zu Ubersetzende Felder des
Master-Inhalts automatisch im abgeleiteten Inhalt angepasst. Dadurch bleiben binére

und strukturelle Daten, wie zum Beispiel Bilder, Einstellungen, Beschnitte, zwischen
den Sites synchronisiert.

Wenn es dabei Fehler gibt, wird eine Fehlermeldung im Ubesetzungs-Workflow angezeigt.

Ubersetzung in praferierte Site

Um als Manager einer abgeleiteten Site Anderungen vom Master zu (ibernehmen, starten
Sie die Ubersetzung wie folgt:

1. Wahlen Sie in der Bibliothek Inhalte der Master-Site aus, welche Sie in Ihre préferierte
Site Ubernehmen wollen und klicken Sie [Ea Ubersetzen in die praferierte Site]

2. Im Gegensatz zum Start des Ubersetzungs-Workflows als Globaler Site Manager
[siehe Section “Ubersetzung in abgeleitete Sites” [240]) wird der nun gestartete
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Workflow direkt Ihnen zugewiesen und im Control-Room zur weiteren Bearbeitung
getffnet (siehe Kapitel 2.4.2: “Control-Room” [28]].

¥ Ubersetzungs-Workflows

£ Pierre C 29.08.2017 15:22 -

£

= Workflow-Typ:  Ubersetzung

“ Workflow-Name: Pierre C 29.08.2017 15:22
Site: Chef Corp
Ziel-Locale: Franzdsisch (Frankreich)

Gestartetvon:  Mir

¥ Inhalte

E Contact Us Article (neu)

~ Notizen

¥ Workflow-Schritte

+

O An Ubersetzungsdienst senden
(O Anderungen verwerfen

@ Lokalisierung abschliefen

Anwenden

Figure 4.124. Ubersetungsworkflow in préferierte Site

Einen Workflow durch Drag and Drop starten

Um eine Ubersetzung zu starten, kénnen Sie die zu Ubersetzenden Inhalte auch einfach
in den Control Room ziehen (siehe Kapitel 2.4.2: “Control-Room™ [28]]

Wenn der hineingezogene Inhalt zur Master-Site |hrer praferierten Site gehdrt, so wird
er lhnen automatisch zugewiesen und im Control Room gedffnet [siehe Section “Uber-
setzung in préferierte Site” [243]). Ansonsten 6ffnet sich ein Ubersetzungs-Workflow wie
in Section “Ubersetzung in abgeleitete Sites” [240] beschrieben.
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Einen Workflow abbrechen

Ein Workflow kann nur vom Ersteller oder einem Administrator abgebrochen werden.
Offnen Sie dazu den Workflow im Ubersetzungs-Workflows-Bereich des Control-Rooms
und 6ffnen Sie das MenU unter dem Pfeil rechts oben in der Toolbar und klicken Sie dann
[Workflow abbrechen] . Inhalte, die vom Workflow automatisch angelegt wurden, werden
nicht wieder entfernt. Um diese Inhalte wieder zu entfernen, mussen Sie die stattdessen
die Anderungen verwerfen [siehe section “Anderungen verwerfen” [237]).

4.7.5 Inhalte synchronisieren

CoreMedia Content Cloud erlaubt es Ihnen Sites fir verschiedene Locales mit den selben
Sprachen zu verwalten (siehe Kapitel 2.10: “Multi-Site und Mehrsprachigkeit” [53] fur
Details). Fir diesen Use-Case wird angenommen, dass die meisten Inhalte der abgelei-
teten Site den Inhalten in der Master-Site entsprechen. Dafur kénnen die Inhalte in der
abgeleiteten Site mit Anderungen in der Master-Site synchronisiert werden. Das System
unterstltzt den Synchronisationsprozess mit der Vergleichsansicht, einem Ubersetzungs-
Workflow und dem Ableiten von Sites fur die Synchronisation.

Icon Name

@ Sites-App 6ffnen

:: Neue lokalisierte Site ableiten
o Lokalisierungs-Workflow starten
\ &

Sprachen vergleichen

&
[Q |

Tabelle 4.31. Symbole fir die Synchronisierung
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NOTE @
Zusétzlich zu diesen Kapiteln sollten Sie auch noch in das Multi-Site Manual sehen.

Das Handbuch gibt Empfehlungen zur reibungslosen Arbeit mit mehrsprachigen
Inhalten und beschreibt Losungsmadglichkeiten flr typische inkonsistente Zusténde
die bei Fehlbedienungen enstehen kdnnen. AuBerdem zeigt es verschiedene Gestal-
tungsmaglichkeiten fur Ihre Sprachhierarchien.

Synchronisierte Site ableiten

Eine synchronisierte Site ableiten, heift eine Kopie einer existierenden Site anzulegen. Inhalte synchronisie-
Inhalt, Struktur und Aussehen der abgeleiteten Site entsprechen dabei genau der Master- ren

Site. Sie kdnnen von einer abgeleiteten Site weitere Sites ableiten. Hinterher kdnnen Sie

die abgeleitete Site synchron mit inrer Master-Site halten.

Beispiel:

Sie haben eine Master-Site, zum Beispiel eine englische Seite fir die Vereinigten Staaten
und brauchen eine weitere Site fur Australien. Die australische Site soll alle Inhalte der
US-Site nutzen. AuBerdem wollen Sie eine Site fiir Neuseeland haben, die die meisten
Inhalte der australischen Site nutzt. Sie leiten daher die australische Site von der US-
Site ab und die Neuseeland-Site wiederum von der australischen Site. Wenn Sie Ande-
rungen an der US-Site machen, starten Sie einen Synchronisation-Workflow. In dem
Beispiel werden die Anderungen standardmaBig zur australischen und neuseeléndischen
Site weitergegeben. Dies wiirde fortgefuhrt, bis keine synchronisierte Site mehr gefunden
wird. Sie kdnnen allerdings auch Sites im Workflow von der Synchronisierung ausschlie-
Ben.

Um eine Site abzuleiten, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie in der Favoritenleiste das Apps-Menu und wahlen Sie die Sites-App. Die
Sites-App 6ffnet sich.
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* @ Chef Corp. - Englisch (Vereinigte Staaten von Amerika)
@ Deutsch (Deutschland)
+ (3 Englisch (Australien)
@ Englisch (Neuseeland)

SchlieBen

Abbildung 4.125. Sites App

2. Wahlen Sie die Site von der Sie ableiten wollen und klicken Sie das Neue lokalisierte
Site ableiten-Icon. Alternativ kdnnen Sie das Kontextmenu verwenden. Es 6ffnet sich
en modaler Dialog:

Neue lokalisierte Site ableiten b4

Locale

URL-Segment
chef corp.-en-fr

Site-Manager-Gruppe
manager-en-FR

Synchronisierung

& Mit dem Master synchronisieren

Abbrechen

Abbildung 4.126. Site-ableiten dialog
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3. Standardmé&Big ist das Locale-Feld mit der Locale der Master-Site gefiillt und rot
markiert, da die Locale eindeutig in der Site-Hierarchie sein muss. Daher mussen Sie
zuerst eine neue Locale auswahlen. Die Eintrage fiir URL-Segment und Site-Manager-
Gruppen werden dann anschlieBend automatisch anhand der gewahlten Locale vor-
berechnet und kdnnen bei Bedarf angepasst werden.

Das URL-Segment wird ein Teil der URL zur Site und muss daher auch eindeutig sein.
Falls das automatisch berechnete URL-Segment bereits existiert, wird das Feld rot
markiert und Sie missen einen anderen Wert flr das Segment wahlen.

Falls eine der angegebenen Site-Manager-Gruppen noch nicht existiert, wird das Feld
rot markiert. Geben Sie dann entweder den Namen existierender Gruppen an oder
legen Sie die Gruppen neu an (siehe Kapitel 3.5.4: “Neue Gruppe anlegen” [88]] . Falls
Sie eine neue Gruppe anlegen wollen, mussen Sie die Ableitung unterbrechen und
hinterher neu starten. Sie finden mehr Details zu Nutzern, Gruppen und Administration
in Section 3.15, “User Administration” des Content Server Manual.

4. Aktivieren Sie die Mit dem Master synchronisieren-Checkbox

5. Klicken Sie OK. Die Site wird nun abgeleitet. Dies kann einige Zeit dauern, abhangig
von der GréBe der Site.

Falls noch kein Ordner fUr die Site existiert, wird er nun angelegt. Verwenden Sie den
Site Manager um gegebenenfalls die Rechte anzupassen. Zum Beispiel hat die Site-
Manager-Gruppe noch keine Rechte auf dem neuen Ordner.

Sie sehen nun die abgeleitete Site als Unter-Site der Master-Site.
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Sites x

< K El
(& Deutsch (Deutschland)
v (3 Englisch {Australien)
@ Englisch (Neuseeland)
I@ Englisch (Frankreich) I

Schliefien

Abbildung 4.127. Abgeleitete synchronisierte Sites

Anderungen synchronisieren

Nachdem Sie eine synchronisierte Site abgeleitet haben, missen Sie sie mit Anderungen
der Master-Site synchronisieren. Dafur wird der Synchronisations-Workflow verwendet.

Um die Anderungen zu synchronisieren, gehen Sie wie folgt vor:
1. Wahlen Sie die Inhalte der Master-Site deren Anderungen Sie mit der abgeleiteten
Site synchronisieren wollen.

2. Offnen Sie ein Lokalisierungs-Workflow Fenster wie in ,Workflows starten® [52]
beschrieben.
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Lokalisierungs-Workflow X

¥ Workflow @)
Rick C 17.04.2020 15:50

()
Workflow-Typ

Synchronisation

Konfliktlosungsstrategie ®

Keine Konfliktlésung

Keine Konfliktlésung |

Overwrite Target Site

» Notizen
v Ziel-Locale @
Alle &
v @ Englisch (Asien) ~
@ Englisch (Japan) ~
. . (5)
[ Aus meinen bearbeiteten Inhalten entfernen
-

Starten Abbrechen ‘

Abbildung 4.128. Lokalisierungs-Workflow Fenster

3. Wahlen Sie im Workflow-Typ Feld (2) den Synchronisation Workflow.
4. Wenn gewtnscht, kdnnen Sie den Workflow bearbeiten:

e Inhalte in einer abgeleiteten, synchronisierten Site sind nicht vor Anderungen
geschutzt. Das heift, Sie kdnnen diese Inhalte wie alle anderen Inhalte bearbeiten.
Wenn sich aber sowohl die Master-Version eines Inhalts wie auch die Version in
der synchronisierten Site gedndert haben, dann gibt es einen Konflikt. Wahlen Sie
einen der beiden Losungsansétze im Feld Konfliktlbsungsstragie (3).

o Keine Konfliktlosung

Wenn es einen Konflikt gibt, mussen Sie den Konflikt aufldsen und den Workflow
neu starten. Sie knnen die Vergleichsansicht nutzen um beide Versionen zu
vergleichen [siehe Kapitel 4.7.3: “Ubersetzungen vergleichen” [229]].

o Overwrite Target Site

COREMEDIR CONTENT CLOUD




CoreMedia Studio verwenden | Inhalte synchronisieren

Wenn es einen Konflikt geben wirde, Uberschreibt der Inhalt aus der Master-
Site den Inhalt in den synchronisierten Sites.

 Andern Sie den Namen im Workflow-Feld (1).

¢ Um die ausgewahlten Inhalte der Master-Site nach Beendigung des Workflows aus
Meine bearbeiteten Inhalte zu entfernen, aktivieren Sie die Aus meinen bearbeiteten
Inhalten entfernen Checkbox (5). Diese Einstellung wird in Ihren Voreinstellungen
gespeichert.

SchlieBen Sie Sites im Ziel-Locale-Feld [4) von der Synchronisation aus indem Sie
den Haken in der Checkbox entfernen. Standardmé&Big sind alle Sites zur Synchro-
nisation ausgewahlt. Wenn Sie eine Site ausschlieBen, so werden auch alle Unter-
Sites ausgeschlossen. Wenn Sie umgekehrt eine Unter-Site einschlieBen, so werden
auch alle Ubergeordneten Sites eingeschlossen.

Wenn Sie eine Site ausschlieBen, die eingeschlossene Unter-Sites hat, so wird eine
Warnung angezeigt. Um die Unter-Sites trotzdem auszuschlieBen, klicken Sie [Alle
abwahlen] . Wenn Sie diese Warnung nicht mehr erhalten wollen, wéhlen Sie die
Checkbox Diese Nachricht nicht mehr anzeigen. Sie kénnen die Warnung in den
Einstellungen wieder aktivieren (siehe Kapitel 3.3.16: “Warnungen aktivieren” [82]].

Site Abwihlen

Durch das Abwahlen dieser Site werden alle zurzeit ausgewahlten, abgeleiteten Sites ebenfalls abgewshlt.

Machten Sie fortfahren?

| |3 piese Nachricht nicht mehr anzeigen |

Alle abwihlen Abbrechen

Abbildung 4.129. Warnung fur ausgeschlossene Unter-Sites

5. Klicken Sie die [Starten] -Schaltfldche um den Synchronisation-Workflow zu starten.
Der Workflow l8uft ohne weitere Nutzer-Eingaben durch.

Die Anderungen werden in allen ausgewahlten, synchronisierten Sites durchgefinrt und
die geénderten Inhalte erscheinen im Meine bearbeiteten Inhalte-Feld. Von dort kdnnen
Sie die Anderungen publizieren.

NOTE

Nicht synchronisiert werden Felder, fUr die die Weiterhin mit dem Master synchronisieren
Checkbox nicht ausgewahlt ist (siehe ,Inhalte dauerhaft von der Synchronisation aus-
schlieBen* [252]), oder fUr die ein Entwickler im Inhaltstyp Modell das Attribut exten—
sions:automerge auf "False" gesetzt hat.
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Inhalte dauerhaft von der Synchronisation
ausschlief3en

Wenn Sie eine synchronisierte Site abgeleitet haben, sind die Inhalte der Site so konfigu-
riert, dass sie mit der Master-Site synchronisiert werden. Sie kdnnen aber auch Inhalte
der abgeleiteten Site von der Synchronisation ausnehmen. Das ist zum Beispiel sinnvoll,
wenn sich ein Inhalt in der abgeleiteten Site von der Master-Site unterscheiden soll.
Angenommen, Sie haben eine synchronisierte Site S mit einer Master-Site M sowie
einigen synchronisierten Unter-Sites. SchlieBen sie einen Inhalt von S von der Synchro-
nisation aus, so ist dieser Inhalt vollstandig von Anderungen des Mastes M abgeschnitten.
Das bedeutet, auch die Sub-Sites von S erhalten keine Anderungen von M beziiglich
dieses Inhalts. Allerdings erhalten sie weiterhin Anderungen dieses Inhalts von S selber,
auBer auf den Sub-Sites ist der entsprechende Inhalt ebenfalls von der Synchronisation
ausgenommen.

Offnen Sie den Inhalt und deaktivieren Sie in der Lokalisierung-Registerkarte die Weiterhin
mit dem Master synchronisieren-Checkbox.

n o AbockiBehind Gichen-. _

~  InBearbeitung @ B Artikel 4
inhalt  Metadaten  Lokalisierung ~ System
- Site

Name: Chef Corp,

Locale: Englisch (Australien)

~ Lokalisierung
Locale

Engliseh (Australien) -

Master

© A Look Behind Kitchen Design Article

Version des Masters
Der Inhalt wurde von Version 1 ibersetzt.
B -

Synchronisierung
O Weiterhin mit dem Master synchronisieren

Abgeleitete Inhalte
B A Look Behind Kitchen Design Article (new)  Englisch (Neuseeland)

Abbildung 4.130. Deaktivieren der Synchronisierungs-Checkbox

Anderungen am zugehdrigen Master-Inhalte werden von jetzt an nicht mehr an den
Inhalt der synchronisierten Site und weiterer synchronisierter Unter-Sites weitergeleitet.
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NOTE @
Die Synchronisierung kann auch von einem Entwickler im Inhaltstyp-Modell Ihres

CoreMedia Systems deaktiviert worden sein. Es kann daher Felder geben, die nicht
automatisch synchronisiert werden obwohl die Checkbox Weiterhin mit dem Master
synchronisieren ausgewahlt ist.

4.7.6 Mit Projekten arbeiten

Mit Projekten kdnnen Sie Inhalte gruppieren und gemeinsam verwalten. Projekte werden
im Control-Room erzeugt und im Projekte-Tab bearbeitet. (siehe Kapitel 2.4.3: “Projek-
te” [30]].

Icon Name

Projekt erzeugen

Hil

Projekt verlassen

Projekt zur Bearbeitung 6ffnen

N

=) Publikations-Workflow starten
\(&)

@) Lokalisierungs-Workflow starten
A

Tabelle 4.32. Symbole fur die Verwaltung von Projekten

Projekte erstellen und beflllen

Sie kdnnen Projekte im Control-Room wie folgt erstellen:
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Projekt aus Meine bearbeiteten Inhalte erstellen

1. Wahlen Sie ein oder mehrere Elemente in Meine bearbeiteten Inhalte im Control-
Room.

2. Klicken Sie {5 in der Werkzeugleiste oder 6ffnen Sie das Kontextmenu fur die ausge-
wahlten Elemente und wahlen Sie Erzeuge Projekt.

3. Es wird ein neues Projekt mit den ausgewahlten Inhalten im Meine Projekte Bereich
erstellt. Geben Sie einen Namen fUr das Projekt ein. Der Projekte-Tab 6ffnet sich und
Sie kdnnen das Projekt weiter bearbeiten.

Sie kdnnen spéter weitere Inhalte zum Projekt hinzufligen.

Erzeugen Sie ein Projekt aus Meine Projekte

1. Klicken Sie iZ in der Werkzeugleiste von Meine Projekte um ein leeres Projekt zu
erstellen.

2. Es wird ein neues Projekt angelegt. Geben Sie einen Namen ein. Der Projekte-Tab
offnet sich und Sie kdnnen das Projekt weiter bearbeiten und Inhalte wie unten
beschrieben hinzufligen.

.................

Abbildung 4.131. Neu erzeugtes Projekt

Projekt mit Drag und Drop erstellen

1. Wahlen Sie Inhalte aus Meine bearbeiteten Inhalte oder der Bibliothek aus. Ziehen
Sie die Inhalte auf Meine Projekte.

2. Es wird ein neues Projekt angelegt, das die ausgewahlten Inhalte enthélt. Geben Sie
einen Namen fur das Projekt an.

Der Projekte-Tab 6ffnet sich und Sie konnen das Projekt weiter bearbeiten und
Inhalte wie unten beschrieben hinzufugen.
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Projekt aus dem Zurtickziehen Fehlerfenster erstellen

Wenn Sie Inhalte zurlckziehen (siehe ,Inhalte zurlickziehen” [227]) und dabei einen
Fehler erhalten, weil noch andere publizierte Inhalte auf die Inhalte verlinken, kénnen
Sie ein Projekt zum Zurickziehen aus dem Fehlerfenster erstellen.

Fehler beim Zuriickziehen

| sie wollten den folgenden Inhalt zuriickziehen:

= Chef and Service Manager Picture |

Bendctigen Sie Hilfe? | Depublikations-Projekt Erstellen

Konflikte (8)  Uber diesen Vorgang (0)

~ Die Inhalte auf der rechten Seite kdnnen nicht zuriickgezogen werden, da sie von
publizierten Inhalten bendtigt werden.

O Annual Report on fiscal 2018 ... | Yerweist auf | @) chef and Service Manager Pic...

M Press Release - Chef Corp. An... ] Chef and Service Manager Pic..

M Press Release - Chef Corp. An... ] Chef and Service Manager Pic..

H Chef Corp. Delivers Article ™ Chef and Service Manager Pic.. |
H Design Article ™ Chef and Service Manager Pic..

I= Services Page ™ chef and Service Manager Pic...

O claim 3 - Service Teaser | ™ chef and Service Manager Pic... | v

Wiederholen Abbrechen

Abbildung 4.132. Fehlerfenster beim Zurlickziehen

Klicken Sie [Depublikations-Projekt erstellen] um das Projekt anzulegen.

Wenn das Projekt angelegt wurde, kdnnen Sie die verlinkenden Inhalte zum Projekt hin-
zuflgen.
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Projekt

~ Inhalte

k- =H
Ty Name Site Locale Erstellt Status.
™ Bild Chef and Service Manager Picture ChefCorp. Deutsch (.. 10.06.202115:35 S
+ m

Withdraw All

~ ToDos

To-Do hinzufiigen

Abbildung 4.133. Zurlickziehen Projekt

Projekte bearbeiten

Nachdem Sie ein Projekt erzeugt haben, kdnnen Sie es bearbeiten. Das umfasst die
folgenden Aufgaben:

e FEine Beschreibung zum Projekt hinzufugen

¢ Inhalte zum Projekt hinzufligen oder entfernen

o Kollegen zum Projekt hinzufigen

e To-Dos zum Projekt hinzufligen

e To-Dos als bearbeitet markieren

Beschreibung zum Projekt hinzufigen

1. Doppelklicken Sie das Projekt im Meine Projekte Bereich des Control-Room. Alternativ
konnen Sie ¢ klicken oder Im Tab 6ffnen aus dem Kontextmen( auswahlen.

COREMEDIR CONTENT CLOUD




CoreMedia Studio verwenden | Mit Projekten arbeiten

* Uber dieses Projekt
Falligkeitsdatum
10.10.2017 B Zuriicksetzen

Motizen und Ziele

Bilder und Texte fur die Herbstkampagne.

Abbildung 4.134. Uber dieses Projekt Abschnitt eines Projekts

2. Indem Uber dieses Projekt Bereich, klicken Sie BE und wahlen Sie ein Falligkeitsdatum
aus der Datumsauswanhl.

3. Figen Sie eine Projektbeschreibung zum Notizen und Ziele-Feld hinzu.

Inhalte des Projekts bearbeiten

Im Projekt finden Sie die zugewiesenen Inhalte unter /nhalte. Dieses Feld kombiniert
Funktionen aus einer Link-Liste [kopieren, einfligen, Inhalte erzeugen...] mit Funktionen
aus der Bibliothek [Spalten sortieren, Baum- und Kachelansicht...]. Sie kénnen Inhalte
auf verschiedene Weisen hinzufiigen.

¥ Inhalte

E- =H
Typ Name Site Locale Erstellt Status
H Artikel  Aurora B2B Article Chef Corp.  Deutsch (.. 27.08.2017 415 k)
= Bild Strawberry Bowl Picture Chef Corp.  Deutsch (.. 27.08.2017 4:14 =

= Zichen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

Abbildung 4.135. Inhalte Feld des Projekt-Fensters.

e Ziehen Sie Inhalte, zum Beispiel aus der Bibliothek auf das Projekt in Meine Projekte.

e Ziehen Sie Inhalte auf den Titel des Projekt-Tabs und warten Sie eine Sekunde, bis
sich das Projekt 6ffnet. Nun kdnnen Sie die Inhalte in das /nhalte-Feld ziehen.

e Wenn der Projekt-Tab schon gedffnet ist, konnen Sie Inhalte direkt auf die Inhalte-Link-
Liste ziehen, Inhalte dorthin kopieren oder neue Inhalte anlegen. Alle Moglichkeiten
werden in Kapitel 4.6.5: “Linklisten bearbeiten” [167] beschrieben.
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Personen zum Projekt hinzufiigen

Sie kdnnen Kollegen zu einem Projekt hinzufiigen oder von |hren Kollegen zu einem
Projekt hinzugefugt werden. Alle Mitglieder finden ihre Projekte unter Meine Projekte.
Wenn ein neues Mitglied zum Projekt hinzugeflgt wird, so erhalt dieses zusétzlich eine
Benachrichtigung.

Um Mitarbeiter zum Projekt hinzuzufiigen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Projekt.

2. Klicken Sie im Personen-Feld [Personen hinzufigen...] . Es 6ffnet sich der Personen
hinzufigen-Dialog.

¥ Personen

Ich

Projekt verlassen Personen hinzufiigen...

Abbildung 4.136. Das Personen-Feld des Projekt-Tabs

3. Geben Sie den Namen der Gruppe oder des Nutzers ein, die Sie zum Projekt hinzufiigen
wollen. Wenn Sie anfangen zu tippen, erhalten Sie nach drei Buchstaben Vorschlége
flr existierende Nutzer und Gruppen. Driicken Sie die Eingabe-Taste um den Nutzer
oder die Gruppe zu Ubernehmen.

Personen hinzufiigen zu Projekt 'Herbst Kamp... X

Personen: Pig| |

Pierre C

Piet C

Abbildung 4.137. Personen hinzufigen-Dialog

4. Wenn Sie eine Gruppe bearbeiten wollen, klicken Sie das + Symbol. Dadurch werden
alle Mitglieder der Gruppe angezeigt und Sie kdnnen Mitglieder entfernen.
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Personen hinzufiigen zu Projekt 'Herbst Kamp... X

ocal-site-manager-c *

Personen: | bel:en Sie hier einen Namen oder Gruppennar

Hinzufiigen Abbrechen

Abbildung 4.138. Personen hinzufligen-Dialog mit ausgewéhlter Gruppe

5. Klicken Sie [Hinzufligen] um die ausgewahlten Nutzer zum Projekt hinzuzufugen..

Alle ausgewahlten Nutzer finden das Projekt in inrer Meine Projekte-Liste und erhalten
eine Benachrichtigung (see Kapitel 2.7: "Benachrichtigungen” [47]). Die Nutzer werden
im Projekt als Mitglieder gelistet und kénnen Aufgaben Ubernehmen.

Personen aus dem Projekt entfernen

Jedes Mitglied eines Projekts kann andere Mitglieder aus dem Projekt entfernen. Dazu Personen entfernen
missen Sie das Personen-Feld im Projekt aufklappen und das x-Symbol hinter dem
Nutzernamen klicken.

* Personen

Ich
Pedro C

Peter C
Fierre C

Piet C

X X X X X

Yoshi C

Projekt verlassen Personen hinzufiigen...

Abbildung 4.139. Personen aus dem Projekt entfernen

Falls dem zu l8schenden Mitglied ein To-Do zugewiesen war, erhalten Sie erst eine
Warnung, die Sie bestétigen missen. Ansonsten wird der Nutzer ohne weitere Nachfrage
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oder Benachrichtigung entfernt und das Projekt verschwindet aus seiner Meine Projek-

te-Liste.
Wenn Sie selber das Projekt verlassen wollen, klicken Sie [Projekt verlassen] im Perso- Selber das Projekt ver-
nen-Feld. lassen

Falls Ihnen ein To-Do zugewiesen ist, erhalten Sie eine Warnung, die Sie erst bestatigen
missen. Ansonsten verlassen Sie das Project ohne weitere Benachrichtigung und das
Projekt verschwindet aus lhrer Meine Projekte-Liste. Falls Sie allerdings der letzte Nutzer
im Projekt sind, ¢ffnet sich ein Dialog in dem Sie gefragt werden, ob Sie wirklich das
Projekt [dschen wollen. Wenn Sie dies bejahen, wird das Projekt geldscht und kann nicht
wieder hergestellt werden.

To-Dos bearbeiten

Ein wichtiger Teil von Projekten sind To-Dos. In CoreMedia Projekten kdnnen Sie To-Dos
erstellen, eine Beschreibung hinzufligen, Bearbeiter zuweisen, ein Falligkeitsdatum
definieren, die To-Dos sortieren und schlieBlich als bearbeitet markieren.

e To-Dos anlegen

e Beschreibung hinzufigen

e Bearbeiter hinzufugen

o Falligkeitesdatum hinzufligen
e To-Dos als beendet markieren

To-Do erstellen

Klicken Sie einfach auf [To-Do hinzufligen] im To-Do Bereich des Projekt-Tabs.

Einneues To-Do erscheint und der Fokus liegt bereits im Text-Feld. Beginnen Sie, indem
Sie eine Beschreibung des To-Dos schreiben.

¥ To-Dos

O bone x

a- Zuriicksetzen | Datum B

To-Do hinzufiigen

Abbildung 4.140. Neues To-Do
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Bearbeiter hinzufiigen

Wahlen Sie das To-Do aus und Klicken Sie & . Wahlen Sie den gewunschten Bearbeiter

aus der Liste aus. Der neue Bearbeiter erhalt eine Benachrichtigung, dass Sie ihm ein
To-Do zugewiesen haben.

~ To-Dos
O Deone

Bilder aus Datenbank suchen

Zuricksetzen | Datum ::)

Ich
To-Do hinzufligen
Pedro C

Pierre C
PietC
Yoshi ¢

2
2
2 Peterc
2
2
2

Abbildung 4.141. Bearbeiter auswéhlen

Falligkeitsdatum hinzuflgen

Wahlen Sie das To-Do und klicken Sie ®E. Wahlen Sie das Falligkeitsdatum aus der
Datumsauswahl. Falls das Datum hinter dem Falligkeitsdatum des Projekts liegt, wird
der Auswahlrahmen als Warnung hervorgehoben. Wenn Sie ein Datum gewahlt haben,
wird es im To-Do angezeigt und ist im Kalender des Projekts hervorgehoben.
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¥ Kalender
August 2017 ~
M D M D F L s
1 2 3 4 5 6
r 8 9 10 11 12 13
14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27

©00 -

Wihlen Sie einen Tag, um dessen To-Dos anzuzeigen.

Abbildung 4.142. Kalender eines Projekts

Das aktuelle Datum ist durch den grauen Rahmen hervorgehoben, To-Do Daten sind
mit Kreisen markiert und das Félligkeitsdatum des Projekts wird durch das Ende des
weiBen Bereichs gekennzeichnet. Ein beendetes To-Do wird grau dargestellt, wenn es
Uberfalligist rot und sonst blau. Wenn mehrere To-Dos dasselbe Félligkeitsdatum haben,
so wird der Kreis erst dann grau angezeigt, wenn das letzte To-Do beendet wurde.

To-Dos als beendet markieren
Markieren Sie die Checkbox des To-Dos um es als bearbeitet zu markieren.
¥ To-Dos

Done x

Bilder aus Datenbank suchen

Gestern

Abbildung 4.143. To-Do bearbeitet
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Das To-Do ist ausgegraut und der Kreis im Kalender ist ebenfalls grau.

To-Dos umsortieren

Sie kdnnen die Reihenfolge der To-Dos bearbeiten. Gehen Sie dazu mit dem Cursor tber
ein To-Do und ziehen Sie es dann am Ziehpunkt zu der neuen Position.

~ To-Dos
& Done

D Bilder aus Datenbank suchen
Gestern

O oone
Korrekturlesen
Morgen

& Done

Abbildung 4.144. To-Dos bewegen

To-Dos filtern

Sie kdnnen nur die To-Dos fur ein bestimmtes Datum anzeigen. Klicken Sie dazu im
Kalender des Projekts auf das entsprechende Datum. Der Kreis fur das To-Do wird
invertiert dargestellt um das ausgewahlte Datum hervorzuheben (1. In dieser Ansicht
kdnnen Sie ein To-Do weder bewegen noch ein neues To-Do anlegen.
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= Horbstkampagne x 29 Rickc | Chef Corp. | Deutsoh (eut

Projekt
~ inhalte ~ Uber dioses Projokt
1] || Fetioketsdatum
10102017 B Zuricksetzen
Notizen und Ziele

5

v Name site Locale  Erstellt
Bl Chef Corp Charity Golf Tour Chef Corp. Deutsch (.. 15.09.2017 430
Chef Corp. _Deutsch (. 1509.2017 430

2

EEY-s

Bilder und Texte fir Herbstkampagne

Zeige alle ToDos an
~ Personen

lch
Bilder aus Stock-Agentur suchen pietC x

In5 Tagen Projekt verlassen  Personen hinzufiigen...

~ Kalender
September 2017

M o m o F s s

Zeigealle ToDos an

Abbildung 4.145. Gefilterte To-Dos

Um wieder alle To-Dos anzuzeigen, klicken Sie im Kalender des Projekts auf [Zeige alle
To-Dos an] (2].

To-Do loschen

Klicken Sie das x-Symbol auf der rechten Seite des To-Dos um es zu loschen.

Projekte publizieren

Ein Projekt zu publizieren bedeutet, dass alle im Projekt verlinkten Inhalte einem Publi-
kations-Workflow zugewiesen werden. Das Projekt selbst wird nicht publiziert.

Zwei Workflow-Typen sind in CoreMedia Studio vorhanden: Direkte Publikation und Vier-
Augen-Publikation.

Die direkte Publikation gibt alle Inhalte im Workflow frei und publiziert sie in einem Schritt. Direkte Publikation
o o ) ) ) Workflow

Die Vler—Augen Publikation ist ein Workflow, der die ngammenarpelt ;weler Redgkteurg Vier-Augen-Publikation

erfordert. Ein Redakteur startet den Workflow und ein anderer gibt die Publikation frei. Workflow

Im Vergleich zur Direkten Publikation ist dieser Workflow sicherer, da er von zwei Personen
verifiziert wird.

Um ein Projekt zu publizieren, gehen Sie wie folgt vor:
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1. Klicken Sie [Alle publizieren] im Projekte-Fenster.

Projekt

~ Inhalte

XL %D @& &R~
Typ Name Site Locale Erstellt
Chef Comp.  Deutsch (.. 10.06.20211535

I Artikel Chef Corp. Delivers Article

+ Geben Sie her einen Suchbegriff ein oder zichen Sie Inhalte hierher
Alle publizieren Alle lokalisieren Withdraw All

m

To-Do hinzufiigen
Abbildung 4.146. Alles publizieren im Projekte-Fenster

Oder:

1. Wahlen Sie das Projekt in Meine Projekte aus und klicken Sie G Minder Werkzeugleiste
oder wahlen Sie Publikations-Workflow starten (2] aus dem Kontextmend. Sie kdnnen
auch einfach das Projekt in den Publikations-Workflows Bereich ziehen.

Control-Room

A > Meine bearbeiteten Inhalte

»
Lesezeichen

- ~ Meine Projekte
B, _ (D
Neu N
= Herbst Kampags I
- Im Tab &ffnen
Q
Last edited Umbenennen
(2) Publikations-Workflow starten... I
[
Q
Articles Verlassen
[
[ (o)

Abbildung 4.147. Publikations-Workflow starten

Es 0ffnet Sich das Startfenster des Publikations-Workflows.

Oder:
1. Wahlen Sie Inhalte im Projekt aus und starten Sie einen Publikations-Workflow starten
nur fur die ausgewahlten Inhalte.
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Projekt
~ Inhalte
x¢%a[g] &- =H
Typ Name Site Locale Erstellt Status

@ Artikel Aurora B2B Article . Deutsch(.. 27.08.2017 415

Im Tab offnen

= Bild ‘Strawberry Bowl Picture . Deutsch (.. 27.08.2017 414
= Ziehen Sie inhalte aus der Bibliothek hierher.
Ausschneiden
~ To-Dos
Kopieren
& Done
Bilder aus Datenbank suchen
|Fublikations-workflow starten... |
Gestern
& Done Zuriickziehen
Entfernen
Korrekturlesen -
Morgen
& Done

Seite publizieren

Heute

To-Do hinzufiigen

Abbildung 4.148. Ausgewéhlte Inhalte publizieren

Die weiteren Schritte unterscheiden sich nicht von der Beschreibung in ,,Publikations-
Workflows" [216].

Projekte lokalisieren

Ein Projekt zu lokalisieren bedeutet, dass alle im Projekt verlinkten Inhalte einem Uber-
setzungs- oder Synchronisierungs-Workflow zugewiesen werden.

Sie haben verschiedene Moglichkeiten um einen Ubersetzungs-Workflow zu starten.

o Klicken Sie einfach die [Alle lokalisieren] -Schaltflache im Projekte-Fenster.
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Projekt

~ Inhalte
X 4o &G & K- =M
Typ Name Site Locale Erstellt Status

Chef Corp.  Deutsch (.. 10.06.2021 1535

&

m
Alle publizieren | Alle lokalisieren |  Withdraw All

~ ToDos

To-Do hinzufiigen

Abbildung 4.149. Ubersetzungs-Workflow starten

e Starten Sie einen Ubersetzungs-Workflow fiir ein Projekt aus dem Control-Room
starten. Wahlen Sie das Projekt aus und klicken Sie 8 oder wahlen Sie Lokalisierungs-
Workflow starten aus dem Kontextmend. Sie kénnen auch einfach das Projekt auf
den Lokalisierungs-Workflow Bereich ziehen.

e Wahlen Sie Inhalte im /Inhalte-Feld des Projekt-Tabs aus und starten Sie fir diese
Inhalte einen Lokalisierungs-Workflow.

Danach konnen Sie, wie in Kapitel 4.7.4: “Inhalte Ubersetzen” [230] oder Kapitel 4.7.5:
“Inhalte synchronisieren” [245] beschrieben, fortfahren.

Projekte zurtckziehen

Ein Projekt zurickziehen bedeutet, dass alle dem Projekt zugeordneten Inhalte von der
Live-Site entfernt werden.

~ Inhalte

XL %P &G &R~

Typ Name site Locale Erstellt Status
i Artikel Chef Corp. Delivers Article Chef Corp.  Deutsch (.. 09.06.202121:53 &
=+ Geben Sie hier einen Suchbegriff ein od:

ler ziehen Sie Inhalte hierher

n

Alle publizieren Alle lokalisieren

~ To-Dos

To-Do hinzufiigen

Abbildung 4.150. Alle Inhalte des Projekts zurlickziehen

Sie kdnnen ein Projekt einfach zurdckziehen, indem Sie die [Withdraw All] -Schaltfléache
im Inhalte-Feld betatigen. Wenn keine anderen Inhalte auf die im Projekt enthaltenen
Inhalte verlinken, gelingt das Zuriickziehen. Anderenfalls missen Sie diese anderen
Inhalte ebenfalls zum Projekt hinzufiigen, oder Sie entfernen die Links in den verlinkenden
Inhalten. In beiden Fallen missen Sie das Zurlickziehen neu starten.
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Projekt im Control-Room anzeigen

Falls der Control-Room geschlossen ist, kénnen Sie ihn einfach 6ffnen und das aktuelle
Projekt ausgewahlt haben. Rechtsklicken Sie den Reiter des Projekt-Tabs und wahlen
Sie In Control-Room anzeigen aus dem Kontextmenu.

1 Herbst Kamg ==
Tab schiieien
Projekt
Alle Tabs schiieen

~ inhalte Umbenennen

o o o -
o Bild  Strawberry Bowl Picture ChefCorp. Deutsch(.. 27.082017414 &
o Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

Abbildung 4.151. Kontextmeni des Control-Rooms

Projekte l6schen

Ein Projekt wird automatisch geloscht, sobald der letzte Nutzer es verlassen hat. Entfer-
nen Sie daher alle anderen Nutzer aus dem Projekt wie in ,,Personen aus dem Projekt
entfernen” [259] beschrieben und verlassen Sie am Ende selber das Projekt um es zu
loschen. Es erscheint eine Warnung, die Sie bestétigen mussen.

= Herbstkampagne x &0 Rick o Chef Cop.  Deutsch Deut.. ~
Projeit

~ inhatte

w Name site Locsle  Erstellt
Bild

Chef Corp. _ Deutsch (. 15.09.2017 430
=i

Chef Corp._ Deutsch (. 15.09.2017 430
+ Zieher

| &0l

~ To-Dos mit dem Fallig m 20.09.2017'

Projeld verlassen

Abbildung 4.152. Loschen eines Projektes

Damit ist das Projekt geldscht.
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4.7.7 Analytics Feedback bekommen

CoreMedia Blueprint Feature @

Um direktes Feedback zur Performance eines Artikels zu geben, wird ein Verlauf der
Page Impressions in der System-Registerkarte jedes Artikel-Dokuments von CoreMedia
Studio angezeigt.

Sie kdnnen den Verlauf fur die letzten 7 oder 30 Tage ansehen.

Da die Page Impressions asynchron von einem Analytics Provider eines Drittanbieters
geholt werden, wird der Zeitstempel des letzten Abrufs unterhalb der Grafik angezeigt.
Standardmé&Big werden die Informationen alle 24 Stunden abgerufen. Werte von Null
zeigen an, dass es entweder keine Page Impressions gab oder keine Daten verfligbar
waren. Wenn fiir den gesamten Zeitraum keine Daten vorliegen, wird kein Graph ange-
zeigt.

~ Eindeutige Seitenaufrufe zu diesem Inhalt

Zeitintervall: Letzte 7 Tage -

24.08.2017
Seitenaufrufe: 0

3.08.2017 24.08 2017 25.08.2017 26.08.2017 27.08.2017 28.08.2017

Zuletzt abgeholt:29.08.2017 17:37

Abbildung 4.153. Page Impressions Verlauf fur 7 Tage

4.7.8 Schlagworte fur Inhalte bekommen

Sie kdnnen den Feedback Hub (siehe Kapitel 2.4.10: “Feedback Hub” [39]] verwenden
um Feedback zu einem Inhalt aus externen Systemen zu bekommen. StandardmaBig
enthalt das CoreMedia System eine Integration mit dem Imagga Bilderkennungsservice
[siehe https://imagga.com).

Der Service liefert Innen Schlagworte, die das Bild beschreiben. Ihr CoreMedia System
kann aber auch mit anderen Diensten verbunden sein und daher anderes Feedback
liefern.
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In den CoreMedia Standardseiten werden diese Schlagworte in den Header der generierten
HTML-Seite eingefligt.

Schlagworte hinzufiigen

Um Schlagwdrter zu erhalten und sie zu einem Bild-Inhalt hinzuzufligen, gehen Sie wie
folgt vor:

1. Offnen Sie ein Bild-Inhalt.

2. Wahlen Sie das Q@ Symbol um den Feedback Hub zu 6ffnen.

3. Wahlen Sie den Feedback Hub Reiter und klicken Sie [Vorschléage laden] .

Vorschlidge laden

¥ Imagga Schlagworte

Bislang wurden keine Schlagworte geladen

Abbildung 4.154. Feedback Hub Fenster mit Schlagwort-Reiter

Sie sehen die vorgeschlagenen Schlagworte im Schlagworte Feld. Die Prozentzahl
zeigt die Verlasslichkeit des Schlagwortes.
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Vorschlage laden

¥ Imagga Schlagworte fiir die Eigenschaft "Freie Schlagworte”

Vorgeschlagene Schlagworte

| wicker (44%) 4+ ||grass (38%) + ||park (38%) + ||outdoors (34%) + |

| summer (33%) + ||happy (32%) + ||lifestyle (31%) + || people (31%) + |

Alle hinzufiigen Veitere laden

Ausgewshlite Schlagworte

Abbildung 4.155. Schlagworte aus dem externen System

4. Wahlen Sie ein einzelnes Schlagwort Uber das +-Symbol oder wahlen Sie [Alle hinzu-
fugen] . Die ausgewahlten Schlagworter erscheinenim Ausgewéhlte Schlagworte-Feld.

5. Wahlen Sie [Apply] um die ausgewahlten Schlagworte in das konfigurierte Inhalts-
Feld zu kopieren.

Damit haben Sie die Schlagworte zum Inhalt hinzugefligt.

Falls es wahrend der Anfrage am externen System einen Fehler gab, wird eine Fehler-
meldung in einem roten Status Panel angezeigt.

4.7.9 Externe Vorschau offnen

CoreMedia Blueprint Feature @

CoreMedia Blueprint enthalt Webseiten im "Responsive Design”. Das heiBt, Inre Webseiten
erscheinen auf verschiedenen Geraten (PC, Tablet, Handy...] jeweils in einem fur dieses
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Gerat besonders geeignetem Design. Um die Darstellung auf den Geréten zu testen oder
um die Vorschau in einem anderen Browser zu 6ffnen, kdnnen Sie die externe Vorschau
verwenden [alternativ kdnnen Sie auch den Schieberegler in der Vorschau verwenden).

It (1) # Neuer inhalt Rick C | Chef Corp. | Deutsch (Deut... ~
> clEix=-¢ 2~
(=] [T Vorschau in Browser-Tab &ffnen
Externe Vorschan Sffnen P (2)] B Externe Vorschau sffnen
~ Standard-Ansicht =4 Link versenden

Schritt 1

Geben Sie folgende Webadresse in die Adresszeile des auf Ihrem Rechner

oder einem mobilen Gerat ein,
Das C == = n

https://preview.1707-ci-staging-cms-

@ | &l

1 coremedia.vm/preview/extemnalpreview

G ro B L Webadresse per E-Mail senden

Tipp:
Setzen Sie sich im Browser ein Lesezeichen fiir diese URL

Eine groBartige KL Corp. haben wir eine
klare Vision und €| | 2 esten Kuchen der Welt
zuplanenund Zul |y, e vorschiau zu sffnen, bendtigen Sie den folgenden vierstelligen agend machen:
|| schliissel
* AuBergewd Mgl
¢ Chefkoch-1 | 7546 (4)
« Hohe Vera

oK

Raumnuezenry

‘Die meisten Restaurants arbeiten auf begrenztem Raum. Ktichen miissen so klein wie moglich sein, um
Plaitz fur zahlende Kunden zu schaffen. Natdrlich derf die Qualitat des Essens nicht darunter leiden. Ein
Kompromiss muss gefunden werden’, sagt Chef Corp. Produktmanager George Pastore. "Aber wenn es

Abbildung 4.156. Vorschau Dialog
Externe Vorschau dffnen

1. Kicken Sie das E—Symbol (1) und wahlen Sie Externe Vorschau éffnen im Mend. Ein
Dialog-Fenster 6ffnet sich.

2. Geben Sie die URL (3] in die Adressleiste lhres Browsers auf lhrem externen Gerat
ein. Es 6ffnet sich ein Login-Dialog.

3. Geben Sie die PIN (4] in dem Login-Dialog auf dem externen Gerat ein.

Der Browser des externen Gerates zeigt nun die Vorschau des aktiven Dokumentes an.

4.7.10 Inhalte in die Salesforce Marketing
Cloud hochladen

CoreMedia Blueprint feature

CoreMedia Blueprint ermdglicht es Innen Inhalte in die Salesforce Marketing Cloud [SFMC)
hochzuladen und dort zu verwenden. Dazu wurden bestimmte String, Richtext oder
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Blob-Felder fur bestimmte Inhaltstypen in Inrer CoreMedia Installation konfiguriert. Fur
diese Inhalte finden Sie eine Schaltflache zum Hochladen in der Action Symbolleiste
(siehe Abbildung 4.157, ,Vorschau Dialog" [273]].

Push content to Salesforce Marketing Cloud
—

Abbildung 4.157. Vorschau Dialog

Inhalte in die SFMC hochladen

1. Offnen Sie den Inhalt aus dem die Felder in die SFMC hochgeladen werden sollen.

2. Wahlen Sie die Hochladen-Schaltflache um die Inhalte hochzuladen.

Die Schaltflache zeigt den Fortschritt beim Hochladen an.

Abbildung 4.158. Fortschritt beim Hochladen

Sobald das Hochladen beendet ist, finden Sie die Inhalte in der SFMC als Assets:

3 Chef Corp at IBM Experience One Am [ & Content items. |  ContentBuilder > GereMedia > Ghef Gorp at IBM Experience One Ampiify Picture_5828

7 Chef Corp BBQ Cookout Picture Name Type a  Custome
Chef Corp BBQ Gookout Picture_5852

1 Chef Range CR640 Easy Picture_608 [m] E g;ﬂ 2?3;;;%;’;2?;1?:@ :g;;ﬂ‘;tg Image 30201

7 Chef Range CR9%0 Deluxe Picture_6(

3 GhefWave HD Small Fryer 2 Picture_€ Chef Corp at IBM Experience One Ampli

. Company Al e85z ] w Fmre,[gala],[punr:t,ramzm].Jpeg P image 924cts

Consuelo Ramas Picture_7102
B . Chef Corp at IBM Experience One Amplify
3 Delicious Burgers Video Still_6128 =] E Picture_ (data)_[portrail_ratiotx1}peg Image 44597,

1 Enjoying a Picnic Picture (1)_8110
3 Enoying 2 Picnlc Picture_5788 Chet Gorp at IBM Experience One Amplify

(=] Image Be0c8!
2 Finamcing Aric (1) 8062 = Picture_[data]_[landscape_ratiofx3] jpeg

7 Financing Article_6754

Abbildung 4.159. Hochgeladene Assets

FuUr jeden hochgeladenen CoreMedia Inhalt, finden Sie einen Ordner dessen Name sich
aus dem Inhaltsnamen und der Inhalts ID zusammen setzt. Fur jedes hochgeladene
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Feld finden Sie einen Unterordner in dem sich die hochgeladenen Assets befinden. Bei
Bildern finden Sie ein Asset fur jeden Bildzuschnitt und zusatzlich fur das Original-Bild.
Der Name eines Assets setzt sich aus dem Inhaltsnamen, Feldnamen und im Falle von
Bildern aus dem Zuschnittsnamen zusammen.

4.7.11 Kommentare furInhalte im Feedback
Hub erstellen

Redakteure kdnnen Kommentare fir Inhalte im CoreMedia Studio erstellen. Um dies zu
tun, mussen Sie zu einem Dokumentformular wechseln, das ein kommentierbares Feld
enthalt. Wenn Sie den Mauszeiger Uber dieses Feld bewegen, erscheint an dessen
rechten Rand ein runder Button (1), welcher Sie zu der entsprechenden Kommentarfunk-
tion im Feedback Hub fiihrt. AuBerdem werden auch an allen bereits kommentierten
Feldern Buttons angezeigt (2]. Diese Buttons sind immer sichtbar.

G == 7 Studio EEE ,II ‘é' Favoriten ¥ Neu ~

- {® Englisch {Vereinigte Staaten) H Artikel Q ( )
Inhalt  Metadaten  --- & P
~ Details ~ Default View
Artikel-Titel (2) (=]
Imprint
Artikel-Text (1) e

m
i
¥

A-BINMA-sE =

- @ -
Kommentar schreiben

Hamburg, Germany San Francisco, USA

CoreMedia GmbH CoreMedia Corporation
Ludwig-Erhard-Stralte 18 114 Sansome Street, Suite 1300
20459 Hamburg San Francisco, CA 94104
Germany +1.415.371.0400

usa-info@coremedia.com

+49.40.325.5870
info@coremedia.com

Abbildung 4.160. Buttons fir Kommentare im Dokumentformular

Der Reiter fur Kommentare im Feedback Hub zeigt alle bereits erstellten Kommentare
fir den aktuellen Inhalt an. Dabei werden Kommentare, die sich auf dasselbe Feld
beziehenin Threads dargestellt. Diese Threads werden im Feedback Hub untereinander
angezeigt. Indiesen Threads kdnnen Sie neue Kommentare zum jeweiligen Feld anlegen
und eigene Kommentare (1] bearbeiten oder l6schen. Das Loschen gesamter Threads
ist ebenfalls moglich, sofern Sie den Thread selbst gestartet haben. Administratoren
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konnen jeden Kommentar (2] bearbeiten und alle Threads und Kommentare [8schen.
Kommentare fir bisher unkommentierte Felder, miussen Uber den entsprechenden
Button im Dokumentformular angelegt werden.

< ca o

G == ~  Studio

localhost:8080

Favoriten ~ Neu ~

SN # Summer Fashion Trends

= Albini Sleeveless Slip Dre...

- & Englisch (Vereinigte Staaten) g ke Q) £
Inhalt  Metadaten
T Details Feedback Hub x
Artikel-Titel =)
Imprint L
Artikel-Text
Kommentare
A - B 1 »
offen -
Hamburg, Germany @
CoreMedia GmbH ~ Artikel-Titel :
Ludwig-Erhard-StraBe:
:(1
20459 Hamburg Adam 3 stunden  3( )‘
Germany Dies ist ein Kommentar fir editiert| 2 gearbeiten
1+49.40.325.5870 Artikel-Titel in einem Artikel T Loschen
info@coremedia.com P\—l"
Schreiben Sie einen Kommentar. 1=
1 F

~ Teaser

Teaser-Titel
Imprint

Abbildung 4.161.

Kommentare im Feedback Hub

>

Beachten Sie, dass die folgenden Nutzer Gber neue Komnmentare benachrichtigt werden.

o Nutzer, die innerhalb der letzten 30 Tage einen Kommentar am Dokument geschrieben

haben.

o Nutzer, die das Dokument innerhalb der letzten 30 Tage bearbeitet haben.
o Nutzer, bei denen das Dokument unter Meine bearbeiteten Inhalte auftaucht.
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H. Mit Assets arbeiten

CoreMedia Advanced Asset Management ermdglicht es lhnen digitale Assets (zum Bei-
spiel hochauflésende Bilder des Produkts] in Ihnrem CoreMedia System zu speichern und
zu verwalten. CoreMedia Content Cloud speichert die Assets im originalen Format (zum
Beispiel als PSD Photoshop-Datei]l zusammen mit sogenannten Renditions fur andere

Zwecke.
Eine Rendition wird aus dem Original-Asset erzeugt und kann fir verschiedene Ausga- Definition einer Renditi-
bekanéle verwendet werden. Eine Rendition ist beispielsweise ein beschnittenes Bild on

mit optimierten Kontrast in einem Bildformat wie JPG, wéhrend das originale Asset im
proprietéren Format der Bildbearbeitungssoftware gespeichert ist. Blueprint enthalt ein
Download-Portal in dem Sie Ihre Assets einfach zum Download anbieten kénnen.

Ein Asset-Inhalt kann nicht direkt auf lhrer Website verwendet werden, auBer im
Download-Portal. Daher kdnnen Sie aus einer Rendition im Asset Bild- und
Video-Inhalte erzeugen. Dies wird in Kapitel 5.3: “Bilder aus einem Asset erzeu-
gen” [282] und Kapitel 5.4: “Videos aus einem Asset erzeugen” [285] beschrieben.
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- - & NurLeserechte @ @ Bild-Asset m <
Renditions  Metadaten
—
~ Original
E.2
DateigroBe: 685.15 KB
— Dateiformat: image/tiff
- & Im Download Portal zur Verfiigung stellen
b Verschaubild
¥ Web
Web-Rendition
&
Dateigrofe: 267.97 KB

Dateiformat: image/jpeg

¥ Lokalisierte Web-Assets
=
Es gibt keine lesbaren Inhalte, die auf diesen Inhalt verlinken

[0 Gelschte Inhalte anzeigen

b Print

Abbildung 5.1. Bild Asset
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b.1 Extrahierte Metadaten

CoreMedia Advanced Asset Management extrahiert Produktcodes aus den IPTC Metadaten
von JPEG Bilder, die in ein Bi1d-Asset hochgeladen werden. Sie finden den Code
dann in der Metadaten Karte im Produktcodes-Feld.

Nur flr externe Kataloge: Wenn Sie ein Bi 1d-Inhalt aus dem Asset erzeugen, wird das
Bild automatisch mit dem Produkt verlinkt, dass den Produktcode hat.

Damit ein Produktcode beim Hochladen automatisch gelesen werden kann, muss erim Metadaten hinzufigen
richtigen Feld der Metadaten stehen. Sie kdnnen daflr jede Software verwenden, die

das Setzen von erweiterten IPTC Tags fir den XMP-Standard unterstiitzt. Zum Beispiel

Photoshop.

Geben Sie den Produktcode in das Feld Inventarnummer der Quelle im Im Bild abgebil-
detet Kunstwerke oder Objekte Abschnitt der IPTC -Erweiterung Registerkarte ein [siehe
Abbildung 5.2, ,,IPTC Metadaten in Photoshop* [279] fir Photoshop]. Sie kdnnen mehr
als einen Code zu einem Bild hinzuftgen.
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DSCF7682,psb b

Einfach
Kameradaten
Ursprung

IPTC
IPTC-Erweiterung

“Einfugen

Powered By
gen ) Vorlagenordner -

Abbildung 5.2. IPTC Metadaten in Photoshop
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H.2 Assets in Studio erstellen

Sie erstellen Assets in einer frei konfigurierbaren Ordnerstruktur unterhalb des Assets
Ordners.

Um einen Asset-Inhalt zu erzeugen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den Ordner in dem Sie das Asset anlegen wollen und erzeugen Sie einen
Inhalt vom Typ Bild-Asset, Video-Asset oder Dokument-Asset.

Das Asset 6ffnet Sich im Formular und Sie kdnnen mit der Bearbeitung beginnen.

2. Laden Sie die Original-Datei und die Renditions in die entsprechenden Felder in der
Renditions Registerkarte. Das Vorschaubild-Feld wird fir die Vorschau des Assets,
zum Beispiel im Download-Portal, verwendet.

Wenn Ihr Originalbild einen Produktkode in den XML IPTC Metadaten enthélt (siehe
Kapitel 5.1: “Extrahierte Metadaten” [278]], dann wird der Kode zu den Metadaten des
Assets hinzugeflgt.

3. Geben Sie Ihre Lizenzinformationen in das Rechte-Feld der Metadaten Registerkarte
ein. Diese Informationen helfen den Reakteuren die richtig lizenzierten Inhalte fur
ihre Aufgaben zu finden.

Das Ablaufdatum wird im Download-Portal verwendet, um abgelaufene Inhalte zu
verbergen. Die Asset-Kategorien werden fur die Strukturierung im Download-Portal
und fUr die Suche verwendet. Siehe Kapitel 5.5: “Assets kategorisieren™ [287] fiir mehr
Details.
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& NurLeserechte @ © Dokumen... u (

Renditions  Metadaten

* Schlagworte

¥ Themen

b [Target Group| » [l i

Geben Sie hier ein Schlagwort ein oder ziehen Sie Vorschldge hierher.
Vorschlage Alle hinzufiige

Keine Vorschlage gefunden

b Freie Schlagworte

b Orte

~ Kategorien

[Prosucts) » (TR

Geben Sie hier ein Schlagwort ein oder ziehen Sie Vorschlige hierher.
Vorschlage Alle hinzufiige

Keine Vorschlage gefunden

¥ Rechte

Kanile Regionen
™ Druck ™ UsA
™ Mobil & Europa
™ Web

& Social

Ablaufdatum

Lauft nicht ab B peoet
Copyright

Chef Corp. 2016

~ Produkicodes

CC-WAV-001

Geben Sie hier einen Produkicode ein

Abbildung 5.3. Metadaten fir Assets
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5.3 Bilder aus einem Asset
erzeugen

Um ein Bild-Asset in lhrer Website zu nutzen, missen Sie erst einen Bild-Inhalt aus
dem Asset erzeugen. Dort kdnnen Sie dann Informationen flr die Anzeige auf einer
responsiven, lokalisierten Website hinzuftigen.

1. Offnen sie das Bild-Asset und 6ffnen Sie in der Renditions-Registerkarte das
Feld mit den Renditions. Zum Beispiel Web fur Ihre Website.

- & NurLeserechte @ @ Bild-Asset m (
Renditions  Metadaten
» Original
» Vorschaubild

~ Web

Web-Rendition

Dateigrofe: 408.13 KB
- Dateiformat: image/jpeg

Bild anlegen

Browne BL700 Blender Frontshot Bild|

Ordner
= —/ /Sites/Chef Corp./Germany/German/Assets/Pictures =
Name
e Anlegen Abbrechen
= PC_BROW| i &
A
-
- = PC_BROWNE_BL700_BLENDER Frontshot Chef Corp.  Deutsch (Deutsc... g

O Geldschte Inhalte anzeigen

b Print

Abbildung 5.4. Schaltfléche um Bild aus Asset zu erzeugen

2. Klicken Sie im Lokalisierte Web-Assets-Feld das ®-Symbol. Es 6ffnet sich ein Dialog.

Sie kdnnen den Namen des Inhalts und den Ablageort im Dialog &ndern. Klicken Sie
dann [Anlegen] .
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Es offnet sich der neu erzeugte Bild-Inhalt und enthalt die Rendition. Sie kdnnen
den Inhalt wie immer bearbeiten. Falls das Asset ein Ablaufdatum enthalt, so wird
der Wert in das Gliltig bis-Feld des Bildes eingefligt. Die Copyright-Information aus
dem Asset wird in das entsprechende Feld des Bildes in der Metadaten-Registerkarte
eingeflgt. Das Asset zeigt das neu erzeugte Bild im Lokalisierte Web-Assets-Feld
und das Bild enthalt einen Link auf das Asset im Asset Feld.

- 4% NurLeserechte @ © Bild-Asset u (
Renditions ~ Metadaten
¥ Original
b Vorschaubild

¥ Web

Web-Rendition

Dateigrofe: 408.13 KB

Dateiformat: image/jpeg

~ Lokalisierte Web-Assets

=

Name Site Locale

-

= PC_BROWNE_BL700_BLENDER Frontshot Chef Corp.  Englisch (Vereini_. &
+ 59
-

= PC_BROWNE_BL700_BLENDER Frontshot Chef Corp.  Deutsch (Deutsc.. £
+ 59
-

[ Browne BL700 Blender Frontshot Bild Chef Corp.  Deutsch (Deutsc... ¢
+ 59

O celoschte Inhalte anzeigen

Abbildung 5.5. Neu erzeugtes Bild im Asset angezeigt

Nur flr externe Kataloge: Wenn das Bild-Asset einen Produktkode in der Metada-
ten-Registerkarte enthélt und dieser dem Produktcode eines Produkts im Katalog
entspricht, so wird das Bild automatisch dem Produkt zugewiesen.
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Eal - & Deutsch (Deutschiand) =6id BA
Inhalt
» Schiagworte
» Beschreibung

~ Produkte

Name Site | Locale.

@ Browne BL700 Blender Product Che... Deutsch.

[ Geloschte Inhalte anzeigen

@

» Bild Tags

v Asset

-
é"i © Browne BL700 Blender Frontshot -

Abbildung 5.6. Vom Bild verlinktes Produkt
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H.4 Videos aus einem Asset
erzeugen

Um ein Video-Asset in Ihrer Website zu nutzen, mussen Sie erst einen Video-Inhalt
aus dem Asset erzeugen. Dort kdnnen Sie dann Informationen fir die Anzeige auf einer
responsiven, lokalisierten Website hinzuftigen.

1. Offnen sie das Video-Asset und 6ffnen Sie in der Renditions-Registerkarte das Feld
mit den Renditions. Zum Beispiel Web fur Inre Website.

© viaeor.. BA <

» Original

» Vorschaubild

~ Web
Web-Rendition

x

=

Dateigrofe: 131218
Dateiformat:  video/mp4

~ Lokalisierte Web-Assets

Es gibt keine lesbaren Inhalte, i auf diesen Inhalt veriinken.

O Geloschte Inhalte anzeigen

Abbildung 5.7. Schaltfléche um Video aus Asset zu erstellen

2. Klicken Sie im Lokalisierte Web-Assets-Feld das E-Symbol. Es éffnet sich ein Dialog.

Sie kdnnen den Namen des Inhalts und den Ablageort im Dialog &ndern. Klicken Sie
dann [Anlegen].

Aus einem Video-Asset werden ein Video-und ein Bild-Inhalt erzeugt. Das Bild
enthalt ein Vorschaubild flr das Video und ist bereits im Bilder-Feld des Video-Inhalt
verlinkt. Es 6ffnen sich die neu erzeugten Inhalte und konnen wie gewohnt bearbeitet
werden.

Falls das Asset ein Ablaufdatum enthélt, so wird der Wert in das Gultig bis-Feld des
Bildes eingefiigt. Die Copyright-Information aus dem Asset wird in das entsprechende
Feld des Videos in der Metadaten-Registerkarte eingefligt. Das Asset zeigt das neu
erzeugte Video im Lokalisierte Web-Assets-Feld und das Video enthalt einen Link
auf das Asset im Asset
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In Bearbeitung @ a vieo B4 ¢

Inhalt  Metadaten -+
» Details

» Teaser

» Video Datei

~ Bilder

- a’ Unboxing the Chef Corp. RGB LED Strips Video Thumbnail 7

~ Giltigkeit
Giltig ab

Datun B um [zet  [B] [ Europa-Be. [§] Zuticksetzen

Giltig bis
31122019 B um (0000 [B] [Zeweone |8 Zunicksetzen

Abbildung 5.8. Neu erzeugtes Video verlinkt im Video-Asset

Nur fir externe Kataloge: Wenn das Video-Asset einen Produktcode in der Metada-
ten-Registerkarte enthalt und dieser dem Produktcode eines Produkts im Katalog
entspricht, so wird das Video automatisch dem Produkt zugewiesen.
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b.5 Assets kategorisieren

Assets konnen Uber Inhalte vom Typ Asset-Kategorie kategorisiert werden. Die
Taxonomie wird verwendet um die Hierarchie der Assets im Download-Portal zu definieren
und kann auch zur Suche verwendet werden.

8 Bowna BLTO0Blnder..  © Chef o RGBLED St @ Unbosing the et Corp..

H
i
| &)

ks f‘w © Monsgement BoordClose . &
icles L

Abbildung 5.9. Taxonomie fiir Assets

Die Schlagworte der Taxonomie werden im Ordner Alle Inhalte/Set
tings/Taxonomies/Asset Download Portal gespeichert. Kapitel4.6.15:
“Metadaten Verwaltung” [206] beschreibt, wie Sie mit Taxonomien arbeiten.

Bild zu Kategorie hinzufligen
Eine Kategorie kann ein Vorschaubild enthalten. Dieses wird verwendet um die Kategorie
im Download-Portal zu reprasentieren. Um ein Bild hinzuzufiigen, gehen Sie wie folgt

Vor:

1. Wéhlen Sie die Kategorie in der Schlagwort-App aus.

2. Ziehen Sie ein Bi1d-Asset mit einem geflllten Vorschaubild-Feld auf das Asset
fur Vorschaubild-Feld der Kategorie.

Asset katgorisieren

Wahlen Sie die Kategorie zu der das Asset gehdren soll im Kategorien-Feld des Assets
aus.
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- @& Nurlesercchtc @ © Bid-Asset B4

—

» Schlagworte

~ Kategorien

[Procuct » [T

Geben Sie hier ein Schlagwort ein oder ziehen Sie Vorschiage hiether
Vorschlige

Keine Vorschisge gefunden

» Rechte

~ Produktcodes

CC-BBL-700

Geben Sie hier einen Produkicode ein

Abbildung 5.10. Kategorie zum Asset hinzufiigen

Die Kategorie kannin Suchen verwendet werden und fur die Organization des Download-
Portals.

@ Startseite > Chef Corp. > Asset Download Portal

Download-sammiung
such ssas [ a |

Asset Download Portal

Kategorien

Company Products

[in]5] f [w]c]+]

Sitemap.

©2017 CoreMedia AG

Abbildung 5.11. Download-Portal mit Asset
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H.6 Assets suchen

Sie kdnnen nach Assets unterhalb des Assets Ordners genau wir nach anderen
Inhalten suchen (siehe Kapitel 4.3: “Inhalte finden” [103]). Zuséatzlich erweitert Advanced
Asset Management das Filtermend in der Bibliothek [siehe Abbildung 4.11, ,Filtern der
Ergebnisse” [108]) mit Asset-spezifischen Filtern und blendet nicht benétigte Filter aus.

Asset Kategorie Filtern nach Assets die zu einer bestimmten Asset
Kategorie gehtren [siehe Kapitel 5.5: “Assets
kategorisieren” [287]] .

Rechte: Kanale Filtern nach Assets fur die Sie Rechte fur
bestimmte Ausgabekanale haben; zum Beispiel
fir Web oder Druck.

Rechte: Regionen Filtern nach Assets fur die Sie die Rechte fur
bestimmte Regionen haben; zum Beispiel fur die
USA oder Europa.

Ablaufdatum Filtern nach Assets fir die Ihre Rechte zu einem
bestimmten Zeitpunkt ablaufen; zum Beispiel in
zwei Wochen..

NOTE @
Beachten Sie, dass die Filteroptionen gemeinsam angewendet werden. Das heif3t zum

Beispiel, wenn Sie nach Kanalrechten filtern und "Web" und "Druck" angegeben, werden
nur Assets gefunden fUr die Sie mindestens die Rechte fur beide Kanale haben.
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Beicbig [ Suche Q
s Assets b
Fiter «| T Ablaufdatum Erstelt Status
St © BidAsset 8 32207000 0082071282 &~
© BidAsset BL1300 Blender Frontshot 32207000 00820171242 @
> Letater Bearbeiter © BidAsset e BLAOO Blender Frontshot 312207000 0082071202 @
© Dokument Asset CC-WAV-00T-DATASHEET w207 1282 @
> Themen © Dokument Asset 02071242 @
 Raset Kategorie © Dokument Asset nos07 1282 @
o —— © Dokument Asset w0207 1282 @
© BicAsset 082071292 @
> one © Bidhsset nos2071282 @
© VideoAsset Strp Mounting 32209000 0082071242 @
> Bearbeitet seit © Bicsset Portrat nos2171282 @
© BidAsset nos207 1282 @
© BidAsset 02071242 @
= Rechie: Kanale © BidAsset 0s2071282 @
O Druck © Bidhsset T4000 N 32207000 0082071282 @
0 Mobi © Bidhsset  Kitchenetie KNC30 Sideshot 312207000 00820171242 &
O we © Bidhsset  Mansgement Board Agreemen n0s2071282 @
0 Social © Bidhsset  Menagement B w0207 1282 @
© BidAsset  Mansgement Board G White Background Responsiv 0820171242 @
= Rechte: Regionen © Bidhsset M oard Gro ckground s 1282 @
ousa © Bidhsset 02071282 @
0O Evropa © Bidhscet 082071202 @
© Bidhsset R0 1282 @
> Ablsufdatum © BidAsset w0207 1242 @
© Bichsset nos207 1282 B
36 Suchergebrisse

Abbildung 5.12. Filter fiir Assets
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b.7 Assets publizieren

Sie konnen ein Asset wie jeden anderen Inhalt publizieren [siehe Kapitel 4.7.2:
“Inhalte publizieren” [216]). Allerdings konnen Blobs in einem Asset sehr groB werden,
zum Beispiel eine PSD Photoshop-Datei. Sie konnen daher auswahlen, welche Felder
des Assets publiziert werden. Die einzige Ausnahme ist das Vorschaubild-Feld. Dieses

wird immer publiziert. Wenn Sie ein Asset publizieren, werden alle ausgewéhlten Felder
im Download-Portal angezeigt.

Um ein Feld zur Publikation auszuwahlen, aktivieren Sie die /n Download Portal zur Ver-
fugung stellen-Checkbox. Wenn ein Feld leer ist, wird die Checkbox nicht angezeigt.

-| & Nurleserechte @

© Bidasset BA <

jons  Metadaten

Dateigrofie: 329MB
Dateiformat:  image/jpeg

b Vorschaubild

~ Web
Web-Rendition

*

Dateigrifie: 40813 KB
Dateiformat____image/jpeg

=i

b Lokalisierte Web-Assets

» Print

Abbildung 5.13. Feld zur Publikation auswéhlen

COREMEDIR CONTENT CLOUD



Mit Assets arbeiten | Asset Download Portal konfigurieren

5.8 Asset Download Portal
konfigurieren

CoreMedia Advanced Asset Management enthalt ein Download Portal auf der Website.

@ Startseite > Chef Corp. > Asset Download Portal

Asset Download Portal > Products > Blender

Asset Download Portal - Blender

Assets

AN

- -
L 4 A
T
P
3 AN | -
=
Browne BL1300 Browne BL400 Blender Browne BL700 Blender
Blender Frontshot Frontshot Frontshot

©2017 CoreMedia AG

Abbildung 5.14. Asset Download Portal

Sie kdnnen die Anzaghl der auf einer Seite angezeigten Assets konfigurieren. Gehen Sie
wie folgt vor:

1. Offnen Sie den Offnen Sie den Einstellungen-inhalt Asset Management
Configuration in Studio.

2. Inder/nhalt-Registerkarte 6ffnen Sie das Einstellungen-Feld und passen den assets-
per-page-Eintrag an.

COREMEDIR CONTENT CLOUD




Mit Assets arbeiten | Asset Download Portal konfigurieren

& Englisch (Vercinigte Staaten) % Einstel.. BA €

Wert Ty
Struct
Struct
Struct

= Asset Download Portal Root Page Link auf &= Seite

[ assetsperpage 12 Integer |
Sting Liste

~ metadatarproperties.
1 copyright String
2 expirationDate String

Abbildung 5.15. Configuration of the download portal

3. Speichern und publizieren Sie den Asset Management Configuration
Inhalt.

Wenn Sie die Vorschau des Download Portals neu laden, sehen Sie die Wirkung der
neuen Einstellung.
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6. Mit Produktkatalogen arbeiten

Bei eCommerce Webseiten dreht sich alles um den Verkauf von Produkten. Daher
bendtigen Sie die Anbindung an ein Shopsystem mit Produktkatalogen. Allerdings soll
vielleicht auch die Firmenwebseite Produkte prasentieren ohne gleich einen ganzen
Shop anzubinden.

CoreMedia Content Cloud unterstUtzt beide Anwendungsfalle:

¢ Den CoreMedia Produktkatalog basierend auf Inhalten vom Typ Kategorie und
Produkt, siehe Kapitel 6.1: “Den CoreMedia Produktkatalog nutzen” [295].

¢ Die Verbindung mit einem externen eCommerce System und die Unterstiitzung in
Studio mitInhaltenvom Typ e-Marketing Spot, Augmentierte Kate-
gorie, Augmentierte Seite, Produktteaser, siehe Kapitel 6.2: “Mit
Katalogen aus eCommerce Systemen arbeiten” [301].
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6.1 Den CoreMedia Produktkatalog
nutzen

Der CoreMedia Produktkatalog nutzt Inhalte vom Typ Kategorie und Produkt.
Die Struktur des Katalogs wird durch Links definiert. Dabei verlinken Produkte auf ihre
Kategorien und Kategorien auf inre Unterkategorien.

StandardmaBig wird der Katalog und seine Inhalte in der Bibliothek als eigener Root-
Ordner angezeigt und nicht unterhalb von Alle Inhalte. Daher kénnen Sie nur
unterhalb des Katalog-Ordners nach Produkten und Kategorien suchen. In Kapitel 6.1.6:
“CoreMedia Produktkatalog Inhaltsmodus” [298] wird beschrieben wie Sie dieses Verhalten
andern konnen.

[ XB) ccics [ e a
2] + copoateCatolog » Bienders and Food Pr.

%A six &
«|Tp  [Namem Podudcode | Erstelt Status

T Produt Browne BLIZ00 Blender Procuct cossLino  woa7izes g

B Produkt Browne BL300 Blender Product CC-BBL-300 30.08.2017 1243 e

B Produit Browne BL700 Blender Product coseL700 w2723 8

B Produkt Kanetree KT4000 Mixer Product CoKTM400 00820171243 o

P e coxnea w072 @

Abbildung 6.1. Den CoreMedia Produktkatalog bearbeiten

6.1.1 Neue Kategorie anlegen

Wahlen Sie die Ubergeordnete Kategorie fur lhre neue Kategorie, klicken Sie das
i'rSymbol und wahlen Sie Kategorie. Alternativ kdnnen Sie Kategorie anlegen aus dem
Kontextment auswahlen.

Die neue Kategorie wird angelegt und automatisch mit der Ubergeordneten Kategorie
verlinkt. Die neue Kategorie wird im Formular gedffnet. Geben Sie wenigstens einen
Kategorienamen ein. Der Titel wird zum Beispiel in der Breadcrumb-Navigation angezeigt.
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6.1.2 Neues Produkt anlegen

Wahlen Sie die Kategorie, zu der Sie das Produkt hinzufiigen wollen, klicken Sie B und
wahlen Sie Produkt. Alternativ kdnnen Sie Produkt anlegen aus dem Kontextmenu
auswahlen.

InBearbeitung @ B Produkt 14

Inhalt Katalog-Struktur ~ Metadaten

~ Details

[5<ben Sie hier den Tite! des Produktes ein |

Produktcode

[5<ben Sic hier den Produktcode ein |

Detaillierte Beschreibung
A-BINMA-sEB = - H- LG ==

~ Kurzbeschreibung

Geben Sie hier die Kurzbeschreibung des Produktes ein.

~ Bilder und Medien
B~

= Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

» Downloads

Abbildung 6.2. Neu angelegtes Produkt

Das neue Produkt wird angelegt und automatisch mit der Ubergeordneten Kategorie
verlinkt. Das neue Produkt wird im Formular gedffnet. Geben Sie wenigstens einen Pro-
duktnamen und einen eindeutigen Productcode ein.

6.1.3 Produkte kopieren

Sie kdnnen Produkte auf zwei Arten in eine Kategorie kopieren. Entweder erzeugen Sie
eine echte Kopie und verlinken sie mit der Kategorie oder Sie erzeugen nur einen Link
auf das Produkt. Im zweiten Fall teilen sich zwei Kategorien dasselbe Produkt.
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1. Wahlen Sie das Produkt aus und wahlen Sie Kopieren aus dem Kontextmendu. Alter-
nativ konnen Sie ®l in der Werkzeugleiste anklicken.

2. Wahlen Sie die Kategorie zu der Sie das Produkt hinzufligen wollen und wahlen Sie
Einfligen aus dem Kontextmenu. Es 6ffnet sich ein Dialog in dem Sie die Art der Kopie
auswahlen kdnnen.

Should the items be linked into the category? (yes=link, no=copy)

Copy Link Abbrechen

Abbildung 6.3. Auswahl der Kopie

3. Wahlen Sie die gewiinschte Art der Kopie.

Sie haben nun entweder ein neues Produkt angelegt und es mit der Kategorie verlinkt
oder nur einen Link angelegt.

6.1.4 Kategoriestruktur bearbeiten

Sie kénnen die Kategoriestruktur verdndern, indem Sie eine Kategorie an eine neue
Position im Kategoriebaum ziehen. Die Links zwischen den Kategorien werden dabei
automatisch umgesetzt. Sie miissen die Anderungen publizieren, damit Sie auf der Live-
Seite sichtbar werden.

6.1.5 Produkte und Kategorien léschen

Kategorien und Produkte werden wie alle anderen Inhalte geldscht (siehe Kapitel 4.4.3:
“Inhalte l6schen und wiederherstellen” [131]]. Sie kdnnen eine Kategorie allerdings nur
ldschen, wenn sie leer ist. Daher missen Sie zuerst alle enthaltenen Inhalte [6schen,
bevor Sie die Kategorie selber ldschen kénnen.

COREMEDIR CONTENT CLOUD




Mit Produktkatalogen arbeiten | CoreMedia Produktkatalog Inhaltsmodus

6.1.6 CoreMedia Produktkatalog
Inhaltsmodus

Der CoreMedia Produktkatalog bietet Ihnen die Mdglichkeit den Produktkatalog als nor-
malen Inhalt in der Bibliothek anzuzeigen. Das heiBt, bei dieser Einstellung finden Sie
die Produkte und Kategorien nicht nur im Katalog-Ordner sondern auch als normalen
Inhalt unterhalb des Site-Ordners. Damit haben Nutzer mit erweiterten Rechten mehr
Kontrolle Uber den Produktkatalog.

Inhaltsmodus des CoreMedia Produktktalogs aktivieren

Einstellungen X

Studie  Tastenkiirzel  Schlagwerte

Katalog: ™ Zeige Produkte und Kategorien als Inhalte

Bestatigen Abbrechen

Abbildung 6.4. Die Registerkarte mit den Einstellungen des CoreMedia Produktkatalogs
Um in den Inhaltsmodus zu wechseln, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Nutzermeni und wéhlen Sie Einstellungen.

2. Das Einstellungen-Fenster 6ffnet sich. Wahlen Sie die Produkt-Katalog Registerkarte.

3. Aktivieren Sie die Zeige Produkte und Kategorien-Checkbox und klicken Sie [Bestati-
gen] .

Der Produktkatalog wird nun als normaler Inhalt in der Bibliothek angezeigt. Die Katalog-
Ansicht ist ebenfalls vorhanden.
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Bibliothek

Y ceictig |7 suche.

Q) © Cootcap Demen » Prodoss Sl i FovaPr

=H
Stat..| Erstellt

& 05092017521
05002017 5:22
05092017 522
05002017 522
05002017 5:22
05092017521

Abbildung 6.5. CoreMedia Produktkatalog als Inhalt

Verwaiste Kataloginhalte finden

Wenn Sie Produkte und Kategorien nur mit Studio Funktionen anlegen, so sind diese
immer richtig verlinkt. Da die Produkte und Kategorien aber nur gewdhnliche Inhalte
sind, kann die Struktur durch andere CMS Programme beschéadigt werden. Fir diesen
Fall enthalt Studio einen speziellen Suchfilter, mit dem Sie Kategorien und Produkte
finden, die nicht im Katalog verlinkt sind. Sie kdnnen diesen Filter nur anwenden, wenn
Sie im Inhaltsmodus sind und im Inhaltsbaum suchen, aber nicht im Katalog-Ordner.
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Belicbig [ Suche..

=LY » crefcop-Deutsch. »
B:

Filter “« Typ Name Site Locale Erstellt Status

» Status Kein Suchergebnis, moglicherweise weil die Suche auf einen Pfad eingeschrankt ist.

b Letzter Bearbeiter Susheinslleninhalien wedsrbolen
» Themen

) onte

b Site

» Bearbeitet seit

» Publiziert seit

»

= Verwaiste Katalogeintrage x

8 Nur verwaiste Katalogeintrage anzeigen

0 Suchergebnisse

Abbildung 6.6. Filter fir verwaiste Katalogeintrdge
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6.2 Mit Katalogen aus eCommerce
Systemen arbeiten

eCommerce Connector Feature @

Mit Hilfe der eCommerce Connectoren kdnnen Sie CoreMedia Content Cloud mit eCom-
merce-Systemen verbinden. Danach haben Sie Uber die Bibliothek direkten Zugriff auf
eCommerce Inhalte.

Sie konnen die Platzhalter-Typen Produktteaser, Produktliste, Augmen- Content-led Szenario
tierte Kategorie, Augmentiertes Produkt und Augmentierte

Seite verwenden, um Inhalte aus dem Commerce-System zu denin CoreMedia Content

Cloud verwalteten Seiten hinzuzufugen. Die Platzhalter-Typen enthalten einen Link auf

den entsprechenden Inhalt im Commerce-System. Anderungen im Commerce-System

sind daher sofort im CMS sichtbar.

Mit dem Connector for HCL Commerce haben Sie auBerdem den Typ e-Marketing Connector for HCL
Spot zur Verfugung und kénnen Commerce Segmente in personalisierten Inhalten Commerce spezifisch
verwenden (siehe Kapitel 7, Mit personalisierten Inhalten arbeiten [350]).

Umgekehrt konnen Sie Inhalte aus dem CMS-System zu Seiten des Commerce-Systems Commerce-led Szena-
hinzuftigen. rio

Die folgenden Kapitel beschreiben, wie Sie in CoreMedia Studio auf eCommerce Inhalte
zugreifen und wie sie mit eCommerce-Inhaltstypen arbeiten um Inhalte aus dem
eCommerce-System in CMS Seiten einzufiigen [Content-led Szenario) oder umgekehrt
(Commerce-led Szenario oder Fragment-Ansatz).

Symbol Name

/. Connector for HCL Commerce spezifisch

Offnen Sie ein Produkt in der WebSphere Commerce Management-Ansicht

/ Augmentieren Sie eine Kategorie oder ein Produkt aus dem Commerce-
Tk System.
E Erzeugen Sie einen Produktteaser fir das ausgewahlte eCommerce-Produkt.
Q Connector for HCL Commerce specific

Co
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Symbol Name

Erzeugen Sie einen e-Marketing Spot fir den ausgewéhlten eCommerce e-
Marketing Spot

Suchen Sie nach Produktvarianten (SKU) fur das ausgewahlte Produkt

o=

Suchen Sie nach Produkt-Bildern fir das ausgewéhlte Produkt

L]

= Zeigen Sie eine Produktliste fUr eine Kategorie, gefiltert nach bestimmten
= Feldern

Tabelle 6.1. Symbole zum Arbeiten mit eCommerce

6.2.1 Auf Commerce Inhalte in Studio
zugreifen

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie in CoreMedia Studio auf Inhalte des eCommerce-
Systems zugreifen.

Katalogansicht

Wenn Sie eine Site mit einem verbundenen eCommerce-System ausgewahlt haben,
sehen Sie die eCommerce Inhalte in der Bibliothek. Wenn Sie den Connector for HCL
Commerce verwenden und mehrere Kataloge konfiguriert haben, sehen Sie alle Kataloge
in der Bibliothek.

Sie kdnnen die normalen Funktionen der Bibliothek (siehe Kapitel 2.4.7: “Bibliothek” [35])
nutzen um zum Beispiel durch die eCommerce Inhalte zu browsen, nach bestimmten
Inhalten zu suchen oder einen Produkt Teaser zu erzeugen. Nur die Suchfilter
der Bibliothek funktionieren hier nicht.
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2newBlackD... x & Rick | Aurora Augmentation | Engli... ~

Seodikt. Q £ ) CT - *= 0 8-
LY Bibliothek A
Produkt B Suche. /X
EJQ) b Auorstste » ExtendedSitesCatal.. b Apparel > Boys > Pants —
A =) <
Ablage « Typ D Name -
» & Rick g Produkt BCL014.1417 Casual Yet Classic %
1 » @ Aurora Augmentation - Englisch (Vereinigte Staaten) | g Produkt BCLO5.1501 Hermitage Straight Leg Denim
» $ Assets § Produkt BCLO15.1502 Gusso Black Bootcut Jeans
» & Alle Inhalte § Produkt BCL015.1503 Borsati Blue Carpenter Jeans
> ) RSSFeeds g Produkt BOLO15.1504 Luigi Valenti Flared Denim Jeans
~ & avorsesite § Produkt BCL015.1506 Versatil Blue Straight Leg Jeans
+ % Extended Sites Catalog Asset Store Consumer Dl & proc acL0151507 Hermitage Carpenter Jeans
@ Produkt BCLO15.1508 Gusso Classic Wide-Legged Je.
@ Produkt BCL015_1509 Borsati Gray Fleece Pants
@ Produkt BCLO15.1510 Luigi Valenti Blue Torn Jeans
» = Deli
» = Electronics
| » = For The Cook
» = Grocery
» = Health
» = Home &Fumishing
» = InThe Kitchen
» = Newsletters & Magazines
» = OnThe Table
» = Extended Sites Catalog Asset Store
‘ vl »
T

Abbildung 6.7. eCommerce Inhalt in der Bibliothek

In dieser Ansicht kdnnen Sie durch die Kataloge browsen wie Sie auch durch CMS
Inhalte browsen. Sie konnen sogar ein eCommerce Produkt durch einen Doppelklick als
read-only Inhalt in CoreMedia Studio 6ffnen, oder zum Beispiel eine Augmentierte
Kategorie oderein Augmentiertes Produkt erstellen (siehe ,eCommerce
Kategorie hinzufligen* [312].

Connector for HCL Commerce spezifisches Feature

Wenn Sie mehrere Kataloge konfiguriert haben und Uber die gesamte Commerce-Site
suchen (unterhalb von AuroraESite zum Beispiel), finden Sie nur Inhalte aus dem Default-
Katalog. Um Inhalte in anderen Katalogen zu finden, mussen Sie den Katalog auswahlen
und damit unterhalb seines Ordners suchen.
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H comatiTalciifredon [l _

Englisch (Vereinigte Staaten)

g Produkt
- )
B, mhatt  Auribute  Katalogstruktur
Lesezeichen = =
- ~ Details aus dem Katalog
E . e
Neu Borsati Plaque Belt
3 Beschreibun
(< 2
Last edited
—
Q
Articles
—
Q"
Pictures
S
Pages )
» Kurzbeschreibung
-
I
Products ¥ Bereiche 2]

Fragment-PDS

Fragment-PDS
Ein 2weispaltiges Layout fiir Produktdetailseiten (PDS) mit den Bereichen "Tab’, "Banner” und “Erganzend”
Fur e Srec 4

& surors Augmentstion- Engiizh (Veraiigts Sssten)
~ Header
% Dieser Bereich wird von folgender Seite Ubernommen

Aurora Augmentation

Standard ~
4 Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher. n
¥ Banner
% Dieser Bereich wird von folgender Seite bernommen
Aurora B2C Catalog Root
Standard h
== Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher. n

~ Produkt Details

% Dieser Bereich wird von folgender Seite Ubernommen
Aurora B2C Catalog Root

Standard -

Abbildung 6.8. Commerce-Product in Studio gedffnet

Workspace auswahlen

Connector for HCL Commerce specifisches Feature

CoreMedia Studio unterstutzt die Arbeit mit HCL Commerce Workspaces. Um die Inhalte
eines bestimmten Workspaces zu nutzen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie auf das Pfeilsymbol neben Inrem Namen in der Vorschau-Werkzeugleiste.
2. Wahlen Sie den Workspace aus der Workspace

In der Bibliothek sehen Sie nun Inhalte aus dem Workspace.
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o @®  Rick cal | calista | Deutsch (Deuts... ~
G CoreMedia
1907.2
Passwort dndern

Einstellungen

Info

Praferierte Site
Calista - Deutsch (Deutschland) v

Workspace
E-Commerce-Workspace auswahlen. v

Kein Workspace
Anniversary Loyalty Campaign

Maintenance

Abbildung 6.9. Workspaces-Auswahl in Nutzereinstellungen

Wenn Sie in einem Workspace arbeiten, haben Sie Zugriff auf HCL Inhalte die eventuell
in anderen Workspaces nicht sichtbar sind. In CoreMedia Content Cloud gibt es solch
ein Konzept nicht. Dadurch konnen ungultige Links in CMS Inhalten entstehen. Ange-
nommen, sie arbeiten in Workspace A und legen einen Produktteaser an, der
auf Produkt PA aus diesem Workspace verlinkt. Alles funktioniert, Sie sehen das Produkt
auf lhrer Site. Dann wechseln Sie in Workspace B, in dem Produkt PA nicht existiert. Der
Produktteaser ist immer noch da, aber der Link auf Produkt PA ist ungultig, da Produkt
PA in Workspace B nicht existiert.

Es gibt keine allgemeingtltige Losung fur dieses Problem. Seien Sie sich der Tatsache
bewusst und versuchen Sie das Problem durch organisatorische Regelungen zu vermei-
den.
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Produktvarianten suchen

Sie kénnen nach Produktvarianten [SKUs] eines Produkts suchen. Wéhlen Sie einfach
das Produkt aus und wéhlen Sie Suche Produktvarianten im Kontextmenu.

Die Ergebnisse werden in der Bibliothek angezeigt.

Bibliothek

(<) Produkt &) suche aQ
» AuwomESte » ExtendedSitesCatal. » Apparel » Boys > Pans

\ s am

Ablage v D Name Beschreibung

> & Rick e

Produkt BCLO14.1417 Casual Vet Classic White cotton shirt and blue carpenter jeans set
Produkt BCLO15_1501 Hermitage Straight Leg Denim .. Straight leg denim jeans

B i Tab offnen P2

3 Borsati Blue Carpenter Jeans  Blue carpenter jeans ‘

» @ Aurora Augmentation - Englisch (Vereinigte Staaten!
ets

Inhalte
» 3\ RssFeeds
~ § Auoratsite

pr

~
Produkt augmentieren
rq Hermitage Carpenter Jeans Carpenter jeans
q Produktteaser anlegen i
8

e Luigi Valenti Flared Denim Jeans  Flared denim jeans

13 Versatil Blue Straight Leg Jeans  Blue straight leg jeans.
» I3 Extended Sites Catalog Asset Store Consumer D

tended Sites Catalog Asset Store Gusso Classic Wide-Legged Je... Classic widelegged jeans
prg Zelleninhaltkopieren 3, Borsati Gray Fleece Pants Gray fleece pants

=
R

Produkt BCLO15.1510 Luigi Valenti Blue Tom Jeans  Blue tor jeans

Abbildung 6.10. Nach Produktvarianten suchen

Produktbilder suchen

Wenn Sie Bilder aus dem CoreMedia System Produkten oder Produktvarianten zugewiesen
haben [siehe ,,Commerce-Bilder in Produkten und SKUs durch CMS-Bilder ersetzen* [337]],
dann kénnen Sie nach diesen Bildern suchen. Wéhlen Sie einfach das Produkt aus und
wahlen Sie Suche Produktbilder im Kontextmend oder das entsprechende Symbol in
der Werkzeugleiste.
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Bibliothek
(€] Produkt B suche.. Q
» AuoraESte » ExtendedStesCatel. » Apparel » Boys » Pants
csmEl4E =H
Ablage «|Typ D Name Beschreibung
> A Rick ~| @ Produkt BCLO141417  Casual Yet Classic White cotton shirt and blus carpenter jeans set
» @ Aurora Augmentation - Englisch (Vereinigte Staaten] | § Produkt BCLOTS 1501 Hermitage Straight Leg Denim .. Straight leg denim jeans
» S as § Produkt BCLO15.1502 Gusso Black Bootcut Jeans Black bootcut jeans
nalt g Produkt BCLOTS.1503 BorsatiBlus Carpenter Jeans  Blue carpenter jeans
» N RS Feeds g Produkt BCLO15.1504 Luigi Valenti Flared Denim Jeans _Flared denim jeans
» S5 Extended Sites Catalog Asset Store Consumer D || |'2 "o/ Im Tab &ffnen eimitage Carpenter Jeans Carpenter jeans
~ 55 Extended Sites Catalog Asset Store § Produ  pouche Produldvarianten 5, o, ¢assic wide-Legged Je... Classic widedegged jeans
= Apparel g Produkt | Suche Produidbilder i Gray Fleece Pants Gray fleece pants
g Produkt | Produkt augmentieren | g; vajenti Blue Torn Jeans  Blue tor jeans
Produkteaser anlegen
Zelleninhat kopieren

Abbildung 6.11. Suche nach Bildern die einem Produkt zugewiesen wurden

Das Suchergebnis zeigt Bilder, die auf das Produkt verlinken.

Bibliothek x
(€] eild ~ AurcraWMDRS-4 Q
> Aurora Augmentation... »

]
» | Typ Name Site Locale Erstellt status
Z mEEild  Hermitage Pencil Dress 1 Aurora Au... Englisch (.. 09.09.20197:01 -
® meild  Hemmitage Penci Dress 2 AuroraAu... Englisch (.. 09.09.20197:01 =
0 Bild  Hermitage Pencil Dress 3 Aurora Au... Englisch (.. 09.09.20197:01 @

3 Suchergebnisse

Abbildung 6.12. Gefundene Bilder

Die HCL Commerce Oberflache 6ffnen

HCL Commerce spezifisches Feature

CoreMedia Content Cloud integriert Inhalte von HCL Commerce nahtlos in CoreMedia
Studio, so dass Sie einfach eCommerce Inhalte zu Ihren Seiten hinzufiigen kdnnen.
Wenn Sie Inhalte aus dem Commerce-System bearbeiten wollen, so kénnen Sie einfach
das HCL Commerce Management Center aus CoreMedia Studio heraus 8ffnen.
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1. Wahlen Sie ein Produkt in der Bibliothek und Klicken Sie #& in der Werkzeugleiste.

oder

Iii Product = !i

> AuroraESite » ProductCatalog » PC_ForTheCook » PC_Apparel » PC_ApparelMen » PC_ApparelMenCasual

Repository «| Type D & Name Description
» & Teresa - Product PC_TSHIRT T-shirt Men's Solid Color T-Shirt
¥ @ Aurora Augmentation - English (United States) i Product PC_WHITE POLO__ White Polo Shirt Men's White Cotton Polo Shirt
» i Assets Product P Open in Tab cket Brown Sports Jacket
» i All Content @ Product el Casual Beige Jacket
~ & AuroraEsite Product P Search Product variants ket Casual Black Jacket
> & eMarketing Spots @ Product A Search Product Pictures Bkt Casual Brown Jacket
~ 55 Product Catalog Product P create product Teaser _ther Jacket Auburn Avistor-style Leather Jacket
S Apparel. Product PCTBLAZER BIacK Blazer Casual Black Blazer
} SElectronics g Product PC_PINK_SHIRT  Pink Shirt Casual Pink Shirt
rocery Product PC_BLUE_SWEATER Blue Sweater Casual Blue Sweater
=it @ Product PC_STRIPED_VNE... Striped V-Neck T-shirt Striped, Buttoned V-Neck T-Shirt

ome Furnishings

ewslettersAndMagazines

» SPC_Deli
~ Z5PC_ForTheCook

C_ApparelMenExclusive

b S5PC_ApparelWomen
» S PC_Literature
» S PC_InTheKitchen -

Abbildung 6.13. Offnen des HCL Commerce Management aus der Bibliothek

1. Offnen Sie das Kontextmen fir ein Produkt in CoreMedia Studio und wahlen Sie WCS
Management 6ffnen.

Es offnet sich ein Fenster mit dem Management Center in dem Sie Sich mit Ihrem Account
einloggen konnen.

6.2.2 Commerce Inhalte zu CMS Seiten
hinzuflgen

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie Inhalte aus dem Commerce-System zu CoreMedia
Seiten hinzufigen kdnnen.

Produktteaser hinzufiigen

Mitdem Produktteaser-Typ kdnnen Sie Teaser zu lhrer Seite hinzufligen, die auf
eCommerce Produkte verlinken. StandardmaBig werden Teaser-Text und -Bild aus dem
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eCommerce Inhalt Ubernommen, Sie kdnnen es aber auch mit Ihrem eigenen Inhalt
Uberschreiben.

Produktteaser erstellen
Um einen neuen Produktteaser zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie ein Produkt in der Bibliothek aus.

2. Offnen Sie das Kontextmen fir das Produkt und wahlen Sie Produktteaser anlegen.
Alternativ kdnnen Sie das Teaser fir Produkt oder Produktvariante anlegen Symbol
in der Werkzeugleiste wahlen. Es 6ffnet sich der Produktteaser anlegen-Dialog. Sie
kdnnen den Namen und Speicherort des Teasers &ndern.

Es offnet sich ein neuer Produktteasexr Inhalt. Das Produkt ist bereits im Pro-
dukt-Feld verlinkt und Teaser-Titel und Teaser-Text wurden aus dem Produkt Uber-
nommen.

Inhalt  Metadaten .-

~ Produkt

| CAC024_2403 (Wireless Access Point)
~ § Extended sites Catalog Asset Store Consumer Direct

) Details aus dem Katalog

~ Teaser

Teaser-Titel

Teaser-Text

stil: ~ Keine Auswaht M

» Teaser Optionen

» Warenkorb Funktionalitat fiir Produktteaser

Abbildung 6.14. Neuer Produktteaser

3. Wenn Sie den Ubernommenen Text durch eine fesselndere Beschreibung ersetzen
wollen, tippen Sie einfach in das Teaser-Titel und Teaser-Text Feld.

4. Im Feld Warenkorb Funktionalitét fdr Produktteaser konnen Sie wahlen ob eine
Schaltflache zum Kaufen angezeigt wird (Buttons und Detailvorschau anzeigen oder
nicht (Warenkorb-Funktionalitat nicht anzeigen). StandardmaBig wird die Einstellung
von der Seite Ubernommen, in der der Produktteaser verwendet wird (Einstellung von
der Seite Ubernehmen).

5. Sie kdnnen auch das Produktbild Uberschreiben, anstatt das Bild aus dem eCommer-
ce-System zu verwenden. Fligen Sie einfach ein Bild zum Bilder und andere Medi-
en-Feld hinzu (siehe Kapitel 4.6.5: “Linklisten bearbeiten” [167])
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8. Speichern Sie lhre Anderungen.

7. Flgen Sie den Produktteaser zu lhrer Seite hinzu

Die Seite zeigt nun den Produktteaser mit Ihren Anderungen an.

Produktliste hinzuftigen

Mitdem Produktliste-Typ kdnnen Sie eine Liste von eCommerce-Produkten auf
Ihrer Seite anzeigen. Zusatzlich kdnnen Sie CMS Inhalte an einer bestimmten Position
der Liste anzeigen lassen. Sie kdnnten also zum Beispiel eine Liste von Klichenprodukten
erstellen und einen Artikel Uber "Kochen" an einer bestimmten Position einfugen.

Produktliste erstellen
Um eine neue Produktliste zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Erstellen Sie einen neuen Inhalt vom Typ Produktliste.

L gl = i vt |

M2 - & englisch (Vereinigte Staaten)

Sreoak. Q £ D
# |, cedngungen mhat - e Tineskwp
Lesezeichen =~ =
£ ~ Produktkategorie (1) ~ Selected Banner Layout Variant (Default
Neu
Last edited =

~ Filtring the Search Resuits
Articles
Facette
Herstelemame (2
S (2)
Picures | Facetten Wert
Hermitage Collection (3)
Q
Pages ~ Sortierung der Suchergebnisse
F In welcher Reihenfolge sollen die Produkte sortiert werden?
Products. Ausvahlen -
Ab welcher Positon n
1 < (5)
Wieviel Elemente sollen maximal dargestef werden?
s

werden?

Abbildung 6.15. Beispiel einer Produktliste

2. Definieren Sie die Produktliste indem Sie geeignete Werte in die folgenden Felder in
der Bedingungen-Registerkarte einfugen.

Feldname Default Beschreibung

Produktkategorie (1) - Die Kategorie aus der die Produkte genommen werden

sollen. Ziehen Sie eine Kategorie aus der Bibliothek
auf das Feld
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Feldname Default

Facette (2) -

Facetten Wert (3]

In welcher Reihenfolge sollen Preis - Auf-
die Produkte sortiert werden? steigend
(4)

Ab welcher Position in der 1
Suchergebnisliste sollen die
Produkte dargestellt werden

(5)

Wieviele Elemente sollen 10
maximal dargestellt werden?
(6]

Tabelle 6.2. Felder einer Produktliste

Beschreibung

Unterkategorien nach denen die Produkte gefiltert werden
sollen.

DerWert nach dem die Unterkategorie gefiltert werden soll.

Die Sortierreihenfolge. Sie kdnnen zwischen "Preis - Aufstei-
gend" und "Preis - Absteigend" wahlen.

Von welcher Position der Ergebnisliste an sollen Ergebnisse
angezeigt werden.

Die Anzahl der Produkte die angezeigt werden. Wenn es
weniger Ergebnisse gibt, werden alle gefundenen Produkte
angezeigt.

3. Im Reiter Inhalt kdnnen Sie CMS Inhalte zum Feld /nhalte mit Festen Positionen hin-
zuflgen [Artikel zum Beispiel]. Diese Inhalte werden an der im Feld Feste Position

angegebenen Position angezeigt.

Ziehen Sie einen oder mehrere Inhalte auf das Inhalte mit Festen Positionen-Feld.
Klicken Sie dann den kleinen Pfeil um das Feld zu 6ffnen. Geben Sie die Position im
Feste Position-Feld ein. Wenn Sie keine Position angeben, wird der Inhalt nicht

angezeigt.
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5 Hermitage Pencil Cockta... [ Hermitage Pencil Cockta... ¢ Wireless Access Point [l IYUS SR IR AE-10Y
~  Englisch (Vereinigte Staaten) = podukt.. Q£

B |, cedingungen inhat

Lesezeichen —

» Teaser
E
=
Neu ~ Inhalte mit Festen Positionen
B~
-_— E
L&Y
Last edited i _
O uk @ The difference between style and fashion -
[ (1) B8
Articles Feste Position
_— An welcher festen Position in der Suchliste soll dieser Inhalt erscheinen?
q B -
Pictures A
-
LCY
Pages [+] | O Editorial Blog Teaser @
N
ol
_—
[ &Y
Products Feste Position

An welcher festen Position in der Suchliste soll dieser Inhalt erscheinen?
n -

=k Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher.

]

Abbildung 6.16. CMS Inhalte in Produktliste

4. Speichern Sie Ihre Anderungen.

5. Fugen Sie die Produktliste zu Ihrer Seite hinzu.

Die Seite zeigt nun die Produktliste an. Wenn Sie einen Inhalt an eine spezifische Position
gesetzt haben, so wird er an dieser Position angezeigt.

eCommerce Kategorie hinzufigen

Um eine Kategorie zu Ihrer CMS Seite hinzuzufigen, missen Sie die eCommerce-Kata-
logkategorie augmentieren. Der Augmentierte Kategorie-Inhaltwird automa-
tisch unterhalb des Ordners Augmentation in lhrem Site-Ordner gespeichert. Das
Symbol der eCommerce Katalogkategorie im Produktkatalog der Bibliothek wird mit
einem Stern markiert um die Augmentierung anzuzeigen
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Bibliothek x
(€] Produkt B suche.. Q
b AuroraESite » Extended Sites Catal.. »
asxcoea =H
Ablage «|p D Name Bes
» A Rick = | = Kategorie PC_OnTheTable on The Table
» @ Aurora Augmentation - Englisch (Vereinigte ||| = Kategorie PC_InTheKitchen  In The Kitchen
» @ Assets = Kategorie PC_ForTheGook  For The Cook
» @ Alle Inhalte = Kategorie PC_Deli Deli
» N RSSFeeds [ Augmentierte kategorie Apparel Apparel |
~ 8 AurorsEsite = Kategorie Electronics Electronics
= Kategorie rocery Grocery
poarel = Kategorie Health Health
<l = Kategorie Home Furnishings ~ Home & Fumishing
= Kategorie NewslettersAndM... Newsletters & Magazines

» = Home & Fumishing

» = InThe Kitchen
» = Newsletters & Magazines
» = OnThe Table -

Abbildung 6.17. Augmentierte Kategorien in der Baumansicht der Bibliothek mit gednder-
tem Symbol

NOTE

Standardmé&Big werden Augmentierte Kategorie-Elementeim Inhalts-Teil
der Bibliothek nicht angezeigt. Sie sind nurim Produkt Katalog zufinden. Um
Augmentierte Kategorie-Elemente in den Inhalten zu finden, missen Sie
im Benutzermend im Reiter Produkt-Katalog die Option Zeige Produkte und Kategorien
als Inhalte auswahlen.

1. Wahlen Sie in der Bibliothek die Kategorie im eCommerce-Baum und wéhlen Sie im
Kontextmenl Kategorie augmentieren.

Der Augmentierte Kategorie-Inhalt wird automatisch erzeugt.

2. Verlinken Sie die neue Augmentierte Kategorie mit der Ubergeordneten Seite.
Ziehen Sie dazu die Augmentierte Kategorie in das Navigation-Feld des
Navigation-Reiters des Seite-Inhalts.

Wenn Sie die Ubergeordnete Seite im Formular 6ffnen, sehen Sie den neuen Navigations-
punkt in der Vorschau
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e-Marketing Spot hinzufligen

Connector for HCL Commerce spezifisches Feature

Sie kénnen einen e-Marketing Spot aus HCL Commerce in CoreMedia Content Cloud
Ubernehmen und zu Ihrer Seite hinzufigen. Gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Siein der Bibliothek im Produktkatalog den e-Marketing Spot den Sie hinzufu-
gen wollen.

2. Wahlen Sie im KontextmenU e-Marketing Spot anlegen oder wahlen Sie das entspre-
chende Symbol in der Werkzeugleiste.

Es 6ffnet sich ein Dialog.

Bibliothek

o e-Marksting Spot = suche Q
» CalistaESite »  e-Marketin

» A& Rick Cal [ApparelRow?2_Content_Righ fessDesignerPageMain . Disp..
» @ Calista - Deutsch (Deutschland) hnm Content Disp...
s . Ordner -
& assets
» = Inhatte & Sites/Calista/Germany/German/ fowa Content Left Disp
- nhait Re Conte Ri Disp...
S . Q Geben Sie hier cinen Suchbegriff ein oder zichen Sic Ordner hierher. /11 | i ——— =k
» N\ RSSFeeds Row3_categories Disp
- 3 -Marketing Spot
H CalistaESite e-Marketing Spot hawu:msmnes Disp...
B e Marketing Spots

gesProductRight_CatEn... Pred.

¥ = Produktkatalog }:ssRowz_cnmem Disp...
v =5 Apparel
= AP B ApparelRow2_Content Right tyleGuidePageMainAd  Disp.
» = oy

%ePageFeaturedcmego, Disp...
Girls

.= Ven nePageFeaturedProducts Disp.
= Men Accessories Anlegen  Abbrechen }essmeswmuntmgm_ Prod
} = Men Jackets T & eMarketing TesR iesRow2_Content  Disp.
[— EJ e-Marketings... BestSellers_CatEn... BestSellers_CatEntries Disp...
} =5 Men Shirts . CatEntries  Disp.
» =5 Men Shoes ght. ght_CatEntries  Prod.
— . - BalteDAwA Cantant DlteBmun Cantant nien 7

Abbildung 6.18. e-Marketing Spot erstellen

3. Geben Sie im Dialog einen Namen an und, wenn notig, passen Sie den Speicherort
des Inhalts an.

4. Wahlen Sie [Anlegen] .

Der e-Marketing Spot wurde angelegt und im Formular getffnet.
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m o Rpparelronz.Content R x _

2~ Deutsch (Deutschland) H emarke.. Q £

-
& |, mhat
Lesezeichen

¥ Teaser

B
| Teaser-Titel
Neu Geben Sie hier den Teaser-Titel ein
_— Teaser-Text
| &) o
Zuletat Stik  Keine Aus
bearbeitet Geben Sie hier den Text des Teasers ein
-
[ &)
Artikel
-
q » Teaser Optionen
Bilder
Hal ~ e-Marketing Spot

Seiten

El E ApparelRow2_Content_Right

~ Anzahl Eintrige

Geben Sie hier die maximale Anzahl von Inhalten in der Liste ein.

~ Anzeigevariante

standard

I:l -

Abbildung 6.19. Neu angelegter e-Marketing Spot

5. Ziehen Sie den neu angelegten e-Marketing Spot in die Content-Registerkarte einer
Seite.

6.2.3 CMS Inhalte zum Shop hinzuftigen

Wenn lhre CoreMedia Content Cloud Seite mit einem eCommerce-System verbunden
ist, dann kdnnen Sie Inhalte aus dem CoreMedia System zu bestimmten Platzen au
eCommerce Seiten hinzuflgen. Es gibt die folgenden Methoden:

¢ Inhalte Uber das CoreMedia Widget hinzufigen

Ermdglicht es Ihnen, Inhalte zu eCommerce-Seiten hinzuzufiigen.

e Connector for HCL Commerce spezifisch
Inhalte mit dem CoreMedia Asset Widget zu Produkten hinzuflgen.

Ermdglicht es Ihnen, Bilder, Videos und Downloads zu Produktseiten hinzuzufigen.
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e Produktbilder ersetzen

Ermdglicht es lhnen, die Default-Bilder von Produkten des Commerce-Systems mit
Bildern aus dem CoreMedia System zu ersetzen.

¢ Redaktionell gepflegte Seiten hinzufligen

Ermdglicht es Ihnen, redaktionell gepflegte Seitenim Commerce System zu verlinken.
Die Seiten erscheinen nicht in der Navigation, knnen aber Uber Teaser erreicht wer-
den.

Calista® ANMELDEN  GERMANY (0F) v WUNSCHZETTEL Suchen a| @

NEU v FRAUEN v MANNER v BLOG v

Modetrends diesen Sommer

Sei stilvoll. Seien Sie trendy. Sei ikonisch.

Herren

Trends

Abbildung 6.20. Commerce Seite mit CMS Inhalten

Suchpfad fur CMC Inhalte fur das Content Widget

Die wichtigste Methode um Inhalte aus dem CMS zu Seiten hinzuzufigen die vom
Commerce System ausgeliefert werden, ist das CoreMedia Content Widget. Dieses wird
zu einem Slot des vom eCommerce-System verwalteten Layouts hinzugefugt.

Grundsétzlich konnen Sie Inhalte an folgenden Positionen definieren:

¢ Inhalte fur spezielle Commerce-Kategorien. Der Inhalt wird fir diese Kategorie und
alle Unterkategorien verwendet fur die kein spezfischerer Inhalt definiert wurde. Sie
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kdnnen zum Beispiel gemeinsame Inhalte fUr alle Bekleidungskategorien anlegen
und spezifischere Inhalte fur die Damen Handtaschen-Kategorie anlegen. Dies wird
in ,,Kategorie spezifische Inhalte hinzufligen* [325] beschrieben.

o Spezifische Inhalte fur Produkt-Detailseiten einer bestimmten Kategorie und aller
ihrer Unterkategorien, fur die kein spezifischerer Inhalt angelegt wurde. Dies ist in
LInhalte zu Produkt Detailseiten [PDP) hinzufligen* [328] beschrieben.

« Spezifische Inhalte fur Seiten in Ihrem Store, die keine Katalogseiten sind, zum Beispiel
die Homepage, Suchseiten oder ahnliches. Dies ist in ,Inhalte zu anderen Seiten
hinzufiigen* [332] beschrieben.

o Default-Inhalte fur alle Commerce-Kategorien, Produktdetail-Seiten und andere Seite
flr die kein spezifischerer Inhalt definiert wurde. Normalerweise wird diese Seite nur
einmal durch einen Technischen Redakteur erstellt. Wie man Default-Inhalte definiert
steht in ,,Default Inhalt fir Kategorien und Produkt Detailseiten hinzufigen* [324].

e Separate Seiten, die Header und Footer aus dem Commerce-System bekommen aber
sonst nur CoreMedia-Inhalte anzeigen. Diese Seiten sind nicht Thema dieses Kapitels.
Siehe ,,CMS Seiten oder Artikel zum Commerce-System hinzufligen® [334] fur Details.

Die in einem Slot angezeigten Inhalte werden aus speziellen Augmentierte
Seite-, Augmentierte Kategorie- oder Augmentiertes Pro-
dukt-Inhalten aus Ihrer Seitenstruktur entnommen. Diese Seiten missen einen Bereich
in der Inhalt- oder Produktinhalte-Registerkarte haben, die der Bereichsdefinition im
CoreMedia Content Widget entspricht. Um die Bearbeitung zu vereinfachen, wird das
Seitenlayout dieser Seiten dem Layout der Katalogseiten entsprechen (hangt von lhrer
Systemkonfiguration ab).

4 presses x _

~  Englisch (Vereinigte Staaten) = augment.. Q€

. .

B |, Inhat  Katalogstruktur  Produktinhalte  Metadaten
Lesezeichen

L ¥ Bereiche L]

4 -
Neu Fragment-PDS
Fragment-PDS
-a Ein zweispaltiges Layout fiir Produktdetailseiten (PDS) mit den Bereichen "Tab’, "Banner” und "Erganzend”.
i die Sit: Aurora Augmertation- En
Last edited
» Header
Lo > Banner
Articles
» Produkt Details

a

Q » Erganzend

Pictu

ictures + ab

© » Footer

Pages

Abbildung 6.21. Beispiel einer Seite mit einem Seitenlayout fur Fragment-Verwendung.
Die Bereiche die einem Slot im Commerce-Layout entsprechen, sind blau hervorgehoben.

Die folgenden Liste zeigt, wie das CoreMedia System den Bereich bestimmt, dessen
Inhalt in der eCommerce Kategorie-Ubersichtsseite angezeigt wird. Die Suche erfolgt
entlang der Kategorien im Kategorienbaum des Commerce-Systems.
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1. Wahledie Augmentierte Seite,die mitdem Shop verbunden ist. Dies ist die
Startseite der Site.

2. Finden in dieser Site einen Augmentierte Kategorie-Inhalt fur die
gewulnschte Kategorie.

a. Wenn es keine Augmentierte Kategorie flr die gewlnschte Kategorie
gibt, suche in den Ubergeordneten Kategorien bis eine Augmentierte
Kategorie gefunden wird.

b. Wenn keine Augmentierte Kategorie gefunden wird, nimm die Aug-
mentierte Seite die mit der Katalog-Startseite verbunden ist.

3. Damitist eine Augmentierte Kategorie gefunden wurde. Der augmentie-
rende Inhalt wird aus dem Bereich des CMS Seitenlayouts genommen, der dem Bereich
entspricht der im Content Widget definiert wurde.

4. Wenn der Bereich nicht existiert, wird die Augmentierte Seite-Root Site
genommen und der Inhalt aus dem entsprechenden Bereich genommen.

Abbildung 6.22, ,,Entscheidungsbaum® [318] zeigt diesen Prozess im Detail

Aufruf mit;
Kategorie

VP
Placement, Produkt 1D

Nehme die
Augmentierte
Kategorie

Seite

n
Nehme Kategorie
Startseite

Nehme Startseite
der Site

hugmentiere Kategorie
oder PDP mit Inhalt
vom zugehtrigen

Kein Augmentierung

Abbildung 6.22. Entscheidungsbaum
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CoreMedia Content Widget zum
Commerce-System hinzufligen

Das CoreMedia Content Widget wird in Seiten des Commerce-Systems eingebaut. Dort
zeigt es Inhalt des CMS Systems auf Seite an, die vom Commerce-System ausgeliefert
werden. Sie konnen daflr zwei Ansatze nutzen:

o Verwenden Sie das Widget um Inhalte in existierenden Seiten, zum Beispiel Kategorien
oder Produkt Detailseiten, anzuzeigen.

e Connector for HCL Commerce spezifisches Feature

Erstellen Sie zwei neue Seiten in HCL Commerce die Header und Footer aus dem
Commerce-System bekommen und sonst nur Inhalte aus dem CMS anzeigen. Zum
Beispiel fur Mikro-Sites oder ganze Artikel.

e Connector for SAP Commerce Cloud spezifisches Feature

Erstellen Sie eine neue Seite im SAP Commerce System die Header und Footer aus
dem Commerce-System bekommt und sonst nur Inhalte aus dem CMS anzeigt. Zum
Beispiel flr ganze Artikel.

Widget zu existierenden Seiten hinzufligen

Um einen Slot des Commerce-Layouts mit dem CoreMedia System zu verbinden, gehen
Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Layout/den Slot wie in der Liste beschrieben, abh&ngig von lhrem
eCommerce-System:
e Im Commerce Composer des HCL Management Center for WebSphere Commerce.
e Im WCMS Cockpit von SAP Commerce.
o Im Salesforce Commerce Business Manager von Salesforce Commerce Cloud.

2. Geben Sie im Content Type-Feld "Content Asset" ein und im Template-Feld
slots/content/coremedia-content-widget-isml.
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Slot Configuration - home-main-coremedia

The Description field is for an internal description, and the Callout field is for a storefront message. If Default is checked, the slot configuration is displayed when n«
schedule. If multiple slot configurations are scheduled and have the same Rank, the last edited slot configuration is displayed. The Content Type field enables you to
or HTML code.

Fields with a red asterisk (*) are mandatory.

Select Language:| Default

a
ID:*  home-main-coremedia
Enabled: |ves =
Default:
Description: /,
Slot Content
Content Tyne:'l Content Asset a I
Content Asset:
P
Add
Template: {\ots/contewmremedwa—content—wmget.isml I
® callout:
4
HTML Editor
CoreMedia

© coreMedia Content ID.
Name of placement to render:

® Name of view to renderf] mergedPlacements

Abbildung 6.23. Widget zum Slot in Salesforce hinzufigen
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Create/Add New Component - Select desired type ]

Account ion C ion Component

Account Navigation Component

e Banner Component

CoreMedia Content Component
Include dynamic contextualized content managed in CoreMedia CMS

Dynamic Banner Component

Dynamic Banner Component allows te dynamically display media basing on mediaCodePattern
attribute

Image
[ ] ¢

Animage

EH|| Image Map Component
JSP Include Component
Allows for JSPs of different pages to be included in the component

Paragraph
Atext block

Product Carousel

A Product Carousel element

S T Y

Abbildung 6.24. Widget zum Slot in SAP Commerce hinzufigeh
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Add Widgets to Slots

Select a widget and click OK.

Filter by: | coremedia @ | Al widgets - [¥] Show descriptions

CoreMedia Content Widget
Include dynamic contextualized content
managed in CoreMedia CMS

OK || Cancel |

Abbildung 6.25. Widget zu Slot in HCL Commerce hinzufligen

3. Geben Sie im Coremedia-Abschnitt den Bereichsnamen und Ansichtsnamen im ent-
sprechenden Feld [placement und view] ein. Der Bereichsname definiert den Namen
eines Bereichs in einer Seite von dem der Inhalt geholt wird und der Ansichtsname
definiert, wie der Inhalt angezeigt wird. Sie erhalten diese Angaben von Ihrem Site-
Administrator. Wenn kein Bereich definiert ist, wird der gesamte Inhalt der Augmen-
tierten Kategorie oder der Augmentierten Seite genommen.

Abbildung 6.26. CoreMedia Content Widget konfigurieren
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Widget zu neuer Seite hinzufligen

HCL Commerce und SAP Commerce Cloud spezifisches Feature

NOTE
Das CoreMediaContentDisplay-Feature ist nur verfligbar, wenn die SEO-URL Konfigura-
tion Ihres HCL Commerce Systems von lhrem Administrator angepasst wurde.

Das CoreMediaContentDisplay-Feature ist nur verfiigbar, wenn die SEO-URL Konfigura-
tion Ihres SAP Commerce Systems von Ihrem Administrator angepasst wurde.

Sie kdnnen CoreMedia Content Cloud nutzen um CoreMedia Inhalte, zum Beispiel Artikel
oder komplette Mikro-Sites im Commerce-Kontext anzuzeigen [siehe ,,CMS Seiten oder
Artikel zum Commerce-System hinzufiigen* [334] fur Details). Sie bendtigen dazu zwei
verschiedene Seiten im HCL Commerce, eine fir jeden Usecase.

Legen Sie also eine neue Seite im Commerce System mit einem Layout an, das nur das
CoreMedia Widget enthalt.

1. Erstellen Sie eine neue Seite im HCL Commerce Composer die das URL Keyword im
URL keyword-Feld definiert. Das Keyword ist "CoreMediaContentDisplay".

® ' Management Center Tools -

Workspace Management | (-) Getting Started |

File Edit View Help

< D~ H®® %[l @ 0 2] BEEBEDB®
. .* *CoreMediaContentDisplay
L

< Object Properties

Associated store AuroraStorefrontAssetstore

< Page Properties

“Page name |CoreMediaContentisplay.

B &

Folder @ | * Type | Store = Name. path

b1 Catalog Pages for Extended

- o
b & Layouts 9 aurors
oL SetStor

CoreMedia

00f 1 selected

< Search Engir

“URL keyword (United @ [CoremediaContentDisplay
States English)

URL d oreMediaContentDisplay

Abbildung 6.27. Seite fur Content Display anlegen

2. Legen Sie ein neues Layout an und verbinden Sie es mit der Seite aus Schritt eins.

3. Erstellen Sie einen Slot und platzieren Sie das CoreMedia Content Widget darin. Fur
das CoreMediaContentDisplay Layout missen Sie auBer dem Widget Name keine
weiteren
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Nun kdnnen Sie zum Beispiel einen Artikel zu einer Collection hinzufugen, die in einer
Commerce-Kategorie angezeigt wird. Der Artikel wird als Teaser angezeigt. Wenn ein
Nutzer auf den Teaser klickt, wird der Artikel in einer eigenen Seite angezeigt.

Default Inhalt fur Kategorien und Produkt
Detailseiten hinzuflgen

Alle Shop-Seiten (KategorieUberblick, Produktdetail und andere] zu denen Sie das Content
Widget hinzugefiigt haben, denen Sie aber keine speziellen Inhalte zugeordnet haben
[siehe ,,Kategorie spezifische Inhalte hinzufligen* [325]), brauchen Default-Inhalte die
stattdessen angezeigt werden. Diese Inhalte werden aus der Startkategorie oder aus
der Wurzelseite der Site genommen.

Die vorbereitenden Arbeiten, wie Erzeugung und Konfiguration der Default-Seiten, werden
wahrscheinlich durch einen technischen Anwender ausgefihrt und missen nicht taglich
wiederholt werden. Natdrlich kdnnen Sie aber trotzdem regelmaBig neu gefillt werden.

Die Standardinhalte kdnnen entweder zur Wurzelseite der Site vom Typ Augmentierte
Seite hinzugeflgt werden oder zur Wurzelseite der Kategorien vom Typ Augmen-—
tierte Kategorie.Gehen Siein beiden Fallen wie folgt vor:

1. Offnen Sie die Katalog oder Site Wurzelseite.

2. Suchen Sie ein passendes Layout in den /nhalt- und Produktinhalt-Registerkarten
[firKategorieund Produkt Detailseiten].FugenSiedengewinschten
Inhalt zu dem Bereich der dem im CoreMedia Content Widget definierten Bereich
entspricht.

Der Augmentierte Kategorie-lnhalt enthalt zwei Seitenlayouts: das eine in
der Inhalt-Registerkarte wird auf Kategorie-Ubersichtsseiten angewendet, das
andere in der Produktinhalt-Registerkarte wird fur Produkt Detailseiten angewendet.
Beide Layouts werden aus der Stammkategorie genommen. Die dort definierten Layouts
sind die Default-Layouts einer Site. Es sollten daher die am Haufigsten benutzten Layouts
sein. Wenn Sie ein anderes Layout wollen, kénnen Sie es aus der Liste auswahlen.
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NOTE @
Wenn Sie ein vollig anderes Layout auf einer bestimmten Seite verwenden wollen (zum

Beispiel unterscheidet sich das Layout einer Landing Page stark vom Layout anderer
Seiten), sollten Sie andere Bereichsnamen fur das Layout dieser Seiten nutzen, zum
Beispiel mit einem landing-page Prefix (als Teil der technischen Kennung im
Struct des Layout Inhalts).

Auf diese Weise kdnnen Seiten unterhalb der zwischengeschalteten Landing Page,
immer noch die Element von Seiten oberhalb der Landing Page (zum Beispiel von der
Stammkategorie] erben, da die Elemente nicht durch die zwischengeschaltete Seite
verborgen werden.

Kategorie spezifische Inhalte hinzufigen

Vorbedingung @
Die Kategorie im Commerce-System muss ein Layout haben, welches das CoreMedia

Content Widget enthalt.

Sie konnen einer Kategorie Inhalte zuweisen, indem Sie die Commerce-Kategorie durch
eine Augmentierte Kategorie erweitern.

1. Wahlen Sie in der Bibliothek die Kategorie, die Sie augmentieren wollen. Bereits aug-
mentierte Kategorien haben ein unterschiedliches Symbol wie im Screenshot (2]
gezeigt.
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Bibliothek x
(€] Produkt = suche... a
> AuroraESite » Extended Sites Catal.. » Electronics »
et

Ablage « Typ D Name Beschreibung

» & Rick “ | = Kategorie Computers Laptops Laptops

» @ Aurora Augmentation - Englisch (Vereinigte Kategorie Computers Tablets  Tablets

» & Assets = Kategerie Computers Acces... Accessories

» & Alle Inhalte = Kategorie Computers Deskt.. Desktops

» N\ RSS Feeds
v H AuroraEsite
~ 53 Extended Sites Catalog Asset Store Cons

= Kategorie Computers Comp... Components

» = Apparel

lectronics
Im Tab ffnen
For The Cool

Grocery Kategorie augmentieren | (1)

Health

(2)

Home & Fumishing

In The Kitchen

Newsletters & Magazines

On The Table 4

Abbildung 6.28. Kategorie augmentieren

2. Wahlen Sie Kategorie augmentieren (1] aus dem Kontextment oder wahlen Sie in
der Werkzeugleiste.

Die Augmentierte Kategorie wird im Ordner der préferierten Site unterhalb von Aug
mentation angelegt. DerInhalt wird im Formular gedffnet und alle Bereiche erben
von der Ubergeordneten Kategorie.

Wenn Sie die Kategorie in Studio gedffnet hatten, wird das Formular durch die Aug-
mentierte Kategorie ersetzt. Andere Nutzer, die die Kategorie getffnet haben, erhalten
eine Nachricht, dass die Kategorie augmentiert wurde.
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m o Flectronia(Electonies) x _

EZ ©  Deutsch (Deutschland) = augment.. Q£
. .
¥ | nhell  Ketalogstrukir  Produktinhalie  Metadaten
Lesezeichen =
~ Seitentitel
E
Bt ) Electronics(Electronics)
Neu
. » Details aus dem Katalog
q
Zuletzt .
bearbeitet ~ Bereiche e
Two Column Layout -
Lol
,Q Two Column Layout
Artikel A two column layout with "mairt’, "sidebar’, "header” and "footer” placement
Fir die Site: Calista - Deutsch (Deutschland)
[
-~ ~ Header
Bilder
% Dieser Bereich wird von folgender Seite tbernommen
Lol Calista
Seiten
v Ry standard -
» E] B wishlist Page -
#+ Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher. n
» Hauptbereich
» Seitenleiste
} Footer Navigation
» Footer
~ Thumbnail

Abbildung 6.29. Neu erzeugte Augmentierte Kategorie

3. Fugen Sie lhre Inhalte zu dem Bereich in der Inhalt-Registerkarte hinzu, dessen Name
der Einstellung im CoreMedia Content Widget entspricht.

Nun zeigt die Kategorie-Uberblicksseite Inre Inhalte an.
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alafs » [

Abbildung 6.30. Augmentierte Kategorie mit Inhalten

Inhalte zu Produkt Detailseiten [PDP) hinzufligen

Vorbedingung @
Die Produkt Detailseiten imm Commerce-System haben ein Layout, welches das CoreMedia

Content Widget enthalt.

Sie konnen denselben Inhalt allen Produkten einer Kategorie zuweisen oder einen
bestimmten Inhalt einem bestimmten Produkt zuweisen. Die erste Methode zum Beispiel
flr einen gemeinsamen kategoriespezifischen Teaser, die zweite um ein bestimmtes

Produkt hervorzuheben.

Alle Produkte einer Kategorie augmentieren

Um alle Produkte einer Kategorie gleichzeitig zu augmentieren, kdnnen Sie Inhalte in
der Produktinhalte-Registerkarte hinzufigen. Inhalte in einem Bereich dessen Name
im Content Widget definiert ist, werden in allen Produkt Detailseiten der Kategorie und
ihren Unterkategorien angezeigt. Diese Vererbung wird unterbrochen wenn eine Unter-
kategorie oder ein Produkt selber augmentiert ist.

1. Wéhlen Sie in der Bibliothek die Kategorie, die die Produkte enthalt die augmentiert
werden sollen. Offnen Sie das Kontextmendi.
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Produkt = suche...

» AuroraESite » Extended Sites Catal.. » Bekleidung » Jungen »
s[2](D) =H
Ablage “
> A Rick
» & Aurora Augmentation - Deutsch (Deutschland)

ID Name

b=
5

Kategorie Boys Pants Hosen

Kategorie Boys Tops Oberteile

b & Assets Kategorie Boys Shoes Schuhe
» & Alle Inhalte
» R\ RSSFeeds
~ B AuroraEsite

I w =5 Extended Sites Catalog Asset Store Consumer Direct (Default) I
»

Auf dem Tisch ( 2)
v =% Bekleidung

=3 Damen

Elektronik

Fir den Koch
Gesundheit

Fammmm-ja~ -

e v v o

Abbildung 6.31. PDPs durch eine Kategorie augmentieren

2. Wahlen Sie im KontextmenU Kategorie augmentieren (1).

Es 6ffnet sich die Augmentierte Kategorie. Alle Bereiche in der Produktinhalte-Regis-
terkarte erben von der Ubergeordneten Kategorie.
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Ell -  Deutsch (Deutschland) = augment.. Q£

A ,  Inhalt  Katalogstruktur  Produktinhate  Metadaten
Lesezeichen —

i ~ Bereiche L]
v -
Neu Fragment-PDS
g
= Ein zwei Layout fiir Prodt i 1 (PDS) mit den Bereichen "Tab”, "Banner’ und "Ergénzend”.
Q Fir i Sie: Aurora Augmentation - Deussch (Deutschiand)
Last edited
~ Header
-_—
q %a Dieser Bereich wird von folgender Seite tibernommen
Articles Aurora Augmentation
i_d ~ | Standard -
Pictures. == Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher. m
-
Q » Bamner
Pages
~ Produkt Details
-
q %a Dieser Bereich wird von folgender Seite ibernommen
Products Aurora B2C Catalog Root
- [%l - standard -
= Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher. m

» Erganzend

» Tab

~ Footer
% Dieser Bereich wird von folgender Seite iibernommen
Aurora Augmentation

© % Standard -

4 Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher. m

Abbildung 6.32. Neu erzeugte Augmentierte Kategorie

3. Fugen Sie lhre Inhalte zu dem Bereich in der Produktinhalte-Registerkarte hinzu,
dessen Name der Einstellung im CoreMedia Content Widget entspricht.

Nun zeigen die Produkt Detailseiten den neu definierten Inhalt.

Ein bestimmtes Produkt augmentieren

Ein einzelnes Produkt kdnnen Sie dberden Augmentiertes Produkt-Inhaltstyp
augmentieren.

NOTE

Wenn Sie ein Produkt mit einen Bild augmentieren wie in ,,Inhalte mit dem Asset Widget
hinzufligen" [335] beschrieben, dann wird dieses Bild in allen Katalogen angezeigt in
denen das Produkt vorkommt. Wenn Sie hingegen ein Produkt wie in diesem Kapitel
beschrieben augmentieren, dann ist das Bild nur in dem Katalog zu sehen, in dem Sie
es augmentiert haben.
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1. Offnen Sie das Produkt das Sie augmentieren wollen in der Bibliothek und 6ffnen Sie
das Kontextmenu.

Bibliothek x

(€] Produkt = suche Q
» AuroraESite » ExtendedSitesCatal. » Bekleidung » Jungen » Hosen
| e el

Ablage « Typ D Name Beschr
» & Rick “ | @ Produkt
» @ Aurora Augmentation - Deutsch (Deutschland) § Produkt BCLO15_1501 Hermitage - Denim-Jeans mitg... Denim-
» & Assets @ Produkt BCLO15.1502 Gusso - Schwarze Bootcut-Jeans Schwar...
b @& Alle Inhalte & Produkt BCLO15_1508 Borsati- Blaue Cargo-Jeans Blaue G,
» N\ RSS Feeds g Produkt BCLOT5.1504 Luigi Valenti - Denim-Schlaghose  Denim-...
~ 8 Aurerasite § Produkt BCLOT5.1506 Versatil - Bluejeans mit gerade. . Bluejea...
~ S Extonded Sites Catalog Asset Store Consumer Direct (Default) ||| 2 oo e BcL015. 1507 Hermitage - Cargo-Jeans Cargo-
= Auf dem Tisch @ Produkt BCLO15.1508 Gusso- Klassische Jeans mit .. Klassis
~ 55 Beldeidung #@ Proj Borsati - Graue Sweathose Graue ...
» =5 Damen - Im Tab éffnen = = -
= g Pr Luigi Valenti - Blaue Jeans in D... Blaue J...
» = Herren Suche Produktvarianten
~ =% Jungen Suche Froduktbilder
m Produkt augmentieren
» = Oberteile Produktteaser anlegen
Zelleninhalt kopieren

Abbildung 6.33. Produkt augmentieren

2. Wahlen Sie im Kontexmeni Produkt augmentieren (1).

Das Augmentierte Produkt 6ffnet sich. Alle Bereiche in der Inhalt-Registerkarte erben
ihre Inhalte von der Ubergeordneten Kategorie.
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Dyl # - e svesv... |

E ©  Deutsch (Deutschiand) % augment.. Q <
A , Inhalt Awribute  Katalogstruktur  Metadaten
Lesezeichen =
| v Title
E
| F » | Borsati- Graue Sweathose(BCLO15_1503)
| Neu
[ » Details aus dem Katalog
Q
Last edited
| ~ Bereiche (7]
[
| & Fragment-PDS -
Articles Fragment-PDS
- Ein Layout fiir Prodt 1 (PDS) mit den Bereicher *Banner” und "Erganzen
Fal 7 Aurora & Deutseh (Dautschiand)
Pictures ~ Header
=] % Dieser Bereich wird von folgender Seite Gbernommen
[ ontee
Pages Aurora Augmentation
-— - = Standard -
q
Products = Geben Sie hier einen Suchbegiff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher. m
» Banner
¥ Details

% Dieser Bereich wird von folgender Seite Ubernommen
Aurora B2C Catalog Root

- & = standard =

= Geben Sic hier einen Suchbegiff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher. 1]

» Erganzend
» Tab

» Footer

Abbildung 6.34. Neu angelegtes augmentiertes Produkt

3. Fugen Sie lhre Inhalte zu dem Bereichin der Inhalt-Registerkarte hinzu, dessen Name
der Einstellung im CoreMedia Content Widget entspricht.

Inhalte zu anderen Seiten hinzufligen

Sie kdnnen nicht nur Katalogseiten mit Inhalten aus dem CoreMedia System anreichern,
sondern auch die anderen Seiten in Ihrem Shop. Vor allem die Homepage aber auch
Suchseiten, Log-in Seiten oder andere.

1. Legen Sie eine neue Augmentierte Seite in Ihrem Site-Ordner an.

2. Figen Sie die neue Seite in der augmentierten Stammeseite der Site, in der Navigati-
on-Registerkarte zum Feld Navigation hinzu.

3. Wahlen Sie ein passendes Layout in der Inhalt-Registerkarte der neuen Seite und
fugen Sie Ihre Inhalte zu dem Bereich in der Inhalt-Registerkarte hinzu, dessen Name
der Einstellung im CoreMedia Content Widget entspricht.
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® |, Inhalt Navigatin Metadaten -
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o Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher. n

A
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3
1

Externer URI Pfad
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Abbildung 6.35. Navigationseinstellungen fir eine andere Seite

4. Fugen Sie die Seiten ID der Shop-Seite die Sie augmentieren wollen in das Externe
Seiten ID-Feld in der Navigation-Registerkarte hinzu. Normalerweise ist die ID der
letzte Teil der Shop-URL ohne Parameter. Betrachten Sie zum Beispiel folgende URL:

https://<shop-host>/<pathToSite>/contact-us

Hier wére die Shop-ID "contact-us".

Wenn Sie eine einfache SEO-konforme URL ohne weitere Parameter haben, sind Sie
damit fertig und wirden die Seite in der CoreMedia Studio-Vorschau sehen.

Nicht SEO-konforme URLs mit HCL Commerce

Connector for HCL Commerce spezifisches Feature

Wenn Sie ein HCL Commerce-System mit einer nicht SEO-konformen URL wie der folgen-
den haben, mussen Sie zusétzliche Angaben im Externer URI Pfad-Feld machen. Dies
ist vor allem wichtig, um eine Vorschau in CoreMedia Studio zu bekommen.

https://<shop-host>/en/aurora/AdvancedSearchDisplay?
catalogId=10152&langId=-1&storeId=10301

Fugen Sie den Teil der URL hinter /en/aurora zum Externer URI Pfad-Feld hinzu. In
Abbildung 6.35, ,Navigationseinstellungen fir eine andere Seite* [333] finden Sie ein

COREMEDIR CONTENT CLOUD




Mit Produktkatalogen arbeiten | CMS Inhalte zum Shop hinzuflgen

Beispiel. Wie Sie sehen, kénnen Sie die folgenden Platzhalter fur einige Parameter ver-
wenden. Sie mussen die Platzhalter in geschweifte Klammern schreiben.

Token Beschreibung
storeld Die aktuelle Store-ID
catalogIld Die aktuelle Katalog-ID
langId Die aktuelle Sprach-ID

Tabelle 6.3. Platzhalter fur URL Parameter

Wenn Sie alles richtig gemacht haben, sehen Sie die augmentierte Seite in der Studio-
Vorschau.

CMS Seiten oder Artikel zum Commerce-System
hinzuflgen

Vorbedingung @
Sie missen eine CoreMediaContentDisplay-Seite im Commerce-System

definiert haben, die das CoreMedia Widget enthélt. Das CoreMediaContentDis-
play-Feature ist nur verfugbar, wenn die SEO-URL Konfiguration Ihres Commerce-
Systems vom Administrator angepasst wurde.

Sie kdnnen nicht nur existierende Seiten im Commerce-System augmentieren, sondern
auch Seiten oder Artikel hinzuflgen, die vollstandig im CMS erstellt wurden.

Um eine CMS-Seite oder -Artikel zu Ihren Commerce-Seiten hinzuzufiigen, gehen Sie

wie folgt vor:

1. Erstellen Sie eine neue Seite oder einen neuen Artikel im Site-Ordner.

2. Fugen Sie in der neuen Seite die Inhalte zum Hauptbereich-Bereich in der
Inhalt-Registerkarte hinzu.

oder

Fugen Sie Ihren Inhalt im Artikel hinzu.

3. Die Seite muss Bestandteil der Site sein. Daher muss die neue Seite vom Feld Naviga-
tion der augmentierten Stammeseite oder jeder anderen Seite die bereits Teil der Site
ist, verlinkt sein.
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4. Verlinken Sie die neue Seite oder den neuen Artikel von anderen Inhalten, die bereits
in den Commerce-Seiten angezeigt werden. Zum Beispiel in einer Collection die in
einer augmentierten Kategorieseite angezeigt wird.

Wenn Sie jetzt auf einen Link zu der neuen Seite oder dem neuen Artikel klicken, 6ffnet
sich der Inhalt mit dem Katalog-Header und -Footer.

Inhalte mit dem Asset Widget hinzufigen

Connector for HCL Commerce spezifisches Feature @

Mit dem CoreMedia Asset Widget konnen Sie Bilder, Videos und herunterladbare Inhalte
zu Produkt Detailseiten des HCL Commerce Systems hinzufugen.

Um diese Inhalte zu Produkt Detailseiten hinzuzufligen, gehen Sie wie folgt vor:

o Ersetzen Sie das standardm&Bige HCL Commerce Full Image Widget im Layout der
Produkt Detailseite durch das CoreMedia Asset Widget. Dies ist eine administrative
Aufgabe, die wahrscheinlich nur einmal ausgefuhrt wird.

¢ Verlinken Sie Bilder, Videos und herunterladbare Inhalte mit dem Produkt.

CoreMedia Asset Widget zu HCL Commerce hinzufligen

Fugen Sie das CoreMedia Asset Widget zum entsprechenden Slot eines Produkt Detail-
seiten Layout im Management Center hinzu. Das Widget hat die folgenden Optionen:

NOTE @
Wenn Sie mehrere Kataloge verwenden und ein Bild zu einem Produkt hinzufligen, dann

wird das Bild in allen Katalogen angezeigt, in denen das Produkt verwendet wird. Dies
liegt daran, dass HCL Commerce Kataloge nur Sichten auf eine gemeinsame Datenbank

sind.

Option Beschreibung

Display Pictures and Videos Wenn ausgewahlt, wird eine Bildergalerie aus Bildern und Videos angezeigt,
die mit dem Produkt verbunden sein.

Orientation Die Orientierung der Bilder [nur wichtig wenn Bilder eingebunden sind]. Die

Werte sind Square und Portrait

COREMEDIR CONTENT CLOUD




Mit Produktkatalogen arbeiten | CMS Inhalte zum Shop hinzuflgen

Option Beschreibung

Include Downloads Wenn ausgewahlt wird eine Verfigbare Downloads-Liste aus CMS Down-—
load-Inhalten generiert, die mit dem Produkt verlinkt sind.

Tabelle 6.4. CoreMedia Product Asset Widget Konfigurationsoptionen

$8aurorae [T pe———————— e T

Damen  Heren  Blog  Pais Fashion iesk Trends Sucne o avotungen | @

SPAREN Sie 20% bei allen Neuwaren ERHALTEN Sie 15% RABATT Auf alle Einkaufe

Albini - Armelloses Description Related Content
Seidenkleid

Atrbute auswaMien, um Verfigbarket 2 prifen

-

Verfugbare Downloads

+ Red Satin Abendkleid Produktbeschreibung Zum Einkautekor hazufigen

Zur Wnschiste hinzufigen | v

Rezensionen

Schreiben Sie die erste Rezension.

Erstellen Ske eine Rezension.

Abbildung 6.36. Produkt Detailseite mit Bildergalerie und herunterladbarem Inhalt

Produkt einem Inhalt zuordnen

Um Bilder, Videos, 360°-Ansichten oder Downloads aus dem CoreMedia System dem
eCommerce-System zuzuordnen, mussen Sie von einem Inhalt des Typs Video,
360°-Ansicht oder Download zu einem Produkt verlinken. Gehen Sie wie folgt
vor:

1. Offnen Sie den Inhalt, der das Bild, Video, die 360°-Ansicht oder den Download enthélt,
den Sie dem Produkt zuweisen wollen.
2. Offnen Sie die Metadaten-Registerkarte des Inhalts.

3. Suchen Sie das Produkt, dem Sie den Inhalt zuweisen wollen, in der Bibliothek und
ziehen Sie es auf die Zugewiesene Katalog-Eintrédge-Verweisliste.
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NOTE @
Das Zugewiesene Katalo-Eintrédge-Feld ist dasselbe, das verwendet wird um ein Produkt-

oder SKU-BIld zu ersetzen wie in ,,Commerce-Bilder in Produkten und SKUs durch CMS-
Bilder ersetzen* [337] beschrieben. Wenn Sie also beide Ansétze gleichzeitig nutzen,
wird das Produkt-Bild im PDP mit dem Inhalt des Asset Widgets ersetzt. An allen anderen
Stellen wo das Bild genutzt wird (Teaser, Thumbnail...) wird das erste Bild aus dem Feld
verwendet.

Wenn Sie das CoreMedia Asset Widget zum Layout der Produkt Detailseite hinzu gefugt
haben, sehen Sie den verlinkten Inhalt wie in Abbildung 6.36, ,,Produkt Detailseite mit
Bildergalerie und herunterladbarem Inhalt” [336] gezeigt.

ES x
B EES

Abbildung 6.37. Ein Produkt einem Bild zuweisen

Commerce-Bilder in Produkten und SKUs durch
CMS-Bilder ersetzen

CoreMedia Content Cloud ermdglicht es Ihnen Bilder im CoreMedia System zu verwalten,
die in Produkten und SKUs des Commerce-Systems eingebunden werden. Dafur mussen
Sie ein Produkt oder SKU einem Bild-Inhalt zuweisen.

Um Bilder Uber den Connector for HCL Commerce hinzuzufiigen, missen zwei Schritte Connector for HCL
ausgeflhrt werden. Zuerst mussen Sie ein Produkt oder SKU zu einem Bild-Inhalt Commerce spezifi-
hinzuflgen, danach eine spezielle URL zur Produktdefinition im HCL-System hinzufigen. sches Feature

Sie mussen nicht jede SKU zu einem Bild-Inhalt hinzufigen. Wenn ein SKU nicht in einem Fallback Bilder

Bild-Inhalt verlinkt ist, sucht das Asset Management nach dem Bild, das dem zugehorigen
Produkt zugewiesen wurde oder das Default-Bild der Site wird verwendet.
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Ein Produkt einem Bild zuweisen

Um ein Bild aus dem CoreMedia System einem Commerce-Produkt zuzuweisen, missen
Sie von einem Bild-Inhalt zu einem Produkt verlinken. Gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie den Bild-Inhalt mit dem Bild, das Sie dem Produkt zuordnen wollen.

2. Offnen Sie die Metadaten-Registerkarte des Inhalts.

3. Wahlen Sie in der Bibliothek das Produkt, dem Sie das Bild zuweisen wollen und ziehen
Sie es in die Zugewiesene Katalog-Eintrége-Verweisliste.

Abbildung 6.38. Ein Produkt einem Bild zuordnen

Das Zugewiesene Katalog-Eintrége-Feld ist dasselbe, das verwendet wird um das Asset
Widget zu befillen, wie in ,.Inhalte mit dem Asset Widget hinzufligen* [335] beschrieben.
Wenn Sie also beide Ansétze gleichzeitig nutzen, wird das Produkt-Bild im PDP mit dem
Inhalt des Asset Widgets ersetzt. An allen anderen Stellen wo das Bild genutzt wird
[Teaser, Thumbnail...] wird das erste Bild aus dem Feld verwendet.

Connector for HCL Commerce spezifisches Feature @

Bild-URL zum Produkt hinzufligen

Connector for HCL Commerce spezifisches Feature @
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Damit das HCL Commerce System das Bild aus dem CoreMedia System abruft, missen
Sie die CoreMedia URL zur Produkt-Definition hinzufugen. Die URL hat das folgende
Format:

http://<cmshost>:<cmsport>/blueprint/servlet/catalogimage/product/<storeld>/en_US/thumbnail/<SKUNumber>.png
http://<cmshost>:<cmsport>/blueprint/servlet/catalogimage/product/<storeId>/en_US/full/<SKUNumber>.png

Sie erhalten die URL von Ihrem Systemadaministrator.

1. Offnen Sie die Produktdefinition im Management Center von HCL Commerce.

2. Offnen Sie die Manage Product-Registerkarte.
3. Geben Sie die URL in die Thumbnail und Full image Felder ein.

Nun sehen Sie das Bild aus dem CoreMedia System im HCL Commerce angezeigt.

& PC_ORANGE_TEA ruson [ soe | A

Manage Product  Search Engine Optimization  Descriptive Attributes  Defining Aftributes  Merchandising Associations  Associated Assets Ve

Thumbnail
(PerfectChefESite) - (United
States English)

fttp:/ffemsHostliblueprint/servlet/cat; | B

Full image (Extended Sites Iperfec tohef/646x1000/PC. OF
Catalog Asset Store) - DS =

(United States English)

Abbildung 6.39. Produktbild URL im Management Center setzen

Ende des Connector for HCL Commerce Feature Abschnitts

Default-Bild hinzuflgen
Wenn kein Bild fiir eine Kategorie, ein SKU oder ein Stammprodukt definiert ist, sucht
das System nach einem Default-Bild. Gehen Sie wie folgt vor um das Default-Bild zu

definieren:

1. Offnen Sie den Stammseiten-Inhalt Ihrere Site.

COREMEDIR CONTENT CLOUD




Mit Produktkatalogen arbeiten | CMS Inhalte zum Shop hinzuflgen

2. Fdgen Sie eine Link-Property 1ivecontext.assets.default.picture
zum Einstellungen-Feld der System-Registerkarte hinzu.

3. Ziehen Sie den Bi1d-Inhalt mit dem Default-Bild auf die neue Link-Property.

~ Einstellungen

Eigenschaft Wert Typ
v o Struct
| livecontext.assets.default.picture = Picture Missing Product Picture Link auf = Bild I
externalUriPath Hier klicken, um Text einzugeben. String
shopNow disabled String

Abbildung 6.40. Default Katalogbilder in Studio festlegen

Damit haben Sie ein Default-Bild fiir Ihre Site definiert.

Commerce-Bilderin Kategorien durch CMS Bilder
ersetzen

CoreMedia Content Cloud ermdoglicht es Ihnen Bilder im CoreMedia System flir Kategorien
des Commerce-Systems zu verwalten. Die Technik und die nétigen Schritte sind &quiva-
lent zum Produkt-Bild Feature das zuvor beschrieben wurde. Mit dem Connector for
Salesforce Commerce Cloud und dem Connector for SAP Commerce Cloud mussen Sie
einfach eine Kategorie mit einem Bi1d-Inhalt verlinken.

Connector for HCL Commerce spezifische Konfiguration

Zuerst mussen Sie die Kategorie mit dem Bi1d-Inhalte verlinken und danach die URL
zur Kategoriedefinition im Commerce-System hinzuftgen.

Flgen Sie die folgenden CoreMedia URLs zur Kategoriedefinition in Connector for SAP
Commerce Cloud hinzu:
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http://<cmshost>:<cmsport>/blueprint/servlet/catalogimage/category/<storeld>/en_US/thumbnail/<category_code>.png

http://<cmshost>:<cmsport>/blueprint/servlet/catalogimage/category/<storeld>/en_US/full/<category code>.png

NOTE @
HCL Commerce unterstutzt mehrere Bild-URLs flr Produkte in einer erweiterten Site-

Umgebung. Das heiBt Sie kdnnen eine bestimmte Bild-URL pro Produkt und pro Site
definieren, obwohl der Katalog zwischen den verschiedenen Sites geteilt wird.

Andererseits wird es nicht unterstutzt Bild-URLs fur Kategorien in einer erweiterten
Sites-Umgebung zu tberschreiben. Das heiBt dieselbe URL wird fur alle Sites verwendet.
Sie kbnnen aber einen [storeId] Platzhalterinder Bild-URL verwenden. Dieser wird
dynamisch wahrend der AusfUhrung mit dem storeld-Wert der aktuellen Site ersetzt.
Das Bild-URL Format sieht wie folgt aus:

http://myHost:40080/blueprint/servlet/catalogimage/category/ [storeld]/en_US/thumbnail/myCategoryCode.png

Beachten Sie, dass fir die Verwendung vom Platzhalter [storeId] das folgende
Feature aktiviert sein muss, wie in Section “Placeholder Resolution for Asset URLs" des
Blueprint Developer Manual beschrieben.

Aktivieren der Ersetzung von Teilen von HCL
Commerce Seiten durch CoreMedia-Inhalte

Connector for HCL Commerce spezifisches Feature @

Mit CoreMedia Content Cloud kénnen Teile der Commerce-Site in Studio bearbeitet
werden. In diesem Fall, werden die Teile durch CoreMedia gerendert.

Bearbeitbare Teile

e Der Header mit der Navigation
o Nur die Navigation

¢ Die Navigation im Footer

e Der Footer

Sie kdnnen das Rendern durch Studio fur die verschiedenen Teile unabhangig aktivieren.
Flgen Sie die folgende Boolean-Property mit dem Wert true zu den Settings der Site
hinzu:
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e Header: livecontext.manageHeader
e Navigation: 1ivecontext.manageNavigation
o Footer Navigation: 1ivecontext.manageFooterNavigation

e Footer: livecontext.manageFooter

Navigation

FUr eine detaillierte Beschreibung der Arbeit mit der Navigation siehe ,Navigation
andern* [342].

Navigation andern

Connector for HCL Commerce spezifisches Feature @

Mit CoreMedia Content Cloud kann die Navigation der Commerce-Site in Studio bearbeitet
werden. In diesem Fall wird die Navigation von CoreMedia Content Cloud gerendert.

Navigationsbearbeitung aktivieren

Um die Bearbeitung der Navigation zu aktivieren, missen Sie die Property 1ivecon
text.manageNavigation zu den Einstellungen der Site hinzufigen und auf
"true" setzen.

COREMEDIR CONTENT CLOUD




Mit Produktkatalogen arbeiten | CMS Inhalte zum Shop hinzuflgen

[ Aurora Augmentation [ AboutUsPage  Bm Albini Contemporary Gra... [l Aurora Augmentation [}

Ba - % Deutsch (Deutschland) % Einstel.. Q€
B, wh
Lesezeichen =~ .
E ) view asTeaser String
Neu -5 Struet
section # product-detail Link auf # Symbol
view asDefaultFragment String
o -7 Struct
Last edited section & tab Link auf % Symbol
-— view asDefaultFragment String
q - e Struct
Articles
section @ additional Link auf % Symbol
i_d view default String
Pictures | livecontext. manageNavigation ~ Boolean |
livecontext.navigation.depth 2 Integer
L& livecontext.displayAvailability ~ Boolean
livecontext.policy.commerce-product-links [# Boolean
livecontext.policy.commerce-category-li.. [ Boolean
== » livecontext.policy.commerce-page-links [ Boolean
Apps p13n-dynamic-includes-enabled m] Boolean
- livecontext.catalogAliases Struet
catalog Extended Sites Catalog Asset Store Consumer D... String
master Extended Sites Catalog Asset Store String

Abbildung 6.41. Bearbeiten der Navigation aktivieren

Mit der Property livecontext.navigation.depth legen Sie fest, bis zu
welcher Tiefe die Navigation angezeigt wird.

Navigation bearbeiten
Mit diesem Feature kdnnen Sie die Navigation auf drei Wegen bearbeiten:

o Flgen Sie CoreMedia Seiten oder andere Inhalte zur Hauptnavigation hinzu

« Andern Sie die Navigationsreinenfolge von Kategorien, entfernen Sie Kategorien oder
fugen Sie welche hinzu

¢ Blenden Sie Kategorien und ihre Unterkategorien aus der Navigation aus

Seiten zur Hauptnavigation hinzufligen

Manchmal wollen Sie vielleicht redaktionell gepflegte Seiten oder Artikel zur Hauptnavi-
gation Ihrer Website hinzufiigen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Legen Sie eine neue Seite an, indem Sie im Neu-MenU den MenUpunkt Seite aus
Vorlage wahlen.

2. Ziehen sie die augmentierte Stammseite der Site auf das Ubergeordnete Seite-Feld
des Seite aus Vorlage-Dialogs und wahlen Sie ein Template aus. Wahlen Sie [Create]
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Die neue Seite offnet sich. Sie erbt Inhalte von der Stammeseite der Site. Die Seite
wurde ans Ende des Seitennavigation-Felds der Stammseite eingeflgt.

# Aurora Augmentation  / ZweiteTestSite 4 Aurora B2C Catalog Root  [RIESEILINY [ HelpPage = Apparel ¢ LiveConte

~  Englisch (Vereinigte Staaten) =it Q €
B |, nhalt  Navigation Metadaten
Lesezeichen _—
~ Seitentitel
E
) TestSeite
Neu
. ~ Bereiche
Last edited Single Column Muttislot Layout -
- single Column Multislot Layout
QT A single column layout with multiple placements.
Articles o die St Aurora Augmentaion-Engisch (Vereiigte Staater)
~ Header
-
Q 24 Dieser Bereich wird von folgender Seite ibemommen
Pictures .
Aurora
Q - & = standard -
Pages
4 Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher. mn
n » ich
Products Hero Bereic
» Bereich 1
» Bereich2
» Bereich3
» Bereich4
~ Footer
%a Dieser Bereich wird von folgender Seite ibemommen
Aurora Augmentation
- R Standard -
4 Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher. mn

Abbildung 6.42. Neue Seite mit geerbtem Header und Footer

3. Wenn Sie die Seite an eine andere Position des Navigations-MenUs ziehen wollen,
offnen Sie einfach die augmentierte Seite und ziehen Sie die neu erzeugte Seite im
Navigation-Feld an die gewlinschte Position.

HE - ogisch Verenigte Staten) & ngnert. Q >
B, mn Nevigsion  etsdoen - 0 ————— s O
Lesezichen —_—
~ Naigation $8aurorag
ot X/ %@ e
ol I e Meoste  Men oy
" Ry = e |
Lot edted
4
avtces
Lol -
Pictures. -
L
Pages
<
[
Prodc e

Abbildung 6.43. Neue Seite in der Navigation
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Die Navigations-Liste enthalt einige Elemente, die nicht in der Navigation angezeigt
werden. Dies wird durch das Symbol mit dem durchgestrichenen Auge angezeigt.

4. Passen Sie die Inhalte in der neuen Seite an Ihre Winsche an.

Sie kdnnen neue Seiten nur zur augmentierten Stammeseite hinzufligen, nicht zu Kate-
gorien.

Kategorien neu anordnen
Diese Methode kann zum Beispiel verwendet werden, wenn Sie eine Kategorie hervorhe-
ben wollen, die normalerweise weiter unten in der Navigation verborgen ist oder wenn
Sie einfach die Reihenfolge der Kategorien &ndern wollen.

NOTE @
Die geé&nderte Navigation wirkt sich nicht auf die Vererbung von Inhalten oder Einstel-

lungen der verschobenen Kategorie aus. Diese wird immer entlang der Katalog-Hierar-
chie vererbt, so wie sie im HCL Commerce-System definiert ist.

Das Bearbeiten der Navigation einer Kategorie umfasst folgende Punkte:

e Andern der Reihenfolge der existierenden Navigationsknoten
e Entfernen eines Navigationsknotens

o Hinzuflgen eines Navigationsknotens
Um die Reihenfolge der Navigation einer Kategorie zu andern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie in der Katalogansicht der Bibliothek die Kategorie, in der Sie die Navigation
bearbeiten wollen. Wenn die Kategorie noch nicht augmentiert ist, holen Sie dies nun
nach wie in ,,Kategorie spezifische Inhalte hinzufligen*" [325] beschrieben.

2. Offnen Sie die augmentierte Kategorie und wéhlen Sie in der Katalogstruktur-Regis-
terkarte im Seitennavigation-Feld die Checkbox Unterkategorien auswéhlen.

Die Verweisliste ist bereits mit den Kategorien aus der HCL Commerce Kataloghierar-
chie gefullt.
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MR - -
= augment.. Q

B2 - Englisch (Vereinigte Staaten)
Inhalt  Katalogstruktur  Produktinhalte  Metadaten

= ois

Iy
in in

2

ind Sitemap ausblenden

~ Sichtbarkeit
O Von der Suche und der XMLSitemap ausschlieien

O inN:
3. Nun hangt es davon ab, welche Anderungen Sie machen wollen:
* Wenn Sie eine neue Kategorie zur Navigation hinzufigen wollen, ziehen Sie einfach

Abbildung 6.44. Navigation bearbeitbar machen
die gewiinschte Kategorie an die entsprechende Position in der Verweisliste der

augmentierten Kategorie.
e Wenn Sie eine Kategorie aus der Navigation l8schen wollen, wahlen Sie die

gewlnschte Kategorie in der Verweisliste aus und klicken Sie die Elemente aus

der Linkliste entfernen-Schaltflache.

S Q €3

¢ Wenn Sie die Reihenfolge der Kategorien andern wollen, ziehen Sie die Kategorie

in der Verweisliste einfach an die neue Position.

w-

Abbildung 6.45. Hinzugefugte Kategorie in der Navigation

Damit sind Sie fertig. Die hinzugeflgte Kategorie erscheint in der Navigation. Sie kdnnen
die Originalhierarchie aus dem HCL Commerce-System im Feld Kataloghierarchie sehen.
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NOTE

Wenn Sie zu Von der Kataloghierarchie erben zurlck wechseln, werden lhre vorigen
Einstellunge gespeichert. Wenn Sie danach wieder Unterkategorien auswéhlen auswéh-
len, sehen Sie Ihre vorherigen Anderungen wieder.

Kategorien in Navigation ausblenden
Sie kdnnen eine Kategorie und ihre Unterkategorien in der Navigation ausblenden.

1. Wahlen Sie in der Katalogansicht der Bibliothek die Kategorie, die Sie ausblenden
wollen. Wenn die Kategorie noch nicht augmentiert ist, so augmentieren Sie sie zuerst
wie in ,,Kategorie spezifische Inhalte hinzufligen* [325] beschrieben.

2. Offnen Sie die Augmentierte Kategorie und markieren Sie in der Registerkarte Naviga-
tionsstrukturim Feld Sichtbarkeit die Checkbox In Navigation und Sitemap ausblenden.
Wenn Sie die Kategorie auch in der Suche und der XML Sitemap ausblenden wollen,
markieren Sie auBerdem Nur in Sitemap ausblenden oder Von der Suche und der
XML-Sitemap ausschlieBen.

[ Aurora Augmentation  [F AboutUsPage B Albini Contemporary Gra...  [FJ Aurora Augmentation

Ba - Deutsch (Deutschland) 5 agment.. Q€

A ,  mhalt  Katalogstuktur  Produktichahte  Metadaten -
Lesezeichen = senefmavigaren .
| © Von der Kataloghierarchie erben

E
| =+ @ Unterkategorien auswahlen
| Neu

Dresses (Kleider)
Extended Sites Catalog Asset Store Consumer Direct

B

i

e B

2
&
5 )

-
®

—
| .
Articles ‘.3 = Women Shirts Blouses (Blusen)
3 Extended Sites Catalog Asset Store Consumer Direct
a
[ &}
Pictures [ ’ = Women skirts (Rocke)
-— 4§ Extended Sites Catalog Asset Store Consumer Direct
q

Women Handbags (Handtaschen) -
@

a
B
Cy

Extended Sites Catalog Asset Store Consumer Direct

Products
=5 Women Accessories (Accessoires) -
§ Extended Sites Catalog Asset Store Consumer Direct e
ok Ziehen Sie eine Kategorie aus der Bibliothek hiether
v sichtbarkeit
s O In Navigation und Sitemap ausblenden
as
4 O Nurin Sitemap ausblenden
Apps
O Von der Suche und der XML-Sitemap ausschlieBen

Abbildung 6.46. In Navigation verbergen
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Die Kategorie verschwindet aus der Navigation.

6.2.4 CoreMedia Inhalte auf Shop-Seiten
hervorheben

Wenn eine Shop-Seite Inhalte aus CoreMedia Content Cloud enthalt, so kdnnen Sie diese
Bereiche hervorheben indem Sie die [Bereiche hervorheben] Schaltfldche auswéahlen.

> CH-= @8-

nnnnn

bei allen Newvaren ERHALTEN Sie 15% RABATT Auf lle Einkiufe

onnenkleid mit Description Related Content.
ille

FARBE: ROT

VERFUGBARE GROSSEN:

©00 00

- figharkit z pren

sexes 1]

i 1 HIH

Abbildung 6.47. Hervarheben von Inhalten auf Shop Seiten

Sie finden die Schaltflache in der Werkzeugleiste Uber der Vorschau, links vom Schiebe-
regler fUr die Gerateauswahl. Die Schaltflédche ist nur sichtbar wenn die Seite eine Shop-
Seite ist und Inhalte aus dem CMS enthélt.

Wenn Sie die Schaltflache klicken, werden die Bereiche in der Vorschau hervorgehoben,
die aus dem CMS stammen. Es gibt drei Bereichsarten:

* Blauer Rahmen: Wenn der Bereich geftillt ist, finden Sie einen blauen Rahmen.

e Griiner Rahmen: Wenn der Bereich durch das Layout unterstitzt wird, aber keinen
Inhalt enth&lt, wird ein griiner Rahmen mit dem Namen des Bereichs der nicht gefullt
ist.
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e QOranger Rahmen: Wenn der Bereich nicht vorhanden ist, weil das Pagegrid Layout
den Bereich nicht unterstutzt, wird ein oranger Rahmen mit entsprechenden Informa-
tionen angezeigt.
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7. Mit personalisierten Inhalten
arbeiten

CoreMedia Adaptive Personalization Feature

Adaptive Personalization ist eine Komponente von CoreMedia CMS, die es lhnen
ermdglicht Inhalte in Abhangigkeit von bestimmten Eigenschaften des Nutzers anzuzei-
gen. Das konnen allgemein verfigbare Daten wie der verwendete Browser, die Tageszeit
oder der Ort, aber auch individuellere Eigenschaften wie das Alter oder die Interessen
des Nutzers sein. Fur solche individuellen Eigenschaften ist es meistens notig, dass der
Nutzer eingeloggt ist. Adaptive Personalization wertet verschiedene Datenquellen aus,
um diese Daten zur Verfigung zu stellen.

Die Nutzeroberflache von CoreMedia Adaptive Personalization ist in CoreMedia Studio
integriert. Daher kdnnen Sie Ihre Personalisierungs-Aufgaben direkt in Ihrer normalen
Arbeitsumgebung erledigen. Dardber hinaus kdnnen Sie mit Kundenpersonas in der
Vorschau sofort den Effekt Ihrer Personalisierung Uberprufen.

Sie kénnen spezielle Inhaltstypen, die Teil von CoreMedia Blueprint sind, verwenden um
diese Funktionen zu nutzen:

e Fin Inhaltstyp um Personalisierungseinstellungen mit Testprofilen, sogenannten
Kundenpersonas, zu testen. In CoreMedia Blueprint ist das der "Kundenpersona" Typ.

e Fin Inhaltstyp um explizit personalisierte Inhalte festzulegen. Das heiBt, ein
bestimmter Inhalt wird in Abhangigkeit von bestimmten Eigenschaften des Aufrufers
angezeigt. In CoreMedia Blueprint ist das der "Personalisierter Inhalt" Typ.

¢ FinlInhaltstyp fur Segmente. Ein Segment definiert bestimmte Nutzergruppen anhand
von Eigenschaften. Hierzu kdnnen zum Beispiel Alter, Interessen oder Tageszeit
zahlen. In CoreMedia Blueprint ist das der "Kundensegment" Typ.

e FinInhaltstyp fUr eine personalisierte Suche. Das heift, Sie konnen Inhalte aus dem
CMS dynamisch in Abhangigkeit von bestimmten Eigenschaften des Aufrufers
anzeigen. In CoreMedia Blueprint ist das der "Personalisierte Suche" Typ.

Wenn |hr System nicht auf CoreMedia Blueprint basiert, kdnnen Sie auch andere Inhalt-
stypen zur Personalisierung haben.
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/1.1 Personalisierten Inhalt
bearbeiten

In diesem Kapitel sehen Sie, wie man mit personalisierten Inhalten arbeitet. Als Beispiel
wird ein personalisierter Inhalt aus Blueprint verwendet.

# Manual Blenders ~ # Hand Mill B} Personalized Teaser [Pl RGNS TEIEY

In Bearbeitung @ % Persona.. BA &
=
B, Inhak
Lesezeichen —
» Teaser
=
B
Neu ~ Standardinhalt
i p
iehen Sie Inhaite ler Bibliothek hierher.
Last edited 4 Zichen Sie Inhate aus der Bibliothek hicrhe
o ~ Regeln
Articles Alle Bedingungen einblenden
= . Zichen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.
Pictures
» Anzsigevariante
[
Pages » Giiltigkeit

Abbildung 7.1. Ein leeres "Personalisierter Inhalt" Dokument

Ein gerade erzeugtes "Personalisierter Inhalt" Dokument ist leer. Das Dokument hat in
der Inhalts-Registerkarte ein Feld fur den Standardinhalt der angezeigt wird, wenn keine
Bedingung erfillt ist, das Regeln-Feld wo die Bedingungen definiert werden und weitere
Felder fur Uberschriften und erléuternde Texte.

Regeln und Inhalte hinzufligen

Bevor der personalisierte Inhalt angezeigt werden kann, missen Sie Inhalte und Bedin-
gungen hinzufigen. Die Kombination aus einem Inhalt und den Bedingungen wann
dieser Inhalt angezeigt wird, ist eine Auswahlregel. Ein personalisierter Inhalt enthalt
eine Liste von Auswahlregeln, die aber auch leer sein kann, und einem optionalen
Standardinhalt. Dieser wird angezeigt wenn keine Auswahlregel passt.

Standardinhalt hinzufugen

Der Standard-Inhalte wird angezeigt, wenn die Bedingung "false" ist. Ziehen Sie einfach
einen geeigneten Inhalt auf das Standardinhalt-Feld.
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Eine neue Auswahlregel anlegen
Um eine neue Auswahlregel zu erstellen, mussen Sie zuerst einen Inhalt hinzufligen
und dann Bedingungen definieren. Dieser wird angezeigt, wenn die Bedingungen "wahr"

sind.

1. Ziehen Sie einen Inhalt auf das Ablagefeld im Regeln-Feld.

Abbildung 7.2. Inhalte hinuberziehen

2. Klicken Sie Bedingung hinzufigen um eine neue Bedingung anzulegen.

~ Regeln
Alle Bedingungen einblenden

= Chef Extractor Hood HD900 Super Picture

+ Bedingungen ausblenden
Sic haben nech keine Bedingung definiert

= Bedingung hinzufiigen Regel I5schen

I, Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

Abbildung 7.3. Bedingung hinzufigen

3. Wahlen Sie eine Bedingung aus der Dropdown-Liste. Die angezeigten Bedingungen
h&ngen von der Konfiguration lhres Systems ab.
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~ Regeln

Alle Bedingungen einblenden

B Chef Extractor Hood HD900 Super Picture

(X
* Bedingungen ausblenden
frtcresser] = | fepvore [opertor slo |o SR
Anzahl der Bewertungen a

Anzahl der Kemmentare

Anzahl der Likes Regel loschen

Anzahl expliziter Interessen
Ausbildung

Benutzer

Datum

Datum und Unrzett

|| Eigenes Einkommen
Explizites Interesse

F| Zuricksetzen
Geschlecht

Haushaltseinkommen

Interessen

Abbildung 7.4. Bedingung auswéhlen

Die nachsten Felder hdngen von der gewahlten Bedingung ab. Wenn Sie die
Wochentag-Bedingung wéhlen, bleiben noch zwei Felder Uber.

4. Wahlen Sie einen Operator (am) und einen Tag (Dienstag] (1).

~ Regeln

Alle Bedingungen einblenden

ChefWave HD Small Fryer 2 Picture

& X

~ Bedingungen aushlenden (1)
Wochentag - 1= =| Sonntag - X
+ud |(2) ver

am
+ oder Regel lschen

nach

I Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher

Abbildung 7.5. Bedingung festlegen

5. Sie haben nun die erste Bedingung definiert, die erfillt sein muss, damit der Inhalt
angezeigt wird. Sie kdnnen weitere Bedingungen mit ODER und UND hinzuflgen. Der
Inhalt wird angezeigt, wenn eine der Bedingungen wahr ist (OR) oder wenn alle

Bedingungen erfillt sind (AND). Das Resultat kann wie in der nachsten Abbildung
aussehen:
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.I'E‘L ~ Regeln
Last edited Alle Bedingungen einblenden
=
[ &) -
Articles Chefave HD Small Fryer 2 Picture & x
- ~ Bedingungen ausblenden
[ &)
Pictures Wiochentag = | vor ~| | sonmag - x
- und
2
Qq Tageszeit = | nach = [16:00 - %
Pages
+ und
oder
Explizites Interesse = | enthaft ~ | Commerce. € x
+ und
+ oder Regel lsschen
W, Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.
~ Anzeigevariante
Standard -
|:| o
> Gilltigheit

Abbildung 7.6. Drei kombinierte Bedingungen

Die Bedingung ist "wahr" wenn es Dienstag nach 16:00 ist oder wenn die expliziten
Interessen "Commerce" enthalten.

Sie konnen mehrere Dokumente zu einem personalisierten Inhalt hinzufigen, und fur

jeden Inhalt unterschiedliche Bedingungen definieren. Die Regeln werden in der Reihen-
folge ausgewertet, in der sie in der Liste definiert sind.

Auswahlregel l6schen oder bearbeiten

Sie kdnnen den Inhalt einer Auswahlregel l6schen, indem Sie das Ldschen-Symbol kli-

cken. Einen neuen Inhalt kdnnen Sie dann einfach wieder ins Ablagefeld der Auswahlregel
ziehen. Genauso konnen Sie auch eine Bedingung lBschen.
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~ Regeln
Alle Bedingungen einblenden

ChefWave HD Small Fryer 2 Picture %

~ Bedingungen ausblenden

Wochentag = vor * | Sonntag 'E
X

und
Tageszeit = nach = | 16:00 -

+ und

oder
Explizites Interesse = | enthalt = | Commerce € x
+ und

+ oder Regel loschen

. Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

Abbildung 7.7. Einen Inhalt (6schen

Reihenfolge der Auswahlregeln &ndern
Sie kdnnen die Reihenfolge der Auswahlregeln &ndern, indem Sie eine Regeln einfach
an die neue Position in der Liste ziehen. Die Reihenfolge ist wichtig fur die Auswertung
der Auswahlregeln.

~ Regeln
Alle Bedingungen einblenden

B Chef Extractor Hood HD90O Super Picture i X

~ Bedingungen ausblenden

Wiochentag = | am * | Dienstag - X
und

Tageszeit = | nach = | 16:00 i X
+ und

oder

Explizites Interesse = | enthaft = | Commerce € X
+ und

+ oder Regel loschen

&

Chef and Service Manager Picture & | X

~ Bedingungen ausblenden

A g =| | ist gleich = | Gymnasium o X
g y

+ und

+ oder Regel loschen

. Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

Abbildung 7.8. Auswahlregel verschieben
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7.2 Mit personalisierten Suchen
arbeiten

CoreMedia Adaptive Personalization unterstiitzt Suchen, die dynamisch mit Daten aus
dem Kontext erweitert werden. Suchen und Sucheinstellungen werden in speziellen
Inhalten im CMS gespeichert und zur Auslieferungszeit in der CAE ausgewertet.

Suchen konnen in der Solr Suchsprache [eine beliebte Suchmaschine) definiert werden
und mit sogenannten Suchfunktionen erweitert werden. Diese Funktionen werden zur
Auslieferungszeit ausgewertet und kdnnen daher auf den Kontext des Nutzers zugreifen.
Sie kdnnen zum Beispiel ein Feld "Gerat" im Nutzerkontext haben, auf das Sie mit der
Funktion contextProperty zugreifen konnen. Den Wert dieses Feldes kbnnen Sie
dann in lhrer Suche verwenden und zum Beispiel nur Zubehor passend zum Gerat
anzeigen. Die vordefinierten Suchfunktionen finden Sie in der Hilfe (6] der personalisierten
Suche oder im Adaptive Personalization Manual.

¥, Personalized Search x

Ba - £ Deutsch (Deutschiand) % Persona.. BA

-
B, Inhaht
Lesezeichen =

» Teaser

3
Neu ~ Standardinhalt

- k- (1)

Last edited PR
gl O Chef Corp BBQ Cookout Article ®
-—

q

Articles
- G O Design Article -
QT : A

Pictures

[ ‘ﬂ O Financing Article -
Pages B

o Zichen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

= Ausdruck

Suchanfrage (2)
e NOT ges()
3
) Hll’ezurSuchanhagear\zelgen( )

Inhaltstyp (6)
Beliebig -
Suche ab der Seitencbene (4)
i Chef Corp. Deutschland Home Page ©

& Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

Maximale Anzahl Ergebnisse (5)
5

Abbildung 7.9. Eine personalisierte Suche
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Eine Suche enthalt die folgenden Felder:

1. Die Standardinhalt-Linkliste (1): Hier legen Sie fest welche Inhalte angezeigt werden,
wenn keine Suchergebnisse gefunden werden.

2. Das Suchanfrage-Feld (2): Hier definieren Sie die Suche mit den Suchfunktionen.

3. Das Dokumenttyp-Feld [6]: Hier kdnnen Sie die Suchergebnisse auf einen bestimmten
Dokumenttyp beschranken.

4. Die Suche ab der Seijte-Linkliste [4]: Hier legen Sie fest unterhalb welcher Seiten
gesucht wird. Wenn Sie keine Seite angeben, wird im ganzen CoreMedia Repository
gesucht.

5. Das Max. Anzahl Ergebnisse-Feld (5]: Hier bestimmen Sie die maximale Anzahl der
Ergebnisse.

COREMEDIR CONTENT CLOUD




Mit personalisierten Inhalten arbeiten | Kundensegmente anlegen

7.3 Kundensegmente anlegen

In Segment-basierter Personalisierung werden mehrere Nutzer einem Segment und Segmente
diesem Segment wiederum Inhalte zugeordnet. Das heiBt, Nutzer sehen Inhalte die

ihrem Segment entsprechen. Ein Segment kdnnte zum Beispiel definiert werden durch

mannliche Personen, &lter als 50 Jahre die sich fir Autos interessieren. Nutzern aus

diesem Segment kénnte man dann beispielsweise Artikel Uber eher hochpreisige Autos

oder Oldtimer anzeigen.

Das néchste Beispiel verwendet ein Kundensegment und einen personalisierten Inhalt
aus Blueprint. Es zeigt Innen, wie Sie ein Segment erstellen fUr junge Manner zwischen
20-29 Jahren und wie Sie dieses Segment in einem personalisierten Inhalt verwenden.

1. Erstellen Sie ein neues Kundensegment-Dokument mit CoreMedia Studio unterhalb
von /System/personalization/segments. StandardmaBig wird der
Name dieses Inhalts in einer Segment-Bedingung zur Auswahl angezeigt.

2. Geben Sie eine Beschreibung ein und flugen Sie je eine Bedingung fur alter und
Geschlecht hinzu. Wahlen Sie als Wert "mannlich" und "20-29 Jahre".

& Personalized Teaser # Personalized Teaser # MaleYoung x

- InBearbeitung @ 2 Benuze.. A
-
B | Inhaht
Lesezeichen

- Segmentbeschreibung

N P D RS- BIMA- B = S-S BE ==
Junge Manner

=

L3

Zuletzt

bearbeitet

(&

Artikel

T

Bilder

-— ~ Segmentbedingungen

L3

Seiten Geschlecht = | st = | mannlich - X
und
Alter = | gleich = | 20-29 Jahre - X
+ und
+ oder

Abbildung 7.10. Bedingung in einem Kundensegment erzeugen

Sie kdnnen dieses neue Kundensegment nun in einer Segment-Bedingung in einem
personalisierten Inhalt verwenden.
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¥ Persona.. BA &

~  Deutsch (Deutschland)

Inhalt

» Teaser

~ Standardinhalt
[

Chef Range CR990 Deluxe Picture -

= Zichen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

~ Regeln

Alle Bedingungen einblenden
& X

ChefWave HD Small Fryer 2 Picture

+ Bedingungen ausblenden
~ | gleich

Segmente
MaleYoung )

le

=] [ segment

+ und
Regel laschen

+ oder

. Zichen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

Abbildung 7.11. Segment im personalisierten Inhalt verwenden
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7.4 Mit Kundenpersonas arbeiten

Eine Kundenpersona ist die Personifizierung einer Nutzergruppe mit konkreten Eigen-
schaften. Kundenpersonas ermdglichen es Innen personalisierte Webseiten mit verschie-
denen Nutzerprofilen in der Vorschau zu testen. Ohne Kundenpersonas hingegen,
konnte ein Redakteur die Effekte der Personalisierung nur mit seinem eigenen Nutzer-
profil sehen. Adaptive Personalization enthélt den Inhaltstyp Kundenpersona mit
dem Sie Kundenpersonas definieren konnen.

7.4.1 Kundenpersona-Format

Normalerweise fuhren Sie die Kundenpersona-Einstellungen im Formular in einer gra-
phischen Oberflédche durch (siehe Kapitel 7.4.2: “Kundenpersonas anlegen” [363]). Wenn
allerdings jemand im Site Manager oder in der Registerkarte Basis Einstellungen einen
Fehler im Datenformat erzeugt hat, wird anstatt des GUIs ein einfaches Textfeld ange-
zeigt. Hier konnen Sie den Fehler korrigieren.

COREMEDIR CONTENT CLOUD




Mit personalisierten Inhalten arbeiten | Kundenpersona-Format

Ed - InBearbeitung @ 2, Persona BA

Inhalt

» Bild

-

Elastic Social

-

Predictive Behavioral Targeting

-

Geolocation

-

Search

-

Systemeigenschaften

-

Explizite Interessen

-

Implizite Interessen

~ Kontext-Fehler

Die gespeicherten Kontext Daten kénnen nicht dargestelft werden. Sie kdnnen das Textfeld nutzen um die Daten zu bearbeiten.

personal.givenname=Consuelo

personal familyname=Ramos
personal.dateofbirth=1986-08-14T00:00:00+02:00
persenal.emailaddress=consuclo.rames@gmail.com
sacialuser.gender=female

location. city="SanFrancisco
referrer.searchengine=gaogle

e ser =

Abbildung 7.12. Kundenpersonas in CoreMedia Studio bearbeiten

In Abbildung 7.12, ,,Kundenpersonas in CoreMedia Studio bearbeiten® [361] verursacht
der Eintrag "referrer.searchengine.en=google" einen Fehler, da mehrere Punkte in einem
Property-Schlissel nicht erlaubt sind.

Die Properties werden aufgrund ihres Property-Schliussels in verschiedene Kontexte
verteilt. Hier ein Beispiel:

personal.givenname=Alice
personal.familyname=Doe
personal.dateofbirth=1967-06-30T00:00:00+02:00
personal.emailaddress=alice@fakehost.com
personal.dateTime=2011-05-18T12:20:00+02:00
keyword.sports=1

keyword. fashion=0.7

Der Teil vor dem "." wird verwendet um einen Kontext mit diesem Namen zu erzeugen.

Das heiBt, im Beispiel gibt es zwei benannte Kontexte, keyword und personal. Der Kontext
keyword enthalt zwei Eintrage sports=1and fashion=0.7.
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Unterstltzte Werttypen

Wenn Kontext-Daten gelesen werden, werden die Werte zu einem Schlussel spezifisch
interpretiert. Dabei wird einer der vorhandenen Typen verwendet.

Die folgenden Typen konnen fur Werte verwendet werden:

e String (implizit oder explizit)
e Boolean

e Zahl

e Datum

Ein String wird nur explizit gelesen, wenn der Wert in einfachen oder doppelten Anfuh-
rungszeichen steht. Die Anfuhrungszeichen werden dabei nicht als Teil des Wertes
interpretiert. Wenn keine Anfuhrungszeichen angegeben werden, wird zuerst versucht
den Wert als Boolean, Datum oder Nummer zu interpretieren, bevor er als String inter-
pretiert wird.

Beispiel

example.string="an "example" String"
or
example.string='an "example" String'

Ein Boolean-Wert kann als "true" oder "false" definiert sein.

Eine Zahlkann in jedem Format angegeben werden, dass in der Java-Programmierspra-
che in ein Float-Objekt geparst werden kann. Beispiele:

e 1234
e 1234.0
e -1234
e -1234.0

Oder in wissenschaftlicher Schreibweise:

e 1.2345E5
o 1.2345E+5
e 1.2345E-5

Ein Datum kann in den folgenden Formaten angegeben werden:

e |S08601
o yyyy-MM-dd'T'HH:mm:ss.SSSZ
o yyyy-MM-dd HH:mm:ss
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7.4.2 Kundenpersonas anlegen

CoreMedia Studio hat ein GUI mit dem Sie Kundenpersonas erzeugen und bearbeiten
kdnnen. Sie kdnnen damit Eigenschaften hinzufigen und bearbeiten ohne Details Uber
das Speicherformat wissen zu missen.

B2l - InBeabeitung @ 3, persona BA

Inhalt

~ Bild

o Ziehen Sie Inhalte sus der Bibliothek hierher.

~ Elastic Social
Vorname

Consuelo

Name
Ramos

Geburtsdatum

14.08.1986 -]
E-Mail

consuelo.ramos@gmail.com

Anzahl der Kommentare
Anzahl der Bewertungen
Anzahl der Likes

Anzahl expliziter Interessen
Geschlecht

Weiblich 52

angemeldet

=

» Predictive Behavioral Targeting
» Geolocation
» Search

~ Systemeigenschaften
B >

» Explizite Interessen

» Implizite Interessen
Abbildung 7.13. Kundenpersona GUI
Das GUI enthalt zwei unterschiedliche Arten von Eigenschaften:

o Statische Eigenschaften, wie beispielsweise Name und Geburtstag, sind vordefiniert
und haben eine feste Position im Formular.

¢ Dynamische Eigenschaften werden verwendet um weitere Kontext-Informationen
hinzuzuflgen ohne den Inhaltstyp des Dokuments zu &ndern. Im Beispiel werden
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dynamische Eigenschaften im Explizite Interessen- und Implizite Interessen-Feld
sowie im Basis-Einstellungen-Feld bearbeitet.

Globale Kundenpersonas werdenim /Settings/Options/Personalizati
on/Profiles Ordner gespeichert, wahrend seitenspezifische Kundenpersonas im
Unterordner /Sites/'site name'/Options/Personalization/Pro
files einerSite liegen. Das heiBt, wenn Sie im Kontext einer bestimmten Site arbeiten,
kdnnen Sie alle globalen und sitespezifischen Kundenpersonas Uber den Kundenpersona-
Dialog in der Vorschau von CoreMedia Studio auswahlen.

NOTE @
Kundenpersonas sind nur fur die Verwendung in der Vorschau gedacht. Daher mussen

Sie nicht publiziert werden. Falls Sie eine Kundenpersona versehentlich publiziert haben,
kdnnen Sie sie einfach wieder zurlickziehen.

Kundenpersona erstellen

Um eine neue Kundenpersona zur Auswahlliste hinzuzuflgen, erzeugen Sie ein neues
Kundenpersona-Dokument in den oben genannten Ordnern. Danach kénnen Sie das
Dokument im GUI bearbeiten.

Dynamische Eigenschaften hinzufligen und entfernen
Um eine Eigenschaft hinzuzuflgen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Klicken Sie das [Schlagwort auswahlen] -Symbol im Explizite Interessen- oder
Implizite Interessen-Feld.
. Wahlen Sie ein Schlagwort aus der Taxonomy-Auswahl.
. oder

. Geben Sie das Schlagwort direkt in der "Geben Sie hier ..." Zeile ein.

g~ W N

. Per Default haben "Implizite Interessen" einen Wert von 100%. Wenn Sie dem
Schlagwort einen anderen Wert zuweisen wollen, gehen Sie wie folgt vor:

a. Wechseln Sie in die System-Registerkarte.

b. Legen Sie im Erweiterte Einstellungen-Feld eine neue Integer-liste mit dem Namen
"subjectTaxonomies_count" an.

c. LegenSieinder neuen Liste Integer-Elemente mit einem Wert zwischen 0 und 100
an. Diese Werte werden automatisch anhand der Position den entsprechenden
Schlagworten in der Link-Liste subjectTaxonomies zugeordnet.
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~ Erweiterte Einstellungen

Eigenschaft Wert Tvp
- Struct
~ properties Struct

[+ subjectTaxonomies_count Integer-Liste

1 75 Integer

2 \ 90 Integer
+ explicit + Zichen Sie Inhaite aus der Bibliothek hierher. Link auf 4 Schlagwort
1 © Consumers

v subjectTaxonomies \+ Zichen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher. Link auf 4 Schlagwprt
| 1 @ Consumers
profielmage + Zichen Sie Inhaite aus der Bibliothek hierher. Link auf = Bild
» commerce Struct
usersegments 0 String Elemente (Jeer) String-Liste

Abbildung 7.14. Zuordnung eines Wertes zu impliziten Interessen.

Um eine dynamische Eigenschaft aus dem Kontext zu entfernen, klicken Sie das
Schlagwort entfernen-Symbol.

SFMC Journeys hinzufligen und entfernen

eCommerce Blueprint Feature

~  English (United States) 4, custome... u

Content  Localization  System

~ Image

m = Consuelo Ramos Picture &
4
! I

~ Salesforce Marketing Cloud
Anniversary Send - March 8 2019 1:01 PM *
Add a journey to the persona
Anniversary Send - February 21 2019 8:57 AM
Anniversary Send - March 8 2019 12:53 PM
JDA - Testet
Anniversary Send - March 11 2019 11:32 AM

Long running Anniversary
Anniversary Send - March 13 2019 10:23 AM

Tamt lmbmrnnt Buibanrintine

Abbildung 7.15. SFMC Journey
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Um eine neue SFMC-Journey hinzuzufligen, 6ffnen Sie die Dropdown-Liste und wahlen
Sie eine neue Journey aus der Liste (1).

Um eine Journey zu entfernen, klicken Sie das x-Icon hinter einem existierenden Eintrag
[2).

Commerce Benutzersegmente hinzufiigen und entfernen

eCommerce Blueprint Feature @

¥ E-Commerce-System

Benutzersegmente

Customers who are 40 years of age or older x
Female Customers (2) ®
Registered Customers x
Ein E-Commerce-Benutzersegment zur Kundenpersona hinzufiigen -

Customers who are under 40 years of age
Frequent Buyer ( 1 )
Guest Shoppers

Male Customers [

Repeat Customers

Analisa

Name

Abbildung 7.16. Commerce Benutzersegmente

Um ein neues Benutzersegment hinzuzufigen, 6ffnen Sie die Dropbox (1] und wahlen
Sie ein neues Segment.

Um ein Segment zu entfernen, klicken Sie das x hinter einem existierenden Eintrag.

B2B Benutzerkontrakte hinzufligen und entfernen

eCommerce Blueprint Feature @

Um eine kontraktbasierte Vorschau in Studio zu ermdglichen, kdnnen Sie Kontrakte zu
Personas einer B2B-Site hinzufligen.
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¥ E-Commerce-System

Benutzersegmente

Customers who are 40 years of age or older

x
Female Customers x
Registered Customers x
Ein E-Commerce-Benutzersegment zur Kundenpersona hinzufiigen -
Benutzerkontrakte
Ein E-Commerce-Benutzerkontrakt zur Kundenpersona hinzufiigen (1)

Abbildung 7.17. BZB Benutzerkontrakt

Um einen neuen Benutzerkontrakt hinzuzufigen, 6ffnen Sie die Dropbox (1) und wahlen
Sie einen neuen Kontrakt.

Um einen Kontrakt zu entfernen, klicken Sie das x hinter einem existierenden Eintrag.

Kundenpersona entfernen

Wenn Sie eine Kundenpersona aus der Kundenpersona-Auswahlliste entfernen wollen,
kdnnen Sie entweder das Kundenpersona-Dokument l6schen oder in einen anderen
Ordner verschieben.

7.4.3 Kundenpersonas wechseln

Wenn Sie Kundenpersonas definiert haben, konnen Sie ein Dokument in der Vorschau
mit verschiedenen Kontexten testen, indem Sie die entsprechende Kundenpersona
auswahlen. Den Dialog hierzu finden Sie in der rechten oberen Ecke der Vorschau.
Wahlen Sie einfach eine Kundenpersona aus der Liste aus. Die Vorschau zeigt das
Dokumente nun so an, wie ein entsprechender Nutzer es sehen wirde.
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Abbildung 7.18. Kundenpersona auswéhlen
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7.5 Mit dem Kontext-Inspektor
arbeiten

Sie kdnnen das Kundenpersona-Fenster verwenden um sich den Kontext einer Kunden-

persona anzeigen zu lassen. Um das Fenster zu 6ffnen, missen Sie das "i"-Symbol
neben der Kundenpersona im Kundenpersona-Auswahlfenster.

& Rick € | Chef Corp. | Deutsch (Deut... ~

CT-h=-02-
Keine Persona
Seitenspezifisch Q

Consuelo Ramos, 31

(o]

- Consumers
o ‘| Peter Preston, 45

o« . Press -
Ex
f Zach Goldman, 65

o ’%’ Investors o

Abbildung 7.19. 0ffnen des Kontext-Inspektors

Dies 6ffnet den Kontext Inspektor wie unten gezeigt. Der Kontext der Kundenpersona
enthalt verschiedene Kontext-Elemente wie Explizite Interessen, Implizite Interessen
oder Persdnliche Informationen. In Ihrem System konnen dies aber auch andere Kontexte
sein
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Cf-k=-©

=

-

Overview  Details

ﬁ | Peter Preston
o . Age 45

Bl oy

Abbildung 7.20. Kontext-Inspektor mit Kontextinformationen

COREMEDIR CONTENT CLOUD




Mit nutzergenerierten Inhalten arbeiten |

8. Mit nutzergenerierten Inhalten
arbeiten

CoreMedia Elastic Social Feature

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie mit dem Elastic Social Studio Plugin arbeiten kdnnen.
o Kapitel 8.1: “Mit Kommentaren und Reviews arbeiten” [372] zeigt Innen, wie Sie Kom-
mentare moderieren und bearbeiten kdnnen.

o Kapitel 8.2: "Mit Nutzern arbeiten” [386] zeigt Innen, wie Sie Nutzer moderieren und
bearbeiten kdnnen.
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8.1 Mit Kommentaren und Reviews
arbeiten

Mit Kommentaren kénnen Sie Ihre Nutzer einbinden und herausfinden, was diese Uber Funktionalitét
Ihre Website und Ihre Produkte denken. Nutzer der CoreMedia Blueprint Website kénnen

Kommentare schreiben und Bilder zum Kommentar hinzufligen. Zusatzlich kdnnen sie

Inhalte bewerten, liken oder andere Nutzer oder Kommentare beanstanden.

Reviews sind ein spezieller Kommentartyp, der neben dem eigentlichen Text noch einen Reviews
Titel und eine Bewertung enthalten. Alles was im Folgenden zu Kommmentaren gesagt
wird, gilt analog auch fur Reviews.

Wegen der angeblichen Anonymitat des Webs tendieren einige Nutzer dazu Kommmentare Moderation
zu schreiben, die andere Nutzer beleidigen kdnnten, strafbar oder aus anderen Grinden

unerwinscht sind und andere Nutzer der Community vertreiben. Daher ist es ratsam

Kommentare zu moderieren. Die Moderation erfolgt imm Moderations-Fenster wie in

Abbildung 8.1, ,Moderations-Fenster” [372] gezeigt.

m-—, RN / Fmconment 4 clsticsocil P r—

L[ odersion  ateseivige

(10)

us
| N
a0s

P o e O 1 B ]

Siohaben i ieser Sitzung schon 1 Betrsg moderiert 4

Abbildung 8.1. Moderations-Fenster

Das Elastic Social Studio Plugin ermdglicht es [hnen Komnmentare entweder vorzumode-
rieren, nachzumoderieren oder gar nicht zu moderieren.

Vormoderation bedeutet, dass ein neuer Kommentar zuerst fur den Ersteller (8] sichtbar Vormoderation
ist, aber nicht auf der Website erscheint. Stattdessen steht der Kommentar im Modera-
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tions-Fenster (9], wo Sie ihn akzeptieren oder ablehnen (7] kdnnen. Wenn Sie den Kom-
mentar akzeptieren, erscheint er fur alle Besucher sichtbar auf der Website.

Nachmoderation bedeutet, dass ein neuer Kommentar sofort auf der Website zu sehen Nachmoderation
ist. Sie kdnnen inn aber spater noch ablehnen oder akzeptieren. Mit der Nachmoderation

erhohen Sie die Geschwindigkeit von Diskussionen. Sie haben aber auch das Risiko,

dass unerwinschte Kommentare eine Zeitlang auf der Website sichtbar sind und

womaglich von anderen Nutzern zitiert werden.

Ein moderierter Kommentar wird aus der Moderationsliste entfernt. Die Moderationsliste Moderationsliste
zeigt nicht alle offenen Kommentare und Nutzerprofile an, sondern nur eine bestimmte
Anzahl. Standardm&Big werden die neuesten Eintrédge zuerst gezeigt, Sie kdnnen die
Sortierreihenfolge aber auch umdrehen, indem Sie den Kopf der Datum-Spalte klicken.

Ein Komnmentar oder ein Nutzerprofil das bereits freigegeben wurde, erscheint wieder Beschwerden
in der Liste, wenn ein Nutzer es beanstandet. Das heiBt der Nutzer klickt [Beschweren]

auf der Website. Kommentare und Nutzerprofile flr die eine Beschwerde vorliegt,

erscheinen ganz oben in der Moderationsliste (5], damit sie moglichst schnell bearbeitet

werden kénnen. Diese Kommentare und Benutzerprofile werden durch ein Ausrufungs-

zeichen hervorgehoben.

Um den Moderationsprozess zu beschleunigen, bietet das Elastic Social Studio Plugin Blacklist
eine Blacklist Funktion. Damit kann schneller festgestellt werden ob ein Kommentar
ungeeigneten Text enthélt, indem beleidigende oder verdéachtige Worte hervorgehoben

werden. Sie kdnnen Worter zur Blacklist hinzufligen oder wieder entfernen.

Wenn Sie einen Artikel haben, fUr den Sie eine kontroverse Diskussion erwarten, oder Inhalte und Nutzer
wenn Sie eine Diskussion aus einem anderen Grund verfolgen wollen, dann kdnnen Sie priorisieren

die Moderation von Kommentaren zu diesen Artikeln priorisieren. Alle Kommentare zum

Artikel werden am Anfang der Moderationsliste unterhalb der Beschwerden angezeigt

[6] und sind mit einem Pfeil gekennzeichnet. Sie kdnnen auch Nutzerprofile priorisieren.

Dann werden alle Nutzerprofile am Anfang der Liste erscheinen.
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Info  Anmerkung
the pyrotechnik (anonym| O New Article
Beispiel Titel
An anonyme Autoren wird keine E-Mail gesendet. Akzeptieren  Ablehnen

» Typ  Benutzema.. Details Datum

E 1 8 nekomaru Stewart Shelten2 13.09.2017 13:33

B € the pyrotech... Beispiel Titel [+ ] 130920171334
€ Ax13579 Beispiel Titel + 13.00.201713:34
€  sephira Beispiel Trtel T 1309.201713:33
©  anonymous  Erfahren Sie mehr Uber die Chef GmbH 13.09.2017 14117
2 Lokskul194.. Roscoe Rendalls 13.09.2017 13:34
€ monssigneur 2015 Dividendenzahlung 13.09.2017 13:34
& darklight Unsere Chefs. 13.09.2017 13:34
€ xkillerzangel... Erfahren Sie mehr Uber die Chef GmbH 13.09.2017 13:34
Q redblue Offene Positionen 13.09.2017 13:34
€ bosch Zwischenbericht 1. Quartal 2015 mit Investoren- und Analysten-Telefonkonferenz 13.09.2017 13:34
€ pitbull 4 Impressum 12.00.2017 13:34
€ oneandonly  Kontaktieren Sie uns 12.09.2017 13:34
€ King_Werew... ChefCorp. steigert emeut Umsatz im 2. Quartal 2016 13.09.2017 13:34
8 theking2004... Emmanuel Bomber 13.09.2017 13:34

Abbildung 8.2. Priorisierte Kommentare

Sie kdnnen vom Nutzer geschriebene Kommentare zur weiteren Verwendung in das Betreute Ubertragung
CMS Repository Ubertragen. Siehe Kapitel 8.1.10: “Kommentare in das CMS Uberfih-
ren” [381] fur Details.

8.1.1 Moderationsfenster 6ffnen

Kommentare und Nutzer moderieren Sie im Moderationsfenster. Um das Fenster zu
offnen, wahlen Sie das Apps-Mend in der Favoritenleiste und klicken Sie Moderation.

8.1.2 Liste der moderierten Inhalte filtern

Sie kénnen die Liste der Kommentare und Nutzer im Moderationsfenster filtern, wie in
Abbildung 8.3, ,Filter auf die Liste der Nutzer und Kommentare anwenden* [375] gezeigt.
Der Einsatz von Filtern kann zu einer leeren Liste fUhren. Kommentare kdnnen nach
Kommentarkategorien gefiltert werden. Die Filtereinstellungen werden fur jeden Nutzer
wahrend einer Studio Session gespeichert.
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Filter “ Typ  Benutze.. Details Datum ¥
— 1 & nekomaru StewartShelton2 13.09.2017 ...
~ Beitrige
€ thepyro.. Beispiel Titel 1 13002017
& Benutzer 5
€ AxI13579 Beispiel Titel 1 13.00.2017...
& Kommentare & Reviews
T € sephira  Beispiel Titel 1 13002017
Kommentare fittern -
oo © anonym... Erfahren Sie mehr iber die Chef GmbH 13.09.2017 ..
2 Lokakul.. Roscoe Rendalls 13.09.2017
Company
ceent € monseig... 2015 Dividendenzahlung 13.09.2017 ..
€ darklight Unsere Chefs 13.09.2017
€ killerza... Erfahren Sie mehr ber die Chef GmbH 13.00.2017
€ redblue  Offene Positionen 13.09.2017
€ bosch  Zwischenbericht 1. Quartal 2015 mit Investoren- und AnalystenTelefonkonfer. 13.00.2017
€ pitbull 4 Impressum 13.09.2017
€ oneando.. Kontaktieren Sieuns 13.09.2017
& King_We... ChefCorp. steigert emeut Umsatz im 2. Quartal 2016 13.09.2017
& theking2... Emmanuel Bomber 13.09.2017
& Kyo_is_n... Immernah am Gast dank integrierter Technologie 13.09.2017
& purple Nutzungsbestimmungen 13.09.2017
€ light23  Premiumpartner der Spitzengastronomie 13.09.2017
& sirjaker.. Damian Skelcher 13.09.2017
€ silverg.. Finanzierung 13.09.2017

Abbildung 8.3. Filter auf die Liste der Nutzer und Kommentare anwenden

Es hangt von der Konfiguration ab, unter welche Kategorien ein Kommentar fallt und
welche Kategorien existieren. In Kapitel 3.3.12: “Verfigbare Kommentarkategorien
konfigurieren™ [78] finden Sie dazu Details.

8.1.3 Kommentare akzeptieren oder
ablehnen

Kommentar akzeptieren

Um einen Kommentar zu akzeptieren, klicken Sie einfach [Akzeptieren] .

Der Kommmentar verschwindet aus der Liste und wird auf der Website fUr alle Nutzer
angezeigt.

Kommentar ablehnen

Wenn Sie einen Kommentar ablehnen, unterscheidet sich das Verhalten beiregistrierten
und anonymen Nutzern. Der Kommmentar eines anonymen Nutzers wird ohne weitere
Rickmeldungen geldscht, wahrend einregistrierter Nutzer eine E-Mail-Benachrichtigung
erhalt. Die Benachrichtigung enthalt einen Hinweis, dass der Kommmentar die Community-
Regeln verletzt hat. Sie konnen den Text der E-Mail vorm Versenden noch bearbeiten.
Klicken Sie einfach den [E-Mail] -Link wie in Abbildung 8.4, ,Kommentar ablehnen* [376]
gezeigt und folgen Sie den Anweisungen aus Kapitel 8.2: “Mit Nutzern arbeiten” [386].
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Moderation  Alle Beitréige

Dieser Beitrag ist neu und noch nicht offentlich. 13.09.2017 13:34

Titel

| cannet believe all the crap you guys are writing

wertung | 4 |5

Details

A BINe

I cannot believe all the Crap you guys are writing here

Medien (Bilder: 3)

A
E-

att2 jpg att15ipg att13jpg

info  Anmerkung
menseigneur
Beitrige: 0 gepriift (0 abgelehnt)

O 2015:04-24 Dividend Payment
2015 Dividendenzahlung

# Bei dieser Aktion wird eine E-Mail gesendet. Akzeptieren | Ablehnen*

Abbildung 8.4. Kommentar ablehnen

Um einen Kommentar abzulehnen, klicken Sie einfach [Ablehnen] .

Eine E-Mail wird zum Nutzer geschickt und der Kommentar verschwindet aus der Liste
und wird auf der Website nicht mehr gezeigt. Als Redakteur sehen Sie den Kommentar
trotzdem noch in der Vorschau, allerdings als abgelehnt markiert. Dadurch bleibt der
Kontext, in dem ein Kommentar geschrieben wurde, erhalten.

Letzten Kommentar wiederherstellen

Wenn Sie einen Kommentar oder Nutzer akzeptiert oder abgelehnt haben, verschwindet
er aus der Moderationsliste. Sie kdnnen den letzten Kommentar oder das letzte akzep-
tierte Nutzerprofil wiederherstellen, indem Sie, wie in Abbildung 8.5, ,,Bearbeiten Sie die
E-Mail und stellen Sie den letzten Kommentar oder Nutzer wieder her” [377] gezeigt,
[Vorherigen Beitrag anzeigen] klicken.
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Moderation  Alle Beitrige

Vorherigen Beitrag anzeigen Gemeldet (16) 13.09.2017 13:33
Benutzername nekomaru
Vorname Stewart
Nachname Shelton2
Frofilbld loschen  E-Mail nekomaru@example.com

info  Anmerkung

nekomaru

Beitrége: 0 gepriift (0 abgelehnt)

Abbildung 8.5. Bearbeiten Sie die E-Mail und stellen Sie den letzten Kommentar oder
Nutzer wieder her

8.1.4 Inhalt priorisieren

Um einen Inhalt, zum Beispiel einen Artikel, zu priorisieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Suchen Sie in der Moderationsliste einen Kommentar der zu dem Artikel gehort, den
Sie priorisieren wollen.

2. Fahren Sie mit der Maus Uber diese Zeile. Es erscheint ein Pfeil. Klicken Sie den Pfeil
um den Artikel zu priorisieren.

Sie kdnnen nur einen Artikel zur Zeit priorisieren. Um die Priorisierung riickgéngig zu Priorisierung rickgéan-
machen, kénnen Sie entweder einen anderen Artikel priorisieren oder auf den Pfeil eines gig machen
priorisierten Kommentars klicken.

Alle Kommentare die zu dem priorisierten Artikel gehtren und noch moderiert werden
mussen, erscheinen an der Spitze der Moderationsliste, direkt hinter den Elementen die
jemand beanstandet hat.

Der Artikel ist nur fUr den jetzigen Nutzer und die aktuelle Session priorisiert. Das heif3t,
flr einen anderen Nutzer oder nach einem erneuten Login ist die Priorisierung nicht
mehr aktiv.
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8.1.5 Kommentar bearbeiten

Wenn Sie einen Kommentar bearbeiten wollen, kdnnen Sie einfach in das Textfeld oben
im Moderations Fenster schreiben. Sie kdnnen Links hinzufigen oder entfernen, Text
als Fett, Kursiv oder Zitat markieren. Beachten Sie aber, dass die meisten Community-
Nutzer es Uberhaupt nicht gut finden, wenn ihre Kommentare von Moderatoren bearbeitet
werden. Wenn Sie einen Kommentar bearbeiten, wird keine Benachrichtigung an den
Autoren geschickt.

8.1.6 Mit der Blacklist arbeiten

Elastic Social erlaubt es Ihnen eine Blacklist mit beleidigenden oder verdachtigen Worten
zu pflegen und zwischen dem Moderationsteam zu teilen. Wenn ein Kommentar einen
Begriff aus der Blacklist enthélt, so wird dieses Wort hervorgehoben. Damit kann schnell
festgestellt werden, ob ein Kommentar unerwinscht ist.

Moderation ~ Alle Beitrage

Vorherigen Beitrag anzeigen Dieser Beitrag ist neu und noch nicht 6ffentlich. 13.00.2017 13:34
Titel
| cannot believe all the crap you guys are writing Wertung | 4 &

Details
- ABIn=

Abbildung 8.6. Kommentar mit hervorgehobenem Wort aus der Blacklist

Sie kdnnen Worter zur Blacklist hinzufigen oder entfernen:

Worter zur Blacklist hinzufiigen

1. Markieren oder doppelklicken Sie das Wort, das Sie zur Blacklist hinzufigen wollen.
2. Klicken Sie das ﬁfSymbol. Ein kleiner Dialog 6ffnet sich und enthalt das Wort.
3. Klicken Sie das &@-Symbol.
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Das Wort wurde zur Liste hinzugefiigt und wird nun fur alle Moderatoren im Kommentar-
feld hervorgehoben.

Wort aus der Blacklist entfernen

1. Markieren oder doppelklicken Sie das Wort, das Sie aus der Blacklist entfernen wollen.
2. Klicken Sie das ﬁfSymbol. Ein kleiner Dialog 6ffnet sich und enthélt das Wort.

3. Klicken Sie das @-Symbol.

Das Wort wurde von der Liste entfernt und wird nicht mehr hervorgehoben.

Sie kdnnen auch direkt das Blacklist-Symbol klicken und dort das Wort eingeben, das
sie l@schen oder hinzufigen wollen.

8.1.7 Formular fir den kommentierten
Inhalt 6ffnen

Wenn Sie von einem Kommentar zum dazugehorigen Dokument wechseln wollen, um
zum Beispiel einen im Kommentar angesprochenen Fehler zu beheben, klicken Sie
einfach den Link mit dem Namen des Inhalts in der Info-Registerkarte unterhalb des
Kommentartextes. Abbildung 8.7, ,Kommentierten Inhalt im Formular &ffnen.” [379]
zeigt den Link.

Moderation  Alle Beitrige

Vorherigen Beitrag anzeigen Dieser Beitrag ist neu und noch nicht ffentlich. 13.09.2017 13:34

Titel

| cannot believe all the crap you guys are writing Wertung 4 |2

Details.

ba] & BINE

crap you guys are writing here.

Info  Anmerkung

d St anon; @ chef corp. Partnership with Chinese ChonquuA!

Neue Partnerschaft mit dem chinesischen Hersteller Chongxing

An anonyme Autoren wird keine E-Mail gesendet. Akzeptieren  Ablehnen

Abbildung 8.7. Kommentierten Inhalt im Formular &ffnen.
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Wechseln Sie zum Tab Kuratierte Inhalte um eine Liste an Uberfihrten Inhalten anzuzei-
gen. Dieser Tab ist nicht klickbar solange kein Uberfiihrter Inhalt existiert. Wie man Artikel
oder Galerien aus Kommentaren erzeugt, erfahren Sie in Kapitel 8.1.10: “Kommentare
in das CMS uberfihren” [381].

m =R ECTL Y # Kaffee Kommentarartikel

= , Moderation Alle Beitrage
Lesezeichen _ e
Dieser Beitrag ist neu und bereits veroffentlicht. 25.05.2018 11:38
E
= =
Neu Details
— A BINE
Q
Zuletzt Beim Lesen dieses Beitrags schien die Sonne Costa Ricas in mein Herz!
bearbeitet Ich mochte noch erganzen, dass es die Arabica Bohnen aus Costa Rica auch online bei barista-
favorites.de zu bestellen gibt
-
q
Artikel
-
[ &4 Info  Anmerkung  Kuratierte Inhalte
Bilder
-— B Kaffee Kommentarartikesl
Qq
Seiten
# *Bei dieser Aktion wird eine E-Mail gesendet. Akzeptieren Ablehnen*
» Typ | Benuizername Details Datum ¥
o
= © Barista Kaffee: Der Geschmack von Costa Rica 25.05.2018 11:38
@
as B
s
Apps

G

Abbildung 8.8. Kuratierte Inhalte im Formular anzeigen

Sie haben in dieser Sitzung schon 0 Beitrige moderiert. 16 verbleiben.  Mehr info

Alle Inhalte werden, wie gewdhnlich bei CoreMedia Studio, in einem neuen Formular
geoffnet.

8.1.8 Kommentare schreiben

Wenn Sie sich als Redakteur an einer Diskussion beteiligen wollen, haben Sie zwei
Mdglichkeiten. Sie konnen direkt auf der Website kommentieren oder komfortabler in
der Vorschau des gerade ausgewahlten Kommentars. Dafir kdnnen Sie sich in der
Vorschau einloggen. Sie mussen Sich allerdings vorher wie jeder Nutzer auf der Website
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angemeldet haben. Klicken Sie [Login] in der oberen, rechten Ecke der Vorschau und
geben Sie Ihre Elastic Social Login-Daten an. Sobald Sie eingeloggt sind, kénnen Sie
Kommentare in der Vorschau schreiben.

8.1.9 Anmerkungen zu Nutzern hinzufigen

Fur interne Zwecke, konnen Sie Anmerkungen zu einem Nutzer hinzufiigen. Geben Sie
den Text in die Anmerkung-Registerkarte ein. Die Anmerkung wird automatisch
gespeichert und ist nur fir Redakteure sichtbar. Sie kdnnen die Anmerkung direkt zu
einem Nutzerprofil oder zu einem Kommentar des Nutzers hinzufigen.

Sie kdnnen keine Anmerkungen zu anonymen Nutzern hinzufligen, da diese kein Nutzer-
profil haben.

Moderation  Alle Beitrage

Vorherigen Beitrag anzeigen Dieser Beitrag ist neu und noch nicht &ffentlich. 13.09.2017 13:34

Titel

What a nonsense! Wertung | 4 o

Details

A BINE

What a nonsense!

Info  Anmerkung

Interne Anmerkungen zum Benutzer [~]

Hier kénnen Sie eine Anmerkung fir die Redaktion zum Benutzer hinzufiigen. Sie wird automatisch gespeichert

# *Bei dieser Aktion wird eine E-Mail gesendet.

Akzeptieren  Ablehnen*

Abbildung 8.9. Das Anmerkungen-Feld

8.1.10 Kommentare in das CMS Uberfuhren

Sie kdnnen Kommentartext und Bilder aus dem Moderations-Fenster in einen Artikel
beziehungsweise eine Bildergalerie im CMS Uberfuhren. Wenn Sie mehrere Kommentare
gleichzeitig auswahlen, werden die Texte alle in einen Artikel Ubernommen.
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E=®

Moderation Alle Beitrige

[ Artikel anlegen Q  status | Al | Benutzer | humberto Von
Datum ¥
130920171417
130020171334

130920171334
1309.201713:34
130920171334
redolue  Offene Positionen 1309.201713:34
bosch 1. Quartal 2015 mit - und Analy 130920171334
pitoull 4 Impressum 1309.201713:34
oneandonly  Kontaktieren Sie uns 130920171334
King_Were.. Chef Corp. steigert emeut Umsatz im 2. Quartel 2016 13.09.201713:34

Abbrechen

z
D 4D D D 0

Abbildung 8.10. Artikel aus einem Kommentar erzeugen
Gehen Sie wie folgt vor:

1. Wechseln Sie in die Alle Kommentare-Ansicht.
2. Wahlen Sie die zu transferierenden Kommmentare.

3. Klicken Sie das Neuen Artikel anlegen- oder dasBildergalerie anlegen-Symbol (1).

Es 0ffnet sich ein Dialog.

4. Geben Sie den Namen und Speicherort des Artikels oder der Bildergalerie an und kli-
cken Sie [OK] .

Der Artikel oder die Bildergalerie werden als Formular gedffnet.
5. Bearbeiten Sie den Artikel oder die Bildergalerie und speichern Sie den Inhalt.

Ot - C5)

Acmces-m-sscmmsa FromComment

i Schreiben Sie den ersten Kommentar.

+ =

FromComment

Abbildung 8.11. Aus einem Kommentar erstellter Artikel

Der neue Artikel oder die neue Bildergalerie sind noch nicht mit einer Seite verlinkt.

Sobald ein Kommentar in einen Artikel oder eine Galerie im CMS Uberflhrt wurde, ist der
Tab Kuratierte Inhalte in der Moderations-Liste anwéhlbar. Wechseln sie zu diesem Tab
um eine Liste aller Inhalte anzuzeigen, die wie in Kapitel 8.1.7: “Formular fir den kom-
mentierten Inhalt 6ffnen” [379] beschrieben von dem Kommentar aus erzeugt wurden.
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8.1.11 Alle Kommentare ansehen oder
durchsuchen

Moderierte Kommentare werden aus der Moderations-Liste entfernt. Sie kdnnen sich
aber trotzdem noch alle Kommentare, moderiert oder nicht moderiert, ansehen (1]
[siehe Abbildung 8.12, , Ansicht aller Kommentare* [383]). Offnen Sie einfach die Alle
Kommentare-Registerkarte. Der Inhalt eines Kommentars wird in der Vorschau (2]
angezeigt.

=

Moderston Al eiige

(@) o] [ s e (5) 2 ] oo v ][ Bx o (1) Bx| swendese
oo Gt e Moo o
<

o @
Awesome, oo t Worag 18

90990099080 o

8 Mangement foa e

[E——

Abbildung 8.12. Ansicht aller Kommentare

Nach Kommentaren suchen

Sie kbnnen Kommentare Uber eine Volltextsuche mit Filtern suchen. Wéhlen Sie die
bendotigten Filter:

o Kommentartyp (3]: Sie kdnnen zwischen Kommentaren mit hochgeladenen Bildern
["WKommentare mit Medien"], ohne Bilder ["Kommentar"], Reviews ["Review] oder allen
Kommentaren ["Beliebig"] unterscheiden.

e Suchbegriff (4]: Zeige nur Kommentare, die ein bestimmtes Wort enthalten.

o Kommentarstatus (5): Sie kdnnen zwischen neuen, noch nicht moderierten Kommmen-
taren ("Neu"), akzeptierten Kommentaren [("Akzeptiert], abgelehnten ["Abgelehnt")
und allen Kommentaren unterscheiden.

o Nutzername (6): Sie kdnnen sich alle Kommentare eines bestimmten Nutzers anzeigen
lassen.
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o FErstellungsdatum (7]): Sie kdnnen den Zeitraum der Erstellung eingrenzen.

8.1.12 Vorschauintegration

Die Kommentar-Moderation wird durch die CoreMedia Studio Vorschau auf zwei Arten
unterstutzt.

Wenn ein Kommentar im Moderationsfenster ausgewahlt ist, wird der Kommentarin der
Vorschau wie in Abbildung 8.13, ,Kommentarhervorhebung in der Vorschau* [384] gezeigt,

hervorgehoben.
e —
- A BINE . . .
Erfahren Sie mehr Uiber die Chef Gmbl

fr weltwett aglerenden Chef Corp. In Deutschiz

tuna petreut s

Es gibt bisher einen Kommentar.

Le s

Erfahren Sie mehr Uber die Chef Gmbl

2013 wurde die Chef GmbH als Tochterunternehmen der wellweit agierenden Chef Corp. in Deutschiand eroffnet und betieut s
Uper ein bretes Netz

1300201

1808201 Es gibt bisher einen Kommentar.
1aos20n,

Abbildung 8.13. Kommentarhervorhebung in der Vorschau

Wennin der Vorschau ein Inhalt mit Kommentaren angezeigt wird, kann ein Kontextmenu
fir den Kommentar mit einem Rechtsklick getffnet werden, wie in Abbildung 8.14,
,Kommentarhervorhebung in der Vorschau® [385] gezeigt. Damit kann der Kommentar
im Moderationsfenster gedffnet werden. Zusatzlich kann der Kommentar direkt Uber
das KontextmenU moderiert und damit akzeptiert oder abgelehnt werden.
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@ Startseite > Chef Corp. > Uberuns

Erfahren Sie mehr Uber die Chef GmbH

2013 wurde die Chef GmbH als Tochterunternehmen der weltweit agierenden Chef Corp. in D eroffnet und betreLt seitdem exklusiv
die Region D-A-CH Uber ein breites Netzwerk an Vertriebspartnem

13092017

Es gibt bisher einen Kommentar.

Dieser Kommentar wird gepruft und ist noch nicht ffentlich
Super Firmat

Erfahren Sie mehr Uber die Chef GmbH

2013 wurde die Chef GmbH als Tochterunternehmen der weltweit agierenclen Chef Corp. in Deutschland ersffnet und betreut seitdiem exklusiv
die Region D-A-CH Uber ein breites Netzwerk an Vertriebspartnem

13092017

Es gibt bisher einen Kommentar.

r Kom

Di ntar wird gefrl = ) ©

uper Firmat
” & Erfahren Sie mehr iiber die...

In Moderations-App anzeigen
Akzeptieren

Ablehnen !?nuﬂ

Abbildung 8.14. Kommentarhervorhebung in der Vorschau
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8.2 Mit Nutzern arbeiten

Nutzer kdnnen ein Profil auf der Website anlegen. Sie als Redakteur kdnnen dieses Profil
im Moderations-Fenster oder in der Benutzerverwaltung bearbeiten. Abbildung 8.15,
.Benutzerverwaltung" [386] zeigt die verschiedenen Bereiche der Benutzerverwaltung.

Benutzerverwaltung

x
aaris Uberpruft (6)
(1)
Benutzername | aaris ( 2)
Vorname Johnnie
Nachname Raffe
Profilbild I6schen E-Mail aaris@example.com
Informationen ( 3 )
Mitglied seit: 13.09.2017 Beitréige: 0
Letzte Anmeldung: Abgelehnte Beitrage: 0
Anmeldungen: 0 Sprache: Deutsch
Interne Anmerkungen zum Benutzer [7]
Hier kénnen Sie eine Anmerkung fir die Redaktion zum Benutzer hinzufiigen. Sie wird automatisch
gespeichert.

Einschrankungen (4 ) ( 5)

(O MNeu oder erfordert Moderatio
@ Aktiviert, Gberpriift

O Ignoriert

(O Gesperrt

# 'Bei dieser Aktion wird eine E-Mail gesendet. (7) Loschen* Abbrechen

Abbildung 8.15. Benutzerverwaltung

¢ (1) Vom Nutzer hochgeladener Avatar.

e (2] Nutzerdetails, einschlieBlich der E-Mail Adresse, an die Benachrichtigungen
geschickt werden.
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¢ (3] Nutzungsdaten des Nutzers. Damit konnen Sie feststellen wie aktiv oder verl8sslich
ein Nutzer ist. Die Sprache legt fest, in welcher Sprache Benachrichtigungs-Mails
geschickt werden.

¢ [4) Status des Nutzers
¢ (5] Hilfsinformationen Uber die mdglichen Moderationsaktivitaten.
o (6] Die Navigation um durch Suchresultate zu blattern.

e (7] Schaltflachen um ein Nutzerprofil zu ldschen, Anderungen zu bestatigen oder um
die Benutzerverwaltung ohne Anderungen zu verlassen.

8.2.1 Ein Nutzerprofil 6ffnen

Es gibt zwei Wege ein Nutzerprofil zu 8ffnen:

e Aus dem Moderations-Fenster

o Aus der Benutzerverwaltung

Nutzerprofil aus dem Moderations-Fenster 6ffnen

Um ein Nutzerprofil aus dem Moderations-Fenster zu 6ffnen, klicken Sie den Nutzernamen
in der Info-Registerkarte unterhalb des Kommentar-Feldes.
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Moderation  Alle Beitrige
Dieses Benutzerprofil ist neu und bereits verdffentlicht. 13.09.2017 13:33

Benutzername | whitesocks

Vorname Burton-729241478
Nachname Harger
Profilbild loschen ~ E-Mail whitesocks@example.com

Info Anmerkung

Beitrage: 0 geprift (0 abgelehnt)
# ™Bei dieser Aktion wird eine E-Mail gesendet Akzeptieren  Léschen*
Filter « Ty Benutzem.. Details Datum =
— I 8 nekomaru  StewartShelton 13.00.2017 ..
~ Beitrige x
8 Lokakull.. RoscoeRendalls 12.002017...
& Benutzer
8 theking20.. Emmanuel Bomber 13.092017 ..
O Kommentare & Reviews
8 sirjaker62... Damian Skelcher 13.092017 ..
& Jax17213.. Fabian Watson 13.092017 ..
& jojocoml.. LonnieProwel 13.09.2017 ...
2 whitesocks Burton-729241478 Harger 13.09.2017 ..
& yscall Cliff-1499308688 Mayberry 13.092017 ..
2 shadoworb  Elliott-632648267 Wankling 13.092017 ..
2 radiovid  Jermaine1705487229 MacPhail 13.092017 ..
2 0aUgE000T  Lance-1061444202 Brierley 13.092017 ..
8 dark.megal Dexter-2105961293 Barker 13.002017 ..
2 chaosslayer Morris-2051732718 Burbury 13.092017 ..

Abbildung 8.16. Nutzerprofil aus dem Moderations-Fenster dffnen

Nutzerprofil in der Benutzerverwaltung 6ffnen

Wenn Sie das Profil eines bestimmten Nutzers 6ffnen wollen, gehen Sie folgendermaBen
vor:

1. Offnen Sie das Apps-Menti in der Favoritenleiste und wahlen Sie Benutzerverwaltung.

Es 0ffnet sich das Suchfenster.

2. Fangen Sie an den Suchbegriff in die Suchleiste einzugeben.

Die Volltextsuche bericksichtigt den Benutzernamen, den Vor- und Zunamen sowie
die E-Mail Adresse. Sobald Sie anfangen zu tippen, erhalten Sie Vorschlage mit der
Anzahl der Treffer in Klammern.
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Benutzerverwaltung

QO
Bild nd humberto (7) -
hudd (6)

hubert (5)

hugo (5)

hulse (4)

Kein Suchen

humphrys (4)
hunter (4)
hugh (3)
humphrey (3)
husselby (3)
huckvale (2)
hughes (2)

L b £

Abbildung 8.17. Suchfenster mit Vorschlégen

3. Wahlen Sie einen der Vorschlége und dricken Sie Enter.

Das Suchfenster zeigt die Ergebnisse:
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humbertol

Bild Benutzername Name E-Mail-Adresse Zustand

‘T" darth mclovin -~ Humberto Halfpenny darth_mclovin@example.com aktiviert

: devamity Humberto Waitt devamity@example.com aktiviert
E hitmonlee999  Humberto Riche hitmonlee999@example.com aktiviert
E jack Humberto Binns jack@example.com aktiviert
E lIbaldwinll Humberte Langstone lIbaldwinll@example.com aktiviert
~ . .
= | pinoy knight Humberto Nelson pinoy_knight@example.com aktiviert
—

"f ultimate supr... Humberte Tringham ultimate_supremacy@example.com aktiviert

Abbildung 8.18. Suchergebnisse

4. Doppelklicken Sie das Profil, das Sie ansehen mdchten.

Das Profilfenster 6ffnet sich und zeigt die Daten des ausgewahlten Nutzers.

8.2.2 Nutzerprofile bearbeiten

Nutzerprofile bearbeiten, heiBt hauptséchlich den Status zu &ndern. Das Elastic Social
Studio Plugin unterscheidet vier Status:

Aktiviert, Uberpruft Der Nutzer wurde bereits moderiert und darf
schreiben, sich beschweren und bewerten.
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Neu oder erfordert Moderation Der Nutzer hat einen Account angelegt und darf
schreiben, sich beschweren und bewerten, wurde
aber noch nicht von einem Moderator akzeptiert.

Ignoriert Jeder Kommentar dieses Nutzers wird ohne Mel-
dung abgelehnt. Altere, bereits akzeptierte Kom-
mentare sind davon nicht betroffen. Nur der Nutzer
selbst sieht seine Kommentare.

Gesperrt Der Nutzer kann sich nicht mehr einloggen und
daher keine neuen Kommentare schreiben. Altere,
bereits akzeptierte Kommmentare sind davon nicht
betroffen. Wenn Sie Nutzer sperren, erhalten diese
eine Benachrichtigung per E-Mail. Die Nachricht
weist darauf hin, dass der Nutzer die Community-
Regeln verletzt hat.

Wenn Sie einen Nutzer l6schen, sperren, zuricksetzen oder das Nutzerprofil andern,
erhalt dieser eine Benachrichtigungs-Mail. Sie kdnnen den voreingestellten Text dieser
Mail anpassen

Nutzer aktivieren

Ein Nutzer im Zustand "Neu" wird im Moderations-Fenster angezeigt. Klicken Sie
[Akzeptieren] um das Nutzerprofil zu aktivieren. Sie kdnnen zusétzliche Informationen
zum Nutzer in der Anmerkung-Registerkarte angeben.

Wenn ein Nutzer im Zustand "Gesperrt" oder "Ignoriert” ist, missen Sie die Benutzerver-
waltung 0ffnen. Wahlen Sie Aktiviert, Uberpruft und klicken Sie [Bestatigen] . Damit ist
der Nutzer aktiviert. Es wird keine E-Mail geschickt.

Nutzerprofil bearbeiten

Sie kdnnen ein Nutzerprofil in der Benutzerverwaltung bearbeiten.

1. Offnen Sie das Profil in der Benutzerverwaltung.
2. Fuhren Sie Ihre Anderungen durch.

3. Wenn Sie die E-Mails bearbeiten wollen, die bei Anderungen geschickt werden, klicken
Sie [E-Mail] .

4. Klicken Sie [Bestatigen] um die Anderungen zu speichern.

Damit haben Sie das Profil gedndert und eine E-Mail verschickt.
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Nutzer zuriicksetzen

Wenn ein Nutzerprofil bereits akzeptiert wurde und der Nutzer danach das Profil &ndert,
kdnnen Sie das Profil zur letzten akzeptierten Version zuriicksetzen. Wenn eine altere
Version existiert, sehen Sie im Moderations-Fenster die Schaltflache [Zurlicksetzen]
anstatt [Loschen]

Moderation  Alle Beitrige

herigen Beitrag anzeigen | Dieses Benutzerprofil wurde geandert und ist in der aktuellen Version nicht offentlich. 13.0
Benutzername | Tavari
Vorname Mike David 2
Nachname Tavari
Profilbild dschen E-Mail michael fritsch@coremedia.com
Info  Anmerkung
Tavari
Beitrage: 0 geprift (0 abgelehnt)
# ’Bei dieser Aktion wird eine E-Mail gesendet. Akzeptieren Zuriicksetzen*
Filter “ Typ Benutzemname Details Datum ¥
o I 2 nekomaru Stewart Shelton2 13.09.2017 13:33 -
~ Beitrage
e Tavari Aurora B2C Shop 13.09.2017 15:56
& Benutzer » ” = =
2 Tovari Mike David 2 Tavari 13.09.2017 15:54
& Kommentare & Reviews
- ©  anonymous Erfahren Sie mehr uber .. 13.09.2017 1417
Kommentare filtern =
% 1 okaku11949609... Roscoe Rendalls 13.09.2017 13:34
€ darklight Unsere Chefs. 13.09.2017 13:34
€ xkillerzangelzx Erfahren Sie mehr dber . 13.09.2017 13:34
€ redblue Offene Positionen 13.09.2017 13:34
€ bosch Zwischenbericht 1. Quar.. 13.09.2017 13:34
€ pitbull 4 Impressum 13.09.2017 13:34
€ oneandonly Kontaktieren Sie uns 13.09.2017 13:34
= e - PPN R T

Abbildung 8.19. Profil zurlicksetzen

1. Klicken Sie [E-Mail] wenn Sie die Benachrichtigungs-Mail andern wollen und wahlen
Sie die Zurucksetzen E-Mail.

Es 6ffnet sich ein Fenster in dem Sie die E-Mail bearbeiten kdnnen. Klicken Sie
[Bestatigen] um die Anderung zu speichern..

2. Klicken Sie [Zurilicksetzen] um das Profil zurlickzusetzen.
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Das Profil wurde zurlickgesetzt und eine Mail an den Nutzer geschickt.

Nutzer ignorieren

Um einen Nutzer zu ignorieren, 6ffnen Sie die Benutzerverwaltung und wéhlen Sie das
gewlnschte Nutzerprofil aus. Wahlen Sie Ignoriert und klicken Sie [Bestétigen] . Der
Nutzer bekommt keine E-Mail.

Nutzer sperren
Um einen Nutzer zu sperren, gehen Sie wie folgt vor:
1. Offnen Sie die Benutzerverwaltung und wahlen Sie das Nutzerprofil.

2. Wahlen Sie Gesperrt.

3. Wenn Sie die Benachrichtigungs-Mail bearbeiten wollen, klicken Sie [E-Mail] und
bearbeiten Sie die Mail.

4. Klicken Sie [Bestatigen] um die Anderung zu speichern.

Der Nutzer ist nun gesperrt und erhalt eine Benachrichtigungs-Mail.

Nutzer l6schen
Sie kdnnen Nutzer vollstandig im System l8schen.

1. Wahlen Sie das zu l6schende Profil im Moderations-Fenster oder in der Benutzerver-
waltung.

2. Klicken Sie [E-Mail] wenn Sie die Benachrichtigung &ndern wollen und wahlen Sie
Ldschen E-Mail.

3. Klicken Sie [Loschen] .

Es offnet sich ein Bestatigungsfenster.

4. Klicken Sie [Bestatigen] .

Der Nutzer ist nun gel@scht. Beachten Sie, dass die Beitrdge des geldschten Nutzers
weiterhin unter dem Nutzernamen "anonym" sichtbar sind.
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Nutzerbeitrége konnen personenbezogene Daten beinhalten oder sogar selbst als
solche klassifiziert werden. Abhangig von Ihrer Implementierung und den geltenden
rechtlichen Bestimmungen kann es notwendig sein, das vor der Léschung des Nutzers
alle Nutzerbeitréage und betreuten Inhalte einer Prifung unterzogen werden oder selbst
geloscht mussen. Fir diese redaktionelle Aufgabe bietet sich eine Suche nach dem
zu loschenden Nutzerim Moderationsfenster an (siehe Kapitel 8.1.11: “Alle Kommentare
ansehen oder durchsuchen” [383]].

E-Mails bearbeiten
Sie haben zwei Maglichkeiten um die Standard E-Mails zu bearbeiten:

o Bearbeiten Sie die aktuelle E-Mail die jetzt versendet wird.
« Bearbeiten Sie die Vorlage fur alle E-Mails des aktuellen Typs (siehe Kapitel 3.3.14:
“E-Mail Vorlagen bearbeiten” [80] fur Details).

Aktuelle E-Mail bearbeiten
Um nur die aktuell zu sendende Mail zu bearbeiten, gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Klicken Sie [E-Mail] im Moderations-Fenster oder in der Benutzerverwaltung.
Das E-Mail Fenster 6ffnet sich. Wahrscheinlich gibt es mehrere E-Mail Typen, aus
denen Sie die richtige auswéhlen konnen. .

2. Wahlen Sie die gewiinschte E-Mail aus dem Mdégliche E-Mails-Feld.

3. Bearbeiten Sie die E-Mail.

4. Klicken Sie [Bestatigen] um die Anderung zu speichern.

Die Anderung wird solange gespeichert, wie Sie nicht die Benutzerverwaltung verlassen
oder zu einem anderen Nutzer oder Kommentar wechseln.
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E-Mails bearbeiten x

Mogliche E-Mails (7]
[SperTe - |
Sperren E-Mail

Léschen E-Mail
Zurdcksetzen E-Mail
Profil-Bearbeitet E-Mail

e g o v ™
Dich nicht an die Community Regeln gehalten hast.
Eventuell noch in der Moderation befindliche Kommentare
werden nicht mehr verdffentlicht.

Mit freundlichen Griilten,

N EP . W [ -

Bestdtigen Abbrechen

Abbildung 8.20. Bearbeiten der aktuellen E-Mail

8.2.3 Nutzer priorisieren

Wenn Sie Nutzerprofile immer oben in der Moderationsliste sehen wollen, gehen Sie mit
dem Mauszeiger Uber ein Nutzerprofil in der Moderationsliste und klicken Sie das User
priorisieren-Symbol.
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Moderation  Alle Beitrige.

Vorherigen Beitrag anzeigen 130920171333 | i iesen Beitag existiet keine Vorschau:
Benutzemame | whitesocks
Vorname Burton720241478
Nachname | Harger
EMail
Info  Anmerkung
whitesocks
Beitrage: 0 geprift (0 abgelehnt)
# el eser Aktion wird eine E-Mall gesendet Akzeptieren  Loschent
» | | T | Benutzemame | Details Datum =
21 8 nekoman Stewart shefton 130920171333~
% |8 Lokaku11949_ Roscoe Rendalls ® 130020171834
€ monseigneur 2015 Dividendenzahiung User prioisisren
& carklght Unsere Chefs Anderungen von Usem werden n der Liste vor allen anderen angezeigt
& ilerzangelzx  Erfahren Sie meh dber die Chef GmbH TI052617 1534
Q redblue Offene Positionen 130920171334
Q bosch 1 12002017 1234
Q pithull s Impressum 130920171334
& oneandonly  Kontaktieren Sie uns 130920171334
©  Uinn Waraunlf haf Cnvn ctainart amant limestsim 3 Aurartsl 3116 1200 9m17 122

Abbildung 8.21. Nutzer priorisieren

NOTE

User priorisieren priorisiert alle Nutzer und nicht nur den auf den Sie geklickt haben.
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9. Anhang

Im Anhang finden Sie die folgenden Informationen:

o Kapitel 9.1: “Inhaltstypen” [398] zeigt die vordefinierten Inhaltstypen, die in CoreMedia
Content Cloud verwendet werden.

o Kapitel 9.2: “Personalisierungs-Bedingungen” [403] gibt eine EinfUhrung in die
Erstellung von Bedingungen und zeigt die vordefinierten Bedingungen in CoreMedia
Content Cloud.
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9.1 Inhaltstypen

Dieses Kapitel beschreibt die Inhaltstypen von CoreMedia Blueprint. Tabelle 9.1,
wInhaltstypen von CoreMedia Blueprint” [398] zeigt alle verwendbaren Inhaltstypen.

Inhaltstyp Zweck Beschreibung

360° View Content Ein 360° View enthalt eine Bildsequenz [norma-
lerweise fur ein Produkt]. Damit kann der Nutzer das
Bild rotieren und das Produkt von allen Seiten
betrachten.

Analytics Event Liste Analytics Gibt die Top-N Inhalte basierend auf der "Event Kate-
gorie" und "Event Aktion" fUr den gegebenen "Analy-
tics Anbieter". Die "Zeitspanne" und "Maximale Lénge"
kdnnen auch angegeben werden.

Analytics Page Liste Analytics Gibt die Top-N Inhalte basierend auf "Inhaltstyp” und
"Basis Kanal" fur den gegebenen "Analytics Anbieter".
Die "Zeitspanne" und "Maximale Lange" kdnnen auch
angegeben werden.

Anzeigevariante Layout Ein Anzeigevarianten-Inhalt definiert ein Layout. Er
kann in anderen Inhalten (zum Beispiel einem Artikel)
ausgewahlt werden und &ndert dann das Anzeigelay-
out.

Artikel Inhalt In einem Artikel geben Sie hauptsachlich die Textin-
halte einer Website ein. Er kann allerdings auch Bilder
und verwandte Inhalte referenzieren.

Audio Inhalt In einem Audio-Inhalt speichern Sie Tondateien.

Bild Content Ein Bild-Inhalt enthalt ein Bild sowie zugehdrige
Informationen.

Bild-Asset Asset Management Ein Bild-Asset enthalt die Original-Datei eines
Bildes mit den entsprechenden Lizenz-Informationen,
zum Beispiel eine Photoshop-Datei, und auBerdem
verschiedene Renditions dieses Dokuments fur ver-
schiedene Ausgabekanale, zum Beispiel die JPG-
Version.
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Inhaltstyp

CSS

Dokument-Asset

Download

Dynamische Liste aus
Elastic Social Liste

Einstellungen

E-Mail Vorlage

Externer Link

Galerie

HTML-Fragment

Image Map

Zweck

Layout

Asset Management

Inhalt

Elastic Social

Layout

Elastic Social

Inhalt

Inhalt

Content

Content

COREMEDIR CONTENT CLOUD

Beschreibung

Ein CSS-Inhalt enthalt CSS [Cascading Style Sheets)
Code. Er wird von einem Seite-Inhalt verlinkt und
beeinflusst das Layout der gerenderten Seite.

Ein Dokument-Asset enthalt die Original-Datei
eines Dokuments mit den entsprechenden Lizenz-
Informationen, zum Beispiel ein Word-Dokument, und
auBerdem verschiedene Renditions dieses Dokuments
flr verschiedene Ausgabekanale, zum Beispiel die
PDF-Version.

Ein Download-Inhalt enthalt Inhalte, die vom Nutzer
heruntergeladen werden kénnen, zum Beispiel ein
PDF-Inhalt.

Gibt die Top-N Inhalte, die dem Typ in "Art der Liste"
flr den gegebenen "Kontext" entsprechen. "Intervall”
und "Anzahl der Eintrage" kdnnen ebenfalls vorgege-
ben werden.

Enthalt Struct Felder, in denen bestimmte Konfigura-
tionen gemacht werden.

Eine E-Mail Vorlage enthalt den Text, derin
E-Mails an die Nutzer in Elastic Social verwendet wird.

Ein Externer Link-Inhalt enthalt einen Link auf eine
externe Adresse. Er wird hauptséchlich fur "Verwandte
Inhalte" auf der Website verwendet.

Eine Galerie ist wie eine Sammlung, allerdings spezia-
lisiert auf Bilder.

Dieser Inhaltstyp wird verwendet um direkt HTML zu
speichern. Damit kann der Redakteur HTML-Inhalt zu
einer Seite hinzufigen ohne Templates zu andern.

Enthalt ein Bild mit Hot Zones, die auf andere Inhalte
verweisen.
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Inhaltstyp

Interaktiv

JavaScript

Kategorie

Kundenpersona

Kundensegment

Ordnereigenschaften

Orts-Schlagwort

Person

Personalisierter Inhalt

Personalisierte Suche

Produkt

Zweck

Inhalt

Layout

Corporate Katalog

Personalisierung

Personalisierung

Navigation

Taxonomy

Inhalt

Personalisierung

Personalisierung

Corporate Katalog
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Beschreibung

Ein Interaktiv-Inhalt enthalt interaktive Inhalte, wie
zum Beispiel Flash Dateien.

Ein JavaScript-Inhalt enthalt JavaScript Code. Er wird
von einem Seite-Inhalt verlinkt und beeinflusst das
Verhalten der gerenderten Seite.

Kategorien definieren eine Hierarchie fur Produk-
te.

Definiert den Kontext eines Testnutzers unter dem
ein Redakteur die Seite betrachten kann.

Definiert ein Kundensegment und kann dann als
Bedingung in personalisierten Inhalten verwendet
werden.

Dieser Inhaltstyp wird verwendet um den Kontext
einer Seite zu definieren.

Ein Orts-Schlagwort-Inhaltenthalt Informatio-
nen dber einen Ort und kann zum Beispiel zum Filtern
von Suchen verwendet werden.

Definiert eine Person, hauptséchlich genutzt fiir den
Autoren eines Inhalts.

Zeigt vordefinierte Inhalte in Abhangigkeit vom Kon-
text des Nutzers an. Zum Beispiel unterschiedliche
Inhalte fur weibliche und mannliche Besucher.

Zeigt bestimmte Inhalte in Abh&ngigkeit vom Kontext
des Nutzers. Wenn ein Nutzer zum Beispiel an Sport
interessiert ist, werden Inhalte angezeigt, die mit
Sport verschlagwortet sind.

Ein Produkt enthalt die Beschreibung eines Produkts.
Sie kdnnen Produkte mit Hilfe von Kategorien
kategorisieren.
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Inhaltstyp Zweck Beschreibung

Sammlung Inhalt Eine Sammlung gruppiert verschiedene Inhalte, die
zusammen angezeigt werden sollen. Suchliste und
Galerie sind spezielle Versionen einer Sammlung.

Seite Layout/Inhalt Ein Seiten-Inhalt definiert welche Inhalte an welcher
Position auf der Webseite angezeigt werden.

Suchliste Layout/Inhalt Ein Suchlisten-Inhalt kann an Stellen verwendet wer-
den, an denen andere Inhalte, wie zum Beispiel Arti-
kel, verwendet werden. Die Suchliste sammelt Inhalte
die bestimmte Bedingungen erfillen (zum Beispiel
Inhaltstyp, Inhalt, Klassifizierung] und zeigt diese
Inhalte anstelle der Suchliste selbst an.

Symbol Layout Ein Symbol-Inhalt wird zum Beispiel verwendet um
Seitenraster Positionen zu benennen.

Schlagwort Taxonomy Ein Schlagwort-Inhalt enthélt die Informationen Uber
einen Taxonomy-Eintrag.

Site-Definition Navigation Kennzeichnet die Root-Seite in einer Navigationshier-
archie.

Sitemap Navigation Ein Sitemap-Inhalt kennzeichnet die Startseite fiir
eine Site Map.

Teaser Inhalt Ein TeaserInhalt enthélt einen Teaser-Text und ver-

linkt auf einen Zielinhalt.

Technisches Bild Layout In einem Technischen Bild-Inhalt werden Bilder
gespeichert, die zum Beispiel in CSS- oder JavaDoc-
Inhalten referenziert werden.

Template Set Layout Wird verwendet um ein Archive mit FreeMarker Tem-
plates hochzuladen. Damit kdnnen neue Templates
ausgespielt werden, ohne die CAE neu zu starten.

Video Inhalt Ein Video-Inhalt enthélt eine Video-Datei und
beschreibenden Text. Er ist ahnlich wie ein Artikel.
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Inhaltstyp Zweck

Video-Asset Asset Management

Tabelle 9.1. Inhaltstypen von CoreMedia Blueprint

COREMEDIR CONTENT CLOUD

Beschreibung

Ein Video-Asset enthalt die Original-Datei eines
Videos mit den entsprechenden Lizenz-Informationen
und auBerdem verschiedene Renditions dieses Videos
fur verschiedene Ausgabekanale.
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9.2 Personalisierungs-Bedingungen

Bedingungen legen fest, wann ein personalisierter Inhalt angezeigt werden soll oder ob
ein Nutzer zu einem bestimmten Kundensegment gehdrt. Eine einzelne Bedingung ist
eine logische Aussage uber das System und kann entweder "wahr" oder "falsch" sein,
wie in den folgenden Beispielen gezeigt:

o "Der aktuelle Nutzer ist mannlich"
e "Heute ist Montag"
o "Der Nutzer hat ein explizites Interesse an Sport"

Bedingungen treten in zwei Kontexten auf:

e Kundensegmenten
e Personalisierten Inhalten

In beiden Kontexten mochten Sie etwas ("einen bestimmten Inhalt anzeigen”, "zu einem
Kundensegment gehorig"], in Abhangigkeit von bestimmten Umsténden, geschehen
lassen. Diese Umstande werden durch die Zuordnung einer logischen Kombination von
Bedingungen spezifiziert.

Logische Kombination von Bedingungen
Die Auswertung einer einzelnen Bedingung ist nicht schwierig, da nur eine einzelne
"Frage" beantwortet werden muss. Wenn allerdings mehrere Bedingungen kombiniert
werden, wird der gemeinsame Ausdruck komplexer und daher auch schwerer zu verste-
hen.

Grundlegende Operatoren

Die nachste Tabelle zeigt die zwei Wege um Bedingungen zu kombinieren:

LogischerOpera-  Beschreibung Beispiel: Frage? => Ausdruck

tor

AND Der Ausdruck ist "wahr" wenn beide Ope- Ist der aktuelle Nutzer Teil des "Teenager
randen "wahr" sind. Sportler" Kundensegments? => "Nutzer

ist junger als 20" AND "Nutzer hat explizi-
tes Interesse an Sport".
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LogischerOpera-  Beschreibung Beispiel: Frage? => Ausdruck

tor

OR Der Ausdruck ist "wahr" wenn wenigstens Soll der "Jetzt teilnehmen"-Teaser ange-
einer der Operanden "wahr" ist. zeigt werden? => "Heute ist Montag" OR

"Es ist friiher als 16:00"
Tabelle 9.2. Logische Operatoren

Die Aussagen in Anfuhrungszeichen in der oberen Tabelle reprasentieren ausgewertete
Bedingungen die entweder "wahr" oder "falsch" sind.

Komplexe Bedingungen erstellen

Auswertungsreihenfolge

Da sie die Bedingungen im GUI nicht durch Klammern gruppieren kénnen, hangt die
Ausflhrungsreihenfolge davon ab, welche Bedingung zuerst ausgewertet wird. Nehmen
Sie das folgende Beispiel:

a AND b OR c AND d

"a", "b", "c" und "d" sind Bedingungen [(die logische Aussagen darstellen] die mit den
oben aufgefuhrten logischen Operatoren verknUpft werden. In welcher Reihenfolge
werden die Bedingungen ausgewertet?

Die Antwort ist einfach: AND ist stérker als OR. Das bedeutet, dass die Auswertungsrei-
henfolge wie folgt gegeben ist:

(a AND b) OR (c AND d)

Bedingungstypen

Die Bedingungstypen, die Sie in ihren Auswahlregeln verwenden kdnnen, hdngen von
ihrer CoreMedia Installation ab. Einige Typen sind beispielsweise nur vorhanden, wenn
Elastic Social installiert ist.

Die meisten Bedingungen konnen verwendet werden um Nutzer in Kundensegmente
aufzuteilen und um herauszufinden ob personalisierte Inhalte angezeigt werden sollen.

Beachten Sie, dass die folgenden Typen allgemeine Bedingungstypen sind, die noch
an konkrete Eigenschaften gebunden werden missen [("Geburtsdatum des aktuellen
Nutzers" in einer Datumsbedingung, zum Beispiel].

Datumsbedingung
Definiert Bedingungen fir Daten.
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Im zweiten Eingabefeld wéahlen Sie einen Vergleichsoperator aus der Dropdown-Liste.

Sie kdnnen wahlen, ob das Datum "vor", "am" oder "nach" dem Datum liegt, das Sie im

dritten Eingabefeld ausgewahlt haben.

Datumn - vor > 1112013 B 2
+UND

Abbildung 9.1. Beispiel fur eine Datumsbedingung

Zeitbedingung
Definiert Bedingungen flr Zeiten.

Im zweiten Eingabefeld wéhlen Sie einen Vergleichsoperator aus der Dropdown-Liste.

Sie kbnnen wahlen, ob die Zeit "vor", "am" oder "nach" der Zeit liegt, die Sie im dritten
Eingabefeld ausgewahlt haben.

Tageszeit > |vor * 11:55 A s
+ UND

Abbildung 9.2. Beipspiel fir eine Zeitbedingung

Datum-Zeitbedingung
Definiert Bedingungen fur Kombinationen aus Zeit und Datum

Im zweiten Eingabefeld wéhlen Sie einen Vergleichsoperator aus der Dropdown-Liste.
Sie kdnnen wahlen, ob das Datum und die Zeit "vor", "am" oder "nach" der Kombination
liegen, die Sie in den anderen Eingabefeldern ausgewahlt haben. Im dritten Eingabefeld
wahen Sie das Datum. Offnen Sie das Kalender-Widget indem Sie auf das Kalendersymbol
rechts neben dem Feld klicken. Wahlen Sie einen Tag indem Sie darauf klicken. Das
Kalender-Widget schlieBt sich automatisch, nachdem Sie einen Tag ausgewahlt haben.
Im vierten Eingabefeld kdnnen Sie eine Zeit aus der Dropdown-Liste auswahlen oder
direkt im Textfeld eingeben.

Daturn und Uhrzeit * vor v 21112013 B 1155 = %

+ UND

Abbildung 9.3. Beispiel fir eine Datum-Zeitbedingung

Zeichenkettenbedingung
Definiert Bedingungen fur Zeichenketten.
Im zweiten Eingabefeld wéhlen Sie einen Vergleichsoperator aus der Dropdown-Liste.
Sie kdnnen wahlen, ob die Zeichenkette lexikographisch "kleiner", "gréBer" oder "gleich"
der Zeichenkette ist, die Sie im dritten Feld eingegeben haben.
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MName ¥ equals *  John Doe 3%

+ AND

Abbildung 9.4. Beispiel fir eine Zeichenkettenbedingung

Aufzéhlungsbedingung
Definiert Bedingungen um einen Wert mit einer Menge gegebenen Werte aus einer XML-
Datei zu vergleichen.

Im zweiten Eingabefeld wéhlen Sie einen Vergleichsoperator aus der Dropdown-Liste.

Sie kdnnen wahlen ob der Eingabewert "vor", "nach" oder "am" der Position des Wertes
liegt, den Sie im dritten Eingabefeld ausgewahlt haben.

Wochentag ~ | vor ~ Sonntag = e

+ UND

Abbildung 9.5. Beispiel fir eine Aufzdhlungsbedingung

Segmentbedingung
Diese Bedingung pruft, ob der aktuelle Benutzer zu einem bestimmten Segment gehort.

Im zweiten Eingabefeld wéhlen Sie einen Vergleichsoperator aus der Dropdown-Liste.
Sie kdnnen wéhlen ob das Segment des Nutzers "gleich" oder "nicht gleich" dem Segment
ist, das Sie im dritten Eingabefeld ausgewahlt haben.

Segmente = | gleich = | segment = X

+ und

Abbildung 9.6. Beispiel fur eine Segmentbedingung

SFMC Journey-Bedingung

Die Bedingung Uberpruft ob der aktuelle Nutzer einer bestimmten SFMC Journey zuge-
ordnet ist.

Fur die Konfiguration des Features lesen Sie das Kapitel "Upload Content to Salesforce
Marketing Cloud" im Connector for Salesforce Commerce Manual.

Im zweiten Eingabefeld wéhlen Sie die Vergleichsbedingung aus der Dropbox aus. Sie
kdnnen wahlen, ob der Nutzer der Journey aus dem dritten Eingabefeld zugeordnet ist
oder nicht.

v

Abbildung 9.7. SFMC Journey Bedingung
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Commerce Benutzersegment Bedingung

eCommerce spezifisches Feature @

Die Bedingung Uberprtift ob der aktuelle Nutzer zu einem bestimmten Nutzersegment
aus dem Commerce-System gehort.

Im zweiten Eingabefeld wéhlen Sie die Vergleichsbedingung aus der Dropbox aus. Sie
kdnnen wahlen, ob das Commerce Segment das Nutzersegment aus dem dritten Einga-
befeld enthalt.

E-Commerce Customer Segment ¥ contains * Women e x

+ and

Abbildung 9.8. Commerce segment condition example

Anzahlbedingung
Diese Bedingung pruft, ob der aktuelle Nutzer eine bestimmte Anzahl einer bestimmten
Eigenschaft hat.

Im zweiten Eingabefeld geben Sie an, welche Eigenschaft gesucht ist. Hier kann zum
Beispiel die Anzahl expliziter Interessen oder die Anzahl der Bewertungen gewéahlt werden.
Im dritten Eingabefeld wahlen Sie einen Vergleichsoperator aus der Dropdown-Liste.

Sie kdnnen wahlen ob die Eigenschaft "weniger", "weniger oder gleich”, "gleich", "groBer”
oder "groBer oder gleich" dem Wert ist, der im vierten Eingabefeld eingegeben wurde.

Ein Inhalt wird zum Beispiel nur angezeigt, wenn der Nutzer mehr als 20 Koonmnentare
gemacht hat.

Anzahl der Bewertungen ~ weniger oder gleich =30 3

+UND

Abbildung 9.9. Beispiel einer Anzahlbedingung

Prozentuale Schlagwortbedingung
Diese Bedingung pruft, ob der Nutzer Inhalte, die mit einem bestimmten Schlagwort
ausgezeichnet sind, in einem bestimmten Verhaltnis zu allen seinen Klicks angeklickt
hat [zum Beispiel 10% aller Klicks].

Im zweiten Eingabefeld wahlen Sie ein Schlagwort aus der Taxonomy aus. Im dritten
Eingabefeld wahlen Sie einen Vergleichsoperator aus. Sie kdnnen wahlen ob die Eigen-
schaft "weniger", "weniger oder gleich", "gleich", "gréBer" oder "groBer oder gleich" dem
Wert ist, der im vierten Eingabefeld eingegeben wurde. Im Beispiel ist die Bedingung
"wahr", wenn der Nutzer Inhalte, die mit dem Schlagwort "Asia" ausgezeichnet wurden,
genau mit 30% seiner Klicks angeklickt hat.
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Die Bedeutung des Verhaltnisses hangt von der Konfiguration Ihres Systems ab.

Orte - | Asia B gleich LANE!] % 2
+UND
Abbildung 9.10. Beispiel einer Prozentualen Schlagwortbedingung

Boolean Bedingung
Diese Bedingung prft ob eine Boolesche Bedingung "wahr" oder "falsch" ist.

Wahlen Sie im zweiten Eingabefeld einen Vergleichsoperator aus. Die Operator legt fest,
ob die Eigenschaft gleich dem Wert im dritten Feld "ist" oder "ist nicht" ist.

|’Benutzer > st T  angemeldet -
L g

+ UND

Abbildung 9.11. Beispiel einer Booleschen Bedingung
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10. Support

Wenn CoreMedia Studio nicht so arbeitet, wie Sie es erwarten, wenden Sie sich am besten
zuerst an Ihren Administrator. Dieser kann am ehesten Probleme beheben, die beispiels-
weise auf Versionskonflikten zwischen den eingesetzten Programmen und Plug-Ins
Ihres Browsers basieren. AuBerdem kann der Administrator sich direkt an den CoreMedia
Support wenden und dort einen Fehler melden.

Falls Sie einen Account bei CoreMedia haben, kdnnen Sie sich auch direkt an den Support
wenden oder einen Fehler Uber die Support-Seite melden. Verwenden Sie das Info Menl
[Kapitel 3.4: “Technische Informationen erhalten” [83]) um technische Informationen
Uber Ihre Studio Installation fur den Support zu sammeln. Sie kdnnen die folgenden
Kanale nutzen um den Support zu kontaktieren:

E-Mail, Telefon und
E-Mail, Telefon und Fax Fax

Der beste Weg fur Supportanfragen ist per E-Mail. Neben Systemspezifikationen und
genauen Problembeschreibungen kénnen Sie auf diesem Weg wichtige log-und System-
dateien anh&ngen.

support@coremedia.com

Am Telefon stehen lhnen unsere Support-Mitarbeiter werktags zwischen 9:00 Uhr und
18:00 Uhr zur Verfligung:

fon: +49. 40 .32 55 87.777
fax : +49. 40 .32 55 87 .999

Online support, News-
Online Support groups

Nutzen Sie den Online Support, um ein Support-Ticket zu erzeugen, Ihre Tickets zu ver-
folgen oder Zugang zu unseren Foren zu erhalten. Sie erreichen den Online Support
unter:

http://support.coremedia.com
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Zugang zu den Online Diensten

Um Zugang zum Bugtracker zu erhalten, missen sich Partner und Support-Kunden bei
CoreMedia freischalten lassen. Einfach eine E-Mail senden und Sie erhalten lhre Login-
Daten:

support@coremedia.com

Bei weiteren Fragen oder Anmerkungen wenden Sie sich bitte an:
CoreMedia GmbH

Ludwig-Erhard-Strasse 18

20459 Hamburg

fon: +49 .40 .32 55 87 .777 fax: .999

www.coremedia.com

support@coremedia.com

Unsere Handbidcher werden sténdig gepruft und Uberarbeitet, um neue Entwicklungen Dokumentation
und Erfahrungen aus dem Betrieb von CoreMedia System wiederzugeben.

Sollten Sie Anmerkungen, Fragen zu den HandblUchern haben,

e schicken Sie eine E-Mail an documentation@coremedia.com

e oder ein Fax an 040-325587 999.

o oder kommentieren Sie direkt in unserer Online Dokumentation unter http://documen-
tation.coremedia.com
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Content Delivery Environment Im Content Delivery Environment wird der Content an die Endbenutzer geliefert.
Es kann aus den folgenden Komponenten bestehen:

CoreMedia Master Live Server
CoreMedia Replication Live Server
CoreMedia Content Application Engine
Elastic Social

CoreMedia Search Engine

CoreMedia Headless Server

Content Management Environment Das Content Management Environment ist die Arbeitsumgebung fur Redakteure.
Die Inhalte kdnnen nicht vom Endnutzer gesehen werden. Das Content Manage-
ment Environment kann die folgenden Module enthalten:

CoreMedia Content Management Server
CoreMedia Workflow Server

CoreMedia Importer

Site Manager

CoreMedia Studio

CoreMedia Search Engine

CoreMedia Preview CAE

Content Management Server Server auf dem die Inhalte bearbeitet werden. Bearbeitete Inhalte werden auf den
Master Live Server publiziert.

Content Repository CoreMedia CMS verwaltet seine Inhalte im Content Repository. Uber den Content
Server oder die UAPI kann auf diese Inhalte zugegriffen werden. Physikalisch werden
die Daten des Content Repository in einer relationalen Datenbank gespeichert.

Content Server Content Server ist der Uberbegriff fir alle Server, die direkt auf das CoreMedia Re-
pository zugreifen. Es gibt die folgenden Content Server:

e Content Management Server
e Master Live Server
e Replication Live Server

CoreMedia Studio CoreMedia Studio ist eine moderne Web-Anwendung, die auf aktuellen Standards
wie Ajax basiert. CoreMedia Studio bildet den gesamten Workflow einer
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Freigeben

Inhaltsobjekte

Inhaltstyp

Markup

Master Live Server

MIME

Ordner

Personalisierung

Projekte

Publizieren
Ressource
Site Manager

Teaser

Toter Link

Webredaktion von der Inhaltserstellung Uber die Inhaltsverwaltung bis zur Vorschau
und Publikation ab.

CoreMedia CMS umfasst eine Content Management Umgebung fur die Erstellung
und das Management von Inhalten sowie eine Content Delivery Umgebung fur die
Auslieferung der Inhalte. Inhalte miussen von der Management Umgebung zur
Delivery Umgebung publiziert werden, um vom Kunden gesehen zu werden. Bevor
Inhalte publiziert werden konnen, mussen sie zuerst freigegeben werden. Auf
diese Weise unterstutzt CoreMedia CMS das Vier-Augen-Prinzip.

Inhalte werden in CoreMedia CMS in selbstdefinierten Inhaltsobjekten verwaltet.
Diese Inhalte werden durch Felder (Properties] definiert. Typische Inhaltsfelder
sind z.B. Uberschrift, Autor und textueller Inhalt.

Ein Inhaltstyp beschreibt die Eigenschaften der Felder eines Inhaltsobjektes. Solche
Eigenschaften sind z.B. der Feldtyp (d.h. welche Daten werden gespeichert, z.B.
Text, Bilder ...], der Feldname etc.

Auszeichnung von Teilen eines Dokuments, strukturell [Kapitel, Absatz, Zitat, ...)
oder layouttechnisch [fett, kursiv, ...J.

Der Master Live Server ist das Herz des Content Delivery Enviroments. Er verwaltet
die publizierten Inhalte des Content Management Server und gibt sie an die CAE
aus. Falls Sie die CoreMedia Multi-Master Management Extension verwenden,
kdnnen Sie mehrere Master Live Server in einem CoreMedia System verwenden.

Mit den Multipurpose Internet Mail Extensions [MIME] wird das Format von
mehrteiligen, Multimedia-EMails und von Web-Dokumenten standardisiert.

Ein Ordner ist eine Ressource in CoreMedia CMS, die andere Ressourcen enthalten
kann. Ein Ordner entspricht konzeptionell einem Verzeichnis in einem Dateisystem.

Bei personalisierten Web-Sites haben einzelne Benutzer die Mdglichkeit Einstel-
lungen und Anpassungen vorzunehmen, die fur spatere Besuche gespeichert
werden.

Ein Projekt ist eine Sammlung von Inhalten in CoreMedia CMS die von einem
bestimmten Nutzer erstellt wurde. Ein Projekt kann als Einheit verwaltet werden,
also zum Beispiel publiziert oder in einem Workflow bearbeitet werden.

Veroffentlichen eines Dokuments auf dem Live Server.
Ein Ordner oder ein Inhaltsobjekt in CoreMedia CMS.
Komponente von CoreMedia CMS zur Bearbeitung von Inhalten.

Textueller oder graphischer AnreiBer, der einen Hyperlink auf den eigentlichen
redaktionellen Inhalt darstellt.

Ein toter Link ist ein Verweis, dessen Ziel nicht mehr existiert.
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Versionshistorie Ein neu erzeugtes Inhaltsobjekt erhalt die Versionsnummer 1. Werden neue Ver-
sionen durch Zurlckgeben des Inhaltsobjektes erzeugt, so werden diese in auf-
steigender Reihenfolge nummeriert.

Vorlage In CoreMedia Blueprint ist eine Vorlage eine vor-definierte Inhaltsstruktur fur eine
Seite. Typischerweise wird die Vorlage von einem administrativen Nutzer angelegt.
Ein Redakteur kann die Vorlage verwenden, um eine komplette neue Seite zu er-
stellen, die zum Beispiel Navigation, ein vordefiniertes Layout und sogar
vordefinierte Inhalte enthalt.

Weak Links Waéhrend das CoreMedia CMS grundsatzlich Link-Konsistenz gewahrt, kdnnen
einzelne Verweise mit dem Attribut weak versehen werden. Diese Verweise werden
dann wahrend der Publikation und Depublikation nicht berlcksichtigt.

Vorsicht! Weak Links kdnnen in der Produktivumgebung zu toten Links fuhren.

Workflow Ein Workflow ist eine festgelegte Serie von Aufgaben, uminnerhalb einer Organisa-
tion ein bestimmtes Ergebnis zu erzielen. Komplexe Anwendungen erlauben es,
verschiedene Workflows fir verschiedene Aufgabentypen festzulegen. So kann
z.B. in einer Redaktion ein Dokument automatisch vom Autor zum Lektor und von
dort in die Produktion gegeben werden.

Bei jedem Schritt ist eine Person oder Gruppe fur eine spezifische Aufgabe
zustéandig. Wenn eine Aufgabe beendet ist, wird mit Hilfe der Workflow-Software
der nachste Bearbeiter benachrichtigt und ihm das notwendige Material zur Verfu-
gung gestellt.

Workflow Server Der CoreMedia Workflow Server ist Teil der Content Management Umgebung. Er
wird mit vordefinierten Workflows fur Publikation und Globales Suchen und Ersetzen
geliefert. Es konnen aber auch eigene Workflows definiert und ausgefuhrt werden.

XLIFF XLIFF ist ein auf XML basierendes Format, das von der OASIS standardisiert wurde
um den Austausch und die Verarbeitung von Ubersetzungsdaten zu vereinfachen.
Eine XLIFF-Datei enthélt nicht nur den zu Ubersetzenden Text sondern auch
Metadaten Uber die zu Ubersetzenden Texte. Zum Beispiel die Ausgangs- und
Zielsprache. CoreMedia Studio ermdglicht es Ihnen, Inhalte im XLIFF-Format zu
exportieren und nach der Ubersetzung wieder zu importieren.
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Stichwortverzeichnis

A

administrator
passwort andern, 69
andocken, 23
animiertes GIF, 173
Annotierte Linkliste, 171
Anzahlbedingung, 407
Asset
erstellen, 280
Metadaten, 280
Rendition, 276
Taxonomie, 287
Vorschaubild, 280
Asset Management, 63
Aufzahlungsbedingung, 406
Augmentierte Kategorie, 301, 313
eCommerce Kategorie, 313
Augmentierte Seite, 301
Aus Vorlage erstellen, 138
Auswahlrahmen, 175

Baumansicht, 110
Berechtigungen, 44
Bereich

erben, 18

sperren, 18
Beschwerden, 373
betreute Ubertragung, 374
Bibliothek, 35
Bild

positionieren, 160
Bildbearbeitung, 173

ausschneiden, 178
Bilder, 172
Blacklist, 373

entfernen, 379
blacklist
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adding, 378
Blueprint

layout, 17

Layout-Varianten, 17

Navigation, 15, 133

Seitenlayout, 18
Bookmark, 214

C

comment

approve, 375
Control-Room

Offnen, 30

translation, 29

Ubersetzung, 28, 243
CoreMedia Content Widget

content display, 323
CoreMedia Produktkatalog, 295

Kategorie anlegen, 295

Produkt anlegen, 296
CoreMedia Studio

starten, 98

timeout, 98

D

dashboard, 99
aktualisieren, 100
offnen, 99

Dashboard
hinzufigen, 99

Datenschutz
Ldschung, 394
Personenbezogene Daten, 394

Datums-Zeitbedingung, 405

Datumsbedingung, 404

Download
Dateiname, 123

Dynamische Inhalte, 19

Dynamische Liste
Suchliste, 119
Top-N Liste, 201

E
E-Mail

versendet, 391
e-Marketing Spot, 301
e-Marketing spot, 314
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eCommerce Connector, 301
Einstellungen, 79

Elastic Social, 371

erben, 134

externe Vorschau, 272

F

Favaritenleiste, 25
Feldtyp, 12
Formular, 379

mehrere schlieBen, 145

G

geldschte Inhalte
finden, 108

H

Hardware Anforderungen
Studio, 65
Home-Ordner, 10

Imagemap
bearbeiten, 188
Inhalt
erben, 134
erstellen, 115
kategorisieren, 208
Layout-Variante, 136
Master, 54
umbenennen, 130
vergleiche, 230
vergleichen, 146
Inhalte, 10
verschieben, 129
IPTC, 278

K

Katalog

suchen, 295

verwaiste Elemente finden, 299
Katalogansicht, 302

aktivieren, 302
Kategorie

augmentieren, 325

in Navigation ausblenden, 347
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Kommentar, 372
bearbeiten, 378
priorisieren, 377
schreiben, 381
wiederherstellen, 376

Kommentare
Sortierung, 373

Komponenten verbergen, 94
zurlcksetzen, 96

Kundenpersona, 360
erstellen, 363
Format, 360
wechseln, 367
Wert, 361

L

Lesezeichen, 214
aufrufen, 215
Linkliste
Annotiert, 171
Linklisten, 167
Link einfligen, 169
Links, 154
Locale, 54

M

Master-Inhalt, 54
Mehrsprachigkeit, 53
Metadaten, 206, 278
multi-site, 53
Multi-Site

Ableiten, 55

N

nachmoderation, 79
Nachmoderation, 373
Navigation

Eindeutiges URL Segment, 137

Elemente hinzufugen, 137

Reihenfolge, 15, 133

Seiten verbergen, 16
Nutzer

wiederherstellen, 376
Nutzeroberflache, 23
Nutzerprofil

offnen, 387
Nutzersegement
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erzeugen, 358

o)

Ordner, 114

P

Papierkorb

durchsuchen, 108

wiederherstellen, 132
passwort

andern, 69
Personalisierter Inhalt, 351

Reihenfolge der Auswahlregeln, 355
Personalization, 350
Personenbezogene Daten, 394
Position

erben, 134

sperren, 133
Praferierte Site, 53, 77
priorisieren, 373
Product Asset Widget

Konfiguration, 335
Produkt Teaser, 301
Produktcode

setzen, 278
Produktionsumgebung, 8
Produktliste, 310
Produktteaser, 308

Uberschreiben, 308
Produktvarianten, 306

suchen, 306
profile view, 386
project

calendar, 262
Projekt

Enddatum, 256
Prozentuale Schlagwortbedingung, 407
Publikation, 216
Publikationsfenster, 37
publizieren, 216

R

Rechteverwaltung
Gruppe anlegen, 88
passwort andern, 69

Rechtschreibprifung, 66

Rendition, 276
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S

Schlagwort Auswahl, 209
Segmentbedingung, 406
Seite
Aus Vorlage erstellen, 138
Dialog, 118, 137
erzeugen, 137
Registerkarte, 116
Zweck, 116
Seitenlayout
Bereich, 18
Seitenraster
bearbeiten, 135
unvereinbare Anderungen, 135
Vorschau, 135
Seitenstruktur, 14
SFMC
Inhalte hochladen, 273
site
Site-Definition, 53
Sites-App, 247
Site
ableiten, 55, 232, 247
Locale, 54
préferierte, 53
Site-Manager-Gruppe, 233, 248
Site-Ordner, 55
Sites App, 56
Sites-App, 232-233
Site-Definition, 16
Sitemap
hinzuflgen, 141
verbergen, 142
Startseite, 16
struct, 161
Struct
Kontextmenu, 163
Struct-Editor
Eintrag duplizieren, 167
Listeneintrége erstellen, 166
Studio
Hardware Anforderungen, 65
Suche
im Papierkorb, 108
Katalog, 295
Suchliste, 119
Suchardner, 104
anlegen, 103
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entfernen, 104 Ubersetzung, 51, 236
Synchronisierung, 245

T XLIFF, 230, 238

Tabellen, 157 XML Localization Interchange File Format, 230, 238
Taxonomie-Editor, 211

Teaser, 20 Z

teaser

Zeichenkettenbedingung, 405
Zeitbedingung, 405
Zurlickziehen, 8

overwrite, 309
Themenseite

erstellen, 128

Kontext, 126
To-Do

l6schen, 264
Top-N Listen, 201
translation

workflow, 29

U

Ubersetzung, 230
Workflow, 28, 51, 236
XLIFF, 230, 238

umbenennen
Inhalt, 130

user
moderate, 390

\')

Vergleichsansicht, 146, 229-230, 237
Volltextsuche, 106
filtern, 108
Voreinstellungen
Site, 77
Vorlage, 138
vormoderation, 79
Vormoderation, 373
Vorschau, 23
Vorschlagsmodus, 210

w

Warnung
aktivieren, 82
workflow
translation, 29
Ubersetzung, 28
Workflow
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