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1. Einleitung

Dieses Handbuch beschreibt die Verwendung von CoreMedia Studio, einer Web
Anwendung, die fur den Einsteiger intuitiv zu bedienen und fur den Experten
flexibel zu nutzen ist. Erstellen und pflegen Sie Ihre Artikel in CoreMedia Content
Cloud so einfach wie noch nie.

In diesem Handbuch lernen Sie, wie Sie mit CoreMedia Studio lhre Inhalte pflegen
kénnen.

+ Kapitel 2, Grundlagen [7] beschreibt einige Grundlagen des CoreMedia Sys-
tems, die Sie fur lhre Arbeit kennen sollten.

+ Kapitel 3, Verwaltung [78] beschreibt administrative Aufgaben, wie das Andern
des Passworts oder der Sprache.

+ Kapitel 4, CoreMedia Studio verwenden [124] zeigt, wie Sie mit CoreMedia
Studio arbeiten.

+ Kapitel 5, Mit Assets arbeiten [313] zeigt, wie Sie Inre Assets verwalten kdnnen.

+ Kapitel 6, Mit Produktkatalogen arbeiten [330] zeigt, wie Sie Ihre Produkte ver-
walten und in Kategorien gliedern kénnen.

+ Kapitel 7, Mit personalisierten Inhalten arbeiten [385] zeigt, wie Sie lhre Inhalte
personalisieren kénnen.

+ Kapitel 8, Mit nutzergenerierten Inhalten arbeiten [393] zeigt, wie Sie Nutzer
verwalten und mit nutzergenerierten Inhalten, wie zum Beispiel Kommentaren,
arbeiten kénnen.

+ Kapitel 9, Anhang [417] gibt einen Uberblick Gber die Default-Inhaltstypen,
Tastaturkirzel und Personalisierungsbedingungen.
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1.1 Publikum

Dieses Handbuch gibt den Anwendern von CoreMedia Studios einen schnellen
Uberblick uber alle Konzepte und Funktionen, die sie fur ihre tagliche Arbeit
bendétigen. Dazu gehéren zum Beispiel die Erstellung neuer Texte, die Bearbeitung
existierender Texte, die Publikation neuer Inhalte oder die Bearbeitung einer
Website-Struktur.
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1.2 Uber dieses Handbuch

CoreMedia Content Cloud ist ein modulares System. Die meisten Add-Ons flgen
Funktionen zu CoreMedia Studio hinzu. Es kann sein, dass das System mit dem
Sie arbeiten nicht alle Add-Ons enthélt oder speziell an lhre Bedurfnisse ange-
passt wurde. Daher kann lhr System einige der hier beschriebenen Funktionen
nicht enthalten, oder aber zusatzliche Features bieten, die in diesem Handbuch
nicht beschrieben werden.

Es gibt die folgenden Add-Ons:

» CoreMedia Elastic Social: Dieses Modul fugt Funktionen fur nutzergenerierte
Inhalte (Kommentare, Likes, Ratings ...) und fir die Verwaltung externer Nutzer
hinzu. In Kapitel 8, Mit nutzergenerierten Inhalten arbeiten [393] finden Sie die
Details.

+ CoreMedia Native Personalization: Dieses Modul fugt Funktionen flr persona-
lisierte Inhalte mit Kundensegmenten und Kundenpersonas hinzu. Details finden
Sie in Kapitel 7, Mit personalisierten Inhalten arbeiten [385].

* Advanced Asset Management: Dieses Modul fugt Funktionen zum Management
von Assets, wie zum Beispiel Bildern, Videos oder PDF Dokumenten hinzu.
Details finden Sie in Kapitel 5, Mit Assets arbeiten [313].

+ CoreMedia Blueprint: Kombiniert alle Module und fugt weitere Funktionen, wie
beispielsweise die einfache Erzeugung von Inhalten, hinzu.

* Commerce Hub: Bindet das CoreMedia System an Commerce Systeme von
Drittanbietern an.

+ Content Hub: Bindet externe Systeme an das CoreMedia System an und
ermoglicht es die Inhalte in Studio anzuzeigen und Inhalte in das CoreMedia
System zu Ubernehmen.

» Feedback Hub: Bindet externe Systeme an das CoreMedia System, sodass
Sie externe Informationen zu lhren Inhalten bekommen. Beispiele sind Tags,
verwandte Inhalte oder Rechtschreibkorrekturen.

Funktionen von Studio, die aus Add-Ons kommen, haben einen Hinweis am
Anfang des Kapitels.
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1.3 Typografische Konventionen

In den CoreMedia-Handbuchern sind einige Textelemente besonders gekenn-
zeichnet. Die Tabelle zeigt die Zuordnung der Formate:

Element Typografische Kennzeich- Beispiel
nung
Quelltext Courier new cm generator start

Kommandozeilen-Eingaben

Parameter und Werte

Meninamen und -punkte fett, mit | verbunden Wahlen Sie den MenUpunkt

FormatINormal ...

Feldnamen kursiv Geben Sie im Feld Uberschrift

CoreMedia-Komponenten
Starten Sie den Workflowserver

durch ...
Eingaben in AnfUhrungszeichen Geben Sie "Text" ein.
(Gleichzeitig) gedriickte Tasten Fett, mit "+" verbunden Driicken Sie die Tasten Strg+A.
Hervorhebungen kursiv Die Anderung wird nicht

gespeichert.
Schaltflachen fett, in eckigen Klammern Klicken Sie die Schaltflache [OK]

Glossar Eintrag >>-Piktogramm >> LDAP
Tabelle 11. Textelemente und ihre Kennzeichnung

Daruber hinaus werden besondere Textabschnitte durch Piktogramme gekenn-

zeichnet:
Icon Bedeutung
@ Tipp: Hier wird auf empfohlenes Vorgehen hingewiesen.
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Icon Bedeutung

Warnung: Hier missen Sie besonders sorgfaltig arbeiten.

e Gefahr: Die Missachtung dieses Hinweises geféhrdet Ihr Projekt.

Tabelle 1.2. Piktogramme
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1.4 Anderungen

In diesem Kapitel finden Sie eine Ubersicht tber die Anderungen an dem Hand-
buch seit der Erstveréffentlichung.

Section Version  Description
Kapitel 4.6.4: “Structs bear- CoreMe- Ein Abschnitt Gber die Verschlisselung von Struct String-
beiten” [198] dia Con- Werten im Struct-Editor wurde hinzugefagt.

tent

Cloud

Vil -

11.2310.1

Table 1.3. Anderungen

COREMEDIA CONTENT CLOUD 6



Grundlagen |

2. Grundlagen

CoreMedia Studio ist der neue Editor sowohl fur den Gelegenheits- als auch far
den Power-Nutzer. Er bildet den gesamten Workflow einer Webredaktion von
der Inhaltserstellung Gber die Inhaltsverwaltung bis zur Vorschau und Publikation
ab. Als moderne Web-Anwendung basiert CoreMedia Studio auf aktuellen
Standards wie Ajax und lasst sich daher komfortabel wie ein normales Programm
verwenden.

Dieses Kapitel beschreibt einige Konzepte und Grundlagen von CoreMedia Studio
und des CMS. Auch wenn CoreMedia Studio einfach zu bedienen ist, unterschei-
den sich einige Konzepte doch von der gewohnten Windows Arbeitsumgebung.
Sie sollten dieses Kapitel daher einmal lesen, um sich mit den Grundlagen von
Studio vertraut zu machen.

+ Kapitel 2.1: “Produktions- und Live-Umgebung” [9] beschreibt die Architektur
eines CoreMedia CMS Systems.

+ Kapitel 2.2: “Inhalte und Ordner” [11] beschreibt das Konzept von Inhalten,
Ordnern und Projekten.

+ Kapitel 2.3: “Inhalts- und Site-Modell” [14] beschreibt die verschiedenen
Inhaltstypen und wie man mit ihnen eine Site aufbaut.

+ Kapitel 2.4: “Die Nutzeroberflache von CoreMedia Studio” [24] gibt einen
Uberblick tber die Benutzeroberflache von Studio

+ Kapitel 2.5: “Berechtigungen” [50] gibt einen kurzen Uberblick Uber das
Berechtigungskonzept des Studio

+ Kapitel 2.6: “Versionen” [53] beschreibt das Versionskonzept von Inhalten in
CoreMedia CMS

+ Kapitel 2.7: “Benachrichtigungen” [54] beschreibt den Benachrichtigungsme-
chanismus, der Sie in Studio Uber wichtige Ereignisse informiert.

+ Kapitel 2.8: “Validatoren” [55] beschreibt die Validatoren, die Uberprifen, ob
alle wichtigen Felder eines Inhalts vom Nutzer ausgefullt wurden.

+ Kapitel 2.9: “Workflows” [57] beschreibt die Verwendung von Workflows fur
die Publikation und Ubersetzung von Inhalten.

« Kapitel 2.10: “Multi-Site und Mehrsprachigkeit” [60] beschreibt, wie CoreMedia
Studio mehrere Sites in verschiedenen Sprachen unterstutzt.

+ Kapitel 2.11: “Personalisierung” [64] beschreibt die Grundlagen von bedingten
Inhalten. Also Inhalte, die in Abhéngigkeit von bestimmten Bedingungen
angezeigt werden.

+ Kapitel 2.12: “Elastic Social” [66] gibt einen kurzen Uberblick Uber die Elastic
Social Funktionen.

+ Kapitel 2.13: “Produktkataloge” [67] gibt einen kurzen Uberblick tber die
Funktionen zur Arbeit mit Produktkatalogen.
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+ Kapitel 2.14: “Asset Management” [70] gibt einen kurzen Uberblick Giber Asset
Management.

«+ Section 2.15, “In-App Guide Portal” [71] gibt einen kurzen Uberblick tber die
Nutzung des In-App Guide Portals, das lhnen unter anderem Anleitungen direkt
in Studio gibt..
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2.1 Produktions- und
Live-Umgebung

Eine CoreMedia CMS Installation besteht aus zwei getrennten Systemen. Auf
dem Produktionssystem bearbeiten Sie lhre Inhalte. Hier kbnnen Sie neue Artikel
schreiben, Fehler berichtigen, Bilder bearbeiten, die Seitenstruktur &ndern und
vieles mehr. Das Wichtigste ist aber, dass keine dieser Anderungen unmittelbare
Auswirkungen auf die Webseiten hat, die lhre Leser zu sehen bekommen.

Damit die Nutzer Ihre Anderungen sehen, mussen diese freigegeben und dann
auf die Live-Seite des Systems publiziert werden. In der Vorschau von Studio
sehen Sie bereits vor der Publikation, wie lhre Texte fur die Nutzer aussehen
werden. Hierfur ist die Vorschau-CAE zusténdig, die Sie in Abbildung 2.1,
,Grundaufbau des CoreMedia CMS"” [9] sehen.

Produktionsumgebung

Workflow Server

.. [Content Management Master Live
CoreMedia Studio ey e Auslieferungs-CAE
AN = =

Vorschau-CAE

II
B

Abbildung 2.1. Grundaufbau des CoreMedia CMS

Die beiden Systeme werden durch eine Firewall getrennt. Dadurch ist die Produk-
tionsumgebung zusétzlich vor Angriffen von auf3en geschutzt.

Um einen Inhalt fur die Nutzer sichtbar zu machen, mussen Sie es in die Live- Publizieren
Umgebung publizieren (siehe Kapitel 4.7.2: “Inhalte publizieren” [253]). Verweist

dieser Inhalt auf andere Inhalte, die bisher noch nicht publiziert wurden, so wirde

dies zu toten Verweisen in der Live-Umgebung fihren. Ein Anwender wirde zum

Beispiel auf einen Link klicken und eine Fehlermeldung erhalten, da das Ziel in

der Live-Umgebung nicht existiert.

Um dies zu verhindern Uberpruft CoreMedia CMS automatisch, ob ein Inhalt auf Link-Konsistenz
andere Inhalte verweist. Wurden diese Inhalte schon publiziert, so ist alles in

Ordnung. Ansonsten wird gepruft, ob die anderen Inhalte freigegeben sind. Falls

ja, so werden sie automatisch ebenfalls publiziert, anderenfalls schlagt die

Publikation fehl. In diesem Fall mUssen Sie zuerst die anderen Inhalte freigeben

oder die Links entfernen. Im Publikationsfenster finden Sie genaue Hinweise, was

zu tun ist (siehe Kapitel 4.7.2: “Inhalte publizieren” [253]).
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Obwohl CoreMedia Content Cloud normalerweise die Konsistenz von Verweisen
Uberpruft, konnen bestimmte Felder als "schwache Links" definiert werden. Fur
diese Felder wird nicht auf tote Links gepruft.

COREMEDIA CONTENT CLOUD
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2.2 Inhalte und Ordner

Mit CoreMedia Content Cloud erstellen Sie nicht direkt Seiten sondern zuerst
Inhalte. Ein Inhalt ist ein Objekt, das verschiedene Informationen zu einem
bestimmten Bereich zusammenfasst. Zum Beispiel ein Inhalt vom Typ Bild.
Hierin speichern Sie das eigentliche Bild, eine Beschreibung des Bildes, Metadaten
und viele weitere Informationen. Ein Artikel andererseits speichert beispiels-
weise den Artikeltext, eine Uberschrift, einen Teasertext und einen Link auf ein
Bild. Das Bild wird dann angezeigt, wenn ein Nutzer den Artikel ansieht. Eine
Webseite entsteht dann aus der Kombintation der Inhalte in einem Inhalt vom
Typ Seite. Der Vorteil dabei ist, dass Sie Inhalte einfach auf verschiedenen
Seiten wiederverwenden kénnen. Weitere Details Uber die vorhandenen Inhalts-
typen finden Sie in Kapitel 9.1: “Inhaltstypen” [418] und Kapitel 2.3: “Inhalts- und
Site-Modell” [14].

Inhalte werden in einer Ordnerstruktur gespeichert, dhnlich wie im Windows
Dateisystem.

Sie kénnen fur einen Ordner Uber das Eigenschaften-Fenster Information wie Ordnereigenschaften
den Ersteller oder das letzte Anderungsdatum erhalten. Sie 6ffnen das Fenster
Uber Eigenschaften im Kontextmeni des Ordners.

Downloads - Eigenschaften

Ablage  Berechtigungen

Pfad: /Sites/Aurora Augmentation/United States/English/Downloads
Ersteller: admin

Inhalt-1D: n7

Typ: Ordner

Zuletzt bearbeitet: 10.02.22 05:03

Abbildung 2.2. Ordnereigenschaften

Mit CoreMedia Studio erstellen Sie neue Inhalte und bearbeiten Sie existierende
Inhalte und Ordner.

Im Home-Ordner legt das CoreMedia System |hre Einstellungen, Suchdokumente Home-Ordner
und Wérterbucher ab. Sie finden den Ordner auf der obersten Ordnerebene. Sie

kénnen den Ordner auch nutzen, um zum Beispiel Entwlrfe oder temporéare

Inhalte abzulegen. Bitte beachten Sie, dass andere Nutzer zwar nicht zu lhrem

Home-Ordner navigieren kénnen, der Inhalt aber dennoch in Suchergebnissen

auftauchen kann.
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Wenn Sie einen Inhalt bearbeiten, kann kein anderer Nutzer darauf zugreifen, Zusténde von Inhal-
hierdurch werden Konflikte vermieden. Ein Inhalt kann daher verschiedene ten

Zustande haben. Er kann von Ihnen bearbeitet werden, von einem anderen Nutzer

bearbeitet werden, freigegeben oder publiziert sein. Freigegeben bedeutet dabe;,

dass ein Content fertig bearbeitet wurde und nun von anderen Kollegen verwen-

det werden kann.

Jeder Inhalt hat einen bestimmten Inhaltstyp. Ein Typ ist sozusagen eine Vorlage Inhaltstypen
fur Inhalte. Er bestimmt die Zahl der Felder und ihre méglichen Inhalte, wie zum

Beispiel Zahlen, formatierter Text, Bilder oder ein Datum. Zwei Inhalte desselben

Typs haben daher die gleichen Felder. Wenn Sie also einen neuen Inhalt anlegen,

mussen Sie zuerst den Typ auswahlen. CoreMedia CMS enthalt zum Beispiel

Inhaltstypen fur Artikel, Bilder oder eine Website-Struktur.

CoreMedia Inhaltstypen sind hierarchisch organisiert und erben Felder von Typen Hierarchie von
die weiter oben in der Hierarchie stehen. Eine Galerie und eine Suchliste Inhaltstypen
zum Beispiel sind Untertypen einer Sammlung und enthalten daher alle Felder

die auch in der Samm1lung vorkommen (zum Beispiel Teaser-Titel). Wichtig wird

diese Vererbung in Link-Listen, also Feldern, die Links auf andere Inhalte enthalten.

Fur eine Link-Liste ist immer definiert, auf welche Inhalte sie verweisen darf.

Wenn also eine Link-Liste nur Links auf Sammlung Typen enthalten darf, durfen

Sie trotzdem auch Links auf Galerien und Suchlisten enthalten. Bei einer

Suche wird diese Vererbung ebenfalls berticksichtigt wie Sie in Abbildung 2.3, ,

Sammlung und ihre Subtypen in Suchergebnissen “ [12] sehen..

Bibliothek x
e o Sammiung Q
> Chef Corp.-Englisc.. >
=H
> | Typ Name Site Locale Erstellt Status
; £ Analytics Page Liste Most Viewed Analytics Page List Chef Corp.  Englisch (.. 05.12.2021 5:51 &
s W, Personalisierte Suche Personalized Search Chef Corp.  Englisch (.. 05.12.2021 5:51 )
@ Sammiung Company Collection Chef Corp.  Englisch (.. 05.12.20215:53 ]
@ Sammiung Design Videos Collection Chef Corp.  Englisch (.. 05.12.20215:53 &
@ Sammiung Events Collection Chef Corp.  Englisch ( 05.12.2021 5:53 .+ ]
@ Sammiung For Consumers Collection ChefCorp.  Englisch (. 05.12.2021 5:53 -
@ Sammiung Job External Link Collection Chef Corp.  Englisch ( 05.12.2021 5:53 2
@ Sammiung News Collection Chef Corp.  Englisch (.. 05.12.20215:53 &
@ Sammiung Procuct Highlights Callection Chef Corp.  Englisch (.. 05.12.20215:53 &
W, Personalisierter Inhalt Personalized Banner ChefCorp.  Englisch (.. 05.12.2021 5:51 3
W, Personalisierter Inhalt Persenalized Teaser Chef Corp.  Englisch (.. 05.12.20215:53 S
& Galerie Jacob's Recipe - A short documentary Gallery Chef Corp.  Englisch ( 05.12.2021 5:53 S
hiiste All Events Query List Chef Corp.  Englisch (.. 05.12.20215:53 &
= Suchliste All News Dynamic Query List Chef Corp.  Englisch ( 05.12.2021 5:53 &
Suchliste Charlotte's Articles Query List Chef Corp.  Englisch (.. 05.12.20215:53 &
Suchliste Elle's Articles Query List Chef Corp.  Englisch (.. 05.12.20215:53 &
= Suchliste Events Query List Chef Corp.  Englisch ( 05.12.2021 5:53 .+ ]
Suchliste IR Events Four ltem Query List ChefCorp.  Englisch (. 05.12.2021 553 -
Suchliste IR Events Query List Chef Corp.  Englisch ( 05.12.2021 5:53 2
Suchliste IR News Query List Chef Corp.  Englisch (.. 05.12.20215:53 &
£= Suchliste IR News Three Item Query List ChefCorp. Englisch (_ 05.12.2021 553 - -

34 Suchergebnisse

Abbildung 2.3. Sammlung und ihre Subtypen in Suchergebnissen
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Weitere Details Uber die vordefinierten Inhaltstypen finden Sie in Kapitel 9.1:
“Inhaltstypen” [418] und Kapitel 2.3: “Inhalts- und Site-Modell” [14].

Abbildung 2.4, ,Ein Artikel-Inhalt” [13] zeigt ein Beispiel aus dem CoreMedia
Blueprint, einen Inhalt vom Typ Artikel. Hier werden verschiedene Informatio-
nen fur einen Artikel in verschiedenen Feldern gebindelt. Zum Beispiel der Titel
des Artikels und der eigentliche Artikeltext, dieselben Felder noch einmal fur die
Teaser-Darstellung auf der Website, ein Bild und verwandte Inhalte. Die anderen
Reiter (wie Schlagworte, Metadaten...) enthalten weitere Felder, beispielsweise
far Verwaltungsaufgaben.

= Content Favoriten ~ Neu ~
= Chef Corp. USA Home Pa... B Chef Corp Charity G X
~ & Deutsch (Deutschland) B artikel Q (

inhalt  Metadaten

- Details

Artikel-Titel (3)
Chef Corp Charity Golf Tumnier
| Artikel-Text ( 1 ) =

A~vIBIWA- & =@ =~ H-~ i = =

Im vergangenen Jahr haben Essen und Golf-Enthusiasten tiber $ 300.000 fir den Chefkoch, ein Colorado Wohlt&tigkeitsorganisation von
Stan Marsh gegriindet, das hilft entgleisten Linie Kche wieder auf die Flite mit niedrigem Verantwortung Jobs und Tochtergesellschaften
erhdht. "In diesem Jahr wollen wir die Messlatte noch weiter zu erhéhen. Es gibt Hunderte, wenn nicht Tausende ven professionellen
Kochen, die auf harte Zeiten gefallen sind, finanziell und persdnlich, der die Hilfe unserer Branche brauchen’, sagt Marsh.

Chef Corp. hat die Top-Profis unseres Geschafts sowie eine Reihe von Personlichkeiten des offentlichen Verstandnis fiir unsere Sache
eingeladen. Wie im vergangenen Jahr erwarten wir eine Wahlbeteiligung von etwa 200 ginstige Gonner. Die Veranstaltung findet am 8.
August an der Indian Hill Club in Winnetka, IL zu nehmen. Bringen Sie Ihre eigene Golfclubs!

» Teaser
- |Bilder und andere Medien ( p )
E -
Chef Corp Charity Golf Tournament Picture =
4+ Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher. M

+ Astaran

Abbildung 2.4. Ein Artikel-Inhalt

Die Abbildung zeigt einen Artikel-Inhalt mit drei verschiedenen Feldtypen:

(1) Rich-Text fur langere Abschnitte, die beispielsweise Formatierungen, Links
oder Bilder enthalten.

(2) Einen Link auf ein Bild aus einem anderen Inhalt.

(3) Einfacher Text fur kurze Beschriftungen wie Uberschriften, Dachzeilen oder
ahnliches.
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2.3 |

nhalts- und Site-Modell

CoreMedia Content Cloud enthalt viele Inhaltstypen (siehe Kapitel 2.2: “Inhalte
und Ordner” [11] fur die Definition von Inhaltstypen), die Sie verwenden kénnen
um Websites zu bauen und Inhalte zu erstellen (in Kapitel 9.1: “Inhaltstypen” [418]
finden Sie eine Tabelle mit den meisten Typen).

Bibliothek

N Alle
W Content
B0 = ordner =
> || Typ | < 360%Ansicht l Site Locale Erstellt Status
2 g af W Axtion Pesign Article ChefCorp. Deutsch(.. 05.12.2021 553 -
] @ A B Allgemeine Kategerie 2017 with press conference an.. Chef Corp.  Deutsch(.. 05.12.2021 5:53 0
O aq T Analytics Basis Liste 2018 with press conference an_ Chef Corp.  Deutsch (. 05.12.2021 5:53 =
g af T Anabiics Event Liste 2019 with press conference an. Chef Corp.  Deutsch (.. 05.12.2021 5:53 -
_ £ Analytics Page Liste
=] oa Amzsigevariante 2020 with press conference an.. Chef Corp.  Deutsch ( 05.12.2021 5:53 [
=] O Artikel Chef Corp.  Deutsch ( 05.12.2021 5:53 =
= & AssetKategorie Chef Corp.  Deutsch ( 05.12.2021 5:53 &
B A 3 Audio Chef Corp. Deutsch(.. 05.12.20215:53 =
=] aptiora [Kata o . 06122021 5:53
B Artikel Chef Corp Mission Article Chef Corp.  Deutsch ( 05.12.2021 5:53 -
@ Artikel Chef Corp New HQ Opening Party Article ChefCorp. Deutsch(. 05122021 553 -
& Artikel Chef Corp Security Audit Article Chef Corp.  Deutsch ( 05.12.2021 5:53 &
& Artikel Chef Corp Worldwide Article Chef Corp.  Deutsch ( 05.12.2021 5:53 &
B Artikel Chef Corp. Delivers Article Chef Corp.  Deutsch ( 05.12.2021 5:53 &
& Artikel Cold Storage Article Chef Corp.  Deutsch ( 05.12.2021 5:53 -
B Artikel Company About Article Chef Corp.  Deutsch ( 05.12.2021 5:53 - 3
g Artikel Company Article Chef Corp.  Deutsch{.. 05.12.2021 5:53 -
= Artikel Contact Us Article Chef Corp.  Deutsch ( 05.12.2021 5:53 [ ]
B Artikel Cookies Chef Corp.  Deutsch ( 05.12.2021 5:53 -
B Artikel Delivery Article Chef Corp.  Deutsch ( 05.12.2021 5:53 -
B Artikel Description and Open Positions Chef Corp.  Deutsch ( 05.12.2021 5:53 S

/Sites/Chef Corp. ltems

man/Editorial/Homepag:

Abbildung 2.5. Inhaltstyp-Auswahl in der Bibliothek

Im Prinzip kann man zwischen Inhaltstypen fir die folgenden Aufgaben unter-
scheiden:

« Den Inhalt der Website definieren:

Dies sind Typen (Artikel, Bilder, Videos..) die Sie verwenden kdnnen um
redaktionelle Inhalte zu erstellen.

+ Die Navigationsstruktur der Website definieren:

Der Inhaltstype (Seite) den Sie verwenden kénnen um eine hierarchische
Navigation zu erstellen.

» Das Layout der Website definieren:

Diese Inhaltstypen (CSS, JavaScript...) kdnnen Sie verwenden um das Layout
von Seitenelementen zu andern.
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* Inhalte gruppieren:

Diese Inhaltstypen (Sammlung, Galerie ...) kdnnen Sie verwenden um Inhalte
zu gruppieren, zum Beispiel Bilder die in einer Diashow gezeigt werden.

+ Aktive Element hinzufugen:

Diese Inhaltstypen (Aktion, Platzhalter) kénnen Sie verwenden um interaktive
Funkionen wie Suche oder Login zur Website hinzuzufugen.

Die nachsten Kapitel beschreiben diese Aufgaben detaillierter.

2.3.1 Einfache Beispiel-Website Struktur

Abbildung 2.6, ,Vereinfachte Site-Struktur” [15] zeigt das Beispiel einer einfachen
Website, wobei jeder Kasten fur einen Inhalt steht. Pfeile zeigen, dass ein Inhalt
zu einem anderen Inhalt verlinkt. Der Text im Kasten zeigt den Namen des Feldes,
das mit dem anderen Inhalt verbindet. Zur Vereinfachung werden nur einige
Inhaltstypen gezeigt, Inhalte werden sparlich verwendet und die verlinkten
Inhalte der (Unter) Seite sind weggelassen. Sie sind &hnlich zu denen der
Seite, auRer dass keine Site-Definition auf diese Seite verlinkt.

Aktion (Suche)

Site-Definition CSS
Kopfzeile -> Aktion
Hauptbereich -> Sammiun
Homepage -> Seite Navigationsunterknoten -> (Unter) Seite
Bendtigte JavaScripts -> Javascript
Bendtigte CSS-Dateien -> CSS.
_ avaScript
(Unten) Seite

Objekie -> Teaser

Teaser Hauptbereich

Layout-Element

Teaser Ziel > Artikel Teaser Ziel > Artikel

Struktur-Element

Abbildung 2.6. Vereinfachte Site-Struktur

Die Seite wird vom Site-Definition Element verlinkt und ist daher die Startseite
der Site. Die Seite verlinkt zu Javascript und CSS Inhalten, die es einem
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Designer erméglichen das Layout der Seite zu verandern ohne die IT-Abteilung
einzubeziehen. Die Seite verlinkt auRerdem auf einen Aktion Inhalt, der ein
Such-Feld zum Kopf der Seite hinzufugt. Um eine einfache Seitenhierarchie zu
erstellen, verlinkt die Seite auf eine Unterseite. Diese erscheint normalerweise
als Unterseite in der Navigation der Hauptseite (siehe Abbildung 2.7, ,Navigati-
onsunterpunkte und Navigation auf einer Seite” [17]). Um echte Inhalte hinzuzu-
fagen, verlinkt die Seite auf einen Sammlung Inhalt.

Die Sammlung fasst Inhalte zusammen. Sie verlinkt auf eine Anzeigevariante.
Diese legt fest, wie die Sammlung angezeigt wird, ob zum Beispiel als Diashow
oder als Karussell. SchlieRlich enthalt die Sammlung mehrere Links auf Teaser,
die den wirklichen Inhalt enthalten. Teaser kénnen aber auch auf Artikel verlinken,
die beispielsweise langere Inhalte enthalten.

Um eine groRe Website zu erstellen, werden weitere Inhaltstypen verwendet,
die hier nicht gezeigt sind. Kapitel 9.1: “Inhaltstypen” [418] gibt einen Uberblick
Uber die vorhandenen Typen. Es kann sein, dass lhr System weitere Inhaltstypen
enthalt, die speziell fur lhre Bedurfnisse entwickelt wurden.

2.3.2 Struktur einer Website

Der gesamte Inhalt einer bestimmten Website in CoreMedia Content Cloud liegt
in demselben Ordner. Die deutsche Chef Corp. Website des Beispielinhalts liegt
zum Beispiel in Alle Inhalte/Sites/Chef Corp./Germany.

Die Navigationsstruktur wird aus Seite Inhalten aufgebaut, die auf ihre Unter-
seiten verlinken. Am Anfang der Navigationshierarchie steht eine Startseite. Eine
Unterseite darf nicht mehr als eine Ubergeordnete Seite besitzen. AuRerdem
sind keine zyklischen Abhangigkeiten erlaubt. Das heifdt, wenn Seite B eine
Unterseite von Seite A ist, dann kann A nicht gleichzeitig eine Unterseite von B
sein.

Aus dieser Seitenstruktur erzeugt CoreMedia CMS automatisch Navigationsele-
mente auf der Website. Zum Beispiel eine Baum- oder eine Breadcrumb-Naviga-
tion. Die Reihenfolge der Navigationselement ergibt sich aus der Reihenfolge in
der Navigation-Linkliste der Ubergeordneten Seite (siehe Abbildung 2.7, ,Naviga-
tionsunterpunkte und Navigation auf einer Seite” [17]) .
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= cComtent Favoiten v Neu v ChefCorp I Deutsch (Deutschland) v 52 fll & o & Ricke -

B~ @ Deutsch Deutschiang)

Abbildung 2.7. Navigationsunterpunkte und Navigation auf einer Seite

Manchmal sollen Seiten nicht in der Navigation erscheinen. Die Seiten einfach Seiten aus der Navi-
aus der Navigation Linkliste zu entfernen ist keine Losung, da eine Seite die auf gation oder Sitemap
Ihrer Site verwendet werden soll (zum Beispiel als Link-Ziel) Teil der Navigations- ausblenden

hierarchie sein muss. Daher kénnen Sie die Sichtbarkeit einer Seite explizit ein-
schranken. Dies ist in Kapitel 4.5.4: “Eine Seite vor der Navigation oder Sitemap
verbergen” [173] beschrieben.

In Abbildung 2.7, ,Navigationsunterpunkte und Navigation auf einer Seite” [17]

sehen Sie, dass die Navigationsunterknoten "Food & Taste Page", "Travel Page'
und "Lifestyle Page" in der Navigation angezeigt werden.

Die Startseite der Navigationshierarchie ist der Seite-Inhalt der von einem Startseite markieren
Site-Definition-Inhalt verlinkt wird. Offnen Sie den Site-Definiti-

on-Inhalt im Content-Ordner der Site und prufen Sie das Homepage-Feld

(siehe Abbildung 2.8, ,Site-Definition verlinkt auf die Startseite” [17]) um zu

sehen, welches die Startseite ist.

v ¢ Deutsch (Deutschland) osiere. v Q£
- Site-Definition
Homepage
i= Chef Corp. DE Home Page &
D =]
61e75a956d912104971e03ffc6175869
Name
Chef Corp.

Abbildung 2.8. Site-Definition verlinkt auf die Startseite
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2.3.3 Layout einer Website

Ein wichtiges Ziel von Content Management Systemen ist die Trennung von Inhalt
und Layout. Auf diese Weise muss sich ein Redakteur nur um die eigentlichen
Inhalte kimmern (zum Beispiel Artikel, Bilder oder Videos), wéhrend Templates
ein konsistentes Layout der Website sicherstellen. Trotzdem kommt es in der
Praxis vor, dass ein Redakteur auch das Layout von Seiten und Sites anpassen
mochte, zum Beispiel bei einer neuen Microsite.

Mit CoreMedia Content Cloud hat ein Redakteur verschiedene Méglichkeiten
das Layout der erzeugten Webseite anzupassen.

CoreMedia Content Cloud erlaubt es Redakteuren das Layout fir bestimmte
Teile einer Website aus vordefinierten Templates auszuwahlen. Abbildung 2.9,
,Verschiedene Layout-Varianten fur dieselbe Sammlung” [18] zeigt ein Beispiel.

~ & Deutsch (Deutschland) o sammung ~ Q&
Inhait  Meladaten - |
> Teaser

Objekte
R -

% = Consumers Page 3
'(a = Aurora B2C Page @
L <

+ Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher. Ml

Anzeigevariante
[standard

I:l o
Karussell Banner
Zeigt Inhafte als Karussell an. Es konnen mehrere Banner auf einmal dargestellt werden.

Detailansicht
Zeigt Inhalte mit vollem Detail, z.B. einen Artikel mit seinem Volltext, statt nur einem Banner.

Hero Banner
m Zeigt die Inhalte als Hero Banner.
Querformat Banner
Zeigt die Inhalte im Querformat an (3 in einer Reihe) -

Abbildung 2.9. Verschiedene Layout-Varianten fir dieselbe Sammlung

Sie kénnen das Layout auf drei Ebenen anpassen:

» Das Layout einer Seite. CoreMedia Content Cloud enthalt verschiedene, vor-
definierte Seitenlayouts aus denen Sie wahlen kénnen, zum Beispiel ein 2-
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Spalten oder 3-Spalten Layout. Ein Seitenlayout unterteilt die Seite in verschie-
dene Bereiche, in die Sie Inhalte einfligen kdnnen. Abbildung 2.10, ,Verschiedene
Seiten-Layouts” [19] zeigt verschiedene Layouts fur eine Seite. Kapitel 4.5.1.1:
“Seitenraster bearbeiten” [167] zeigt wie Sie das Seitenlayout bearbeiten kénnen.

+ Eine Layout-Variante fur jeden Bereich auf der Seite.

» Eine Layout-Variante fur einen Inhaltstyp, zum Beispiel fur einen Artikel, ein
Bild oder eine Sammlung. Diese Layout-Variante wirkt nur auf den angegebene
Inhaltstyp. Abbildung 2.9, ,Verschiedene Layout-Varianten fur dieselbe
Sammlung” [18] zeigt verschiedene Layouts fur eine Sammlung.

= Content Favoriten ~ Neu ~
~ & Englisch (Vereinigte Staaten) EAugmem.” ~ Q (
inhalt  Navigation Metadaten ---
- Seitentitel
Home
- _Bereiche

Single Column Multislot Layout v
Any Layout
Any page layout that can only be extended with a header and footer banner.

Single Column Multislot Layout
A single column layout with multiple placements.

Single Column Layout
A single column layout with *main’, *header” and "footer’ placements.

Fragment-PDS
Ein zweispaltiges Layout fUr Produktdetailseiten (PDS) mit den Bereichen "Tab’, "Banner” und "Erganzend”.

Single Column Hero Layout
A single column layout with “hero”, ‘main’, “header” and “footer” placements.

- Teaser
Teaser-Titel Q

Teaser-Text

Abbildung 2.10. Verschiedene Seiten-Layouts

Im Allgemeinen werden Seitenlayouts und Layout-Varianten in hrem CoreMedia
System vorgegeben sein, so dass Sie nur aus den vorgegebenen Méglichkeiten
auswahlen kénnen.

Es ist oft winschenswert bestimmte Objekte auf allen Seiten der Website zu Inhalte erben
haben. Da die Navigationsstruktur lhrer Website Uber verlinkte Seiten erstellt
wird, kédnnen Sie Inhalte von Ubergeordneten Seiten wiederverwenden. Hierzu
kénnen Sie Inhalte fur Unterseiten sperren oder erben. Sperren bedeutet, dass
Unterseiten die Inhalte von Ubergeordneten Seiten nicht andern durfen. Erben
bedeutet, dass eine Unterseite die Inhalte der Oberseite wiederverwenden kann.
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Um Inhalte auf einer Unterseite wiederzuverwenden, muss die Unterseite dasselbe
Seitenlayout wie die Ubergeordnete Seite haben. Zumindest muss es einen
Bereich in der Unterseite geben, der genauso heil3t wie der wiederverwendete
Bereich aus der Ubergeordneten Seite.

Beispielsweise soll auf einer Website die Seitenleiste gesperrt sein, da sie Inhalte
enthalt die auf allen Seiten vorhanden sein sollen.

~ Bereich 1

B~ 2 | claim (Rund) &

O Claim 1-Kitchens Teaser Diesen Bereich in allen Unterseiten fur die Bearbeitung sperren S}

O Claim 2 - Commerce and Retail Teaser £

-

O claim3 vice Teaser &

o Zieh

aus der Bibliothek hierher.

) Bereich2

» Bereich3

» Footer

Abbildung 2.11. Gesperrter Bereich

CoreMedia Content Cloud enthalt Inhaltstypen die es Ihnen ermdéglichen lhre Gestalten der Websi-
Website mit CSS, JavaScript, HTML oder Bildern zu gestalten, ohne auf die Hilfe te
der IT-Abteilung angewiesen zu sein.

2.3.4 Geschaftsinhalte einer Website

Geschéftsinhalte sind die Inhalte, mit denen Sie Ihre Kunden unterhalten, infor-
mieren oder inspirieren, also beispielsweise Artikel, Bilder, Videos, Ton oder
interaktive Grafiken. CoreMedia Content Cloud enthalt viele Inhaltstypen die
genau fur diese unterschiedlichen Anwendungen erstellt wurden.

* Textinhalte

Fur Texte gibt es einen speziellen Typ, Artikel. Das heifdt aber nicht, dass
Sie nicht auch Beschreibungen zu anderen Typen hinzufigen kénnen, zum
Beispiel zu Multimedia-Inhalten. Es heif3t auch nicht, dass ein Artikel nur Text
enthalten kann. Sie kdnnen zum Beispiel Bilder zu einem Artikel hinzufugen.

* Multimedia-Inhalte

Far Multimedia-Inhalte wie Bilder, Videos, Audio gibt es bestimmte Inhaltstypen
mit den korrespondierenden Namen. Die Typen haben spezielle Felder um die
Inhalte zu speichern. Am wichtigsten ist das Blob-Feld in dem die eigentlichen
Multimedia-Inhalte gespeichert werden, aber es gibt weitere Felder, zum Bei-
spiel fur Copyright Informationen oder Bildunterschriften.

» Verkaufsinhalte
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Um Inhalte aus lhrem Commerce-System in das CMS einzubinden, gibt es
Platzhalter-Typen (e-Marketing Spot, Augmented Page, Produkt-
Teaser). Auf diese Inhalte kénnen Sie Inhalte aus dem Commerce-System
ziehen. Die Platzhalter enthalten dann eine Referenz auf den eCommerce-
Inhalt und kénnen wie jeder andere CMS-Inhalt zur Seite hinzugeftgt werden.
Ein Produkt-Teaser kann also genauso verwendet werden wie ein
Teaser.

* Dynamische Inhalte

Dynamische Inhalte sind etwas Besonderes. Sie sammeln andere Inhalte aus
dem Repository, abhangig von bestimmten Bedingungen, und kénnen als
Platzhalter fur diese Inhalte verwendet werden. Beispiele sind die Top-N Listen
aus Elastic Social (siehe Kapitel 4.6.12: “Top-N Listen bearbeiten” [238]) oder
die Suchlisten aus CoreMedia Blueprint (siehe Kapitel 4.4.1.5: “Suchlisten
erstellen” [151]).

Ein Teaser ist ein kurzer Informationsblock auf einer Webseite, der auf einen Das Teaser-Konzept
anderen, umfassenderen Inhalt oder eine andere Site verlinkt. Viele Websites

verwenden Teaser in der Seitenleiste einer Seite. Die meisten CoreMedia Inhalt-

stypen haben die Felder Teaser-Titel und Teaser-Text.Wennsolchein

Inhalt in einer Teaser-Position auf der Seite verwendet wird, so wird nur der

Teaser-Inhalt angezeigt und der Teaser verlinkt auf den kompletten Inhalte.

Wenn Sie allerdings einen Artikel als Teaser verwenden, dann verlinkt der Teaser Teaser-Inhaltstyp
immer auf diesen Artikel. Um unterschiedliche Teaser auf denselben Inhalt zu

erstellen, hat CoreMedia Content Cloud einen eigenen Inhaltstyp Teaser. Ein

Teaser hat Teaser-Titel, Teaser-Text und Bilder Felder aber auch

ein Teaser-Ziele-Feld, das auf mehrere Ziele verlinkt. Der erste Eintrag in

der Linkliste ist dabei das Default-Ziel, das beim Anklicken des Teasers geodffnet

wird. FUr jedes Ziel kénnen Sie Call-to-Action Schaltflachen anlegen. Wenn der

Nutzer diese Schaltflachen anklickt, wird der entsprechende Inhalt gedffnet.

2.3.5 Zusammenfassende Inhalte

Zusammenfassende Inhalte sind wichtig um Inhalte zu bindeln und mit einem
gemeinsamen Layout, beispielsweise einer Diashow oder einem Karussell, anzu-
zeigen. Abbildung 2.12, ,Medien-Liste einer Sammlung” [22] zeigt die Inhalte einer
Sammlung in einer Medien-Liste.
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= Content Favorien v New v Chef Com [ Deutsch (Deutschiand) ~ 3 | & & & Rexe v

Abbildung 2.12. Medien-Liste einer Sammlung

CoreMedia Content Cloud enthalt verschiedene Sammlungstypen fir unterschied- Inhaltstypen fr

liche Anwendungsfalle. zusammengefasste
Inhalte

Sammlung Der Standardinhalt zum Zusammenfassen von

Inhalten ist die Sammlung. Sie fugen einfach die
Inhalte hinzu und diese werden zusammen ange-
zeigt.

Galerie Ein Inhalt vom Typ Galerie ist eine Sammlung
speziell fur Bilder um eine Bildergalerie auf der
Website anzuzeigen.

Suchliste Ein Inhalt vom Typ Suchliste ist etwas
anspruchsvoller, da Sie die Inhalte nicht explizit zur
Suchliste hinzufigen. Stattdessen legen Sie
Bedingungen fest, die ein Inhalt erfullen muss, damit
er angezeigt wird. Wenn Sie |hre Inhalte verschlag-
worten, kénnten Sie beispielsweise nur Inhalte
einbinden, die das Schlagwort "Salat" enthalten.

Personalisierte Suche Ein Inhalt vom Typ Personalisierte Suche
ahnelt einer Suchliste, allerdings unterscheiden
sich die Suchbedingungen. Eine Suchliste sucht
nur nach Inhalten abhangig von Schlagworten und
dem Kontext der Inhalte. Eine Personalisier-
te Suche dagegen kann auch nach Inhalten in
Abhangigkeit vom Kontext des Nutzers suchen.
Das heif3t, Sie kénnen zum Beispiel Inhalte ausschlie-
3en, die der Nutzer bereits gesehen hat oder
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Inhalte einschlief3en, die ein Schlagwort haben, das
der Nutzer schon einmal geliked hat.

2.3.6 Aktive Inhalte

Die CoreMedia Content Cloud Beispiel-Website hat Funktionen wie Suche, Login
oder Password zurlicksetzen. Sie kdnnen diese Funktionen an verschiedenen
Positionen der Site platzieren, der naturlichste Platz durfte aber der Kopf der
Seite sein. Um diese Funktionsblécke zu platzieren gibt es in CoreMedia Content
Cloud die Inhaltstypen Aktion und Platzhalter. Wie der Name nahelegt,
enthalten diese Typen keine eigene Funktionalitat wie zum Beispiel HTML oder
JavaScript sondern dienen als Platzhalter. Die Platzhalter werden dann durch die
eigentliche Funktionalitat ersetzt, wenn die Webseite an den Nutzer gesendet
wird.

= cComtent Favoiter v Neu v chef Corp.

1= CrefCop. DE HomePoge ¥, Persoraized Search  § Login | ) Searchaction [N UMY ¢ lostcSocial & Chef Corp.[Stel @ ForConsumers Collection ¢ Product High

Bd v & Deutsch Deutschiang) wmee v Q < >

N R T N

Seitentitel @Cref Corp.

FURPROFESSONALS v FIRVERDRAUCHER v UNTERNEHMEN v BLOG

SUCHERGEBNISSE

2ur Sucheingabe  wurden keine Ergebnisse

Abbildung 2.13. Aktions-Inhalte in der Site

Das CoreMedia System enthélt einige vordefinierte Inhalte fir normale Aufgaben
wie Login oder Password zurlicksetzen. Die tatsachlich vorhandenen Inhalte
héngen von lhrer Installation ab.
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2.4 Die Nutzeroberflache von
CoreMedia Studio

Die Benutzeroberflache von Studio ist einfach und tUbersichtlich aufgebaut. Alle
Aufgaben kénnen im der Content App und Workflow App erledigt werden. Wie
der Name schon sagt, bearbeiten Sie lhre Inhalte in der Content App und lhre
Workflows in der Workflow App.

2.4.1 Content App

Im Arbeitsbereich der Content App erzeugen und bearbeiten Sie lhre Inhalte.
Durch die Unterstitzung von Drag & Drop und Kontextmenus kénnen Sie wie in
einem normalen Desktop-Programm arbeiten. Eine Besonderheit ist die Kombi-
nation des Formulars (5) auf der linken Seite und der Vorschau (6) auf der
rechten Seite. Anderungen, die Sie im Formular machen, werden sofort in der
Vorschau sichtbar; ein Rechtsklick auf ein Element in der Vorschau, hebt das
zugehorige Feld im Formular hervor.

Die Bibliothek (8) und der Control-Room (9) kénnen beide entweder angedockt
(Standardeinstellung beim Control-Room) oder schwebend (Standardeinstellung
bei der Bibliothek) genutzt werden. Angedockt wird auf der linken oder rechten
Seite von Studio. Ziehen Sie die Bibliothek so lange an den Rand, bis ein leichter
Schatten anzeigt, wo die Bibliothek angedockt wird. Dabei mussen Sie den
Mauszeiger weiter ziehen, auch wenn die Bibliothek schon am Rand anst6f3t. Die
Position der Komponenten kann durch Drag und Drop geédndert werden. Wenn
Control-Room und Bibliothek an der gleichen Seite angedockt sind, wird jeweils
nur die aktive Komponente angezeigt. GréRe und Position von Bibliothek und
Control-Room werden gespeichert und werden nach einem Neustart wieder
hergestellt.
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Abbildung 2.14. Ihr Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich besteht aus verschiedenen funktionellen Teilen:

(1) Control-Room

(2) Formular-Werkzeugleiste
(3) Vorschau-Werkzeugleiste
(4+9) Header-Leiste

(5) Formular

(6) Vorschau

(7) Aktionsleiste

(8) Bibliothek

Oberhalb der Vorschau-Werkzeugleiste in der rechten oberen Ecke befindet
sich das Benutzermend, Uber welches Sie sich abmelden kénnen oder benutzer-
spezifische Einstellungen am CoreMedia Studio durchfihren kénnen.

Folgende Symbole werden im Ubersichtsfenster verwendet:

Symbol Name

I" Bibliothek

@ Control-Room
Qﬁ Jobs-Fenster

G Eingangsfach
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Symbol Name

—_— Hauptmeni

Tabelle 2.1. Wichtige Icons in der Header-Leiste

Control-Room

Im Control-Room verwalten Sie ihre Projekte und Workflows (siehe Kapitel 2.4.1.1:
“Control-Room” [29]). Sie finden dort alle Inhalte, die Sie gerade bearbeitet haben,
Sie kénnen Projekte erzeugen und verwalten und Workflows zur Ubersetzung
und Publikation starten.

Jobs-Fenster

Im Jobs-Fenster werden langlaufende Prozesse, wie zum Beispiel XLIFF Importe,
Inhaltserzeugung mit dem Content Hub oder die Augmentierung von Commerce
Inhalten angezeigt. In dem Fenster kénnen Sie diese Prozesse abbrechen.

Formular-Werkzeugleiste

In der Werkzeugleiste des Formulars finden Sie Informationen zum aktuellen
Zustand des Inhalts. AuRerdem wird der Typ des Inhalts angezeigt. Mit dem linken
Symbol kénnen Sie Vergleichsfunktionen aufrufen (siehe Kapitel 4.6.2: “Inhalte
vergleichen” [177] ). AuBerdem kénnen Sie mit den Pfeilsymbolen "<" und ">" die
Vorschau ein- und ausklappen.

Vorschau-Werkzeugleiste

Uber die Vorschau-Werkzeugleiste kénnen Sie die Vorschau ein- und ausklappen,
zwischen verschiedenen Seiten navigieren oder die Adresse des gerade bearbei-
teten Inhalts an einen Kollegen schicken. AuRerdem finden Sie in Blueprint
Symbole fur die Kundenpersona-Verwaltung, zeitbasierte Sichtbarkeit und Ana-
lytics.

Header-Leiste

Aus der Header-Leiste heraus kénnen Sie das Haupt-Men =, Bibliothek /ll, das
Dashboard B, den Control Room ® und das Jobs-Fenster ¥ 6ffnen. Zusatzlich
konnen Sie im Offnen-Meni, Suchordner i (siehe Kapitel 4.3.3: “Eigenen Such-
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ordner oder Such-Widget anlegen” [138]) und Lesezeichen aufrufen. Im Neu-Men(
erzeugen Sie neue Inhalte.

Formular

Im Formular bearbeiten Sie Ihre Inhalte. Sobald Sie mit der Bearbeitung anfangen,
durfen nur Sie das Formular bearbeiten. Andere Nutzer kénnen dann keine
Inhalte andern. Alle Anderungen im Formular werden sofort in der Vorschau
angezeigt. Die Felder des Formulars sind meistens auf mehrere Registerkarten
verteilt. Die Eigenschaften-Registerkarte listet bestimmte Metadaten des Inhalts.
Uber den Eintrag im Feld Pfad wird der Inhalt in der Bibliothek angezeigt. Im Feld
Bearbeitungshistorie kénnen Sie altere Versionen des Inhalts 6ffnen. Falls Sie
mehrere Formulare geéffnet haben, kédnnen Sie sie am Reiter umsortieren.
AuRRerdem &éffnet sich beim Klick auf den Reiter ein Kontextmend, tber das Sie
zum Beispiel die anderen Formulare schlief3en kénnen.

Vorschau

In der Vorschau sehen Sie den im Formular bearbeiteten Inhalt, so wie es auf der
Webseite erscheinen wirde. Das gerade bearbeitete Feld wird in der Vorschau
in den Fokus gerlckt. Umgekehrt wird das zugehérige Feld im Formular hervor-
gehoben, wenn Sie in der Vorschau einen Bereich rechtsklicken. Wenn Sie mit
der Maus Uber die Vorschau fahren, werden die auswahlbaren Bereiche mit einem
grauen Rand hervorgehoben (Lesen Sie Kapitel 3.3.8: “Hervorhebung von Vor-
schauinhalten ausschalten” [89] um zu sehen wie man die Hervorhebung aus-
schaltet). Wenn die Vorschau Links enthalt, kénnen Sie hier auch navigieren und
zum Beispiel eine externe Seite 6ffnen. Uber das Reload-Icon in der URL Zeile
der Vorschau kommen Sie zur urspringlichen Seite zuriick.

Sie kénnen in die Vorschau hineinzoomen oder Sie an die Fenstergrof3e anpassen,
indem Sie die entsprechenden Symbole oberhalb der Vorschau verwenden.
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@ Chef Corp. SIGNIN UNITED STATES(EN) =

FORPROFESSIONALS v FORCONSUMERS v COMPANY v BLOG

GREAT APPLIANCES FOR ENERY CHER
=

Abbildung 2.15. Zoom in der Vorschau

Mit dem Schieberegler oben links kénnen Sie sich die Vorschau fir verschiedene
Ausgabegeréate ansehen.

C T = Q8
(al] ———————————% [ Deskiop

®ChetCorp. ISR

FORPROFESSIONALS v FORCONSUMERS v COMPANY v BLOG

o
B o

Abbildung 2.16. Anpassen der Vorschau an verschiedene Ausgabegeréte

Je nach Ausgabegerat kann ihre CoreMedia Installation verschiedene Layouts
der Seite verwenden (responsive Design). Fur ein Mobiltelefon ist zum Beispiel
ein einspaltiges Layout besser zu bedienen. Die Gerate werden in der Vorschau
angezeigt, wie in Abbildung 2.16, ,Anpassen der Vorschau an verschiedene Aus-
gabegerate” [28] zu sehen.

Mit dem Button oben links kénnen Placements in der Preview hervorgehoben
werden. Der Button ist nur sichtbar, wenn die Seite Placements enthalt.
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Chef Corp. SGNIN  UNITED STATES(EN) ~ Q

FORPROFESSIONALS v FORCONSUMERS v COMPANY ¥ BLOS
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Abbildung 2.17. Placements in der VVorschau hervorheben

Wenn der Button geklickt wird, werden die Placements auf der Seite durch eine
blaue Box mit dem Placementnamen in der linken oberen Ecke hervorgehoben.
Abbildung 2.17, ,Placements in der Vorschau hervorheben” [29].

Es gibt drei Bereichsarten:

+ Blauer Rahmen: Wenn der Bereich geflllt ist, finden Sie einen blauen Rahmen.

» Gruner Rahmen: Wenn der Bereich durch das Layout unterstutzt wird, aber
keinen Inhalt enthalt, wird ein griner Rahmen mit dem Namen des Bereichs
der nicht gefullt ist.

+ Oranger Rahmen: Wenn der Bereich nicht vorhanden ist, weil das Pagegrid
Layout den Bereich nicht unterstutzt, wird ein oranger Rahmen mit entspre-
chenden Informationen angezeigt.

2.4.1.1 Control-Room

Der Control-Room ist das Fenster in CoreMedlia Studio in dem Sie lhre aktuellen
Inhalte verwalten:

+ Sie sehen alle Inhalte, die Sie gerade bearbeitet haben.
» Sie kénnen die Inhalte in Projekten nutzen.

+ Sie kénnen Ubersetzungs- und Publikations-Workflows verwalten.
Der Control-Room hat die folgenden Bereiche:

+ Meine bearbeiteten Inhalte zeigt die Inhalte, die Sie in letzter Zeit bearbeitet
haben. Wenn Sie anfangen einen Inhalt zu bearbeiten oder einen neuen Inhalt
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erstellen, wird er automatisch zu der Liste hinzugefugt. Mit den Inhalten der
Liste kénnen Sie Projekte erstellen oder Workflows starten.

Wenn Sie Advanced Asset Management verwenden, kénnen Sie verhindern,
dass Assets in der Meine bearbeiteten Inhalte Liste angezeigt werden. Hierzu
mussen Sie die Assets einbeziehen Checkbox deaktivieren.

» Meine Projekte enthalt die Projekte in denen Sie Mitglied sind. In diesem Bereich
kénnen Sie neue Projekte anlegen und verwalten.

* Publikations-Workflows zeigt angebotene, schwebende und abgeschlossene
Publikations-Workflows.

+ Ubersetzungs-Workflows zeigt angebotene, schwebende und abgeschlossene
Ubersetzungs-Workflows.
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Abbildung 2.18. Der Control-Room

Die Publikations-Workflows und Ubersetzungs-Workflows Bereiche enthalten
umschaltbare Workflow-Listen. Mit den Symbolen in Tabelle 2.2, , Workflow-
Listen “ [32] kénnen Sie umschalten zwischen den Eingang, Ausstehend und
Abgeschlossen Workflow-Listen. Kleine Zahlen an den Symbolen geben an wie

COREMEDIA CONTE




Grundlagen | Content App

viele Workflows in der Liste sind. Wenn Sie einen Workflow doppelklicken &6ffnet
er sich in der Workflow App und Sie bekommen mehr Details angezeigt.

Symbole Beschreibung
é Die Eingang Workflow-Liste enthalt alle Workflows fur die Sie accept-

und edit-Rechte haben. Ein Workflow verschwindet aus der Liste wenn
ein anderen Nutzer ihn annimmt.

E Die Ausstehend Workflow-Liste enthalt alle Workflows, die noch nicht
abgeschlossen sind. Ein Workflow verschwindet aus der Liste wenn
er beendet ist.

E Die Abgeschlossen Workflow-Liste enthélt alle abgeschlossenen
Workflow die Sie erzeugt, angenommen oder abgeschlossen haben.

Tabelle 2.2. Workflow-Listen

Um den Control-Room zu 6ffnen, klicken Sie ‘®* in der Header Leiste oder dem
Offnen Menu oder dricken Sie F4 auf Ihrer Tastatur (falls nicht anders konfigu-
riert).

2.4.1.2 Projekte

Mit Projekten kénnen Sie einfach mit Ihren Kollegen zusammen arbeiten und lhre
Inhalte verwalten. Mit einem Mausklick erzeugen Sie einfach ein neues Projekt.
Fugen Sie eine Beschreibung und ein Enddatum hinzu (1), laden Sie Kollegen zum
Projekt ein (2), fugen Sie Inhalte mit Drag und Drop hinzu und erzeugen Sie To-
Dos fur das Projekt. Der Kalender (3) gibt Ihnen einen schnellen Uberblick tber
alle Falligkeitsdaten lhres Projektes. Alle Mitglieder im Projekt haben dieselben
Rechte. Jedes Mitglied kann, zum Beispiel, neue Mitglieder hinzufigen, To-Dos
erstellen oder Mitglieder entfernen.
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Abbildung 2.19. Projekt Fenster in Studio
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Im Bereich Meine Projekte des Control-Room finden Sie alle Projekte an denen
Sie beteiligt sind. Hier konnen Sie auch einen Workflow fur das Projekt starten.

Content Favoriten ~ Neu -~

= Chef Corp. USA Home Pa... # ALook Behind Kitchen D...

Control-Room

> Meine bearbeiteten Inhalte

= Herbstkampagne
I

= Herbstkampagne >

Abbildung 2.20. Ihre Projekte im Control-Room

2.4.1.3 Moderations-Fenster

CoreMedia Elastic Social Feature

Im Moderations-Fenster verwalten Sie Kommentare und Inhalte, die von den

Nutzern Ihrer Website erstellt wurden.
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Abbildung 2.21. Moderations-Fenster

Das Moderations-Fenster bestehe aus den folgenden Bereichen:

« (1) Die Liste der Nutzer und Kommentare aus denen Sie das zu bearbeitende
Element auswahlen.

+ (2) Die Informationen Uber das ausgewahlte Element. Hier bearbeiten Sie das
Element.

+ (3) Die Vorschau des ausgewahlten Elements. In der Abbildung haben Sie
einen Kommentar ausgewahlt der zum Artikel "A Perfect Picnic" gemacht
wurde und Sie sehen nun den Kommentarbereich dieses Artikels in der Vor-
schau.

2.4.1.4 Rechteverwaltung

In der Rechteverwaltung verwalten Sie lhre Studio Nutzer, Gruppen und Regeln
(fur Details Uber Rechte und Regeln Kapitel 2.5: “Berechtigungen” [50]).

Abbildung 2.22. Ul der Rechteverwaltung
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Die Rechteverwaltung besteht aus zwei Hauptteilen:

+ Inder Listenansicht (1) der Nutzer und Gruppen kénnen Sie suchen und Nutzer
und Gruppen 6ffnen oder neu erstellen.

+ In der Detailansicht (2) kénnen Sie die Details von Nutzer und Gruppen Uber-
prufen und andern.

2.4.1.5 Elastic Social Benutzerverwaltung

CoreMedia Elastic Social Feature

In der Benutzerverwaltung verwalten Sie die Nutzer lhrer Website.

COREMEDIA CONTENT CLOUD




Grundlagen | Content App

Benutzername aaris ( 2)
Vorname Johnnie
Nachname Raffe
Profilbild lschen | | E-Mail aaris@example.com
Informationen ( 3 )
Mitglied seit: 13.09.2017 Beitrége: 0
Letzte Anmeldung: Abgelehnte Beitrage: 0
Anmeldungen: 0 Sprache: Deutsch
Interne Anmerkungen zum Benutzer [7]
Hier kénnen Sie eine Anmerkung fir die Redaktion zum Benutzer hinzufiigen. Sie wird automatisch
gespeichert.

Einschrdnkungen (4 ) ( 5) .
(O Meu oder erfordert Moderatio
@ Aktiviert, Gberpriift

O Ignoriert
(O Gesperrt

# *Bei dieser Aktion wird eine E-Mail gesendet. (7) Loschen* Abbrechen

Abbildung 2.23. Benutzerverwaltung
Die Benutzerverwaltung besteht aus den folgenden Bereichen:

+ (1) Die vom Nutzer eingegebenen persénlichen Daten.
 (2) Statistische Angaben tber die Aktivitaten des Nutzers.

+ (3) Der Status eines Nutzers. Hier kdnnen Sie beispielsweise einen Nutzer
blockieren.
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2.4.1.6 Bibliothek

oo B search.. Q
h=] Q. | > ChefCorp. - English. »
Sh- T %0 * G G @& (3)H::
Repository < | Type Name # Created Statu!
> 4 Adam B Folder  Editorial 2021/12/075:56.. &
> @ Chef Corp.- English (United Kingdom) 5 Folder Mavigation 2021/12/07 557 .. &
» @ Assets 5 Folder Options 2021/12/07 5:57 -
» B5 All Content N Folder.. _folderProperties 2021/12/07 5:57 .. (&
» J Corporate-Catalog oL SiteIn.. Chef Corp. [Site] 202112/07 557 .. &
6 items (4} (5 )

Abbildung 2.24. Die Bibliothek im Bibliotheksmodus

Die Bibliothek ist das Verwaltungszentrum von CoreMedia Studio. Ahnlich wie
im Windows Explorer kénnen Sie hier die CoreMedia CMS Inhalte durchsuchen,
neue Ordner und Inhalte anlegen und Inhalte in Linklisten einfagen. Falls konfigu-
riert, kdnnen Sie sogar auf Inhalte aus Drittsystemen zugreifen.

Die Bibliothek kann entweder im Bibliotheks- oder im Suchmodus benutzt werden.
Im Bibliotheksmodus werden die Ordner in einer Baumansicht angezeigt. In beiden
Modi kénnen Sie zwischen einer Listen- und Kachelansicht wahlen.

Die Bibliothek besteht aus funf Hauptbereichen:

+ (1) Such- und Navigationsleiste
+ (2) Pfadanzeige

+ (3) Werkzeugleiste

« (4) Filter- und Baumbereich

« (5) Inhaltsansicht

Die Bibliothek kann an die anderen Fenster von Studio angedockt werden. Ziehen Angedockte Biblio-
Sie dazu die Bibliothek an den linken oder rechten Rand und gehen Sie mit dem thek

Mauszeiger weiter an den Rand bis ein Schatten anzeigt, dass die Bibliothek

angedockt wird. Lassen Sie dann die Bibliothek los. Um die Bibliothek abzudocken,

ziehen Sie sie einfach mit der Maus heraus.
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Um die Bibliothek aufzurufen klicken Sie entweder /Il in der Header-Leiste oder
wahlen Sie Bibliothek im Offnen-Menu. Alternativ kénnen Sie F3 auf der Tastatur
driicken (falls nicht anders konfiguriert).

= content Favoites v Create v Chef Corp. | English (United Kingdom) 358 m @ F 8 adm v

& ALook Behind itchenD... *

Bd v ¢ engishntedkingdor [J Arice v Q & D

Abbildung 2.25. Studio mit angedockter Bibliothek

Such- und Navigationsleiste

Uber die Such- und Navigationsleiste kénnen Sie eine Volltextsuche in den
Inhalten durchfihren und mit den Pfeil-Icons in der Anzeige-Historie blattern.
Wenn Sie einen Suchbegriff eingeben, schaltet die Bibliothek automatisch in den
Suchmodus. Die Volltextsuche kénnen Sie auf bestimmte Inhaltstypen einschran-
ken, indem Sie im Menu vor dem Suchfeld den entsprechenden Inhaltstyp aus-
wahlen.

Wenn Sie im Bibliotheksmodus einen Ordner auswahlen und anschlief3end einen
Suchbegriff eingeben, so wird die Suche auf Inhalte eingeschrankt, die in diesem
Ordner oder unterhalb dieses Ordners liegen. Sie kénnen dann die Pfadanzeige
(siehe unten) verwenden, um den durchsuchten Pfad anzupassen.

Pfadanzeige

In der Pfadanzeige kénnen Sie mit dem ersten Doppelsymbol zwischen Such-
und Bibliotheksmodus umschalten. Das zweite Symbol schaltet zwischen CMS
und eCommerce Inhalten um. Auf3erdem wird der aktuelle Bibliotheks- oder
Suchpfad als Breadcrumb angezeigt. Im Suchmodus kénnen Sie die Suche mit
Hilfe der Breadcrumb-Navigation auf bestimmte Ordner einschrénken.
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Werkzeugleiste

Mit den Icons in der Werkzeugleiste kénnen Sie Inhalte und Ordner anlegen,
zwischen der Listen- und Kachelansicht wechseln sowie Inhalte freigeben,
publizieren, zurtickziehen und I6schen. Aufderdem kénnen Sie Workflows starten.
Wenn Sie die Aktionen nicht ausfuhren kénnen, sind die Icons ausgegraut.

Filter- und Baumbereich

Im Filter- und Baumbereich sehen Sie im Bibliotheksmodus eine Baumansicht
aller Ordner des CMS fur die Sie entsprechende Berechtigungen haben. Im
Suchmodus finden Sie hier die verfugbaren Filter. Uber die Filter kénnen Sie die
angezeigten Inhalte zum Beispiel nach "Status" oder "Letzter Bearbeiter" filtern.
Mit dem x-Icon in den Titelzeilen der Filter stellen Sie die Default-Einstellung
wieder her.

Inhaltsansicht

In der Inhaltsansicht werden im Suchmodus die gefundenen Inhalte in Listen-
oder Kachelansicht angezeigt. Im Bibliotheksmodus sehen Sie den Inhalt des im
Baumbereich ausgewéahlten Ordners.

In der Inhaltsansicht kénnen Sie Inhalte Uber ein Kontextmenu oder die Symbol-
leiste 6ffnen, freigeben, publizieren, zurtickziehen und I6schen. Das erste Element
in diesem Kontextmenu ist die Standard-Aktion, die Sie auch mit einem Dop-
pelklick ausfuhren kénnen. Per Drag & Drop kénnen Sie Inhalte und Ordner ver-
schieben oder kopieren.

Neue Inhalte und Ordner kénnen Sie nur in der Baumansicht anlegen.

Sie kénnen Inhalte aus der Inhaltsansicht in entsprechende Felder eines Doku-
ments im Formular ziehen, also zum Beispiel ein Teaser-Inhalt in eine Linkliste
oder ein Bild in ein Rich-Text-Feld.

2.4.1.7 Publikationsfenster

Wenn Sie Inhalte publizieren, kann es sein, dass die Publikation fehlschlagt, weil
andere verlinkte Inhalte noch nicht publiziert oder freigegeben wurden. In diesem
Fall 6ffnet sich das Publikationsfenster und gibt Ihnen in der Konflikte-Register-
karte Hinweise, wie Sie die Publikation erfolgreich beenden.

Sie kdnnen Uber einen Rechtsklick auf die angezeigten Inhalte ein Kontextmenu
6ffnen und auf diese Weise Konflikte beheben.

COREMEDIA CONTENT CLOUD




Grundlagen | Content App

Fehler bei der Publikation

Sie wollten den folgenden Inhalt freigeben und publizieren:
HE Kitchen

Konflikie (2)  Uber diese Publikation (0)

v Folgender verwendeter Inhalt muss noch freigegeben werden.

[ KitchenTeools

» Der folgende Inhalt kann nicht publiziert werden, weil ein Verweis zu einem abhangigen
Inhalt nicht publiziert werden kann.

Wiederholen Abbrechen Alle freigeben und erneut publ

Abbildung 2.26. Das Publikationsfenster

2.4.1.8 CoreMedia Content Hub

The CoreMedia Content Hub erméglicht es lhnen in externen Systemen zu
browsen. Inhalte aus dem externen System kénnen in der Vorschau betrachtet
und importiert werden. Sie kdnnen auRerdem in dem externen System suchen.

Alle (1) = Die Suche ist nicht verfiigbar

» RSSFeeds » New YorkTimes

Kl (2)

[Ablage 3) « Ty Name “Autor Zuletzt bearb. [» oetais @

> @ Ricke Trump Tied Ukraine Aid o Inguiries He Sought, Bolton Book Says  Maggie Haber... 27.01.2020 .. 4
» @ chef Corp. - Englisch (Vere) 5 Takeaways on Trump and Ukraine From John Bolton's Book Nosh Weiland  27.01.20201 Grammys 2020: Bille Eilish

» & Assets Feed... Could Trump Muzzle John Bolton? The Limits of Executive Privilege... Charlie Savage 25.01.2020 1 Sweeps the Top Awards

» & Alle Inhalte

Feed... Kobe Bryant, Transformational Star of the N.B.A., Dies in Helicopter ... Scott Cacciola  27.01.2020 6:

=
~ N\ RSS Feeds

TechCrunch

Feed... For Decades, Kobe Bryant Defined the Los Angeles Lakers. He Shap... SopanDeb  27.01.20205:

Feed... As Coronavirus Fears Intensify, Effectiveness of Quarantines Is Que... Chris Buckley,.. 27.01.20207:

3 Feed... Coronavirus Live Updates: Chinese Premier Visits Hot Zone, as Ang 27.0120209:
» @ CorporateCatalog 7 Metadata
Feed... 75 Years After Auschwitz Liberation, Worry That 'Never Again' Is No... Marc Santora  25.01.2020 1

Beschreibung
Feed... Recording Shows That the Swamp Has Not Been Drained Kenneth P. Vo... 27.01.20204:

ille Eiish won five Grammys,
6 Revelatory Moments From the Video of Trump's Private Donor Din... Aimee Ortiz, .. 27.01.2020 0: including record of the year and

‘Grammys 2020: Billie Eilish Sweeps the Top Awards best new artist, at a ceremony
in which Kobe Bryant, who died

Feed... The Best Photos From the 2020 Grammys Red Carpet Vanessa Fried... 27.01.2020 4 on Sunday, was mourned
Feed... Modern Love Podcast: Jessalyn Gilsig Reads ‘My Secret Left Me Un. 220120202 Autor
Feed... Women, Burdened With Unpaid Labor, Bear Brunt of Global Inequality ~ Alisha Harida... 23.01.20202. Ben Sisario
Feed... Introducing ‘Beyond the World Wer Il We Know Lauren Katze.. 24.01.2020 1 .
Publiziert
Feed... DoQuarantines Even Work? Howard Markel 27.01.20208; 27012020811
Feed... Yes, Secretary Pompeo, Americans Should Care About Ukraine William B. Tay... 27.01.20208; L
ind
Feed... ASeedin Darkest Winter Margaret Renkl 27.01.2020 1
hitps/www.nytimes.com/2020
Feed... Viadimir Putin's New Orchestra IvanKrastev  27.01.20207: 101/26/arts/music/grammy-

Feed... Notorious D.J.T. on Trial Maureen Dowd  25.01.2020 1 awards.htmi?
emc=rss&partner=rss
Feed... lowa Should Never Go First Again David Leonha.. 27.01.20201

Feed... America, the Idea, Is Lost CharlesM.Bl. 27.01.20202.. | o | \ctisiertin J

Abbildung 2.27. Content Hub
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Der CoreMedia Content Hub zeigt alle konfigurierten externen Systeme in der
linken Halfte der Bibliothek an (3). Hier kénnen Sie in den Inhalten navigieren.
Wenn die Suche aktiviert ist, kdnnen Sie auch suchen. Allerdings kann, abhéngig
vom externen System eine Suche unterhalb eines Ordners nicht méglich sein.

Tabelle 2.3, , Content Hub Funktionen “ [41] zeigt die Funktionen des CoreMedia

Content Hub:

Funktion

Browsen (3)

Suchen (1)

Inhalte importieren (2)

Vorschau (4)

Beschreibung

Sie kénnen im externen System Gber den Verzeichnisbaum navigieren

(3)

Wenn die Suche nicht deaktiviert ist, kdnnen Sie im externen System
suche. Manche Systeme unterstitzen die Suche in einem bestimmten
Ordner nicht. In diesem Fall zeigt der Breadcrumb der Suche dies an.

Mit CoreMedia Content Hub kénnen Sie Inhalte aus dem externen
System per Drag and Drop in das CoreMedia System importieren.
Alternativ kénnen Sie auch die [Neuen Inhalt anlegen] -Schaltflache
(2) verwenden.

CoreMedia Content Hub enthalt eine Vorschau auf der rechten Seite
der Bibliothek (4). Diese Vorschau bietet einen detaillierten Blick auf
den ausgewahlten Inhalt oder Ordner.

Die angezeigten Details hangen von der Konfiguration ab. Diese ist im
Studio Developer Manual beschrieben und wird von lhren Entwicklern
durchgefuhrt.

Tabelle 2.3. Content Hub Funktionen

2.4.1.9 Feedback Hub

Der CoreMedia Feedback Hub ist ein Fenster im Studio, das Feedback zum
geoffneten Inhalt zusammentragt und anzeigt.
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Feedback Hub X

ul Hinweise @

C)

(]

Gut gemacht!

Abbildung 2.28. Feedback Hub

Der Feedback Hub enthélt mindestens den Validierungs-Reiter (1) (siehe Kapitel
2.8: “Validatoren” [55]), kann aber auch einen oder mehrere Reiter fir andere
Feedback-Quellen enthalten. Dies hangt von lhrer CoreMedia Installation ab.

Die folgende Tabelle beschreibt die Feedback Hub Features:

Feature Beschreibung

Validierung (1) Damit Inhalte alle notwendigen Informationen enthalten, unterstutzt
CoreMedia Studio Validatoren, welche Uberprufen ob bestimmte Felder
des Inhalts bestimmte Bedingungen erfillen. Siehe Kapitel 2.8: “Valida-
toren” [55].

Kommentare (2) Der Feedback Hub erlaubt es Benutzern fur bestimmte Felder eines
Inhalt Kommentare zu schreiben. Kommentare konnen erstellt, bear-
beitet und geléscht werden. Siehe Kapitel 4.7.9: “"Kommentare far
Inhalte im Feedback Hub erstellen ” [309].

Keywords (3) CoreMedia kann Keywords aus externen Systemen abrufen und im
GUI anzeigen und nutzen lassen. Siehe Kapitel 4.7.6: “Schlagworte fur
Inhalte bekommen” [306].

Tabelle 2.4. Feedback Hub Features

Er kann durch einen Klick auf das @ Icon in der oberen Toolbar des Inhalts
geoffnet werden. Da sich der Feedback Hub auf den aktuell betrachteten Inhalt
bezieht, schlie3t sich das Fenster automatisch sobald der Inhalt geschlossen
oder gewechselt wird. Jedes Feature im Feedback Hub kann Uber einen Reiter
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am oberen Rand des Fensters erreicht werden. Ein farbiger Punkt zeigt dabei an,
ob es fur das jeweilige Feature relevantes Feedback gibt.

2.4.1.10 Dashboard

Um Ihnen einen schnellen Uberblick tiber Ihre Arbeit zu geben, enthalt CoreMedia
Studio das Dashboard. Auf dem Dashboard kénnen Sie verschiedene Widgets
ablegen und sich so Ihren persénlichen Arbeitsplatz einrichten.

CoreMedia Studio wird zurzeit mit den folgenden Widgets ausgeliefert:

» Zuletzt bearbeitet: Zeigt die zuletzt von lhnen bearbeiteten Inhalte an.

* Von anderen bearbeitet: Zeigt die zurzeit von anderen bearbeiteten Inhalte
an.

» Einfache Suche: Zeigt die Ergebnisse einer von Ihnen konfigurierten Suche an.

» Gespeicherte Suche: Zeigt die Ergebnisse eines Suchordners, den Sie in der
Library definiert haben.

+ Site Performance: Ein Blueprint Feature, das die Leistung der Site zeigt, also
die Page Views und Publikationen.

+ Ubersetzungs-Ubersicht: Zeigt den Ubersetzungsstand der ausgewahlten Site.

+ Offene To-Dos: Zeigt lhre offenen To-Dos an.

Abbildung 2.29. Das Dashboard
Bei der EinfUhrung von CoreMedia CMS in lhrer Firma wurden wahrscheinlich

weitere Widgets, speziell fur Inre Anforderungen, entwickelt die Sie ebenfalls
nutzen kénnen.
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Um das Dashboard zu 6ffnen, klicken Sie entweder !i, wahlen Dashboard im
Hauptmenu oder driicken F2 auf der Tastatur (falls nicht anders konfiguriert).

2.41.11 Locale Switcher

Diese Komponente in Studio erméglicht den einfachen Wechsel zwischen den
unterschiedlichen Locales einer Site. Auch kann man hier den Synchronisierungs-
status von Inhalten einsehen.

Wenn Sie einen der Eintrage in der Liste anklicken, wechseln Sie direkt zu dem
Inhalt dieser Locale. Der Inhalt wird nicht einer separaten Registerkarte geéffnet.

Wenn Sie den Master-Inhalt 6ffnen, haben Sie die Ubersicht tiber alle abgeleiteten
Inhalte und kénnen jeweils den aktuellen Status einsehen. Hierfur gibt es drei
Optionen:

+ Aktuell

+ Deaktiviert

* Veraltet

In diesem Fall ist der Lokalisierungsstatus aller abgeleiteten Inhalte Aktuell (1):

= Content Favoriten Neu

I= Chef Corp. USA Home Pa... @ Live Your Perfection x
] - [7Y Engiisch (Vereinigte Staaten) Hatke v Q £

| |

* Details © Englisch (Vereinigtes Konigreich) Aktuell
Artikel-Titel | @ Englisch (Kanada) Aktuell
Perfection is
1| & Deutsch (Deutschland) Aktuell |-
Artikel-Text
A 1) = =
| Dies ist das Master-Dokument = =
Productivity &d Technology for a Seamless Guest
Experience. oSlarlen 5 well as kitchen order display and
INQUITE BBVIL me ey e e g e — .11

In high class restaurants, waiters are proud to memorize your order and even your special wishes by heart. If your staff is
on that level, don't read any further. Most waiters, though, rely on pen and paper which are still staples of the restaurant
world today. There is nothing wrong with that, since this is often still the most effective means of getting the order to the
kitchen and keep everything organized until the bill has to be produced.

However, new technology allows for so much more. A kitchen that has the order of the first guest in the pan while the
second is still ordering is not a delusional daydream anymore. Neither is a perfect bill that the waiter can print out -

> Teaser

Abbildung 2.30. Lokalisierungsstatus: Aktuell
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Falls etwas nicht als Aktuell gekennzeichnet ist, haben Sie hier die Moéglichkeit,
einen Lokalisierungs-Workflow zu starten, indem Sie Lokalisierung Starten ankli-
cken.

Der Locale Chooser bietet Ihnen eine Ubersicht tiber den aktuellen Lokalisierungs-
status aller abgeleiteten Inhalte. Sie kénnen einfach zwischen den verschiedenen
Locales hin und her wechseln.

Wenn die Synchronisierung fir die ausgewéhlte Locale deaktiviert (2) ist, wird
dies wie folgt angezeigt:

Q Suche...

@ Englisch (Vereinigte Staaten)

© Englisch (Vereinigtes Kénigreich) Aktuell
g3 Deutsch (Deutschland) Aktuell

Dieses Dokument wurde zuletzt synchronisiert mit

Englisch (Vereinigtes Konigreich), Version 1.
Deaktiviert

O Synchron halten

)|

Abbildung 2.31. Lokalisierungsstatus: Deaktiviert — in diesem Beispiel fiir Englisch
(Kanada)

Indem Sie die Checkbox Synchron halten aktivieren, kénnen Sie die Synchroni-
sierung wieder einschalten.

Wenn etwas nicht auf dem aktuellen Stand ist, werden Sie durch den Text Veraltet
(3) darauf hingewiesen.
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= Content Favoriten Neu ~

Chef Corp. USA Home H Live Your Perfection x _
Flal i <> Englisch (Vereinigtes Konigreich)

m Q Suche...

Details @ Englisch (Vereinigte Staaten)
Artikel-Titel| ¢ Englisch (Kanada) Aktuell
Perfection is
B3 Deutsch (Deutschland) Veraltet
Artikel-Text
A - ) . = 5
Iy Das Master Dokument Englisch (Vereinigte =
Productivity - Staaten), Version 1 wurde geandert. Die bd Technolog
Veraltet lisi ktualisiert werd
payment de Lokalisierung kann aktualisiert werden khen staff to
In high clas! & _Synchron halten (3) beial wishes t
paper whick 1 that, since |
organized 4 < alhialiciert ma - Aktua -
AlS gKiuglisie! =} el AKIUglS
However, n€ (4) e first guest i

perfect bill that the waiter can print out immediately when being asked without any delay. Even bet

Al afiara.n

Abbildung 2.32. Lokalisierungsstatus: Veraltet

Wenn Sie Als aktualisiert markieren (4) anklicken, wird die Master-Version des
geoffneten Inhalts auf die aktuelle Version des Master-Inhalts gesetzt.

Wenn Sie Aktualisieren anklicken, starten Sie einen Lokalisierungs-Workflow, um
den Inhalt zu aktualisieren. Fur einen Ubersetzten Inhalt wird ein Ubersetzungs-
Workflow gestartet, fir einen synchronisierten Inhalt entsprechend ein Synchro-
nisierungs-Workflow.

2.4.2 Workflow App

Die Workflow App ist eine eigenstandige Anwendung in der Sie Ihre Workflows
bearbeiten. Dazu starten Sie den Workflow zuerst im Control Room, wechseln
dann aber in die Workflow App um ihn weiter zu bearbeiten.
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Content

0|0

Workflows -
Offen

Laufend
Abgeschlossen
@ Sites

€& Elastic Social

Elastic Social Users

Moderation

Abbildung 2.33. Starten der Workflow App aus dem Haupt-Meni

Abbildung 2.34, , Hauptansicht der Workflow App “ [47] zeigt die Workflow App
in der Ubersichsansicht. Sie sehen dort einen offenen Workflow mit einigen
Detailinformatione.

Workflows

offen®  Lavfend  Abgeschiosse:

Alle Kategorien

GESTARTETVON status sme ERSTELLU

Adam 2025/06/04 12:56 PM Chef Corp. 04062025
Zur Ubersetzing yon @ 1256
e 25

Teresa 2025/06/04 11:27 AM
Zur Uberpriifung

Zur Uberprifung

1 Workflow ausgewahit

Abbildung 2.34. Hauptansicht der Workflow App

In dieser Ansicht sehen Sie alle offenen, laufenden und abgeschlossenen Work-
flows. Uber das Eingabefeld in der oberen, rechten Ecke, kénnen Sie nach Work-
flows suchen. Starten Sie lhre Suche, indem Sie Ihre Eingabe mit <ENTER> auf
Ihrer Tastatur bestatigen. Gesucht wird hierbei nach den Namen der Workflows
in der jeweiligen Liste. Mit einem Rechtsklick auf den Workflow 6ffnet sich ein
Kontextment und Sie kénnen den Workflow entweder 6ffnen oder abbrechen
und l6schen.
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= Workflows Chef Corp. - Engli

OFFEN > TERESA 2025/06/04 11:27 AM

o Mochten Sie den Workflow bearbeiten? [

Teresa 2025/06/04 171:27
ANA

Press Release - Annual General Meeting Article

AKTUELLERTASK
Zur Uberpriifung

ANGEBOTEN AN
Colin, Dave, Mich, Peter C, Rick C ... 1 mehr.

STE
Chef Corp.

GESTARTET VON
Teresa

jer einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher.

1 Inhalt gefunden

;
Abbildung 2.35. Gedffneter Workflow in der Workflow App

Im gedffneten Workflow kénnen Sie zum Beispiel den Inhalt in der Content App
offnen. In diesem Fall 6ffnet sich die Workflow App zusammen mit der Content
App im Split-Mode. Damit behalten Sie den Uberblick Gber den Workflow und
den enthaltenen Inhalt.

© O Deutsch (Deutschiand)

&

Ficse N o ]

Abbildung 2.36. Workflow App im Split-Mode
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2.4.3 TastaturkUrzel

CoreMedia Content Cloud unterstitzt einige Tastaturkirzel um die Arbeit mit
Studio zu beschleunigen. Sie finden die Liste der unterstitzten Shortcuts im

Benutzermenu.
Einstellungen x
Studio  Tastenkinzel Inhalte  Produkt-Katalog  Schlagworte
a
Fenster schlieflen Esc
Varherigen Eintrag auswahlen
Nichsten Eintrag auswshlen
Eintrag entfemen / Tab schliefien Entf
Dashboard umschalten 2
Biblicthek umschalten F3
Control Room umschahen Fa
Kopieran Strg+C
Einfiigen Strg+v
Ausschneiden Strg+X
Toggle Content Tab Menu At
Selektiere nachsten Tab Strg + Alt + Seite 1 -
Bestitigen  Abbrechen

Abbildung 2.37. Tastaturkdrzel in den Einstellungne
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2.5 Berechtigungen

CoreMedia CMS hat ein leistungsfahiges und komplexes Rechtesystem fur die Redakteure
Zugriffsverwaltung. Als Nutzer von Studios gibt es aber nur funf Punkte, die far
Sie wichtig sind:

+ Es kann Inhalte geben, die Sie aufgrund lhrer Berechtigungen nicht sehen
kénnen.

» Es kann Inhalte geben, die Sie zwar ansehen aber nicht bearbeiten kénnen.

+ Eskoénnen Links auf Inhalte angezeigt werde, aber Sie kénnen den Inhalt nicht
sehen oder editieren. Anstatt des Inhaltsnamen wird das 2 Symbol angezeigt
und der Text "Name des Elements nicht sichtbar” erscheint.

» Es kann Inhalte geben, die Sie nicht publizieren durfen.

+ Es kann Inhalte geben, die Sie nicht bearbeiten kénnen, da sie gerade von
einem anderen Nutzer bearbeitet werden.

Symbol Bedeutung

Keine Rechte

lip

Tabelle 2.5. Symbole fir Rechte

Als Administrator von Nutzer und Gruppen sollten Sie Details zu Rechten, Regeln Administratoren
und Gruppen kennen, hier finden Sie eine kurze Ubersicht. In Section 3.15, “User

Administration” des Content Server Manual finden Sie eine detailliertere und

technischere Beschreibung von Rechten, Regeln und Gruppen.

Mit Regeln definieren Sie die Berechtigungen fur CoreMedia Ressourcen, zum Rechte und Regeln
Beispiel ob Sie sie bearbeiten oder publizieren kénnen. Abbildung 2.38, , Regeln

an einer Gruppe " [50] zeigt einige Regeln fir die global-manager Gruppe. Die

Gruppe hat zum Beispiel Lesen, Bearbeiten, Léschen, Freigeben, Publizieren und

Administrieren-Rechte auf Settings-Inhaltenin den Ordnern /Settings/Opti

ons/Bundles und /Settings/Options/Settings.

Abbildung 2.38. Regeln an einer Gruppe
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Regeln sind Gruppen zugeordnet und Gruppen kénnen Mitglieder von anderen Vererbung von
Gruppen sein. Eine Gruppe, die Mitglied einer anderen Gruppe ist, hat alle Regeln Regeln in Gruppen
die fur die Elterngruppe definiert wurden. Wenn allerdings eine Untergruppe

eigene Regeln auf einer Ressource definiert, so Uberschreibt diese Definition die

der Elterngruppe. Sie kénnen alle Regeln, die fur eine Gruppe gelten in der
Rechtelibersicht-Registerkarte prufen.

PR R A S S S S S S SRS SRR SRS

Abbildung 2.39. Rechtelibersicht

Ein Nutzer kann Mitglied mehrerer Gruppen sein und erbt dann die Regeln aller Nutzer und Gruppen
dieser Gruppen. Sie kénnen den Regeln die fur den Nutzer gelten wieder in der
Rechtelibersicht-Registerkarte prufen.

Recht Beschreibung
Lesen Lesen von Inhaltsnamen, Inhalten und Ordnernamen.
Bearbeiten Erzeugen, auschecken, einchecken, bewegen und speichern

von Inhalten. Unterordner erstellen, umbenennen.

Léschen Inhalte I6schen. Fur Ordner kénnen Sie das "Léschen”-
Recht nicht setzen, da es bereits im "Bearbeiten"-Recht
enthalten ist.

Freigeben Freigeben und Freigeben wieder riickgangig machen fur
Ressourcen.
Publizieren Eine Ressource publizieren.
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Recht Beschreibung

Administrieren Inhalte, die von einem anderen Nutzer bearbeitet werden,
ein- oder auschecken, neue Rechte zuweisen.

Tabelle 2.6. Group rights
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2.6 Versionen

Wie man es von einem Content Management System erwartet, verwaltet Core-
Media CMS mehrere Versionen eines Inhalts. Jedes Mal, wenn ein Inhalt ausgelie-
hen und die Anderungen hinterher Ubernommen werden, wird eine neue Version
angelegt. Sie kdnnen sich die Versionshistorie eines Inhalts im System-Reiter
des Formulars ansehen. Das Datum in der ersten Spalte der Tabelle ist das
Erstellungsdatum der Version. Sie kdnnen auch zwei Versionen eines Inhalts
vergleichen (siehe Kapitel 4.6.2: “Inhalte vergleichen” [177]).

B2 | chet corp, us Home Fags BTSN ke .« Q ¢

« Ablage
Pfad: [Sites/Chef Corp./United States/English/Editorial/Homepage/Company/Press /Events/Events ltems/Chef Corp BBQ Cookout Aricle
Ersteller: admin

Inhalt-iD: 7322
Typ Artike|
Ordner-iD: 1239

~ Bearbeitungshistorie

Datum Bearbsiter Varsion

08.12.2021 924 Rick ¢

Status

2 Aletuell
08.12.2021 543 admin Aktuel| publizie &

Abbildung 2.40. Bearbeitungshistorie eines Inhalts

Wenn Sie eine altere Version auswahlen, kénnen Sie auf Basis dieser Version eine
neue Inhaltsversion erstellen (siehe Kapitel 4.6.1: “Inhalte ausleihen und zuriickge-

ben” [174] fur Details). Sie kénnen allerdings nicht eine altere Version direkt ver-
andern.
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2.7 Benachrichtigungen

CoreMedia Content Cloud zeigt Benachrichtigungen fur verschiedene Ereignisse
an. Sie bekommen zum Beispiel eine Nachricht, wenn jemand ein Projekt mit
Ihnen teilt. Die Zahl im K&stchen gibt die Anzahl der neuen Benachrichtigungen
an. Mit einem Klick auf den unterstrichenen Text in der Benachrichtigung kommen

Sie zu dem entsprechenden Inhalt.

Fraferierte Site auswanlen =M n o . Adam

Neuer Workflow in ihrem Workflow-Eingang

Der kflow "Rick € 08.12.2021
L @ 9:27" ist neu in ihrem Workflow-Eingang.

vor ein pasr Sekunden

Abbildung 2.41. Benachrichtigungen
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2.8 Validatoren

Damit Inhalte alle notwendigen Informationen enthalten, unterstutzt CoreMedia
Studio Validatoren. Validatoren Uberprifen, ob bestimmte Felder des Inhalts
bestimmte Bedingungen erfillen, also zum Beispiel, ob der Titel angegeben
wurde oder der richtige Inhaltstyp verlinkt wird. Falls eine Bedingung nicht erfuillt
ist, wird entweder ein Fehler oder eine Warnung angezeigt, abhangig von der
Konfiguration lhres Systems. Ein Fehler muss normalerweise behoben werden,
da der Inhalt sonst nicht gespeichert oder freigegeben werden kann. Dies ist
aber abhangig von der Konfiguration. Eine Warnung weist auf kleinere Unstimmig-
keiten hin. Diese mussen nicht zwangslaufig beachtet werden, sollten es aber.

Ein fehlerhaftes Feld wird rot umrandet, wahrend die Umrandung bei einer War-
nung orange ist. Abbildung 2.42, ,Validatoren im Formular” [55] zeigt alle GUI-
Elemente, die bei der Arbeit mit Validatoren auftreten.

Englisch (Vereinigte Staaten) ﬁ Artikel I Q I(

~ Details
Artikel-Titel
BlendhAl

Artikel- Text

a - B IMWA~ 58 - = EH v == =
Feedback Hub x
A Hinweisd” © Kommentare
Hinweise @
Fehler (1)
inhal: = Arvkel Text
Dieses Feld darf nicht leer sein.
Tea
Bilder und andere Medien
+ Geb h chbegriff ein ader zizh, M

(3)

n

Abbildung 2.42. Validatoren im Formular

« Das Q (1)-Symbol &ffnet die Fehler- und Warnungsliste im Feedback Hub (3).
Wenn eine Meldung vorliegt, wird das Symbol in der Formular-Werkzeugleiste
rot angezeigt.

+ Das fehlerhafte Feld wird farbig umrandet.

+ Die Fehlerliste (3) 6ffnet sich, wenn Sie auf das Symbol (1) klicken. Die Liste
zeigt alle Fehler und Warnungen zum aktuellen Inhalt an. Mit einem Klick auf
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den unterstrichenen Text gelangen Sie zum fehlerhaften Feld. Mit der Fehler-
liste kdnnen Sie komfortabel alle Pflichtfelder eines Inhalts ausfullen.

* Wenn Sie mit dem Cursor Uber das fehlerhafte Feld gehen, wird in einem
Tooltip der Grund fur den Fehler oder die Warnung angezeigt.

Sie kénnen die Suchansicht der Bibliothek nutzen, um Inhalte mit Fehlern oder
Warnungen zusammen mit ihrer Kategorie zu finden. Wahlen Sie dazu in der Fil-
terleiste unter "Hinweise" Fehler oder Warnungen entsprechend der Kategorie
aus, um die Suchergebnisse zu filtern. Kapitel 4.3.6: “In der Bibliothek navigie-
ren” [140] beschreibt die Nutzung der Suchansicht im Detail. Beachten Sie, dass
Fehler und Warnungen in der Suche nicht fur alle Validatoren immer dem aktuellen
Stand entsprechen und dass der Filter nur verfugbar ist, wenn Fehler und War-
nungen in der Suche indexiert werden. Im Formular und im Feedback Hub wird
der aktuelle Zustand angezeigt.
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2.9 Workflows

Wenn Sie Studio in Firefox verwenden, kann es nétig sein den Pop-Up Blocker
zu deaktivieren, da es sonst zu Usability Problemen kommen kann. Lesen Sie
Kapitel 3.2.2: “Pop-Up Blocker in FireFox deaktivieren” [81] fur Details.

Mit Workflows kénnen Sie Inhalte oder ganze Projekte publizieren, synchronisieren
oder Ubersetzen (lassen). Ein Redakteur startet einen Workflow und ein anderer
(oder derselbe) Redakteur Ubernimmt ihn. Sie kénnen den Fortschritt der
Workflows im Control-Room verfolgen (siehe Kapitel 2.4.1.1: “Control-Room” [29].

« Workflow

Rick C 08.12.2021 9:45

Workflow-Typ
Vier-Augen-Publikation

Inhalte

B Blendial

Abhingig Inhalte @

> Den Workflow Personen zuweisen
> MNotizen

» MNachster Workflow-Schrite

IS R SO O SO 8 O S

Starten Abbrechen
Abbildung 2.43. Starten eines Publikations-Workflow
CoreMedia Studio enthélt die folgenden Workflows:

« Direkte Publikation

Sobald der Workflow gestartet wird, wird der Inhalt automatisch publiziert.
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» Vier-Augen-Publikation

Wenn der Workflow gestartet wird, wird er allen Nutzern angeboten die das
Recht haben ihn freizugeben. Nach der Freigabe wird der Inhalt publiziert.

+ Ubersetzung

Wenn der Workflow gestartet wird, wird er normalerweise allen Nutzern
angeboten. Wenn Sie allerdings als Manager einer lokalen Site direkt eine
Ubersetzung in lhre verwaltete (und als praferiert selektierte) Site starten,
wird der Workflow direkt Ihnen zugewiesen. Nach Annahme des Workflows
kénnen Sie den Inhalt an eine Ubersetzungsagentur schicken, ihn manuell
Ubersetzen oder entscheiden, dass keine Ubersetzung notwendig ist.

» Synchronisierung

Wenn der Workflow gestartet wird, werden die Anderungen an den Inhalten
automatisch an die synchronisierten Inhalte weitergeleitet.

Workflows starten Sie im Control-Room und bearbeiten Sie in der Workflow-
App.
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@ 4 ChefCorp. Deutschland ... ["ILC- TV # Cold Storage Article x a

Control-Room
| =9
B | ) Meinebearbeiteten Inhalte
Lesezeichen
» Meine Projekte
E
=+
Neu ~ Publikations-Workflows
| (3
qQ 0
Last edited ‘é
= .
q i
Articles
|
q
Pictures
|
q
Pages ¥ Ubersetzungs-Workflows
G
e
by
i

Abbildung 2.44. Verwaltung von Workflows

Workflows starten

Publikations- und Ubersetzungs-Workflows kénnen aus dem Control-Room oder
der Bibliothek Uber die Toolbars und Kontextmenus gestartet werden. Alternativ
kénnen Sie Inhalte auch einfach in die Publikations-Workflows und Ubersetzungs-
Workflows Bereiche des Control-Rooms ziehen.

Symbol Name
f“ Einen Publikations-Workflow starten
\(&

C@‘ Einen Lokalisierungs-Workflow starten

Tabelle 2.7. Symbole zum Starten von Workflows
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2.10 Multi-Site und
Mehrsprachigkeit

CoreMedia Content Cloud unterstitzt Sie beim Verwalten mehrerer Sites in
verschiedenen Sprachen in einem CoreMedia System. So kénnen Sie beispiels-
weise |hre weltweiten Shops oder Websites in allen Sprache verwalten, oder
unterschiedliche Shops fur unterschiedliche Nutzergruppen pflegen.

Der Inhalt von Sites wird unterhalb von Ordnernim Sites-Ordner gespeichert. Site-Definition und
Ein spezieller Inhaltstyp Site-Definition injedem Site-Ordner kennzeichnet Ablageort

die Site.

Als Redakteur kénnen Sie lhre praferierte Site in der Site-Auswahl festlegen Préferierte Site

(siehe Kapitel 3.3.10: “Praferierte Site auswahlen” [90]). Die praferierte Site ist
der Ort an dem Sie am haufigsten arbeiten. Als Redakteur fur die deutsche Ver-
sion der Website ware das wahrscheinlich die deutsche Site. Wenn Sie beispiels-
weise neue Inhalte anlegen, werden die Inhalte automatisch unterhalb der prafe-
rierten Site angelegt.

Die praferierte Site wird in der Bibliothek als eigener Ordner auf oberster Ebene
angezeigt ((2) siehe Abbildung 2.45, , Praferierte Site in der Bibliothek “ [61]) und
findet sich auch in der Nutzerinformation (1). Die Breadcrumb-Navigation startet
ebenfalls mit der praferierte Site. Wenn Sie die nétigen Rechte haben, kénnen
Sie weiterhin auf die anderen Sites unterhalb des Sites-Ordners zugreifen.
Darin finden Sie auch den Ordner fur Ihre praferierte Site (5), allerdings ist er leer
und verlinkt wieder auf den Ordner fur die préaferierte Site (2). Wenn Sie die
praferierte Site in (1) &ndern, werden auch die anderen Bereiche angepasst in
denen die praferierte Site angezeigt wird.
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(l)l Chef Corp. | Englisch (Vereinigte Staaten) | I mn XF RickC ~

G O B suche.. qQ
B3 Eer e - J(3)

SR F 40 * GG & =
Ablage < | Typ Name # Erstellt Status
> M RickC B5 Ordner  Editorial

I (% Chef Corp. - Englisch [Vereinigte Staaten) £ Ordner
» P Editerial

Navigation

™5 Ordner  Options
> ™5 Navigation £ Ordner  Products
> P Options

(2) N Ordne.. _folderProparties
5, SiteD_ Chef Corp. [Site]

(4)

» @@ Chef Corp. - Engl s-:hl‘.‘s'! m-;)e

6 Inhalte
Abbildung 2.45. Préferierte Site in der Bibliothek

Jeder Site ist eine Locale zugeordnet, wobei eine Locale eine Kombination aus
Sprache und Land ist, zum Beispiel Deutsch und Schweiz oder Englisch und
Australien. Die Locale wird beispielsweise bei Ubersetzungen verwendet.

Sprache einer Site

Um Sites zu unterstutzen, die den gleichen Inhalt in verschiedenen Locales ver- Master Inhalt
wenden, kénnen Sie Inhalte Uber das Master-Feld in der Lokalisierung-Register-
karte mit einem Master-Inhalt verlinken. Diese Verbindung wird in der Vergleichs-

ansicht und im Ubersetzungs- und Synchronisations-Workflow vom System
genutzt.
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= Content  Favoriten ~ Neu ~

inhah  Metadaten  Lokalisierung  System

- Site - site
Name: ChefCorp Name: Chef Carp

Locale: Englisch (Versinigie Staaten) Locale: Deutsch (Deutschland)

Englisct

Master

Version des Masters

Der Inhaft wurde lokalisiers ven Version 1
P 1 H

Abgelzitete Inhalte
Von diesem Inhak wurden keine Inhalte abgeleitet.

Abbildung 2.46. Vergleichsansicht zeigt die Master-Beziehnung

CoreMedia Content Cloud unterstutzt das Site-Konzept mit der Sites-App. In
dieser App bekommen Sie eine Ubersicht tber die existierenden Sites und kénnen
eine Kopie einer existierenden Site fir eine neue Locale erzeugen (siehe Section
4.7.3], “Ubersetzung vorbereiten: eine Site ableiten” [267] und Kapitel 4.7.4.1:
“Synchronisierte Site ableiten” [284] fur Details), dies wird hier als "ableiten”
bezeichnet.

Beim Ableiten kann man zwischen einer Ubersetzten und einer synchronisierten
Site unterscheiden. Eine Ubersetzte Site enthalt den Inhalt der Master-Site,
Ubersetzt in eine andere Sprache. Eine synchronisierte Site hingegen enthalt
genau den Inhalt der Master-Site. Beide Sites kénnen tber Workflows mit dem
Inhalt der Master-Site synchron gehalten werden. Entweder indem die Anderun-
gen der Master-Site Ubersetzt werden oder indem die Anderungen einfach
tbernommen (synchronisiert) werden. Ubersetzte und synchronisierte Sites
haben unterschiedliche Icons:

Icon Name
a Ubersetzte Site
0 Synchronisierte Site

Tabelle 2.8. Site-Symbole
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Eine Site von einer anderen abzuleiten bedeutet, dass der Inhalt der Site, von Tiefe Kopie
der abgeleitet wird, in einen neuen Site-Ordner kopiert wird. Alle Links zwischen

den kopierten Inhalten werden so angepasst, dass sie auf die kopierten Inhalte

zeigen (tiefe Kopie). Die Ubergeordneten Inhalte werden automatisch als Master

Inhalt fur die jeweiligen Ubersetzungen oder Synchronisierungen gesetzt.

Q suche.

~ @ Chef Carp. - Englisch (V

> 1 Deutsch ||

einigte Staaten) - enUS

znd) - de-DE
> # Englisch (Vereinigtes Kanigreich) - en-GB

Schliefen

Abbildung 2.47. Sites App

Weitere technische Informationen zum Multi-Site Konzept finden Sie in Section
5.5, “Localized Content Management” des Blueprint Developer Manual und
insbesondere in “Terms” for Localized Content Management des Blueprint
Developer Manual . Zuséatzlich kénnen Sie auch noch in das Multi-Site Manual
sehen. Das Handbuch beschreibt verschiedene Gestaltungsmoglichkeiten far
lhre Sprachhierarchien. Aufderdem gibt es Empfehlungen zur reibungslosen Arbeit
mit mehrsprachigen Inhalten.
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2.11 Personalisierung

Native Personalization ist ein CoreMedia Modul und erméglicht es Ihnen Inhalte
in Abhangigkeit von bestimmten Eigenschaften eines Nutzers anzuzeigen. Diese
Eigenschaften kdnnen eher allgemein sein, wie der verwendete Browser oder die
Uhrzeit, oder spezieller (vor allem, wenn der Nutzer eingeloggt ist), wie das Alter
des Nutzers oder seine Interessen.

CoreMedia Content Cloud enthalt spezielle Inhaltstypen wie Personalisier- Inhaltstypen fur die
ter Inhalt oder Personalisierte Suche.Siekénnendiese Inhaltstypen Personalisierung
verwenden um Inhalte zu definieren, die gezeigt werden, wenn eine bestimmte

Bedingung erflllt ist. Zum Beispiel kénnen Sie Teaser auf verschiedene Musik-

Artikel zeigen, in Abhangigkeit vom Alter des Nutzers der die Seite aufruft.

= Content ~ Favoriten Neu

Chef Corp. USAHome Pa_ [l Chef CorpBBQ Cockout . [ Chef Corp. Delivers Article  [J] Chef Corp. Delivers Article

|1 B & Englisch (Versinigte Staaten) Boresoma. ~ Q ¢

» Teaser

- Standardinhalt

i

W -

~ Regeln

Alle Bedingungen sinblenden

&

Regel lsschen

Passion (Senior Chefe) Page &

Regel lschen

Abbildung 2.48. Beispiel eines personalisierten Inhalts

Sogenannte "Kundenpersonas"” kdnnen verwendet werden um eine personalisierte Kundenpersonas
Site zu testen. Eine Kundenpersona ist ein Testnutzer mit spezifischen Attributen

wie Geschlecht, Alter oder Hobby. Sie kénnen Ihre Site im Kontext dieser Kunden-

persona betrachten und damit prifen ob Ihre Einstellungen wie erwartet arbeiten.

Es ist einfach zwischen verschiedenen Kundenperonas umzuschalten (siehe ???

far Details).
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Abbildung 2.49. Kundenpersona-Auswahl und Uberblick

Kapitel 7, Mit personalisierten Inhalten arbeiten [385] beschreibt mehr Details von
CoreMedia Native Personalization.
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2.12 Elastic Social

Elastic Social ist ein CoreMedia Modul das lhnen die Verwaltung von Nutzern
und nutzergenerierten Inhalten ermdéglicht. Nutzergenerierte Inhalte sind Kom-
mentare, Rezensionen und Likes. Elastic Social erweitert CoreMedia Studio mit
zwei Fenster fur Kommentar- und Nutzerverwaltung.

Kapitel 8, Mit nutzergenerierten Inhalten arbeiten [393] zeigt, wie Sie mit Elastic
Social arbeiten kénnen.
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2.13 Produktkataloge

CoreMedia Content Cloud unterstutzt die Arbeit mit Produktkatalogen:

» Mit Brand Blueprint kénnen Sie einen Produktkatalog verwenden, der auf
Inhalten im CoreMedia Repository basiert.

2.13.1 Lokaler Produktkatalog

Der lokale Produktkatalog nutzt die Inhaltstypen Produkt und Kategorie
(siehe Kapitel 9.1: “Inhaltstypen” [418] fur eine Ubersicht aller Inhaltstypen). In der
Bibliothek kénnen Sie Ihre Produkthierarchie aufbauen (siehe Kapitel 9.1: “Inhalt-
stypen” [418]).

E—‘ > Corporate-Catalog > ChefWay

L X /4 xGe S B
ablage <1y Name # Produkicods Erstellt Status
> i Rick C @ Produ.. ChefWave HD - Large Product CC-WAV-001 08.12.2021 5:39 &

» @ Chef Corp. - Englisch (Vereinigte Stazten) Produ.. ChefWave HD -Small Product  CC-WAV-D02 08.12.2021 5:41 &
» @ Assets

Im Tab &ffnen
Neuer Inhatt

Lesszsichen hinzufugen

Umbenennen

Publikations-Workflow starten.

Lokalisierungs-Workflow starten

Zurickziehen

0 Inhahe

Abbildung 2.50. Studio mit lokalen Produktkatalog-Inhalten

Kapitel 6, Mit Produktkatalogen arbeiten [330] beschreibt, wie Sie mit lokalen
Katalogen arbeiten kénnen.
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2.13.2 Commerce Integration

eCommerce Connector feature

CoreMedia Content Cloud ist ein Produkt, dass sich in Commerce-Systeme
integriert um inspirierende Webshops zu verwalten. Hierzu benétigen Sie die
eCommerce Connector. Mit der Bibliothek in CoreMedia Studio kénnen Sie auf
die Commerce-Inhalte zugreifen und mit Platzhalter-Inhalten auf Ihre Website
ziehen. Erstellen Sie zum Beispiel einen Produkt Teaser und ziehen Sie ein Produkt
aus dem Commerce-System auf diesen Teaser. Nun kénnen Sie den Teaser auf
Ihre Seite ziehen und sehen die Produktinformationen auf Ihrer CMS-Seite.

Andersherum kénnen Sie Seiten im Commerce-System mit Inhalten aus dem
CMS anreichern. Zum Beispiel mit Bildern, Videos oder PDF-Dokumenten.

[ R3] rrocuc: - Q
E?l » CalistaESite > Product Catalog > Electronics *  Accessories
Repository < | Type D Name Description
> i Rick Cal B Preduct Widescreen LCD Monitar A manitor capable of high-defi...
» @ Calista - English (United State) H Product Inkjet Printer A capable printer suitable for e...
P B Preduct Wireless Access Paint Expand your wireless netwark
> £5 All Content B Froduct Wirelezs Adaprar Connact 1o your wirsless scces..
v & calistaEsite
> B e-Marketing Spots
~ 55 Product Catalog
Apparel
Home & Furnishing
» = Newsletters & Magazines
Abbildung 2.51. Bibliothek mit eCommerce Inhalten
Connector fur HCL Commerce spezifische Features
Wenn Sie das Workspaces Feature im HCL Management Center verwenden, HCL Workspaces

kénnen Sie den aktuellen Workspace in CoreMedia Content Cloud auswahlen
und Sie sehen dann die entsprechenden Daten im CoreMedia System.
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In Studio mit dem HCL Management Center kdnnen Sie mit mehreren Katalogen HCL mehrere Katalo-
arbeiten. Einer der Kataloge ist der Default-Katalog. Dies ist wichtig, wenn Sie im ge

eCommerce Inhalt suchen wollen, da Sie standardmafig nur im Default-Katalog

suchen. Wenn Sie in einem bestimmten Katalog suchen wollen, missen Sie den

Ordner auswahlen und innerhalb dieses Ordners suchen.

Da Kataloge dieselben Produkte oder Kategorien enthalten kénnen, zeigt Studio
Ihnen den Katalognamen an, zum Beispiel im Tooltip des Reiters.

Wenn Sie ein Produkt anreichern, so ist dies katalogspezifisch. Das heil3t der
hinzugefluigte Inhalt wird nur fur das Produkt in diesem bestimmten Katalog
angezeigt. Wenn Sie andererseits ein Video, Bild oder Dokument zu einem Produkt
hinzufiigen, so erscheinen diese Inhalte in allen Katalogen.

Sie kénnen auch Inhalte definieren, die nur angezeigt werden, wenn eine Personalisierung und
bestimmte Bedingung erfullt ist. Zum Beispiel, wenn der Website-Benutzer Mit- zeitabhéngige Sicht-
glied eines bestimmten Commerce-Segments ist oder zu einer bestimmten Zeit. barkeit

Diese Einstellungen werden im CoreMedia Content Cloud System durchgefuhrt,
werden aber auch in Commerce-Seiten beachtet, die diese Inhalte integrieren.
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2.14 Asset Management

CoreMedia Advanced Asset Management ermdglicht es Ihnen lhre digitalen
Assets (zum Beispiel hochauflésende Bilder von Produkten mit unterschiedlichen
Varianten) und die zugehérigen Lizenzinformationen in Ihrem CoreMedia System
zu speichern und zu verwalten.

Eine Variante wird vom urspriinglichen Asset fir einen bestimmten Ausgabekanal Definition einer Vari-
abgeleitet und wahrscheinlich automatisch bearbeitet. Eine Variante ist zum ante

Beispiel ein beschnittenes, im Kontrast angepasstes Bild in einem standard

Bildformat, wahrend die Originaldatei im proprietaren Format der Bildbearbei-

tungssoftware vorliegt.

Kapitel 5, Mit Assets arbeiten [313] beschreibt, wie Sie mit Advanced Asset
Management arbeiten kénnen.
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2.15 In-App Guide Portal

NOTE @
Das In-App Guide Portal wird durch ein Plugin bereitgestellt, das eventuell nicht

von lhrer Firma installiert wurde. Aulderdem mussen Sie Daten-Tracking aktiviert
haben, damit Sie Guides in Studio nutzen konnen. Section 3.7, “Daten-
Tracking” [120] beschreibt Einzelheiten zu Tracking und Guides. In diesem Kapitel
gehen wir davon aus, dass das Plugin in Ihrem System installiert wurde.

CoreMedia Studio bietet ein In-App Guide Portal, das lhnen Anleitungen fur
bestimmte Aufgaben bietet, Elemente von Studio erklart, Sie Gber neue Studio
oder CoreMedia Features informiert und es Ihnen erméglicht, Feedback an
CoreMedia zu geben. Zurzeit liegen die Guides nur in Englisch vor.

In-App Guide Portal aktivieren

Das In-App Guide Portal benétigt aus technischen Grinden aktiviertes Data
Tracking. Sie kénnen beides auch gleichzeitig aktivieren. Section 3.7, “Daten-
Tracking” [120] beschreibt Einzelheiten des Data Tracking.

1. Wenn Sie sich zum ersten Mal in Studio einloggen, ist Data Tracking nicht
aktiviert und Sie sehen einen Dialog in dem Sie In-App Guides und Data
Tracking aktivieren kénnen. Klicken Sie enfach In-App Guides aktivieren und
dann [Save]. Damit wird gleichzeitig Tracking aktiviert.
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In-App-Guides und Daten-Tracking

Um unsere In-App-Guides und Software kontinuierlich zu verbessern, verwenden wir
I Cookies und Skripte. Zu diesem Zweck nutzen wir einen Dienstleister. I

Die von uns gesammelten Statistiken helfen uns, zu verstehen, was wir verbessern kon-
nen. Dies beinhaltet keine personlichen Daten oder sensible Informationen

Wenn Sie unten auf .Daten-Tracking aktivieren” klicken, stimmen Sie dem Tracking wie
oben beschrieben zu. Sie kénnen lhre Zustimmung jederzeit widerrufen, indem Sie die
Einstellungen unter ,Zustimmung"” in Ihren Einstellungen” &ndern.

Enthalten sind:
» Statistiken Gber genutzte CoreMedia Workflows und die Anzahl der enthaltenen
Inhalte
+ Statistiken {iber das Klick-Verhalten

Wenn Sie nicht zustimmen, beschrénken wir uns auf die technisch notwendigen Gookies
und Skripte.

Einverstandnis: @

Daten-Tracking aktivieren
1 In-App Guides aktivieren

Weitere Informationen finden Sie in unseren Datenschutzhinweisen

S

Figure 2.52. Initiales Aktivierungsfenster

2. Wenn Sie die In-App Guide Aktivierung beim ersten Login Ubersprungen haben
und jetzt doch die Guides nutzen wollen, missen Sie das Einstellungen-Fenster
offnen.

Aurora Augmentation | Deutsch (Deutschl.. v | = M- a | Piet

B Passwort &ndern

% Einstellungen

+ Widget hinzuflgen
I Piet abmelden

unn
Aurora Augmentation HH
etzte 7 Tage -

Figure 2.53. Praferenzenfenster 6ffnen

3. Offnen Sie im Einstellungen-Fenster die Zustimmung-Registerkarte.
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Einstellungen X
Studio Tastenklrzel Inhalie Zustimmung Produki-Katalog Schlagworte

IN-APP-GUIDES UND DATEN-TRACKING
Daten-Tracking aktivieren
In-App Guides aktivieren @

v MEHRLESEN
Um unsere In-App-Guides und Software kontinuierlich zu verbessern, verwenden wir
Cookies und Skripte. Zu diesem Zweck nutzen wir einen Dienstleister

Die von uns gesammelten Statistiken helfen uns, zu verstehen, was wir verbessern
konnen. Dies beinhaltet keine personlichen Daten oder sensible Informationen.

Wenn Sie unten auf .Daten-Tracking akiivieren” klicken, stimmen Sie dem Tracking wie
oben beschrieben zu. Sie kénnen lhre Zustimmung jederzeit widerrufen, indem Sie die
Einstellungen unter ,Zustimmung" in Ihren ,Einstellungen” &ndern.
Enthalten sind:
+ Statistiken Gber genutzte CoreMedia Workflows und die Anzahl der enthaltenen
Inhalte
= Statistiken liber das Klick-Verhalten

Wenn Sie nicht zustimmen, beschranken wir uns auf die technisch notwendigen
Cookies und Skripte.

Weitere Informationen finden Sie in unseren Datenschutzhinweisen

Abbrechen Bestitigen

= 4

Figure 2.54. Einstellungen Fenster

4. Klicken Sie In-App Guides aktivieren. Dies aktiviert die In-App Guides. Falls
Sie Tracking bisher noch nicht aktiviert haben, so wird es automatisch mit
aktiviert. Klicken Sie [Bestatigen] um Ihre Anderungen zu speichern und den
Dialog zu verlassen.

Nun sind In-App Guides und das In-App Guide Portal in Studio verfugbar. Sie
kénnen nun Details Gber Studio Komponenten lernen, Hilfe zu bestimmten Auf-
gaben erhalten, Uber neue Studio Features informiert werden und lhr Feedback
far Verbesserungen an Studio und den Guides an CoreMedia schicken.

In-App Guide Portal deaktivieren

Wie oben schon beschrieben, 6ffnen Sie den Einstellungen-Dialog, 6ffnen Sie
die Zustimmen-Registerkarte und deaktivieren Sie den In-App Guides aktivie-
ren-Schalter. Die Guides werden auch deaktiviert wenn Sie Daten-Tracking
deaktivieren.
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Das In-App Guide Portal 6ffnen

1. Klicken Sie auf das Fragezeichen in der oberen, rechten Ecke von Studio

. @
Aurora Augmentation | Deutsch (D L.~ ‘ M e @ A ‘ Piet W

+ ‘Widget hinzuflgen T Hochladen

\urora Augmentation 7

tzte 7 Tage

Figure 2.55. In-App Guide Portal éffnen

Damit 6ffnet sich das In-App Guides Portal.

In-App Guide Portal

Onboarding o N
Get to know Studio

In-App Guides e N
Learn more about Studio

What's New e

See what's happening at Corehedia ° 4
Feedback o N
Get intouch

Resources e >
Training and Documentation

[ 4

Figure 2.56. Das In-App Guides Portal

Das In-App Guide Portal

Das In-App Guide Portal enthélt finf Abschnitte, wie in Figure 2.56, “Das In-App
Guides Portal” [74] gezeigt:

Onboarding (1) Hier finden Sie Guides die eine Einfihrung in Studio und
seine Komponenten bieten. Zum Beispiel eine Beschrei-
bung der Bibliothek oder der Vorschau.
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In-App Guides (2)

What's New (3)

Feedback (4)

Resources (5)

Guides verwenden

Hier finden Sie Guides fur bestimmte Aufgaben. Zum
Beispiel kénnen Sie lernen, wie Sie eine Seite ableiten
oder Taxonomien nutzen.

Hier sehen Sie die neuesten Nachrichten beztglich Stu-
dio, zum Beispiel wenn Studio neue Features erhalten
hat. Die kleine Zahl neben dem What's New-Eintrag gibt,
wie immer in Studio, an, wie viele ungelesene Nachrich-
ten vorliegen.

Hier kénnen Sie uns Feedback geben, damit wir Studio
und die Guides weiter verbessern kénnen. Sie kénnen
Guides vorschlagen, die Sie gerne hatten, die vorhande-
nen Guides bewerten und uns allgemeines Feedback zu
Studio geben.

Sie haben zusétzlich immer die Moglichkeit Feedback
zu einem bestimmten Guide zu geben, wenn Sie diesen
durchgearbeitet haben.

Hier finden Sie Links auf unsere anderen Nutzer-Ressour-
cen. Zum Beispiel zu unser umfangreichen Dokumentati-
on oder zum Enablement Center.

Guides fuhren Sie durch spezifische Aufgaben oder beschreiben bestimmte
Features von Studio, wie zum Beispiel die Bibliothek. Guides kénnen keine
Aktionen in Studio auslésen. Das heif3t, Sie missen entweder selber eine Aktion
ausfuhren, wie zum Beispiel die Bibliothek 6ffnen

Aurora Augmentation | Deutsch (Deutschl.. ~ ‘ =, lll

Step1of 14
Open the Library

Click this button to open the Library.

uf

Figure 2.57. Eine Aktion ausftihren um fortzufahren

oder den [Start] - oder [Next] -Button klicken. Manchmal miissen Sie sowohl
eine Aktion ausfiihren als auch [Next] klicken um fortzufahren. Jeder Schritt im
Guide beschreibt genau, was Sie machen mussen.

Sie kénnen auch zum letzten Schritt zurickgehen, wenn Sie [Back] klicken.
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Step20f 14 X

Browse Mode for Library

For this guide, you should start the Library in the browse mode. Check that the
slider is deactivated.

= Speicherorte <

> A Piet —_
- . = +

Figure 2.58. Next klicken um fortzufahren

Sie kénnen einen Guide jederzeit verlassen, indem Sie das X-Icon im Guide-
Schritt anklicken.

Bibliothek

Suchansicht @) Q Suche.

= Speicherorte < > Aurora Augmentation... >

> & Piet
> @ Aurora Augmentation | step 50714 ><
> & Assels Alternative: Select a Folder in the Breadcrumb

> &5 Alle Inhalte
You can also use the Breaderumb, to select the folder in which you want to search.
Either click one of the folder names to open this folder or click the small arrow icon
after a folder name. The latter opens a list of all subfolders of this folder. Select
one of the folders to open it.

> § AuroraESite

§ Ordnereig.. _folderProperties 21.06.202416:04 &
& Site-Defin Aurcra Augmentation [Site] 21.06.2024 16:04 8
< 3| 9lnhalte

Figure 2.59. Den Guide verlassen
Wenn Sie am Ende eines Guides angekommen sind, konnen Sie entweder den

Guide beenden, indem Sie [Finish] klicken, oder uns Feedback geben, indem
Sie [Rate this Guide] anklicken.
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GUIDE COMPLETED

Congratulations! You have completed the Library Search Guide!

rate this Guide | (SN

L )

Figure 2.60. Geben Sie uns Feedback

lhr Feedback ist fur uns von grofRem Wert und erméglicht es uns, Studio und die
Guides kontinuierlich zu verbessern.

Was this Guide Helpful for You? X
We are continuously enhancing our guides to better serve your needs. Your
feedback is invaluable in this process. Could you kindly take a moment to provide a

rating and share your insights on the guide you recently completed?

How helpful was this guide for you?

1 2 3 4 5
Notat all Extremely
heipful heipful

Whether you encountered issues, found something missing, or noticed incorrect
information, please share your thoughts in the box below. Additionally, we'd love to
hear any positive feedback you have to offer!

All responses are completely anonymus.

Figure 2.61. Feedback-Formular
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3. Verwaltung

Dieses Kapitel beschreibt einige Verwaltungsaufgaben, wie zum Beispiel die
Einrichtung des Browsers oder Einstellungsanderungen in Studio.
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3.1 Studio Hardware Anforderungen

Minimale Bildschirmanforderungen

Fur edie Anforderungen eines Gelegenheitsnutzers empfiehlt CoreMedia die
folgenden Einstellungen:

» Desktop Monitor: 1920x1080 Pixel Bildschirmauflésung, 24" Bildschirmdiago-
nale

» Notebooks: 1280x800 Pixel Bildschirmauflésung, 13-15" Bildschirmdiagonale

Empfohlene Bildschirmanforderungen

Far eine angenehme und ergonomische Arbeitsumgebung empfiehlt Coremedia
die folgenden Einstellungen:

+ 2560x1440 Pixel Bildschirmauflésung, 27" Bildschirmdiagonale

Weitere Anforderungen

» CoreMedia Studio stellt keine besondere Anforderungen an die Grafikkarte

» Eine normale CPU mit >2GHz Taktfrequenz. Eine hohere Taktfrequenz und
Cache-GrolRRe sollte wichtiger sein als viele CPU-Kerne.

+ Speicher: 8GB minimal, 16GB empfohlen

+ Browser: Die Erfahrung bei CoreMedia zeigt, dass Chrome und Internet
Explorer/Edge die schnellste JavaScript Engine fur Studio haben.
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3.2 Browser vorbereiten

Bevor Sie das erste Mal mit CoreMedia Studio arbeiten kénnen, mussen Sie
eventuell einige Einstellungen an lhrem Browser vornehmen. In den néchsten
Kapiteln werden die folgenden Einstellungen beschrieben:

» Rechtschreibprifung aktivieren
* Internet Explorer 9 anpassen

3.2.1 Rechtschreibprufung aktivieren

Alle heutigen Browser haben eine eigene Rechtschreibprifung integriert. Diese
kénnen Sie meistens mit CoreMedia Studio nutzen.

Sprache wechseln

1. Rechtsklicken Sie in ein Textfeld von CoreMedia Studio. Es 6ffnet sich das
Kontextmenda.

2. Wahlen Sie den Menupunkt Sprachen. Wenn hier keine Sprachen aufgelistet
werden, so haben Sie noch keine Wérterblcher installiert. Wahlen Sie Wérter-
bucher hinzufigen und installieren Sie die gewlnschten Wérterbicher.

3. Klicken Sie auf die Sprache, in der die Rechtschreibprufung durchgefuhrt
werden soll.

Damit wird die Rechtschreibprifung in allen Richtext-Feldern in der neu
gewahlten Sprache durchgefihrt.

Vorschlage bekommen und Wérter zum Benutzerwoérterbuch
hinzufugen

Falsche oder unbekannte Wérter werden mit einer roten Wellenlinie gekennzeich-
net. Um einen Korrekturvorschlag zu bekommen oder das Wort zum Benutzer-
worterbuch hinzuzufigen, rechtsklicken Sie auf das Wort. Im Kontextment kénnen
Sie nun Korrekturvorschlage auswahlen oder das Wort dem Woérterbuch hinzufu-
gen.
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Pensum
Impressum
Zu Benutzerwarterbuch hinzufigen
Riickgéngig
Ausschneiden
Kopieren
Einfiigen
Léaschen
Alles markieren

Im XPather anzeigen

View XPath

m

Rechtschreibung priifen

Sprachen L4 Englisch / Vereinigte Staaten von Amerika
Firefinde Element v Deutsch / Deutschland (3)

@ Element inspizieren Warterbiicher hinzufiigen...

Element untersuchen

Inhalt (options

TinyURL fiir diese Seite erzeugen

Abbildung 3.1. Rechtschreibkorrektur im Firefox aktivieren

3.2.2 Pop-Up Blocker in FireFox
deaktivieren

Wenn Sie Studio in Firefox verwenden, mussen Sie den Firefox Pop-Up Blocker
deaktivieren oder eine Ausnahme fir die Studio URL hinzufigen. Anderenfalls
kénnen Sie Probleme bei der Verwendung von Workflows bekommen. Wenn Sie
zum Beispiel die Content-App und die Workflow-App in verschiedenen Tabs
geodffnet haben und Sie klicken in einer Benachrichtigung in der Content-App
auf einen Workflow-Link, so kann Studio nicht automatisch zum Tab der Work-
flow-App wechseln.

Um den Pop-Up Blocker zu deaktivieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Firefox Anwendungsmeni (die drei Striche in der rechten,
oberen Ecke) und wahlen Sie Einstellungen.

2. Wahlen Sie im Einstellungsment Datenschutz & Sicherheit und scrollen Sie
zum Berechtigungen Abschnitt.
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€3 Allgemein Einstellungen fur Suchvorschlage andemn
@ startseite
Q suche Berechtigungen
g Datenschutz & ® standort Einstellungen...
Sicherheit
) Kamera Einstellungen...
@ synchronisation
9 Mikrofon Einstellungen...
&) Benachrichtigungen Weitere Informationen Einstellungen...

["] Benachrichtigungen bis zum Neustart von Firefox deaktivieren

) Automatische Wiedergabe Einstellungen...
9 Virtuelle Realitat Einstellungen...
Pop-up-Fenster blockieren Ausnahmen...
Warnen, wenn Websites versuchen, Add-ons zu installieren Ausnahmen...

Abbildung 3.2. Berechtigungen in Firefox bearbeiten

3. Deaktivieren Sie entweder die Pop-up-Fenster blockieren Checkbox oder
klicken Sie die [Ausnahmen...] -Schaltflache und geben Sie die Studio URL
als Ausnahme ein.
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3.3 Einstellungen &ndern

Sie kénnen allgemeine Einstellung wie die Sprache des GUIs, oder spezifische
Einstellungen wie fur Elastic Social in CoreMedia Studio &ndern:

Kapitel 3.3.1: “Passwort andern” [83] beschreibt, wie Sie |hr Passwort éndern
kénnen.

Kapitel 3.3.2: “Sprache der Nutzeroberflache Andern” [84] beschreibt, wie Sie
die Sprache der Nutzeroberflache andern.

Kapitel 3.3.3: “Inhalte der Site Chooser Schaltflache andern” [84] beschreibt,
wie die Elemente der Benutzermenui-Schaltflache &ndern.

Section 3.3.4, “Verhalten des Publizieren-Symbols andern” [85] beschreibt,
wie Sie das Verhalten des Publizieren-Symbols in der Aktionsleiste konfigurie-
ren.

Kapitel 3.3.5: “Farbige Reprasentation fir Inhaltstypen aktivieren” [87]
beschreibt, wie Sie die farbige Représentation fir Inhaltstypen aktivieren.
Kapitel 3.3.7: “Verstecken von Form-Tabs deaktivieren” [88] beschreibt, wie
Sie das Ausblenden von Reitern im Formular ausschalten kénnen.

Kapitel 3.3.8: “Hervorhebung von Vorschauinhalten ausschalten” [89]
beschreibt, wie Sie die Hervorhebung von Vorschauinhalten ausschalten
kénnen.

Kapitel 3.3.9: “Scrollbars in der Geratevorschau aktivieren” [89] beschreibt
wie Sie Laufbalken in der Geratevorschau konfigurieren

Kapitel 3.3.10: “Praferierte Site auswahlen” [90] beschreibt, wie Sie lhre
bevorzugte Site auswahlen.

Kapitel 3.3.11: “Warnung fir Content Operationen mit vielen Inhalten aktivie-
ren” [91] beschreibt, wie Sie das Limit fur Warnungen bei groRen Inhaltsope-
rationen konfigurieren.

Kapitel 3.3.12: “Verfuigbare Kommentarkategorien konfigurieren” [91] beschreibt,
wie Sie die verfugbaren Kategorien fir Kommentare in Elastic Social konfigu-
rieren.

Kapitel 3.3.13: “Elastic Social konfigurieren” [92] beschreibt, wie Sie Einstellungen
in Elastic Social andern.

Kapitel 3.3.14: “E-Mail Vorlagen bearbeiten” [93] beschreibt, wie Sie die E-Mail
Vorlagen andern, die von Elastic Social verschickt werden.

3.3.1 Passwort andern

Um lhr Passwort zu andern, gehen Sie wie folgt vor:

1.

Offnen Sie das Benutzerment und wahlen Sie Passwort andern.
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2. Es offnet sich ein Fenster, in dem Sie Ihr altes Passwort sowie zweimal das
neue Passwort eingeben.

3. Klicken Sie [Bestatigen].
Damit wurde Ihr Passwort geéndert.
Alternativ kann ein Administrator ein Passwort in der Rechteverwaltung &ndern.

1. Offnen Sie das Apps-Menu und wahlen Sie Rechteverwaltung.

2. Wahlen Sie den Nutzer, fir den Sie das Passwort andern wollen aus und 6ffnen
Sie die Detailansicht mit einem Doppelklick.

3. Klicken Sie [Passwort dndern] in der Detailansicht.

4. Geben Sie das neue Passwort zweimal im sich 6ffnenden Fenster ein und kli-
cken Sie [Bestatigen] .

Damit haben Sie das Passwort geadndert.

3.3.2 Sprache der Nutzeroberflache
Andern

Um die in der CoreMedia Studio Nutzeroberflache verwendete Sprache zu dndern,
gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Benutzerment und wahlen Sie Einstellungen.

2. Es offnet sich das Einstellungen-Fenster im Studio tab. Wahlen Sie die
gewunschte Sprache aus der Sprache Dropdown-Liste aus.

3. Klicken Sie [Bestatigen] .

Die Nutzeroberflache wird nun in der ausgewahlten Sprache angezeigt.

3.3.3 Inhalte der Site Chooser
Schaltflache andern

In den Standardeinstellungen werden im Site Chooser Informationen zur préafe-
rierten Site (1) und zur Locale (2) angezeigt.
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Aurora Augmentation | Deutsch (Deutsch.. ~

Abbildung 3.3. Benutzermeni-Schaltflache mit Informationen
Um die angezeigten Informationen zu dndern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Benutzermeni und wahlen Sie Einstellungen.

2. Es offnet sich das Einstellungen-Fenster. Wahlen Sie die gewilnschten
Optionen aus, indem Sie die folgenden Checkboxen aktivieren oder deaktivie-
ren:

Zeige den Namen der Site an
Zeige die Locale der Site an
Zeige den Benutzernamen an

Site bezieht sich dabei auf die praferierte Site. Die Einstellungen bezuglich der
Site-Informationen werden ignoriert, wenn keine praferierte Site ausgewahlt
ist.

Die Benutzermenu-Schaltflache zeigt nun die im Einstellungen-Fenster gewahlten
Informationen an.

3.3.4 Verhalten des
Publizieren-Symbols dndern

Standardmafig wird mit dem Publizieren-Symbol in der Aktionsleiste ein Publi-
kations-Workflow mit dem aktuellen ausgewahlten Inhalt gestartet. In alteren
CoreMedia Versionen war das Verhalten anders. Sie kénnen das alte Verhalten
in den Einstellungen wieder aktivieren.
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Figure 3.4. Publizieren-Symbol in der Aktionsleiste

Altes Verhalten Alle Inhalte im Meine bearbeiteten Inhalte-Feld
des Control Room werden zum Publikations-
Workflow hinzugefugt. Eine kleine Zahl am
Publizieren-Symbol zeigt dabei die Anzahl der
Inhalte im Meine bearbeiteten Inhalte-Feld an.

Neues Verhalten Nur der gerade ausgewahlte Inhalt wird zum
Publikations-Workflow hinzugefugt.

Um das alte Verhalten wieder herzustellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Benutzermeni und wahlen Sie Einstellungen.
2. Offnen Sie die Inhalte-Karteikarte.

Einstellungen x

Swdio  Tastenkiirzel Inhalte  Produki-Katalog  Schlagworte

Haufig genutzts Typen fur newe Inhate:

Aktionsleiste: ] ‘Meine bearbeiteten Inhalte’ bei der Publikation
mit ginbezishen

Bestitigen  Abbrechen

Figure 3.5. Verhalten der Publizieren-Schaltfléche dndern

3. Markieren Sie die "Meine bearbeiteten Inhalte” bei der Publikation mit einbe-
ziehen-Checkbox.

4. Klicken Sie [Bestatigen].
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Nun haben Sie das alte Verhalten wieder hergestellt. Alle Inhalte aus dem Meine
bearbeiteten Inhalte-Feld werden zum Publikations-Workflow hinzugefugt.

3.3.5 Farbige Représentation fur
Inhaltstypen aktivieren

Um verschiedene Inhaltstypen besser unterscheiden zu kénnen, kann eine farbige
Gruppierung bestimmter Komponenten im Studio aktiviert werden. Verschiedene
Inhalte in Reitern, Listen, MenUs und in der Bibliothek werden dann farbig hinter-
legt.

NOTE @
Bitte beachten Sie, dass dieses Feature experimentell ist. Wir behalten es uns
vor in zukinftigen Versionen des Studios Anderungen daran vorzunehmen.

Um diese Einstellung zu aktivieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Benutzermenu und wahlen Sie Einstellungen.

2. Aktivieren Sie die Checkbox Gruppierte Inhaltstypen farbig anzeigen

3.3.6 Haufig Genutzte Inhaltstypen
Konfigurieren

StandardmaRig enthalt die Werkzeugleiste ein Ment mit allen Inhaltstypen, die
Sie anlegen kénnen. Um haufig genutzte Inhalte schneller anlegen zu kénnen,
kénnen Sie Inhaltstypen definieren, die ganz oben im Menl angezeigt werden.

Einstellungen x
Swdio  Tastenkirzel Inhahe  Produki-Kaleg  Schlagworte

Haufig genutzte Typen fur neus Inhalte:

Aktionsleiste: beitsten Inhalte’ bei der Publikation

Bestitigen  Abbrechen

Abbildung 3.6. Haufig genutzte Inhaltstypen definieren
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Alle anderen Typen werden darunter angezeigt.

abll @ Artikel ~ 1 < [T MName =
» | @ Sammlung {5 Ordner  Editorial
»{ H Bild 5 Ordner  Navigation
* | @ 360%-Ansicht 5 Ordner  Options
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= Analy

i Site-D_.. Chef Corp. [Site]
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B Artikel
® AsserKategorie

J3 Audie -

Abbildung 3.7. Haufig genutzte Typen

Zusatzlich werden die Inhalte auch an die Spitze des Neu-Menus hinzugefugt.
Alle anderen Typen werden hier in das Alle-Meni verschoben.

= Content Favoriten

B Anike
= sild

1 & Englisch (Versinigte Staze| Wl S2mmlung

I= Chef Corp. USA Home Pa.. B chef Cor

Ghef Corp. Delivera Article

T Ssite sus Vorlage
N alle >

> Teaser # Dateien hochladen

Inhah  Metadaten

* Standardinhalt

E ~
Abbildung 3.8. Haufig genutzte Typen im Neu-Ment
Um das Feature zu konfigurieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Benutzermenu und wahlen Sie Einstellungen.
2. Wahlen Sie den Inhalte-Reiter.

3. Klicken Sie auf das leere Feld und geben Sie die Namen der bevorzugten
Inhalte ein.

3.3.7 Verstecken von Form-Tabs
deaktivieren

StandardmaRig sind der "System"- und "Lokalisierung"-Reiter in den Studio For-
mularen ausgeblendet und werden nur angezeigt, wenn der Nutzer mit der Maus
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Uber den Reiter ".." fahrt. Dieses Verhalten kann abgeschaltet werden, so dass
alle Reiter gleichzeitig angezeigt werden.

1. Offnen Sie das Benutzermeni und wahlen Sie Einstellungen.

2. Aktivieren Sie die Checkbox Immer alle Tabs in Formularen anzeigen.

3.3.8 Hervorhe.bun von
Vorschauinhalten ausschalten

In der Vorschau werden Inhalte, die Sie auswahlen kénnen, durch einen grauen
Rand hervorgehoben. Um die Hervorhebung abzuschalten, gehen Sie wie folgt
vor:

1. Offnen Sie das Benutzermenu und wahlen Sie Einstellungen.

2. Es offnet sich das Einstellungen-Fenster. Deaktivieren Sie die Inhalte in der

Vorschau bei Mouseover hervorheben-Checkbox.

Es wird kein grauer Rand angezeigt, wenn Sie mit der Maus Uber den Inhalt gehen.

3.3.9 Scrqllbars in der Geratevorschau
aktivieren

CoreMedia Studio bietet lhnen eine Vorschau fur verschiedene Geratetypen,
wie zum Beispiel Tablets oder Handys. Sie kénnen auswahlen, ob diese Vorschau
einen festen Teil der Seite zeigt oder ob Sie mit Scrollbars Gber die ganze Seite
navigieren kénnen.

1. Offnen Sie das Nutzerment und wéahlen Sie Einstellungen.

2. Das Einstellungen-Fenster 6ffnet sich. Im Studio-Reiter markieren Sie die
Checkbox Scrollbars in der Vorschau fiir Geréte anzeigen.
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Wir bieten Kéchen die besten Werkzeuge, um perfekte
Mahlzeiten zubereiten zu kénnen.

v

Abbildung 3.9. Handy Vorschau mit aktivierten Scrollleisten

Damit haben Sie die Scrollbars aktiviert.

3.3.10 Praferierte Site auswahlen

CoreMedia Content Cloud ermdéglicht es lhnen verschiedene Sites zu verwalten.
Wenn Sie hauptsachlich in einer Site arbeiten, kénnen Sie diese als praferiert
wéhlen. Wenn Sie zum Beispiel neue Inhalte anlegen, wird der Pfad automatisch
far die préaferierte Site gewahlt.

Chef Corp. | Englisch (Vereinigte Staaten)  |lEFH

. Préferierte Site und Locale auswahlen

Q Suche.

Zuletzbanutzt  ChefCorp.  Anders Sites

Abbildung 3.10. Site selector

Um eine préaferierte Site einzustellen, gehen Sie wie folgt vor:
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1. Offnen Sie den Site Chooser in der Header-Leiste.

2. Wahlen Sie die Site aus. Sie haben mehrere Méglichkeiten die Site zu finden.
suchen.

« Suchen Sie den Seitennamen im Suchfeld (1).

+ Mit den Tabs (2) kénnen Sie entweder eine bereits benutzte Site (Zuletzt
benutzt), eine Sprachvariante der aktuell verwendeten Site oder eine
andere Site auf die Sie Zugriff haben (Andere Sites) auswéahlen. Mit Nach
Beziehung (3) kénnen Sie die Sites entweder nach Sprache oder nach ihrer
Abhangigkeit sortieren. Das heif3t, Sie sehen, welche Site von welcher
anderen Site abgeleitet wurde.

3.3.11 Warnung fur Content Operationen
mit vielen Inhalten aktivieren

Grof3e Kopier- oder Verschiebeaktionen kénnen aus Versehen ausgeldst werden
und langer dauern. Um sicherzustellen dass die Aktion wirklich gewollt war, wird
eine Warnung angezeigt, wenn die Aktion mehr als 1000 Inhalte enthalt. Diese
Schwelle kann pro Site oder auch Global konfiguriert werden.

1. Offnen (falls vorhanden) oder erzeugen Sie einen Einstellungen Inhalt
mit dem Namen Content Creation ineinem der folgenden Ordnern:
« Global: /Settings/Options/Settings

« Pro Site: /Sites/[Site]/[Land]/[Sprache]/Options/Set
tings

2. Fugen Sie eine Integer Property mit Namen largeOperationWarningThreshold
zum Settings Struct hinzu und definieren Sie den gewlnschten Wert.

3.3.12 Verfugbare Kommentarkategorien
konfigurieren

In CoreMedia Blueprint wird folgendermaf3en bestimmt, zu welchen Kategorien
ein Kommentar gehort:

+ Jedes URL-Segment auf dem Weg von der Hauptseite zu der Unterseite auf
der der Kommentar steht, gilt als eigene Kommentarkategorie.

+ Jedes Schlagwort, das vom Kommentar-Inhalt verlinkt wird, ist eine Komment-
arkategorie.
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Das heil3t beispielsweise, dass ein Kommentar der zu einem Artikel mit der URL
/media/reise/europa/ gehort, den Kategorien media, reise und europa
zugeordnet wird.

Um die Auswahl der Kommentarkategorien im Moderationsfenster zu konfigurie-
ren, kénnen Sie im Elastic Social Einstellungen-Inhalt die Property filter
Categories bearbeiten. Falls Sie nicht existiert, kdnnen Sie einfach eine Link-
Listeinder elasticSocial-Property anlegen, wie in Abbildung 3.11, ,Filterka-
tegorien fir Kommentare konfigurieren” [92] zu sehen.

Inhalt Lokalisierung  System

»

Einstellungen |

XK Link-Liste - 5 v P

Eigenschaft Wert Typ
B . Struct
B elasticSocial Struct
= filterCategories =k Zichen Sie Inhalte aus der Biblioth... Link auf B Verlinkbares Objekt
1 I= Europe Page
2. I= Africa Page
ER I= America Page
enabled =] Boolean

commentingEnabled Boolean

]
complainingEnabled =) Boolean
likeEnabled = Boolean
]
]

ratingEnabled Boolean

anonymousCommenti.., Boolean

Abbildung 3.11. Filterkategorien fir Kommentare konfigurieren

Nur verlinkte Seiten und Schlagworte kénnen als Kategorien zur Filterung von
Kommentaren im Moderationsfenster verwendet werden. Um also eine Filteroption
far die Kategorie Europa hinzuzuftigen, mussen Sie den Europe Page Inhalt auf
die Property ziehen.

3.3.13 Elastic Social konfigurieren

Sie kénnen das Verhalten von Elastic Social detailliert konfigurieren. Dafur kénnen
Sie Einstellungs-Inhalte mit Struct-Properties verwenden. Sie kénnen zum Beispiel
einstellen, in welchen Teilen der Website Vormoderation und in welchen Nach-
moderation gilt oder "Liken" ausschalten. Sie finden eine komplette Liste der
Einstellungen im Elastic Social Kapitel des [Blueprint Developer Manual].

1. Offnen Sie den Seite-Inhalt, fur den Sie die Einstellungen andern wollen.
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2. Offnen Sie die Finstellungen-Registerkarte des Formulars und scrollen Sie zum
Verlinkte Einstellungen-Bereich. Doppelklicken Sie den Elastic Social-Eintrag.
Es 6ffnet sich der entsprechende Inhalt als Formular.

Falls die Seite keinen Elastic Social-Eintrag hat, gehen Sie zum Lokale Einstel-
lungen-Bereich und fugen Sie die benétigte Struct-Property zum Feld hinzu.

Nun kénnen Sie die Einstellungen dndern.

1= SHerCorm BesseniEn. ¥ Hastie Socal _

Ba - & Deutsch (Deutschland) o Einstel.. BA

-
&, mhat

Lesezeichen

~ Einstellungen

E
=+,
Neu
Eigenschaft Wert Typ
-—
&= - Struct
Last edited  elasticSocial Struct
enabled = Boolean
-—
q tenant corporate String
Articles userimageHeight 100 Integer
-_— userimageWidth 100 Integer
q .
. userimageThumbnailHeight 60 Integer
Pictures
userimageThumbnailWidth 60 Integer
.'=q maximageFileSize 5242880 Integer
Pages commentType DISABLED string
likeType: DISABLED String
ratingType ANONYMOUS String
reviewType ANONYMOUS string
recaptchaForRegistrationRequired = Boolean
recaptchaForReviewRequired & Boolean
userModerationType POST_MODERATION string
commentModerationType PRE_MODERATION String
reviewModerationType PRE_MODERATION String
action.userDetailsView § UserDetails Link auf & Aktion
action N Acti istrati Link auf & Aktion
action.confirr i § Confir Link auf & Aktion
flow.registration & Registration Link auf ion
flow.passwordExpired 8 PasswordExpired Link auf &
flow.passwordReset § PasswordReset Link auf
flow.login & Login Link auf & Aktion
flow.logout u Logout Link auf & Aktion
flow.userDetails § UserDetails Link auf & Aktion
linkTermsOfuse @ Terms of Use Link auf @ Artikel
linkPrivacyPolicy @ Privacy Policy Link auf @ Artikel

Abbildung 3.12. Elastic Social Einstellungen einer Seite

3.3.14 E-Mail Vorlagen bearbeiten

Bei verschiedenen Moderations-Aktionen werden E-Mails an die betroffenen
Nutzer verschickt, zum Beispiel wenn ein Kommentar eines registrierten Nutzers
abgelehnt wird.
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Jeder E-Mail Typ hat eine globale Vorlage, die im CMS gespeichert ist. Um die
Vorlage an Ihre Bedurfnisse anzupassen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie in der Bibliothek den Ordner Settings\Meta\Mail.

2. Doppelklicken Sie die Vorlage, die Sie bearbeiten wollen.

Die Vorlage 6ffnet sich im Formular.

3. Passen Sie die Vorlage an. Klicken Sie Hilfe zum E-Mail-Formular anzeigen
unterhalb von E-Mail Text um eine Liste von Variablen zu bekommen, die Sie
im Mail-Text verwenden kénnen.

4. Speichern Sie die Vorlage

Alle E-Mails des geanderten Typs werden ab jetzt Ihre Anpassungen enthalten.

3.3.15 Konfiguration der Workflow
Validierung

So wie es Validatoren auf Inhaltsebene gibt, wie in Kapitel 2.8: “Validatoren” [55]
beschrieben, gibt es auch im Kontext von Workflows eine gewisse Validierung.
Diese Validierung kann als Zusammenfassung aller betroffenen Validierungspro-
bleme bei den betroffenen Inhalten verstanden werden, aber sie bietet viel mehr,
wie beispielsweise die Uberprifung, ob Inhalte in einem erforderlichen Zustand
sind, bevor sie an einen Workflow tbergeben werden kénnen.

Obwohl die Workflow-Validatoren den Redakteuren wéhrend des gesamten
Workflow-Lebenszyklus als Orientierungshilfe dienen, werden die meisten
Redakteure auf sie aufmerksam, wenn sie einen Workflow starten, unabhangig
davon, ob es sich um eine Ubersetzung, eine Synchronisierung oder eine Verof-
fentlichung handelt. Ein Beispiel ist in Figure 3.13, “Unterstitzung durch Workflow
Validierung” [95] dargestellt, wo Redakteure einen Hinweis erhalten, dass sie
ihren Workflow nicht starten durfen, weil es Probleme gibt, die erst behoben
werden mussen.
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< INHALTE

! TvP NAME STATUS
¢

] =

1 B Artikel A Look Behind Kitchen Design Ar.. 2

Es sind folgende Fehler aufgetreten. @

o Es existiert ein Inhalt, welcher noch von einem anderen Benutzer ausgeliehen ist.

1 weiterer Bericht

O Aus meinen bearbeiteten Inhalten entfernen Abbrechen
L )|

Figure 3.13. Unterstitzung durch Workflow Validierung

Im Allgemeinen wird das Verhalten der Workflow-Validierung als Teil des Systems
konfiguriert. Es kann jedoch Umstéande geben, unter denen es erforderlich oder
wulnschenswert ist, eine Adhoc-Anpassung des Verhaltens vorzunehmen. In
diesem Abschnitt werden Sie erfahren, wo diese Anpassungen vorgenommen
werden kénnen und welche Anpassungsoptionen standardmaRig moglich sind.

3.3.15.1 WorkflowValidation Einstellungen

Das Verhalten der Workflow Validierung kann in einem Inhalt vom Typ Einstellun-
gen angepasst werden. Der Pfad fur diesen Inhalt ist: /Settings/Opti
ons/Settings/WorkflowValidation.

Der Inhalt wird als Teil vom CoreMedia Blueprint bereitgestellt, 8hnlich wie er in
Figure 3.14, “WorkflowValidation Einstellungen” [96] gezeigt wird. Alle nicht ver-
fugbaren oder nicht gesetzten Werte fuhren letztlich zu einem Standardverhalten,
welches zum Beispiel als Teil der Systemkonfiguration bereitgestellt wird.
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% WorkflowValidation X

& Einstellungen

Inhalt .-+

v Einstellungen

EIGENSCHAFT TYP
v Struet
v localization Struct
maxDepthToCompleteChangeSet  Hier klicken, um Zahl einzugeben. Integer
limitForDependentContentitems  Hier klicken, um Zahl einzugeben. Integer
~ publication Struct

maxDepthToCompleteChangeSet  Hier klicken, um Zahl einzugeben. Integer

Figure 3.14. WorkflowValidation Einstellungen

3.3.15.2 Allgemeine Einstellungen

Auf der obersten Ebene kdnnen einige allgemeine Einstellungen vorgenommen
werden. Einige Einstellungen spezifisch fur bestimmte Workflows sind normaler-
weise nach Typ gruppiert. Weitere Einzelheiten zu diesen spezifischen Einstellun-
gen finden Sie in den weiteren Abschnitten.

Workflow Validierung deaktivieren

In manchen Arbeitsablaufen kann die Workflow-Validierung unpraktisch werden.
Zum Beispiel, wenn Sie eine groRe Menge von Inhalten bearbeiten mussen, um
die erste Ubersetzung oder Publikation zu veranlassen. In diesen Ausnahmefallen
kann es winschenswert sein, die Validierung vollstandig zu deaktivieren.

Um die Validierung vollstandig zu deaktivieren, figen Sie einen Eintrag disabled
vom Typ Boolean auf der obersten Ebene Ihrer Einstellungen hinzu und aktivieren
Sie sie.

Wenn die Validierung deaktiviert ist, erhalten alle Redakteure dazu einen Hinweis,
wie zum Beispiel beim Starten von Workflows, wie in Figure 3.15, “Hinweis auf
deaktivierte Validierung” [97] gezeigt.
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Es gibt folgende Warnung. ©

Die Validierung ist zur Zeit deaktiviert.
Details anzeigen

O Aus meinen bearbeiteten Inhalten entfernen m Abbrechen

Figure 3.15. Hinweis auf deaktivierte Validierung

Vorsicht: Mégliche unerwinschte Nebeneffekte e

Inhalte, die automatisch wahrend der Validierung hinzugeftgt worden wéren,
werden dem Redakteur nicht mehr angezeigt und erhalten auch keine weitere
Vorbehandlung durch das Studio, was das Ergebnis des Workflows beeinflussen
kann. Die Inhalte werden nicht mehr automatisch eingecheckt (Ubersetzung /
Publikation) oder freigegeben (Publikation). Fur die Publikation werden auRerdem
keine optionalen referenzierten Inhalte publiziert.

Benotigte erweiterte Inhalte werden trotzdem durch die Workflows selbst hin-
zugefugt, aber wie oben erklart konnten es andere Versionen sein, oder es
kénnte zum Fehlschlagen des Workflows flhren, wenn es keine passenden
Versionen gibt.

Dartiber hinaus kann es passieren, dass Redakteure sehr wichtige Rickmeldungen
nicht erhalten.

3.3.15.3 Einstellungen fur die Lokalisierung

Das Verhalten der Validierung innerhalb von Lokalisierungsworkflows wie Uber-
setzung und Synchronisierung kann in einem Struct namens localization
konfiguriert werden. Die zur verfligung stehenden Konfigurationsoptionen werden
im Folgenden beschrieben.

Bevor Sie die Konfigurationsoptionen anpassen, kann ein Blick in Kapitel 4.7.3:
“Inhalte Ubersetzen” [266] und Kapitel 4.7.4: “Inhalte synchronisieren” [283] helfen,
um typische Begriffe als auch Konzepte der Workflows zur Lokalisierung zu ver-
stehen.

Limitierung der Grofe der Vorschau abhangiger Inhalte
Bei grof3en Inhaltsmengen kann die Berechnung der Vorschau abhangiger Inhalte
viel Zeit in Anspruch nehmen. Obwohl die Vorschau den Redakteuren hilft, még-
liche Konsequenzen oder Probleme zu erkennen, bevor sie einen Workflow zur
Lokalisierung starten, ist diese Vorschau technisch nicht erforderlich: Die Work-
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flows werden die abhéangigen Inhalte spater ohnehin unabhangig von dieser
Vorschau hinzuftigen.

Um die maximale GroRe der ermittelten abhangigen Inhalte zu kontrollieren,
kénnen Sie die Integer-Eigenschaft localization.limitForDependent
ContentItems auf einen geeigneten Wert setzen. Ein Wert von O (Null)
unterdrickt das Hinzufigen abhangiger Inhalte vollstandig.

Wenn ein entsprechendes Limit konfiguriert ist (als Systemkonfiguration oder
innerhalb dieser Einstellungen) und abhéngige Inhalte ausblendet werden,
erhalten Redakteure eine entsprechende Warnung, dass ihre Vorschau der
abhéangigen Inhalte moglicherweise nicht vollstéandig ist, wie in Figure 3.16, “Hinweis
zur aktiven Limitierung der Berechnung abhéngiger Inhalte” [98] dargestellt. Die
Warnung wird nicht angezeigt, wenn keine abhangigen Inhalte ausgelassen werden,
sodass ein gut gewahlter hoher Wert als Schutz ausschlieRlich bei groRen
Workflows greift.

Es gibt folgende Warnung. @

Aufgrund eines konfigurierten Limits ist dies nur ein Auszug der abhangigen
@ Inhalte. Es kann Probleme geben, die zu einer Eskalation des Workflows fiihren.

Details anzeigen

l O Aus meinen bearbeiteten Inhalten entfernen m ]

Figure 3.16. Hinweis zur aktiven Limitierung der Berechnung abhéngiger Inhalte

Wenn diese Begrenzung aktiviert wird, setzt sie eine eventuell vorhandene
Systemkonfiguration auRer Kraft. Daher kann es zu Konflikten mit zuvor sorgfaltig
gewahlten Begrenzungen kommen. Stellen Sie bitte sicher, dass Sie sich der
moglichen Auswirkungen einer solchen Anpassung bewusst sind.

Limitierung der Tiefe der Vorschau abhangiger Inhalte

Vergleichbar zur Einstellung 1localization.limitForDependentConten
tItems, wie above erwahnt, kénnen Sie auch die Tiefe der Berechnung abhén-
giger Inhalte kontrollieren. Dies ist méglich Gber im Pfad localization.max
DepthToCompleteChangeSet eingetragenen Integer-Wert.

Falls gesetzt, steuert der Wert, bis in welche Tiefe die abhéngigen Inhalte nach-
verfolgt werden, um die Liste mit abhangigen Inhalten zu fillen. Ein Wert von O
(Null) verhindert, dass abhangige Inhalte hinzugefugt werden. Ein Wert von 1
(eins) verhindert das Hinzufiigen von Inhalten zur Vorschau von abhéngigen
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Inhalte, die nicht direkt mit Inhalten verknupft sind, die von lhren Redakteuren
explizit zum Workflow hinzugeftigt worden sind.

Wie bereits fur localization.limitForDependentContentItems
erwahnt, wird die gleichlautende Warnung den Redakteuren angezeigt, falls
abhangige Inhalte aufgrund des gesetzten Grenzwertes nicht angezeigt werden.
Sehen Sie dazu: Figure 3.16, “Hinweis zur aktiven Limitierung der Berechnung
abhangiger Inhalte” [98].

Und wie auch im Fall von localization.limitForDependentConten
tItems Uberschreibt ein gesetzter Wert einen mdéglicherweise im Vorfeld
konfigurierten Wert auf Systemebene.

3.3.15.4 Einstellungen fur die Publikation

Das Verhalten der Validierung innerhalb von Publikationsworkflows kann in einem
Struct namens publication konfiguriert werden. Die zur verfligung stehenden
Konfigurationsoptionen werden im Folgenden beschrieben.

Limitierung der Erweiterung der Inhalte
Die Menge der Inhalte im Publikationsworkflowfenster wird automatisch erweitert.
Inhalte, die von Inhalten in dieser Menge referenziert werden, werden rekursive
verfolgt und in die Menge mit aufgenommen in den folgenden Fallen:

+ Ein referenzierter Inhalt wurde noch nie publiziert.

Solche Inhalte missen mit aufgenommen werden, um tote Referenzen in der
Publikation zu verhindern. Die maximale Tiefe fur das rekursive Verfolgen dieser
Referenzen kann kontrolliert werden mit der Einstellung publication.max
DepthToCompleteChangesSet.

Dieses Limit betrifft nur die Menge der im Studio angezeigten Inhalte. Wahrend
der tatsachlichen Publikation werden diese Referenzen immer verfolgt (bis zu
einer festgelegten Grenze). Es gibt jedoch einen Unterschied: Die im Studio
angezeigten Inhalte werden beim Starten des Workflows automatisch einge-
checkt und freigegeben, falls nétig.

Gibt es mehr Inhalte, die wegen des Limits nicht angezeigt werden, wird eine
Warnung angezeigt, dass die Menge nicht vollstandig ist. Der Workflow kann
trotzdem gestartet werden.

» Ein referenzierter Inhalt wurde geéndert seit seiner letzten Publikation.

Solche Inhalte werden nur mit aufgenommen, wenn die Checkbox Aktualisierte
referenzierte Inhalte einbeziehen aktiv ist. Die maximale Tiefe fur das rekursive
Verfolgen dieser Referenzen kann kontrolliert werden mit der Einstellung
publication.maxUpdatedLinksDepthToCompleteChangeSet.
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Referenzen von dieser Art werden nur im Studio beachtet und nicht in der
eigentlichen Publikation im Workflow. Das heif3t, wenn diese Inhalte hier nicht
mit aufgenommen werden, weil entweder das Limit erreicht oder die Validie-
rung gestoppt wurde, werden diese Inhalte nicht Teil der Publikation sein.

Wie die anderen im Studio angezeigten Inhalte werden auch diese Inhalte
automatisch beim Starten des Workflows eingecheckt und freigegeben, falls
notig.

Gibt es mehr Inhalte, die wegen des Limits nicht angezeigt werden, wird eine
Warnung angezeigt, dass die Menge nicht vollstandig ist. Der Workflow kann
trotzdem gestartet werden. Beachten Sie, dass die tatsachliche Menge der
mit aufgenommenen referenzierten Inhalte auch vom Wert der Einstellung
publication.maxDepthToCompleteChangeSet beeinflusst werden
kann. Ohne ins Detail zu gehen, begrenzt diese Einstellung die gesamte
Berechnung, wahrend sich publication.maxUpdatedLinksDepthTo
CompleteChangeSet auf eine tiefere Berechnungsebene bezieht.

3.3.16 Warnungen aktivieren

Studio zeigt bei bestimmten Aktionen eine Warnung an (zum Beispiel, wenn Sie
im Synchronizations-Workflow eine Site ausschlieRen wollen, die eingeschlossene
Unter-Sites enthalt). Im Warnungsfenster kénnen Sie diese Warnungen fur die
Zukunft deaktivieren.

Um alle Warnungen wieder zu aktivieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Benutzermeni und wahlen Sie Einstellungen.

2. Klicken Sie im Studio-Reiter die [Alle Dialoge wieder anzeigen] -Schaltflache.

Einstellungen x

Swdio  Tastenkizel Inhalte  Produkv-Katalog  Schiagworte
Darstellung [ Gruppierte Inhahstypen farbig anzeigen -
Bibliothek: & Ordner cben anzeigen
Benachrichtigung & &/l Benachrichtigungen anzsigen

Pop-up
Nachrichten

Dialoge: Soliten Sie Dizloge ausgeblendet haben (*Nicht wieder anzeigen"). dann
kénnen Sie das hier zuriicksetzen

Bestatigen Abbrechen

Abbildung 3.17. Warnungen wieder aktivieren
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3.3.17 Default Ordner Festlegen

Wenn Sie einen neuen Inhalt mit dem Neu-Menu (1) erstellen, 6ffnet sich ein
Dialog in dem ein Default-Ordner (2) ausgewahlt ist. In diesem Ordner wird der
neue Inhalt erstellt. Sie konnen diesen Default-Ordner konfigurieren. Wie Sie den
Default-Ordner pro Inhaltstyp konfigurieren lernen Sie in diesem Kapitel. Naturlich
kénnen Sie im Dialog immer einen Ordner manuell auswahlen!

= Content Favoriten v Chef Corp. | Engli

Artikel

I= Chef Corp. USA Home Pa... Bild

Artikel anlegen

WILLKOMMEN RICK C! Sammlung Name
Neuer Inhalt

= Seite aus Vorlage

| Ale > ||| ordner (2)
B5 Sites/Chef Corp./United States/English/Editorial/
@

Q Geben Sie hier einen Suchbegiff ein oder ziehen Sie Ordner hierher. Al |||
a
5

Einfache Suche: Seite

Dateien hochladen

= Chef Corp. USA Home Page
= ChefWave
= About Page

Anlegen  Abbrechen
T= Asset Detail View Hidden Page

sset Download Portal Root Page &
urora B2B Page -
urora B2C Paae w

Al zeigen

Figure 3.18. Einen Artikel schnell erstellen

NOTE

Es kann sein, dass |hre CoreMedia System Entwickler bereits softwareseitig
Default-Ordner definiert haben. In diesem Fall, kénnen Sie die Ordner nicht
Uberschreiben. Sprechen Sie mit lhren Administratoren um dies abzuklaren.

Sie kénnen die Default-Ordner in drei Kontexten definieren:

+ Global
» Fur eine spezifische Site

« Fur einen Nutzer
Der Default-Ordner wird in folgender Reihenfolge bestimmt:

1. Softwaretechnisch definierte Devault-Ordner
2. Zuletzt verwendete Ordner aus lhrem Verlauf
3. Global definierte Default-Ordner

4. Site-spezifisch definierte Default-Ordner
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5. Nutzerspezifisch definierte Default-Ordner

Bevor lhre Konfiguration wirksam wird, mussen Sie erst Ihren Default-Ordner
Nutzungsverlauf 16schen. Das liegt daran, dass die zuletzt fur einen Inhaltstyp
benutzten Ordner gespeichert werden, und vor den hier beschriebenen Konfigu-
rationen verwendet werden.

Loéschen des Ordner-Verlaufs

1. Offnen Sie den EditorPreferences Inhalt in lhrem Home-Ordner.

2. Léschen Sie alle Eintrage innerhalb des 1astUsedContentCreationFol-
ders Struct Eintrages.

Figure 3.19. Editor Preferences

Globale Default-Ordner konfigurieren

Global konfigurierte Default-Ordner werden vor nutzerspezifischen Ordnern
genutzt. Sie gelten fur alle Nutzer und Sites, es sei denn, Sie haben site-spezifische
Default-Ordner konfiguriert. In diesem Fall haben die site-spezifischen Ordner
Vorrang.

1. Gehen Sie in der Bibliothek in den Alle Inhalte/Settings/Opti
ons/Settings Ordner.
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Bibliothek

(X5 ~-

™ suche.

> Allenhate > Settings > Options > Settings >

L % @ * &G
Ablage < | Neme &
> RickC - | &5 ordner cMChannel
> @ Chef Corp. - Englisch (Vereinigte Staat( | &5 Ordner Feedback Hub
£5 Ordner Multi Preview
£5 Ordner Teaser Styles

+ &5 options
> 25 Bundles

> B5 CMChannel

> B5 Feedback Hub

> B5 Multi Preview

> ES Teaser Styles

> B5 Taxonomies

« »

S Einste.. AnalyticsSettings

% Einste.._AssetManagement

Erstellt
23.08.2023 2:27
23.08.2023 2:27
23.08.2023 2:27
23.08.2023 2:27
23.08.2023 2:27
23.08.2023 2:27

Status

@D heb

% Einste- Elastic Social Credentials
% Einste... LiveContext

€ Einste.. LocaleSettings

€ Einste... OpenCalais

€ Einste... Responsive Image Settings
S Einste... TavonomySattings

€ Einste... UploadSettings

< Finste.. Warkflowalidation

15 Inhalte

Figure 3.20. Der globale Settings-Ordner
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2. Offnen Sie den Content Creation-Inhalt, oder, falls er nicht existiert,
legen Sie den Inhalt an.

3. Wenn der Inhalt noch kein paths Struct-Feld enthalt, erstellen Sie es.

4. Nun kénnen Sie ein Link-Feld fur jeden Inhaltstyp anlegen, fur den Sie
Default-Ordner konfigurieren wollen. Der Feld-Name muss dem technischen
Namen des Inhaltstypen entsprechen. Ein Artikel zum Beispiel, hat den techni-
schen Namen CMArticle. Falls Sie die Namen nicht kennen, fragen Sie lhre
Administratoren. Fur den Wert des Felder ziehen Sie den gewlinschten Ordner
aus der Library auf das Wert-Feld.

Einstellungen

Eigenschat

< paths
oMAudio
CMarticle
cMchannl
cmcallection
GMDownload
cMGallery
CMimageMap
cMP13NSearch
CMperson
CMPicture
oMProduct
CMProductList
CMProductTeaser
CMQueryList

GMselectionRules

Editoral
Editoral
Navigation
Editoral

Dowrioads.

Pictures

Pictures
Products
Products
Products

OF OF O OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF OF

Editoral

5 personalization

Figure 3.21. Ordnerpfade im Content Creation Inhalt
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Site-spezifische Default-Ordner konfigurieren

Site-spezifische Default-Ordner Gberschreiben die global definierten Ordner.
Wenn Sie Inhalte mit dem Neu-Meni erzeugen, wird der Ordner aus dem Con
tent Creation-Inhalt der praferierten Site genommen.

1. Gehen Sie in der Bibliothek in den <MeineSiteName>/Options/Set
tings Ordner.

2. Offnen Sie den Content Creation-Inhalt, oder, falls er nicht existiert,
legen Sie den Inhalt an.

3. Wenn der Inhalt noch kein paths Struct-Feld enthalt, erstellen Sie es.

4. Nun kénnen Sie ein Link-Feld fur jeden Inhaltstyp anlegen, fur den Sie
Default-Ordner konfigurieren wollen. Der Feld-Name muss dem technischen
Namen des Inhaltstypen entsprechen. Ein Artikel zum Beispiel, hat den techni-
schen Namen CMArticle. Falls Sie die Namen nicht kennen, fragen Sie die
Administratoren. Fur den Wert des Feldes ziehen Sie den gewlnschten Ordner
aus der Library auf das Wert-Feld.

Nutzerspezifische Default-Ordner konfigurieren

Wenn keine firmenweiten Default-Ordner fur den gewtinschten Inhaltstyp konfi-
guriert wurden (diese wirden ihre nutzerspezifischen Ordner Uberschreiben),
kénnen Sie Ihre nutzerspezifischen Ordner konfigurieren.

1. Offnen Sie in Ihrem Home-Folder den EditorPreferences-Inhalt.

2. Wennder Inhalt noch kein contentCreationPaths Struct-Feld enthalt,
erstellen Sie es im obersten Struct-Feld.

3. Nun kénnen Sie ein Link-Feld fur jeden Inhaltstyp anlegen, fir den Sie
Default-Ordner konfigurieren wollen. Der Feld-Name muss dem technischen
Namen des Inhaltstypen entsprechen. Ein Artikel zum Beispiel, hat den techni-
schen Namen CMArticle. Falls Sie die Namen nicht kennen, fragen Sie die
Administratoren. Fir den Wert des Feldes ziehen Sie den gewlinschten Ordner
aus der Library auf das Wert-Feld.
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3.4 Technische Informationen
erhalten

Manchmal benétigen Sie technische Informationen zur Studio Installation, zum
Beispiel zur Fehlerbehebung. Daher bietet CoreMedia Studio ein Fenster in dem
alle Informationen zum Kopieren zur Verfligung gestellt werden. Dazu gehéren
Angaben Uber den eingeloggten Nutzer, die verwendete Lizenz, den verwendeten
Browser und interne Daten Uber Studio. Um das Fenster zu 6ffnen, gehen Sie wie
folgt vor:

1. Offnen Sie das Hauptmendi und wahlen Sie Info.

2. Das Info-Fenster 6ffnet sich.

Info X

G CoreMedia Studio 2110.1

Benutzername Rick C
Benutzerdomain imern
LizenzID development
Li h Develop
Lizenzoptionen livecontext

personalization
ssset-management
brand-blusprint
warkflow
elastic-social
japanese-language-plugin
Benstigte Lizenzen  japaness-language-plugin
livecontext
ssset-management
personalization
brand-blusprint
elastic-social
Aktuelle Sprache  de

P P S

SchlieBen

Abbildung 3.22. Das Info-Fenster

3. Klicken Sie [Zum Kopieren auswihlen] und driicken Sie dann Strg+C um den
Inhalt des Fensters in die Zwischenablage zu kopieren.
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3.5 Nutzer und Gruppen verwalten

NOTE @
Die Rechteverwaltung ist nur fir Mitglieder der Administratoren-Gruppe
zugénglich.

3.5.1 Rechteverwaltung 6ffnen

Offnen Sie das Hauptmeni und wahlen Sie User Manager.

€ content

& Workflows

2% User Manager
[#] External Services

Abbildung 3.23. User Manager 6ffnen

3.5.2 Nutzer und Gruppen finden

1. Offnen Sie die Benutzerverwaltung.
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2 Bemitzerverwaltung _

Typ: (1) pomine: (2) suche: (3)
Benutzer v Intern e P?d
(5)
HP
Benuizer  (4) Name Home Ordner
Peter

x

/Home/Peter

Peter C /Home/Peter C

Peter Cal /Home/Peter Cal

Peter H /Home/Peter H

Peter SF /Home/Peter SF

Peter SFRA /Home/Peter SFRA

Abbildung 3.24. Suchfelder in der Rechteverwaltung

2. Wahlen Sie im Typ-Feld (1) ob Sie nach Nutzern oder Gruppen suchen wollen.
3. Wahlen Sie im Domé&ne-Feld (2) die Domane.

4. Geben Sie im Suche-Feld (3) Inren Suchbegriff ein. Die Ergebnisse werden in
der Liste (4) angezeigt.

NOTE @
StandardmaRig mussen Sie mindestens drei Zeichen eingeben, bevor ein

Ergebniss angezeigt wird. Ein System-Administrator kann die Anzahl in der
Property studio.usermanager.minSearchCharacters andern.

5. Um die Detailansicht des Nutzers oder der Gruppe zu 6ffnen, doppelklicken
Sie entweder auf das Element oder betéatigen Sie die Bearbeiten-Schaltflache

(5).

3.5.3 Neuen Nutzer anlegen

Voraussetzungen @
Sie mussen Mitglied der Gruppe "Administratoren” sein um Nutzer anzulegen

oder zu bearbeiten.

Um einen neuen Nutzer anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie die Benutzerverwaltung

2. Wahlen Sie in der Listenansicht den Eintrag "Benutzer" aus der Typ-Dropdown
Liste (1).
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Typ: (1) pomane: Suche:
Benutzer ~ |intern ~  Geben Sie hier den Namen des Benutzers ei...
(2)
:1- c
Benutzer Home Ordner

Abbildung 3.25. Neuen Nutzer anlegen

3. Betatigen Sie die [Neuen Benutzer anlegen] -Schaltflache (2). Es 6ffnet sich

ein Fenster.
Benutzername

Name
Email
Neues Passwort

Neues Passwort wiederholen
Abbrechen

Abbildung 3.26. Popup-Fenster um neuen Nutzer anzulegen

4. Geben Sie den Nutzernamen, das Passwort und die E-Mail Adresse in die
entsprechenden Felder ein und den Anzeigenamen im und klicken Sie
[Bestatigen] um den Nutzer anzulegen. Es éffnet sich die Detailansicht des
Nutzers.

Das Ordner-Feld (1) zeigt den Standard-Nutzerordner. Der Ordner wird auto-
matisch vom System angelegt. Spater kénnen Sie den Anzeigenamen und die
E-Mail Adresse bearbeiten, indem Sie [Details bearbeiten] klicken. Benutzer-
namen und Passwort kénnen Sie durch einen Klick auf die entsprechende
Schaltflache andern. Wenn Sie den Benutzernamen andern, missen Sie ein
neues Passwort eingeben. Der Home Folder des Nutzers wird nicht umbenannt.

Im Nutzerordner werden persénliche Inhalte, Suchen und Einstellungen
gespeichert.

NOTE

StandardmaRig hat ein Nutzer keine Rechte auf seinen persénlichen Ordnern.
Sie mussen Nutzer einer Gruppe zuweisen, die die entsprechenden Rechte
hat. Zum Beispiel die vordefinierte Staff-Gruppe.
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2 mike x

Details  Rechteiibersicht
(4) Benutzer ID: 00203 | UUID: 8acof2e6-e900-42b-82fb-de52c94758e2

Mike Muller )

Mike  Email: mike. com

Details bearbeiten Benutzemnamen andem Passwort andern

JHome/Mike

Ordner 1) |

Gruppenmitgliedschaften (2)

Gruppen in denen dieser Benutzer Mitglied ist

Gruppe Administrator

—+ Geben sie hier einen Namen ein oder ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

Abbildung 3.27. Nutzerordner und Gruppenzugehdérigkeit

5. Damit ein Nutzer arbeiten kann, muss er Mitglied in einer oder mehreren
Gruppen sein. Klicken Sie in der Linkliste des Ubergeordnete Gruppen-Feld
(2) und wahlen Sie Gruppen aus der Dropdown-Liste aus.

6. Sie kénnen die gesamten Rechte des Nutzers in der Rechtelibersicht-Regis-
terkarte Uberprufen (siehe Kapitel 2.5: “Berechtigungen” [50] fur Details zu
Rechten und Regeln). Sie sehen alle Rechte des Nutzers fir Ordner und Inhalte,
die sich aus seinen Gruppenzugehdrigkeiten ergeben.

Abbildung 3.28. Rechte lberprtifen

7. Klicken Sie [Speichern] um die Einstellungen des neuen Benutzers zu spei-
chern.

Wenn Sie die Anderungen verwerfen wollen, klicken Sie [Verwerfen].
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3.5.4 Neue Gruppe anlegen

Voraussetzungen @
Sie mussen Mitglied der Gruppe "Administratoren” sein um Nutzer anzulegen

oder zu bearbeiten.

Eine Gruppe fasst Regeln fur CoreMedia Ressourcen zusammen, die zum Beispiel
fur eine bestimmte Rolle benétigt werden. Um eine neue Gruppe anzulegen,
gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie die Rechteverwaltung.

2. Wahlen Sie in der Listenansicht der Rechteverwaltung im Dropdown-Feld Typ
(1) den Eintrag "Gruppe".

Typ: (1) poméine: Suche:
Gruppen = | Intern ~ Geben Sie hier den Namen der Gruppe &i...
(2)
¢
Gruppe Administrator

Abbildung 3.29. Neue Gruppe anlegen

3. Klicken Sie die [Neue Gruppe anlegen] -Schaltflache (2). Es 6ffnet sich ein

Fenster.
Gruppe anlegen X
Gruppenname

Neue Gruppe]

[ Als Administratorgruppe setzen

& Set as Content Management Server group (1)

[ Set as Live Server group

Bestétigen Abbrechen

Abbildung 3.30. Popup-Fenster beim Gruppen anlegen
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4. Geben Sie den Gruppennamen im entsprechenden Feld ein. Wenn die Gruppe
Administrator-Rechte haben soll, markieren Sie die entsprechende Checkbox
(lesen Sie Section 3.15.3, “Administrator Groups” des Content Server Manual
fur Details zur Administrator-Gruppe).

Eventuell haben Ihre Administratoren Live Server Gruppen (ein abgekiindigtes
Feature) aktiviert. In diesem Fall sehen Sie die Optionen in Feld (1). Live Server
Gruppen werden verwendet um Zugriffsrechte auf der Live Seite von CoreMe-
dia Content Cloud zu verwalten (lesen Sie Section 3.15.5, “Live Server Groups
and Users” des Content Server Manual fur weitere Details zu Live Server
Gruppen). Die Content Management Server Gruppe ist der Default, der auch
bei deaktivierten Live Server Gruppen verwendet wird. Wahlen Sie den Grup-
pentyp, den Sie verwenden wollen (Sie kénnen auch beide Typen auswéhlen).

Klicken Sie [Bestatigen] um die Gruppe anzulegen. Es 6ffnet sich die Detail-
ansicht der Gruppe.

Detalls  Regeln  Rechteibersicht

GroupPremium

Gruppe umbenennen

7
(O Als Administratorgruppe setzen @)

Benutzer ©)

Benutzer dieser Gruppe werden hier angezeigt,

Benutzer Name. Home Ordner

Gruppenmitgliedschaften (o)
Gruppen in denen diese Gruppe ein Mitgled it.

Gruppe Administrator
Es wu

+

nhalte aus der Bibliothek hierher

7
Untergruppen @)
Gruppen die zu dieser Gruppe gehdren.

Gruppe Administrator
Es wu

+

Sie Inhalte aus der Bibliothek hierh

Abbildung 3.31. Untergruppen und Ubergeordnete Gruppen auswahlen.

Wenn Sie bei der Erstellung der Gruppe Fehler gemacht haben, kénnen Sie
jetzt den Namen (1) andern und die Administrator-Rechte hinzufiigen oder
entziehen (2). Oben rechts (3) sehen Sie die Gruppen ID. Der Gruppentyp in
Feld (4) wird nur angezeigt, wenn Live Server Gruppen aktiviert sind. Der Typ
kann in diesem Fenster nicht geandert werden.

5. Eine Gruppe kann Mitglied einer anderen Gruppe sein und damit die Regeln
dieser Gruppe erben und Uberschreiben (siehe Kapitel 2.5: “Berechtigun-
gen” [50] fur Details), auerdem braucht eine Gruppe zugeordnete Nutzer.
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Verwaltung | Regeln hinzufigen, entfernen und bearbeiten

Um Gruppen hinzuzufuigen, gehen Sie wie folgt vor:

a. Klicken Sie in die Benutzer-Linkliste (5) und wahlen Sie Nutzer aus der
Dropdown-Liste. die Mitglieder der Gruppe sein sollen.

b. Klicken Sie in die Ubergeordnete Gruppen-Linkliste (6) und wahlen Sie
Gruppen aus der Dropdown-Liste aus, von denen die neue Gruppe eine
Untergruppe sein soll.

c. Klicken Sie in die Untergruppen-Linkliste (7) und wahlen Sie Gruppen aus
der Dropdown-Liste aus, die Untergruppen dieser Gruppe sein sollen.

6. Offnen Sie die Regeln-Registerkarte und fugen Sie Regeln hinzu. Kapitel 3.5.5:
“Regeln hinzufiigen, entfernen und bearbeiten” [112] zeigt, wie Sie Regeln hinzu-
fagen.

7. Sie kénnen die gesamten Rechte der Gruppe in der Rechtetibersicht-Register-
karte Uberprifen (siehe Kapitel 2.5: “Berechtigungen” [50] fur Details zu
Rechten und Regeln). Sie sehen alle Rechte der Gruppe fur Ordner und Inhalte,
die sich aus lhren Gruppenzugehdrigkeiten ergeben.

Details  Regeln  Rechteibersicht

Plad w Lesen  Bearbeiten Loschen Freigeben Publizieren Administrieren

Ihssets

//////

States/English W CoreMediaBlueprint.

nited States/English

LS S S S IR R SIS SR S SIR Y

Abbildung 3.32. Rechte Uberpriifen

8. Klicken Sie [Speichern] um die Einstellungen der neuen Gruppe zu speichern.

Wenn Sie die Anderungen verwerfen wollen, klicken Sie [Verwerfen].

3.5.5 Regeln hinzufugen, entfernen und
bearbeiten

Regeln definieren die Rechte auf CoreMedia Ressource, also Inhalten und Ordner.
Kapitel 2.5: “Berechtigungen” [50] beschreibt Details von Regeln und Rechten.
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Regeln hinzufugen

1. Offnen Sie in der Rechteverwaltung in der gewinschten Gruppe die
Regeln-Registerkarte.

Details  Regeln  Rechtelibersicht

oo io et cnen Suchoegrit e ader ehen Sie mvate et O]
3 (2)

Ordner Ty & Lesen | Bearbe... Loschen| Freige... | Publizi...| Admin
B /Sites/SiteGenesis Giobal/United Kingdom/EnglishyEditorial/Slots;/Cat B Ordner

Abbildung 3.33. Regeln hinzufiigen

2. Regeln werden immer unterhalb eines bestimmten Ordners definiert. Um einen
Ordner auszuwahlen, kénnen Sie in Feld (1) anfangen den Pfad zu einem Ordner
einzugeben. Alternativ kénnen Sie die Bibliotheks-Schaltflache klicken und
einen Ordner direkt auf das Feld ziehen. Es 6ffnet sich ein Fenster.

Regel anlegen x

Bitte wahlen Sie den Typ fiir den die Regel angelegt werden soll.

Ordner: /Sites/SiteGenesis Global/United
Kingdom/English/Editorial/Slots/Categories/Women/Clot
hing

Typ: Ordner (1) M |

Bestitigen Abbrechen

Abbildung 3.34. Popup-Fenster zur Regelerzeugung

3. Sie kénnen Regeln fur Ordner, alle Inhalte oder spezifische Inhalte definieren.
Wahlen Sie den Ressource-Typ (1) und klicken Sie [Bestatigen] . Sie konnen
die Auswahl spater in der Regeln-Registerkarte &ndern.

Die Regel erscheint im unteren Feld (Abbildung 3.33,, Regeln hinzuftigen “ [113]
(2)

4. Nun kénnen Sie Rechte zur Regel hinzufugen. Markieren Sie die Checkbox fur
jedes Recht, das Sie zuweisen wollen. In Kapitel 2.5: “Berechtigungen” [50]
finden Sie Details zu Rechten.

5. Wenn Sie die gesamten Rechte fur die Gruppe Uberprufen wollen, 6ffnen Sie
die Rechtelibersicht-Registerkarte.
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6. Klicken Sie [Speichern] um Ihre Anderungen zu sichern..

Regeln |6schen

1.

Offnen Sie in der Rechteverwaltung in der gewinschten Gruppe die
Regeln-Registerkarte.

. Markieren Sie die zu I6schende Regel.

. Klicken Sie das [ -Icon oberhalb der Linkliste. Die Regel wird ohne Riickfrage

geldscht.

. Wenn Sie die Léschung riickgangig machen wollen, klicken Sie [Verwerfen].

Wenn Sie die Anderungen sichern wollen, so klicken Sie [Speichern].

Damit haben Sie die Regel geldscht.

3.5.6 Rechte auf Ordnern vergeben

Als Nutzer mit Administratoren- oder Supervise-Rechten kénnen Sie direkt
Rechte fur Ordner vergeben (also ohne den User Manager zu verwenden) um
anderen Redakteuren Bearbeitungsrechte zu verschaffen. Lesen Sie Kapitel 2.5:
“Berechtigungen” [50] fur Details zum Rechtesystem.

1

In der Bibliothek wahlen Sie im Kontextmenu eines Ordners den Eintrag
Eigenschaften aus. Es 6ffnet sich das Eigenschaften-Fenster.

Bibliothek x

oo S sucne Q
Ea] » Avor augmentaton .. -

SECF RO % c s [=H
Ablage < | Name 2 Erstelt Status

) A Teresa £5 Ordner Dowrffermm 10022022503 &

@ Aurora Augmentation - Engiisch (Vereingte { & Ordner  EGH0] o er oramer 10022022502 &

S Assets 5 Ordner  Navig weyer [nhat . 10.022022 5:03 &

= Alle Inhalte = o -

] . (=) @iy CD“# Lesezeichen hinzufiigen 10022022508 &

¥ AuoraSite 25 Ordner Pictu 10022022502 &

Ausschneiden

= Oner Vided 0 10022022502 @&

W oune. fodk 10022022504 @

& siteD... Aura 10022022504 €&

Umbenennen

Publikations-Workflow starten.
Lokalisierungs Workflow starten.

Zuriickzienen

Zelleninhalt kopieren

Eigenschaten
9Inhalte

Abbildung 3.35. Offnen des Eigenschaften-Fensters
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2. Offnen Sie die Berechtigungen-Karteikarte. Wenn bereits Regeln fur den
Ordner definiert wurden, so sehen Sie diese jetzt und kénnen sie auch bear-
beiten. Falls Sie sich selber die Administrator-Rechte auf dem Ordner entziehen
wollen, erhalten Sie eine Warnmeldung, die Sie erst bestatigen mussen.

3. Klicken Sie in der Berechtigungen-Karteikarte das +-lcon um eine neue Regel
anzulegen. Wahlen Sie die Gruppe aus, zu der die Regel hinzugefiigt werden
soll und wahlen Sie die nétigen Rechte aus. Lesen Sie Kapitel 2.5: “Berechtigun-
gen” [50] fur Details zum Rechtesystem.

Damit Redakteure wirklich mit Inhalten in diesem Ordner arbeiten kénnen,
mussen Sie eine weitere Regel fur Inhalte anlegen.

Downloads - Eigenschaften X
Ablage  Berechtigungen

Gruppe Typ Lesen | Bearbe.. Ldschen Freige.. Publizi.. Administ..

global-site-manager BS Ordner ~ ~ ~

=+ |Geben Sie hier einen Gruppennamen ein um eine neue Regel zu erstellen |
composer-role

global-site-manager
global-site-manager-sfra

local-manager -

Abbildung 3.36. Regeln zum Ordner hinzufligen

4. Wenn Sie lhre Anderungen speichern wollen, klicken Sie [Speichern]. Wenn
Sie die Anderungen riickgangig machen wollen, klicken Sie [Zuriicksetzen].

NOTE @
Andere Nutzer kénnen gleichzeitig mit Ihnen die Berechtigungen bearbeiten.

Wenn Sie versuchen Ihre Anderungen zu speichern und ein anderer Nutzer
hat bereits seine Anderungen gespeichert, so erhalten Sie eine Warnmeldung.
Sie mussen dann lhre Anderungen verwerfen.

3.5.7 Empfehlungen fur Rechtevergabe

CoreMedia Studio speichert Einstellungen und Daten in Inhaltstypen, die die
Funktionalitat von Studio betreffen. CoreMedia Studio ist so robust, dass es auch
mit der Léschung oder Veranderung von diesen Inhalten umgehen kann. Allerdings
kénnen temporére Probleme auftreten. Aus diesem Grund wird empfohlen die
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Inhalte zu schutzen, indem den Benutzern das Recht zum Léschen oder zum
Verandern entzogen wird.

Inhaltstyp Ordner Empfohle-  Grund

ne Rechte
EditorPrefe- /Home RM Speichert Benutzereinstellungen, das Léschen
rences kann den Verlust von Einstellungen, sowie tempo-

rére Fehlermeldungen nach sich ziehen.

EditorProfi- /Home R Speichert generierte personalisierte Daten.
le Benutzer sollten diesen Inhaltstyp nicht anpas-
sen.

Tabelle 3.1. Empfohlene Rechte
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3.6 Komponenten in Studio
Formularen verbergen

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie Felder im Formular eines bestimmten Inhalts-
typen verbergen kénnen. Wenn Sie also einen Inhalt dieses Typs hinterher 6ffnen,
sehen Sie im Formular nur die Felder die fur Ihre Arbeit relevant sind.

1. Offnen Sie einen Inhalt des Inhaltstyps den Sie konfigurieren wollen. Zum Bei-
spiel einen Artikel

2. Klicken Sie auf das Inhaltstyp-Symbol des Inhalts in der Titelzeile um das Ment
zu 6ffnen und wahlen Sie den Formular Anpassen -Eintrag.

= Content Favoriten Neu ~

Aaticle %

Figure 3.37. Formular Anpassen Schaltfléche

3. Der Anpassen-Dialog 6ffnet sich. Bei einem noch nicht konfigurierten Inhaltstyp
sind alle Checkboxen ausgewahlt. Das heiRt, es werden alle Registerkarten
und Felder angezeigt. Deaktivieren Sie alle Checkboxen von Registerkarten,
Feldgruppen und Feldern die Sie verbergen wollen.

Sobald Sie mindestens eine Komponente in einer Registerkarte verborgen
haben, wird ein blauer Punkt am Reiter angezeigt (1).

Zusatzlich wird die Alles Auswéhlen-Schaltflache (4) aktiviert. Wenn Sie die
Schaltflache klicken, werden alle Anpassungen in dieser Registerkarte rickgan-
gig gemacht und alle verborgenen Komponenten werden wieder sichtbar. Der
blaue Punkt verschwindet ebenfalls.
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Artikel Formular Anpassen x
ol Metadaten  Lokalisienung  System

4 Diesen Tab anzeigen (2) (7]

i Details (5)

] Artikel-Titsl

W Artikel-Text

¥ Teaser
M TeaserTiel
i Teaser-Text

M Teaser Optionen

Figure 3.38. Formular Anpassen Dialog

« Der Anpassen-Dialog zeigt dieselben Reiter wie das Inhalts-Formular (1).

Sie kdnnen eine komplette Registerkarte verbergen indem Sie die Diesen
Tab anzeigen-Checkbox deaktivieren (2). Wenn Sie die Checkbox aktivieren
wird die Registerkarte wieder angezeigt.

+ Sie kénnen das Formular auch detaillierter konfigurieren. Wenn Sie zum
Beispiel die Artikel-Text-Checkbox deaktivieren, wird das Richtext-Feld
"Artikel-Text im Formular verborgen aber nicht die Feldgruppe Details. Sie
kénnen auch die komplette Feldgruppe Details verbergen, indem Sie die
entsprechende Checkbox deaktivieren. Wie vorher kénnen Sie die Kompo-
nenten wieder sichtbar machen, indem Sie die Checkbox aktivieren

+ Das Hilfe-Symbol (3) gibt Innen Informationen zu diesem Dialog.

4. Wenn Sie die Konfiguration beenden wollen, kénnen Sie den Dialog schlief3en
und die Anderungen speichern, indem Sie das "X"-Symbol rechts oben im
Dialog klicken.

Die Konfiguration wird nun auf alle Inhalte dieses Inhaltstyps angewendet. In
diesem Beispiel auf alle Artikel.

Wenn ein Inhaltstyp konfiguriert wurde, dann wird an der Schaltflache des
Inhaltstyp-Symbols ein blauer Punkt angezeigt. Damit kénnen Sie einfach
erkennen, welche Inhaltstypen konfiguriert wurden.

I o <

Formular Anpassen
Anpassungen Zuriicksstzen

Figure 3.39. Konfigurations-Schaltfldche des Formulars nach der Konfiguration
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Anpassungen zurlcksetzten

Um alle Anpassungen eines Inhaltstyps zurlickzusetzen, klicken Sie auf das
Inhaltstyp-Symbol des Inhalts in der Titelzeile. Wahlen Sie im Menu den Eintrag
Anpassungen Zurticksetzen (siehe Figure 3.39, “Konfigurations-Schaltflache des
Formulars nach der Konfiguration” [118]).

Wenn Sie nur eine bestimmte Registerkarte, eine Feldgruppe oder ein Feld
zurtcksetzen wollen, 6ffnen Sie den Anpassungs-Dialog wie oben beschrieben
und aktivieren Sie die entsprechende Checkbox wieder.
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3.7 Daten-Tracking

NOTE @
Das Pendo Tracking Plugin ist méglicherweise nicht von Ihrer Firma installiert

worden. In diesem Fall werden Sie die hier beschrieben Eintrage im Einstellun-
gen-Fenster nicht finden. Das Plugin ist auRerdem die technische Grundlage
far die In-App Guides.

Um mehr Gber die Bedurfnisse der CoreMedia Studio Anwender zu lernen und
damit die Studio Nutzererfahrung verbessern zu kénnen, hat CoreMedia den
Pendo Service in CoreMedia Content Cloud integriert. Diese Integration erméglicht
es uns auRerdem In-App Guides in Studio anzubieten (siehe Section 2.15, “In-
App Guide Portal” [71]).

Daten-Tracking und Datenschutz

CoreMedia méchte Verwendungsdaten sammeln, um ein besseres Verstandnis
dafur zu erhalten, wie wir unsere Services verbessern kénnen und um die Nutze-
rerfahrung unserer Anwender zu optimieren. Zusatzlich ist Daten-Tracking
technisch notwendig, um die In-App-Guides anzubieten.

Die gesammelten Daten umfassen zum Beispiel Statistiken Uber das Klick-Ver-
halten in Studio oder die verwendeten Workflows und die Anzahl der im Workflow
enthaltenen Inhalte. Hierzu verwendet CoreMedia Skripte und Cookies von
unserem Service Provider.

Die Daten werden anonymisiert gesammelt und enthalten keine persénlichen
oder anderen sensitiven Informationen.

Technisch gesehen verwenden wir Skripte und Cookies eines vertrauenswurdigen
Dienstanbieters, um die Daten zu sammeln.

Sie kénnen lhre Zustimmung zum Daten-Tracking jederzeit unter Zustimmung in
lhren Einstellungen zurckziehen. In diesem Fall werden nur noch technisch not-
wendige Cookies und Skripte zum Betrieb von Studio verwendet.

In unserer Privacy Policy finden Sie weitere Details zum Datenschutz.

Data-Tracking aktivieren

Wenn Sie CoreMedia bei der Verbesserung von Studio unterstitzen wollen
muissen Sie Data-Tracking aktivieren (wenn Sie In-App Guides nutzen wollen,
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mussen Sie aulRerdem In-App Guides aktivieren, siehe Section 2.15, “In-App
Guide Portal” [71]). Sie kénnen Data-Tracking beim ersten Login oder jederzeit
spater aktivieren.

1. Wenn Sie sich zum ersten mal in Studio einloggen, ist Data-Tracking nicht
aktiviert. Es 6ffnet sich ein Dialog in dem Sie Data-Tracking aktivieren kénnen.
Klicken Sie einfach Daten-Tracking aktivieren und dann [Bestatigen] . Wir
empfehlen in diesem Schritt auch gleich In-App Guides zu aktivieren.

B 1

In-App-Guides und Daten-Tracking

Um unsere In-App-Guides und Software kontinuierlich zu verbessern, verwenden wir
|| Cookies und Skripte. Zu diesem Zweck nutzen wir einen Dienstleister. I

Die von uns gesammelten Statistiken helfen uns, zu verstehen, was wir verbessern kon-
nen. Dies beinhaltet keine personlichen Daten oder sensible Informationen

Wenn Sie unten auf ,Daten-Tracking aktivieren” klicken, stimmen Sie dem Tracking wie
oben beschrieben zu. Sie kénnen lhre Zustimmung jederzeit widerrufen, indem Sie die
Einstellungen unter ,Zustimmung"” in Ihren Einstellungen” &ndern.

Enthalten sind:
» Statistiken Gber genutzte CoreMedia Workflows und die Anzahl der enthaltenen
Inhalte
+ Statistiken {iber das Klick-Verhalten

Wenn Sie nicht zustimmen, beschrénken wir uns auf die technisch notwendigen Gookies
und Skripte.

Einverstandnis: @

Daten-Tracking aktivieren

1 In-App Guides aktivieren

Weitere Informationen finden Sie in unseren Datenschutzhinweisen

S

Figure 3.40. Initiales Aktivierungsfenster

2. Wenn Sie Daten-Tracking beim ersten Login nicht aktiviert haben und es
spater aktivieren wollen, 6ffnen Sie das Einstellungen-Fenster.

Aurora Augmentation | Deutsch (Deutschl.. | o M e | a | Piet v

B Passwort andern

¥ Einstellungen

+ Widget hinzufigen
I Pietabmelden

Aurora Augmentation mam

etzte 7 Tage v

Figure 3.41. Einstellungsfenster 6ffnen

3. Offnen Sie im Einstellungen-Fenster die Zustimmung-Registerkarte.
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Einstellungen X
Studio TastenkUrzel Inhalte Zustimmung Produki-Katalog Schlagworte

|N-APP-GUIDES UND DATEN-TRACKING

n-Tracking aktivieren

In-App Guides aktivieren @

> MEHRLESEN

Abbrechen Bestatigen

Figure 3.42. Einstellungsfenster

4. Klicken Sie auf Daten-Tracking aktivieren um Daten-Tracking zu aktivieren.
Klicken Sie [Bestatigen] um lhre Anderungen zu speichern und den Einstel-
lungen-Dialog zu verlassen.

Daten-Tracking deaktivieren

Sie kénnen Daten-Tracking (und damit auch die In-App Guides) jederzeit deak-
tivieren.

1. Offnen Sie das Einstellungen-Fenster.

Aurora Augmentation | Deutsch (Deutschl.. v | = M @ | A | Piet v

& Passwort andern

% Einstellungen

+ Widget hinzufligen
F: Piet abmelden

Aurora Augmentation mm

etzte 7 Tage

Figure 3.43. Einstellungsfenster éffnen

2. Offnen Sie im Einstellungen-Fenster die Zustimmung-Registerkarte.
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Einstellungen X
Studio Tastenkiirzel Inhalte Zustimmung Produkt-Katalog Schlagworte

IN-APP-GUIDES UND DATEN-TRACKING
Daten-Tracking aktivieren
In-App Guides aktivieren @

> MEHR LESEN

Abbrechen Bestétigen

L a

Figure 3.44. Einstellungen Fenster

3. Deaktivieren Sie den Daten-Tracking aktivieren Schalter. Dies deaktivert Daten-
Tracking und damit auch die In-App Guides. Klicken Sie [Bestatigen] um den
Einstellungen Dialog zu schlieRen und Ihre Anderungen zu speichern.
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4. CoreMedia Studio verwenden

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie mit CoreMedia Studio lhre tagliche Arbeit
erledigen. Dazu gehéren zum Beispiel die folgenden Aufgaben:

Neue Texte erstellen

Texte bearbeiten

Bilder, Téne oder andere Multimedia-Daten hinzufiigen
Metadaten zu Inhalten hinzufugen

Inhalte auf den Webauftritt publizieren

Inhalte aus dem Webauftritt entfernen

Inhalte verwalten

Diese Aufgaben werden in den folgenden Unterkapiteln beschrieben:

In Kapitel 4.1: “CoreMedia Studio starten und beenden” [125] wird gezeigt, wie
Sie CoreMedia Studio starten.

Kapitel 4.2: “Das Dashboard verwenden” [127] wird gezeigt, wie Sie das Dash-
board verwenden um einen schnellen Uberblick tber Ihre Arbeit bekommen.
In Kapitel 4.3: “Inhalte finden” [130] wird gezeigt, wie Sie Inhalte finden und im
Studio navigieren kénnen.

In Kapitel 4.4: “Inhaltsstruktur bearbeiten” [146] wird gezeigt, wie Sie die Struktur
Ihrer Website bearbeiten, wie Sie also Inhalte und Ordner anlegen, verschieben,
publizieren oder I6schen.

Kapitel 4.5: “Navigationsstruktur verwalten” [165] beschreibt, wie Sie die Navi-
gationsstruktur Ihrer Website bearbeiten, also zum Beispiel neue Seiten einfl-
gen.

In Kapitel 4.6: “Inhalte bearbeiten” [174] wird gezeigt, wie Sie die verschiedenen
Felder eines Inhalts bearbeiten, also wie Sie zum Beispiel Text erstellen, Inhalte
verlinken oder Bilder einfugen.

In Kapitel 4.7: “Inhalte verwalten” [251] wird gezeigt, wie Sie Inhalte verwalten.
Das umfasst zum Beispiel die Publikation oder Ubersetzung von Inhalten und
die Arbeit mit Projekten.

In Kapitel 7, Mit personalisierten Inhalten arbeiten [385] wird gezeigt, wie Sie
mit personalisierten Inhalten arbeiten.

In Kapitel 8, Mit nutzergenerierten Inhalten arbeiten [393] wird gezeigt, wie Sie
mit nutzergeneriertem Inhalt arbeiten.
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4.1 CoreMedia Studio starten und
beenden

Um CoreMedia Studio zu starten, rufen Sie einfach die von Ihrem Administrator
erhaltene URL in einem unterstutzten Browser auf. Zum Beispiel:

http://localhost:8001/studio

Es 6ffnet sich das Login-Fenster. Hier missen Sie lhren Nutzernamen und das
Passwort eingeben und gegebenenfalls hre Domane auswéhlen. Danach 6ffnet
sich die Start-Registerkarte von CoreMedia Studio.

Im Studio Anmelden

BENUTZERNAME

Bitte Benutzernamen eingeben

PASSWORT

Bitte Passwort eingeben

Abbildung 4.1. Das Login-Fenster

Falls Sie einen falschen Namen, ein falsches Passwort oder eine falsche Domane
angegeben haben, wird eine Fehlermeldung angezeigt und Sie kénnen die Eingabe
wiederholen.

Zum Beenden von Studio klicken Sie einfach auf den Pfeil neben Ihrem Namen Abmelden
oben rechts und wahlen Sie Abmelden. Anderungen an noch nicht abgeschlos-

senen Inhalten werden automatisch gespeichert und stehen beim nachsten

Einloggen wieder zur Verfugung.
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Falls Sie CoreMedia Studio fur einige Zeit nicht benutzen aber eingeloggt bleiben, Abmelden durch
kann eine Zeituberschreitung (Timeout) auftreten. In diesem Fall missen Sie die Zeituberschreitung
Seite manuell neu laden und kénnen sich dann erneut anmelden. Ihre geéffneten

Inhalte mit Ihren Anderungen bleiben dabei erhalten.
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4.2 Das Dashboard verwenden

Auf dem Dashboard kénnen Sie Widgets hinzufligen und per Drag-and-drop in
einem Raster anordnen.

Symbol Name

+ Widget hinzufugen

/ Widget-Konfiguration éffnen
/ Widget-Konfiguration schlieen
oy

C Widget aktualisieren

Tabelle 4.1. Dashboard Symbole

4.2.1 Widget hinzufugen

Sie kénnen ein Widget entweder an einer bestimmten Position einfiigen oder
automatisch zu einer leeren Spalte hinzufligen. Sie kénnen das Widget auch
hinterher an eine andere Position verschieben.
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L]
L

Abbildung 4.2. Widget hinzuftigen

Um ein Widget zur am wenigsten gefullten Spalte hinzuzufugen, klicken Sie das
-+ Symbol (1). Um es an einer bestimmten Position einzufiigen, fahren Sie mit
dem Mauszeiger Uber den Zwischenraum zwischen zwei Positionen (siehe
Abbildung 4.2, ,Widget hinzufugen” [128], (2)) und klicken Sie mit der Maus. Es
offnet sich ein Widget im Konfigurationsmodus.

Einfache Suche: Artikel _(.“
Widgettyp: Einfache Suche |
Inhaltstyp: Artikel - H
Suchbegriff:

Site: @) Praferierte Site -
Widget entfernen

Abbildung 4.3. Widget im Konfigurationsmodus

Wabhlen Sie im Feld Widgettyp das gewlinschte Widget aus. Je nach Typ kénnen
gibt es weitere Konfigurationsfelder. Klicken Sie danach das [Speichern]. Damit
haben Sie ein neues Widget angelegt.

4.2.2 Widget aktualisieren

Standardmafig werden Widgets automatisch alle 30 Sekunden aktualisiert. Um
ein Widget explizit neu zu laden, klicken Sie das & Symbol.
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4.2.3 Widget entfernen

Um ein Widget zu entfernen, klicken Sie das /—Symbol. Es 6ffnet sich der Konfi-
gurationsmodus des Widgets. Klicken Sie [Widget entfernen] um das Widget
vom Dashboard zu entfernen.

4.2.4 Widget Skalieren

Sie kdnnen Widgets in vertikaler Richtung vergréfRern oder verkleinern. Klicken
Sie dazu mit dem Mauszeiger auf den Ziehpunkt am unteren Ende des Widgets
und ziehen Sie in die gewlnschte Richtung.

Von mir bearbeitet

Widgettyp: Von mir bearbeitet n

Ein Widget dieses Typs unterstitzt keine Konfigurationsoptionen.

Dieses Widget zeigt eine vorkenfigurierte Suche.

Widget entfernen

i

Abbildung 4.4. Widget skalieren

COREMEDIA CONTENT CLOUD




CoreMedia Studio verwenden | Inhalte finden

4.3 Inhalte finden

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie moglichst einfach gewlnschte Inhalte
finden. Hierzu gibt es verschiedene Méglichkeiten:

* Schnellsuche verwenden

» Suchordner oder Such-Widgets verwenden

* Inhalte in der Bibliothek Uber eine Volltextsuche finden
« Verlinkte Inhalte 6ffnen

+ Inhalte aus der Vorschau heraus 6ffnen

* Inhalte aus dem Formular in der Bibliothek 6ffnen

* Inhalte aus der Vorschau 6ffnen

4.3.1 Schnellsuche verwenden

CoreMedia Studio enthalt eine Schnellsuche in der Content App. Damit kénnen
Sie nach Wértern in den folgenden Objekten suchen:

* Inhalte

« Commerce Produkte

+ Content Hub Inhalte

* Apps

* Workflows

¢ Custom Actions

Schnellsuche verwenden

1. Um die Schnellsuche zu 6ffnen, kénnen Sie das Tastenkurzel Strg+Alt+Space
verwenden oder 2 im Header Menu klicken.

Der Schnellsuche-Dialog 6ffnet sich.

Figure 4.5. Schnellsuche
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2. Geben Sie lhren Suchbegriff in das Suche..-Feld ein. Sie erhalten bereits
Suchergebnisse wahrend der Eingabe.

Die Suchergebnisse sind nach Kategorien geordnet. Fur bestimmte Ergebnisse
erhalten Sie eine Vorschau auf der rechten Seite, wenn Sie das Suchergebnis
ausgewahlt haben.

Schnellsuche X
Q Users

I O Nur Inhalte der Praferierten Site zeigen I (1)

Anwendungen (1)

28 Elastic Social Users

Inhalte (34)
= User Interaction &
ser Interaction &
ser Interaction
ser Interaction &
i [Terms of use &

Such

Plad: [Sites/Chef Corp./United States/English/Editorial/Site-
Wide/Footer/Terms of Use

Ersteller: admin

Inhalt-ID: 7754

wuiD: 124540f3-04ac-416¢-890a-305526813cF1

Typ: Artikel

Zuletzt 12.11.22 0621

bearbeitet:
Figure 4.6. Schnellsuche-Ergebnisse

3. StandardmaRig sucht die Schnellsuche im gesamten Repository. Wahlen Sie
Nur Inhalte der Préferierten Site zeigen (1) wenn Sie nur Ergebnisse aus der
préaferierten Site haben wollen. Die Schnellsuche speichert die Einstellung far
weitere Suchen.

4. Die Schnellsuche zeigt nicht alle Suchergebnisse an (die Zahl in der Klammer
hinter dem Kategorienamen zeigt die Gesamtanzahl der Suchergebnisse). Kli-
cken Sie Suche in der Bibliothek anzeigen um die Bibliothek im Suchmodus
mit Ihrem Suchbegriff zu 6ffnen und damit alle Suchergebnisse zu sehen.

5. Mit einem Klick oder Doppelklick kénnen Sie Suchresultate 6ffnen.

4.3.2 In der Bibliothek suchen

In der Bibliothek haben Sie verschiedene Moglichkeiten, um nach Inhalten zu
suchen:

« Volltextsuche Uber alle Inhalte
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» Volltextsuche Uber bestimmte Inhaltstypen
» Volltextsuche unterhalb eines bestimmten Ordners

+ Eine semantische Suche mit der Sie nicht nach bestimmten Begriffen suchen,
sondern nach Inhalten mit bestimmten Bedeutungen (zum Beispiel "Szenen
in der Kiiche"). In dem Fall finden Sie Inhalte die etwas mit Kiiche zu tun haben,
auch wenn die Begriffe "Szenen" oder "Kiiche" im Text gar nicht vorkommen.
Besonders interessant ist diese Art der Suche fir Medieninhalte wie Bilder.

« Filtern der Ergebnisse, zum Beispiel nach Status und letztem Bearbeiter

In der Bibliothek suchen

In der Bibliothek kénnen Sie entweder eine Volltextsuche (Schlusselwort) oder
eine semantische Suche (basierend auf der Bedeutung des Suchbegriffs)
durchfuhren. Mit der Volltextsuche suchen Sie nach bestimmten Begriffen oder
Phrasen im Namen und allen Feldern von Inhalten des Repositories. Wenn Sie
wissen, dass der Begriff im Inhalt vorkommt, ist die Volltextsuche die richtige
Wahl.

Bei der semantischen Suche hingegen sucht das System nach Inhalten, die the-
matisch mit dem Suchbegriff in Verbindung stehen, auch wenn der genaue Begriff
nicht im Text vorkommt. Das ist hilfreich, wenn Sie nach Konzepten oder Themen
suchen, ohne die genauen Worte zu kennen oder zum Beispiel nach Bildern
suchen.

Bibliothek - Search Mode X

5
1 —==
> [oo) - D ez |
Y Suchfilter e Il 2 Aleinhalie : -

B=cC

NAME siTe LOCALE ERSTELLT STATUS

Alle Resetten

Status [}
O Assetka- Fryer 09.01.2026 1:39 ©

Letzter Bearbeiter

Themen

Orte

Site

Bearbeitet seit

Publiziert seit

Ubersetzung

Hinweise

Verwaiste Katalogeintrage

1 Suchergebnis

Figure 4.7. Elemente der Suche
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Konzeptionell kann man eine Suche in zwei Schritte unterteilen:

+ Legen Sie den Suchbereich fest, indem Sie den Ordner (2), in dem Sie suchen
mochten, und den Inhaltstyp (3), nach dem Sie suchen mdchten, auswahlen.
Zusétzlich kénnen Sie weitere Filterkriterien (7) festlegen, und zum Beispiel
den Bearbeitungsstatus oder den letzten Bearbeiter festlegen.

+ Die eigentlich Suche indem Sie den Suchbegriff in der Suchzeile (4) eingeben
und den Suchtyp (Volltext oder semantisch) (5) auswahlen.

Die Reihenfolge ist hier egal. Sie missen nicht mit der Definition des Suchbereichs
anfangen. Sie kénnen auch direkt den Suchbegriff eingeben (4) und die Suche
mit der Eingabe-Taste starten. In dem Fall wird im gesamten Repository gesucht.
Danach kénnen Sie den Suchbereich und die Filterkriterien (7) (siehe section
“Filtern der Ergebnisse” [136] fur Details zu den Filtern) anpassen, um die Ergeb-
nisse weiter einzuschranken.

Hier ist eine Beschreibung aller Elemente, die Sie fir eine Suche in der Bibliothek
verwenden kénnen:

Such Element Funktion
(1) Bibliotheksmodus- Verwenden Sie diesen Umschalter, um zwischen dem Suchen-Modus
Umschalter und dem Browse-Modus der Bibliothek zu wechseln. Die Bibliothek

wechselt automatisch in den Suchmodus, wenn Sie einen Inhaltstyp
(3) auswahlen oder wenn Sie eine Suche durchfuhren, indem Sie einen
Begriff in das Suchfeld (4) eingeben und die Eingabe-Taste auf |hrer
Tastatur drucken.

(2) Breadcrumb-Navigation Verwenden Sie die Breadcrumb-Navigation, um den Ordner auszuwah-
len, unterhalb dessen Sie suchen méchten. Sie kénnen sie auch im
Browse-Modus verwenden, um zu bestimmten Ordnern zu navigieren.

(3) Inhaltstyp-Auswahl Verwenden Sie dieses Dropdown-Menu, um den Inhaltstyp auszuwah-
len, nach dem Sie suchen mochten. StandardmaRig sind alle Inhaltsty-
pen ausgewahlt. Die Bibliothek wechselt automatisch in den Suchmo-
dus, wenn Sie einen Inhaltstyp auswahlen.

Die semantische Suche unterstutzt nicht alle Inhaltstypen. Katalogein-
trage zum Beispiel werden nicht unterstutzt.

(4) Suchfeld Geben Sie lhre(n) Suchbegriff(e) in dieses Feld ein. Die Syntax unter-
scheidet sich zwischen Volltext- und semantischer Suche. Sehen Sie
die Beschreibung des Suchmodus-Umschalters weiter unten fur
Details.
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Such Element Funktion
(5) Auswahl des Suchmo- Verwenden Sie diesen Schalter, um zwischen Volltextsuche (
dus [Schliisselwort] ) und semantischer Suche ([Semantisch] ) zu wahlen.

Der Schalter erscheint nur, wenn Sie sich im Suchmodus befinden.

Volltext-Suche

Fur eine Volltextsuche geben Sie das Schlusselwort oder die Phrase,
nach der Sie suchen méchten, in das Suchfeld ein. Die Suche gibt alle
Inhaltselemente zurlck, die dieses Schlusselwort oder diese Phrase

in einem ihrer Felder enthalten. Sie kénnen einige Operatoren verwen-
den, um lhre Suche zu verbessern:

+ Verwenden Sie Anfihrungszeichen, um nach einer exakten Phrase
zu suchen, zum Beispiel "kitchen scene".

+ DefaultméaRig werden mehrere Begriffe mit AND verkntpft. Wenn
Sie also kitchen und cooking eingeben, werden alle Inhaltsele-
mente zuriickgegeben, die beide Begriffe enthalten.

+ Ein Minuszeichen (-) vor einem Begriff schlieRt Inhaltselemente
aus, die diesen Begriff enthalten. Zum Beispiel kitchen -coo-
king gibt alle Inhaltselemente zurlick, die den Begriff kitchen, aber
nicht den Begriff cooking enthalten.

+ Ein Stern (*) nach einem Begriff fungiert als Wildcard und ersetzt
beliebige Endungen. cook* zum Beispiel gibt Inhaltselemente
zuruck, die cook, cooking, cooker, cookbook, etc. enthalten.

Semantic Search

In der semantischen Suche geben Sie die Begriffe ein, fur die Sie ver-
wandte Inhalte finden méchten. Zum Beispiel konnen Sie in unserem
ChefCorp-Beispiel Kichenszenen oder Kochveranstaltungen
eingeben. Sie mussen keine vollstandigen Satze wie "Zeig mir Inhalte
Uber Kochveranstaltungen" verwenden, da dieser "Zeig mir'-Teil nur
Rauschen fur die semantische Suche ist. Aber Sie sollten genug Kontext
hinzufigen, um sinnvolle Ergebnisse zu erhalten. Das heil3t, einfach
nur ein paar Buchstaben einzugeben, wie in einer Volltextsuche, wirde
nicht verlasslich funktionieren.
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Such Element Funktion

NOTE

Die semantische Suche priorisiert, was Sie finden moéchten, nicht
was Sie ausschlieRen méchten. Daher funktioniert sie nicht mit
negierenden Begriffen wie "nicht”, "ohne" oder "ausschlieRlich". Eine
Suche nach "Bilder ohne Personen” wiirde also nicht richtig funktio-
nieren.

Beachten Sie auch, dass die semantische Suche das Inhaltsmodell
nicht kennt. Das heifl3t, die Suche kann nicht zwischen Artikeln, Bil-
dern oder ahnlichem unterscheiden. Eine Suche wie "Zeig mir Artikel
Uber Kiichenszenen" wirde nicht nur Artikel zuriickgeben, sondern
auch Bilder oder andere Inhaltselemente im Zusammenhang mit
Kuchenszenen. Sie missen den Inhaltstyp-Filter (3) verwenden,
um die Suche auf bestimmte Inhaltstypen zu beschranken, und
kénnen dann einfach nach "Kichenszenen" suchen.

(6) Suchvorschlage Wenn Sie sich im Volltext-Suchmodus befinden und einen Suchbegriff
in das Suchfeld (4) eingeben, zeigt das System automatisch passende
Erweiterungen lhres Suchbegriffs unterhalb des Suchfelds an. Die Zahl
in Klammern gibt die Anzahl der gefundenen Inhaltselemente fur diesen
Suchbegriff an. Sie kénnen einen der Vorschléage anklicken, um die
Suche mit diesem Begriff durchzufthren.

Die semantische Suche gibt keine Suchvorschlage aus.
(7) Filter Mit den Filtern kédnnen Sie die Suchergebnisse weiter einschrénken.
Zum Beispiel, kdnnen Sie nach dem Status eines Inhaltselements oder

dem letzten Anderungsdatum filtern. section “Filtern der Ergebnis-
se” [136] beschreibt die Filter im Detail.

Table 4.2. Ul Suchelemente
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Filtern der Ergebnisse

Bibliothek

Alle

€hef Corp. - Englisc...
-]
Filter( 1) (3) < |Typ Name site Locale Erstellt Status

W Platzh.. Asset Download Portal Placeholder ChefCorp. Englisch (.. 220220221533 (&
v s @ W Platzh.. Category Header Chef Corp.  Englisch (. 220220221533  {&
& In Produktion W Platzh... Category List ChefCorp.  Englisch (.. 220220221533 (&
& In Bearbeitung von mir & siteD.. Chef Corp. [Site] ChefCorp. Englisch (.. 220220221533 &
B @ sam. Company Collection ChefCom. Englisch(. 220220221533 (&
T @ sam.. Design Videos Collection ChefComp.  Englisch (.. 220220221633 {8
B @ Sam.. Events Collection ChefCorp.  Englisch (. 220220221533 (&
g :;:':;:"‘ ( 4) @ sam.. For Consumers Collection ChefCorp.  Englisch (.. 22.02.202215:33 &
& Sam.. Job External Link Collection ChefCorp.  Englisch (.. 220220221533 (&
s Letzter Bearbeiter (5) Analyt.. Most Viewed Analytics Page List ChefCorp.  Englisch (. 220220221533 &
& Sam..  News Collection ChefCop.  Englisch (. 220220221533 &
> Themen (6) ¥, Perso.. Personalized Search ChefCorp.  Englisch (. 220220221533 {8
. one (7) ? Sam Product Highlights Cellection Chef Corp.  Englisch (.. 22.02.202215:33 -
8 Platzh.. Product List Chef Corp.  Englisch (. 220220221533 {8
v Site & Sitem-. Sitemap Chef Corp.  Englisch (.. 22.02.202215:33 [ ]
® Ale nhaite (8) &0 Image... Our Products Chef Corp.  Englisch (. 220220221533 {8
O Praferierte Site = seite  About Page ChefComp. Englisch (. 220220221533 &
= Seite  Asset Detail View Hidden Page Chef Corp.  Englisch (. 220220221533 (&
> Bearbeitet seit (9) = Seite  Asset Download Portal Root Page chefComp. Englisch (. 220220221533 &
i= Seite  Aurora B2B Page Chef Corp.  Englisch (. 220220221533 (&
> Publiziart sait (10) = Seite  Aurora B2C Page chefcCop. Englisch (. 220220221533 &
" Obersetzung = Seite  Blog Chef Corp.  Englisch (. 220220221533 (&
. (12) S Seite  Careers Page ChefCop.  Englisch (.. 220220221533 {8
z:gjs“ . . | |m seite  chefcop. ChefCop. Englisch (.. 220220221533 &
ctatus = Seite  Company Page Chef Corp.  Englisch (. 220220221533 {8
B Aktuel = Seite  Consumers Page ChefCop.  Englisch (.. 220220221533 &
O i Obarsatzung = Seite  Contact Us Page Chef Corp.  Englisch (. 220220221533 {8
O Noch nicht tibersetzt = Seite  Corporate Information Page Chefcorp. Englisch (.. 220220221533 &
O Neuim Master S Seite  Detail Page ChefCop.  Englisch (. 220220221533 {8
O Master aktualisiert (11) = sete  Embedding Demo Page chefCorp. Englisch(.. 220220221533 &
#E Seite  Enjoy your Passion (Senior Chefs) Page Chef Corp.  Englisch (. 220220221533 {8
~ Hinweise (13) = Seite  Events Page ChefCorp.  Englisch (. 220220221533 &
Kategorie = Seite  Feel the Passion (Female Chefs) Page Chef Corp.  Englisch (.. 22.02.202215:33 =
Alle Kategorien v = seite  Investor Relations Page Chef Corp.  Englisch (.. 22022022 15:33 &
Schweregrad = seite IR Contacts Page Chef Corp.  Englisch (.. 22.02.2022 15:33 -
O Fehler = Seite  IREvents Page Chef Corp.  Englisch (. 220220221533 {8
O wamungen = seite IR News Page Chef Corp.  Englisch 22022022 15:33 &
O Information i= Seite  New Detail Page Chef Corp.  Englisch (. 220220221533 {8
Einige Hinweise knnten veraltet sein = Seite  New Hero Page ChefCorp.  Englisch (.. 22.02.2022 15:33 &
Zi";:eiﬁe werden regelmélig akiual | | g saite  News Page Chef Corp.  Englisch (. 220220221533 (&
= Seite  Press Contacts Page ChefCop. Englisch (. 220220221533 &
> Verwaiste Katalogeintrige ( 1 4) iS Seite  Press Page Chef Corp.  Englisch (. 220220221533 (&

= Seite  Products Overview Page ChefCom. Enalisch(.. 220220221533 &

527 Suchergebnisse

Figure 4.8. Filtern der Ergebnisse

Offnen Sie die Filterleiste mit dem Pfeilsymbol (3). In der Filterleiste (1) und der
Breadcrumb-Navigation (2) kénnen Sie die angezeigten Ergebnisse nach folgen-
den Kriterien weiter filtern:

« Dem Ordner (2)
+ Dem Bearbeitungsstatus (4)
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+ Dem letzten Bearbeiter (5)

+ Themen (6)

« Orte (7)

 Nur die bevorzugte Seite oder alle Inhalte (8)

+ Dem letzten Bearbeitungsdatum (9)

« Dem letzten Publikationsdatum (10)

+ Dem Ubersetzungsstatus (11)

« Dem Schweregrad und der Kategorie der zugeordneten Hinweise (13)
+ Nur verwaiste Elemente des lokalen Katalogs (14)

1. Wahlen Sie in der Breadcrumb-Navigation den Ordner, in dem Sie suchen
wollen (2).

2. Markieren Sie den gewunschten Status im Filterfeld (4). Bei In Produktion
kénnen Sie noch auswahlen, ob der Inhalt von Ihnen, von jemand anderem
oder von niemanden bearbeitet wird.

Mit Gel6scht kénnen Sie Inhalte suchen, die geléscht wurden. Geléschte
Inhalte "merken" sich ihren letzten Speicherort. Sie konnen daher geléschte
Inhalte unterhalb des Ordners suchen, in dem sie zuletzt gespeichert waren.
Das heiRt im Umkehrschluss, dass Sie unterhalb eines bestimmten Ordners
keine Inhalte finden, die vor dem Léschen woanders lagen.

3. Wahlen Sie, falls gewiinscht, den letzten Bearbeiter aus (5).

4. Wahlen Sie, falls gewtnscht Schlagworte aus mit denen die Inhalte getaggt
sein sollen (6)/(7).

5. Wahlen Sie, ob Sie in der praferierten Site oder im gesamten Repository suchen
wollen (8).

6. Wahlen Sie, falls gewiinscht, das letzte Anderungsdatum aus (9).
7. Wahlen Sie, falls gewtinscht, das letzte Publikationsdatum aus (10).

8. Wenn Sie nach Inhalten in der Master-Site suchen, die in einer abgeleiteten
Site schon Ubersetzt oder noch nicht Ubersetzt wurden, wahlen Sie Uberset-
zung (13).

Sie kénnen wahlen fur welche abgeleitete Site Sie suchen wollen. Im Ergebnis
werden dann die entsprechenden Resultate aus der Master-Site angezeigt.
Damit Ergebnisse angezeigt werden, muss auch im Breadcrumb (2) ein ent-
sprechender Ordner der Master-Site ausgewahlt sein. Die Site in (10) muss,
falls nicht der gesamte Content ausgewahlt ist, mit der Master-Site Uberein-
stimmen. Geben Sie den Ubersetzungsstatus mit den Checkboxen an. Sie
kénnen zum Beispiel die Suche auf neue Inhalte beschranken, die noch nicht
Ubersetzt sind.

9. Falls Sie nur nach verwaisten Eintrédgen im lokalen Katalog suchen wollen,
aktivieren Sie die Checkbox in (14).
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10. Falls Sie nach Inhalten mit Fehlern oder Warnungen suchen wollen, aktivieren
Sie die entsprechende Checkbox fur den Filter "Hinweise" unter "Schweregrad”.
Zusatzlich kann die gewlnschte Kategorie der jeweiligen Hinweise ausgewahlt
werden. Beachten Sie, dass Fehler und Warnungen in der Suche nicht fur jeden
Validator immer dem aktuellen Stand entsprechen und dass der Filter nur
verflgbar ist, wenn Fehler und Warnungen in der Suche indexiert werden. Sie
kénnen den aktuellen Zustand fir einen Inhalt immer nach dem Offnen im
Formular sehen.

Die gefilterten Inhalte werden nun angezeigt. Die Zahl im blauen Feld zeigt die
Anzahl der ausgewahlten Einstellungen pro Filterfeld an. Mit dem Filter-zurtck-
setzen-Icon (12) kénnen Sie die Default-Einstellung wieder herstellen.

4.3.3 Eigenen Suchordner oder
Such-Widget anlegen

Ein Suchordner oder ein Such-Widget fuhrt eine vordefinierte Suche aus und
zeigt die Ergebnisse in der Bibliothek oder im Widget an. Sie kénnen in CoreMedia
Studio eigene Suchen einfach als Suchordner oder Widget abspeichern und
wieder aufrufen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Offnen Sie die Bibliothek und fuhren Sie wie in Kapitel 4.3.6: “In der Bibliothek
navigieren” [140] beschrieben eine Suche durch.

2. Klicken Sie auf das &-Icon.

Es &ffnet sich ein Dialog, in dem Sie einen Namen eingeben und eine Aktion
auswéhlen kénnen.

3. Wenn Sie einen neuen Suchordner anlegen wollen, verwenden Sie die Default-
Einstellung im Speichern als-Feld Suchordner und geben Sie im Name Feld
den gewinschten Namen ein.

oder

Wenn Sie ein neues Such-Widget erstellen wollen, wahlen Sie im im Speichern
als-Feld Widget aus und geben Sie im Name Feld den gewlnschten Namen
ein.

4. Klicken Sie [Bestatigen], um den Suchordner zu speichern.

Damit haben Sie einen Suchordner im Meine Gespeicherten Suchen-Menu
beziehungsweise ein Such-Widget im Dashboard erstellt. Neue Suchordner
werden immer am Ende der Liste eingefugt. Uber das Kontextmeni kénnen Sie
die Reihenfolge der Suchordner aber andern.
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Bibliothek

o OB ¥ suche. Q

> Chef Corp. - Englisc... >
El

Filter <ty Name site Locale Erstellt
7= Seite  Chef Corp. USA Home Page Chef Corp.  Englisch (. 21.12.2021 5:46
> staus @ 25 Ordner Navigation Chef Corp.  Englisch (.. 21.12.2021 5:46
Ve e e abeite) 25 Ordner Editorial Chef Corp. ~ Englisch (.. 21.12.2021 5:41 @
BS Ordner ChefWave Chef Corp.  Englisch (.. 21.12.2021 5:46 &
v EED = Kateg.. ChefWave Chef Corp.  Englisch (.. 21.12.2021 5:49 @
. one & SiteD... Chef Corp. [Site] Chef Corp.  Englisch (. 21.12.2021 5:49 e
@ sam Suche speichern 21.12.2021 5:48 [0
> site @ sam 21.12.2021 5:48 ©
@ sam § Name . 21122021 5:48 ®
2 LEILCXC & sam.. Neue Suche 21122021548 &
> Publiziert seit &l Sam.. Speichern als (. 21122021 548 P
= Analyt.. @ Suchordner (. 21.12.2021546 e
> Ubersetzung gl sam. O Widget (. 21.12.2021548 ©“
- W, Perso. (. 21.12.2021546 ©
+ Hinweise & sam.. Suche speichern  Abbrechen (. 21122021548 P
> Verwaiste Katalogeintrige X Sitem... Sitemap CREFCorp " Englisch (. 21.12.2021 5:48 e
§ Platzh... Asset Download Portal Placeholder Chef Corp.  Englisch (. 21.12.2021 5:48 e
§ Platzh... Category Header Chef Corp.  Englisch (.. 21.12.2021 5:48 e
§ Platzh... Category List Chef Corp. ~ Englisch (.. 21.12.2021 5:48 ol -

550 Suchergebnisse

Abbildung 4.9. Suchordner erstellen

4.3.4 Suchordner I6schen

Um einen Suchordner zu l6schen, machen Sie einen Rechtsklick auf den Ordner
und wahlen Sie Suchordner entfernen aus dem Kontextmenu.

4.3.5 Suchordner verwenden

In der Header-Leiste finden Sie das Offnen-Meni mit dem Mentpunkt Meine
Gespeicherten Suchen. Hier finden Sie Suchordner mit vordefinierten Suchen
far die wichtigsten Inhaltstypen lhrer CoreMedia CMS Installation sowie lhre
eigenen gespeicherten Suchordner. Klicken Sie auf einen der Suchordner-Eintrage,
um die Bibliothek mit dem Ergebnis der entsprechenden Suche zu 6ffnen. Die
Suchordner kénnen fur jede CoreMedia CMS Installation individuell gewahlt
werden. Daher kénnen die im Screenshot gezeigten Ordner von lhren abweichen.
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Content S]] @ = | Offien ¥ Neu v " Hochladen

* Meine Lesezeichen L
Bg Meine Gespeicherten Suchen > Last edited
£l Bibliothek Bg Stories
Inhalt Metadaten --- & Control-Room £3 Pictures
Pages
Products
> Details Teasers

B5 Videos

£q Downloads

v Teaser

TEASER-TITEL

Abbildung 4.10. Suchordner

4.3.6 In der Bibliothek navigieren

In der Bibliothek haben Sie verschiedene Moéglichkeiten, die gesuchten Inhalte
zu finden:

+ Navigieren in der Baumansicht

+ Suchen im Papierkorb

» Spalten sortieren

» Spalten ausblenden

+ Volltextsuche oder semantische Suche Uber bestimmte Inhaltstypen und Fil-
tern der Ergebnisse, zum Beispiel nach Status und letztem Bearbeiter. Siehe
Section 4.3.2, “In der Bibliothek suchen” [131] fuir Details

Spalten ausblenden

Um zum Beispiel einen besseren Uberblick zu bekommen, kénnen Sie Spalten in
den Ubersichtslisten in der Bibliothek ausblenden.

Fahren Sie dafir mit dem Mauszeiger Uber den Kopf einer Spalte. Es erscheint
ein Pfeil am rechten Rand des Kopfes. Klicken Sie auf den Pfeil. Es 6ffnet sich ein
Meni in dem Sie Spalten auswahlen. Deaktivieren Sie die Checkboxen der Spalten,
die Sie ausblenden wollen.
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Bibliothek X

G OO ¥ suche Q
Q] > chefcorp. - peutsen... >

SE-T XS * 3G &
Ablage < Typ © Name 2 Erstellt Status

> & Rick C 25 Ordner 1% Sort Ascending 14.01.2022 5:32 [

> @ Chef Corp. - Deutsch (Deutschland) | &5 Ordner 1% sort Descending 14.01.2022 5:37 )

> & Assets 25 Ordner D Columns | @ 14.01.2022 5:39 &

> &5 Alle Inhalte 5 Ordner Products & Name \ 14.01.2022 5:37 I

> il Corporate-Catalog qo K perti @ Erstellt 14.01.2022 5:39 [

& Site-Definition Chef Corp. [Site] | O Aktualitét ‘ 14.01.2022 5:39 I
& Status

6 Inhalte

Abbildung 4.11. Spalten ausblenden
Nach Spalten sortieren

Sie kénnen die Listen in der Bibliothek sortieren und die Sortier-Reihenfolge Sortieren der Ergeb-
umkehren, indem Sie einen Spaltenkopf anklicken. nisse
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Navigieren im Bibliotheksmodus

G OB 8 suche
> Chef Gorp.-Deutsch.. > _Editorial > _Personalization | (2)

SE-TND * o6& =H
Ablage < | Name = Erstellt Status
> ft Rick G W, Perso.. Personalized Banner 19.01.20220:33 @
v @ Chef Corp. - Deutsch (Deutschland) W, Perso.. Personalized Search 19.01.20220:33 e
~ &5 Editorial W, Perso.. Personalized Teaser 19.01.2022 0:33 [

> B5 Assets
> 85 Authors
> £5 Homepage
~ B5 Site-Wide
> B5 category

> £5 External HTML Fragments
» B External Links
> B5 Footer
> B5 Integration
v E5 Navigation

» B5 Blog

> 85 Company

> B5 Consumers

» £5 Hidden Navigation

~ B5 Professionals
> B5 Aurora B28 -

3 Inhate

Abbildung 4.12. Der Bibliotheksmodus

Die Baumansicht im Bibliotheksmodus zeigt alle Inhalte des CMS, fur die Sie
Berechtigungen haben. Sie kénnen hier dhnlich wie im Windows Explorer navigie-
ren. In der Inhaltsansicht sehen Sie alle Inhalte des ausgewahlten Ordners.

Mit den Pfeilen (1) kénnen Sie in |hrer Navigationshistorie blattern. Mit der
Breadcrumb-Navigation (2) kénnen Sie ebenfalls durch die Ordner navigieren.

NOTE

Wenn ein Ordner ein >-Symbol vor dem Namen hat, heiRt dies normalerweise,
dass der Ordner Unterordner enthélt. Beachten Sie aber, dass aus Geschwindig-
keitsgrinden alle Ordner am Anfang ein >-Symbol haben. Das System pruft erst
beim ersten Offnen, ob wirklich Unterordner existieren.

4.3.7 Inhalte finden, die auf den
aktuellen Inhalt verlinken

Jeder Inhalt hat ein Feld, das die anderen Inhalte anzeigt, die Uber Linklisten oder
Links in Rich-Text-Feldern auf den Inhalt verlinken. Offnen Sie dazu die Sys-
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tem-Registerkarte und betrachten Sie das Inhalte, die auf diesen Inhalt verlin-
ken-Feld. Wie immer kénnen Sie die angezeigten Inhalte mit einem Doppelklick
offnen.

Mit der Checkbox Geldschte Inhalte anzeigen kénnen Sie festlegen, ob auch
verlinkende Inhalte angezeigt werden, die bereits geléscht wurden.

Inhakt  Navigation ~Metadaten Lokalisierung  System
Ablage

> Bearbeitungshistorie

Inhalte, die auf diesen Inhalt verlinken
Name site Locale
Personalized Search Chef Corp. _ Englisch (Vereini
Most Viewed Analytics Page List Chef Corp. _ Englisch (Vereini
Most Commented Chef Corp. _ Englisch (Vereini.
Chef Corp. DE Home Page Chef Corp. _ Deutsch (Deutsch
Ghef Corp. Chef Corp. _ Englisch (Verein.
AllEvents Query List Chef Corp. _ Englisch (Vereini.
Latest Professional Articles Query List Chef Corp. _ Englisch (Vereini
Most Reviewed Chef Corp. _ Englisch (Vereini.
Sttemap Chef Corp. _ Englisch (Verein.
Topicpage-Default Chef Corp. _ Englisch (Vereini
Ghef Corp. [site] Chef Corp. _ Englisch (Vereini.

O Geloschte Inhaite anzeigen

Abbildung 4.13. Inhalte, die auf diesen Inhalt verlinken

4.3.8 Inhalte aus dem Formular 6ffnen

Ein Inhalt kann Gber eine Linkliste auf andere Inhalte im CMS verweisen. Sie kdnnen
die Inhalte in der Linkliste direkt aus dem Formular heraus in einem neuen
Tabulator 6ffnen. Entweder Sie markieren den gewlnschten Inhalt und wahlen
Im Tab 6ffnen im Kontextmeni aus oder Sie betatigen das Bearbeiten-Symbol
in der Werkzeugleiste der Linkliste oder Sie machen einfach einen Doppelklick.

Verwandte Inhalte

In Bibliothek anzeigen

Ausschneiden

[ Kopieren

Ll = Ferfect Dinner Picture &
{ Entfernen 3

W = Perfect Dinner Picture &

+ Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhaite hierher. M

Abbildung 4.14. Linkliste mit Kontextmeni und Werkzeugleiste
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4.3.9 Inhalt aus der Vorschau 6ffnen

Inhalte, wie zum Beispiel eine Seite, binden andere Inhalte ein. Wenn Sie mit der
Maus Uber diese Elemente fahren, wird ein Rahmen angezeigt. Sie kénnen diese
Inhalte dann einfach im Formular 6ffnen.

1.

Machen Sie einen Rechtsklick auf den Inhalt in der Vorschau, den Sie 6ffnen
wollen. Es 6ffnet sich ein Kontextmenda. In der ersten Zeile (1) wird Uber die
Inhaltssymbole angezeigt, wie der Inhalt genau verlinkt ist. In der zweiten
Zeile (2) sehen Sie den Namen des zu 6ffnenden Inhalts

=)@ (1)
m Tabgffnen
Im Hintergrund sffnen (3)
InBiblcthek anzeigen
Kuchen e-Commerce Service
Wir bieten Profikichen mit Wir betreiben ansprechende Internet- Im letzten Jahr haben wir uber 2.000
auBergewohnlicher Qualitat und Shops sowohl fur Unternehmen als GroBkuchen entworfen, geliefert und
Design mit Liebe zum Detail auch far Endkunden gewartet

Abbildung 4.15. Kontextmend in der Vorschau

Wenn Sie den Inhalt 6ffnen und direkt in das Formular wechseln wollen,
wahlen Sie Im Tab 6ffnen.

oder

Wenn Sie die Vorschau des aggregierenden Inhalts behalten wollen, zum
Beispiel um noch andere Inhalte zu 6ffnen, wéhlen Sie Im Hintergrund 6ffnen.
Es o6ffnet sich eine Registerkarte mit dem Inhalt, der Fokus bleibt aber auf
dem aggregierenden Inhalt.

oder

Wenn Sie den Inhalt in der Bibliothek anzeigen wollen, wahlen Sie In Bibliothek
anzeigen.

COREMEDIA CONTEN




CoreMedia Studio verwenden | Inhalt in der Bibliothek anzeigen

4.3.10 Inhalt in der Bibliothek anzeigen

Im Bibliotheksmodus kénnen Sie Inhalte verschieben, kopieren oder umbenennen.
Um einen im Formular geéffneten Inhalt entsprechend zu bearbeiten, kénnen Sie
ihn schnell in der Bibliothek 6ffnen. Machen Sie einen Rechtsklick auf den Reiter
des Formulars und wahlen Sie im Kontextmeni In Bibliothek anzeigen.

Alternativ klicken Sie einfach auf den Pfad zum Inhalt in der System-Registerkarte.
Es 6ffnet sich die Bibliothek und der Inhalt ist bereits ausgewanhlt.

Ablage

Pfad: [Sites/Chef Corp ricke |
Ersteller: _admin
Inhalt-ID: 7592
v Artikel
Ordner-ID: 1893

Abbildung 4.16. In der Bibliothek anzeigen
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4.4 Inhaltsstruktur bearbeiten

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie die Struktur Ihres Projektes andern
kénnen. Hierzu gehéren zum Beispiel die folgenden Punkte:

* Anlegen von Inhalten
» Verschieben von Inhalten
* Loschen von Inhalten

4.4.1 Inhalte erstellen und bearbeiten

In der Standardkonfiguration erstellen Sie neue Inhalte in der Biblithek von Studio.

CoreMedia Blueprint fugt zuséatzliche Editoren zu CoreMedia Studio hinzu und
erweitert existierende Editoren um Funktionen zur Inhaltserstellung und -bear-
beitung.

4.4.1.1 Inhalte in der Bibliothek erstellen

Einen neuen Ordner oder einen neuen Inhalt legen Sie in der Bibliothek an. Dazu
existieren die folgenden Symbole:

Symbol Name
T: Bibliotheksmodus
M Ordner anlegen
( .|.I
il Inhalt anlegen
&+

Tabelle 4.3. Symbole zum Inhalte erstellen
Gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie in der Bibliothek das Bibliotheksmodus-Symbol.

2. Markieren Sie den Ordner, in dem Sie einen neuen Inhalt anlegen wollen, in der
Baumansicht.
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3. Klicken Sie das Inhalt anlegen-Symbol, um einen Inhalt anzulegen, oder das
Ordner anlegen-Symbol, um einen Ordner anzulegen.

4. Wenn Sie Inhalt anlegen gewahlt haben, 6ffnet sich eine Auswahlliste mit den
Inhaltstypen, die Sie an dieser Stelle anlegen kénnen. Wahlen Sie den
gewunschten Inhaltstyp aus der Liste aus.

Falls Sie einen Ordner anlegen wollten, wird dieser in der Inhaltsansicht ange-
zeigt und Sie kdnnen den gewinschten Namen angeben.

5. Ein neuer Inhalt wird in der Inhaltsansicht angezeigt und im Formular geéffnet.
Ersetzen Sie den vorgegebenen Namen durch den von lhnen gewltnschten.

Falls der Name schon existiert, gibt es eine Fehlermeldung. Wenn Sie [OK]
klicken, wird der alte Name wiederhergestellt. Klicken Sie den alten Inhaltsna-
men an, um einen anderen Namen zu geben.

Damit wurde der neue Inhalt angelegt.

Wenn Sie einen Inhalt schlieRen, wird gefragt, ob Sie die gemachten Anderungen
Ubernehmen oder verwerfen wollen. Ubernehmen sorgt dafir, dass alle Ande-
rungen seit dem Offnen des Inhalts gespeichert werden. Verwerfen setzt den
Inhalt auf seinen Zustand beim Offnen zurick. Bei neu angelegten Inhalten, die
Sie nicht bearbeitet aber durch das Anlegen gedffnet haben, sorgt Verwerfen
dafir, dass der Inhalt geléscht wird.

4.41.2 Inhalte aus der Header-Leiste erstellen

Mit CoreMedia Blueprint kdnnen Sie neue Inhalte mit zwei Mausklicks erstellen.
Klicken Sie [Neu] in der Header-Leiste und wahlen Sie den Inhaltstyp den sie
erstellen wollen. Es 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie wenigstens den
Namen und den Erstellungsort des Inhalts angeben mussen. Die Dropdownliste
des Ordner-Feldes enthélt den zuletzt genutzten Ordner, sie kénnen aber auch
einen neuen Pfad angeben. Wenn Sie die [Anlegen] -Schaltflache klicken, wird
der Inhalt im Formular gedffnet und Sie kénnen mit der Bearbeitung beginnen.
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I

Artikel anlegen

Name
JNeuer Inhai
Ordner
75 Sites/Chef Corp./Germany/German/Editorial/
Q  Geben Sie hier einen Suchbeqgriff ein oder ziehen Sie Ordner hierher. Fi]

Anlegen Abbrechen

Abbildung 4.17. Artikelerstellung

Der Dialog zur Seitenerstellung hat mehr Felder zum Ausfullen und wird in Kapitel
4.5.2: “Navigations-Element hinzufugen” [169] beschrieben.

4.4.1.3 Seiten-Inhalt erzeugen

Ein Seiten-Inhalt ist der wichtigste Inhaltstyp lhres CoreMedia Systems. Sie
kénnen ihn fur verschiedene Zwecke nutzen:

+ Struktur und Navigation lhrer Website festlegen (siehe Kapitel 4.5: “Navigati-
onsstruktur verwalten” [165])

+ Das Layout lhrer Website definieren (siehe Kapitel 4.5.1: “Layout bearbei-
ten” [165])

* Inhalte zu Ihrer Website hinzuftigen (siehe Kapitel 4.5.1.1: “Seitenraster bearbei-
ten” [167])

+ Settings fur lhre Website festlegen
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B2 - Englisch (Vereinigte Staaten) = site v Q £

Inhalt  Navigation Metadaten ---

~ Seitentitel
Home

~ Bereiche
Single Column Multisiot Layout ~

single Column Multisiot Layout
Acsingle column zyout with multiple placements.
Fir cie Sits. Chef Corp. Englisch (Verarigre Staater]
> Header
~ Hero Bereich

» Bereich 1

» Bereich2

> Bereich3

> Fooler Navigation
> Footer

> Teaser

> Gliltigkeit
Abbildung 4.18. Seitenformular
Der Seiten-Inhalt besteht aus den folgenden Reitern:

Inhalt In dieser Registerkarte legen Sie das generelle
Layout und Teile der Inhalte Ihrer Seite fest wie
in Kapitel 4.5: “Navigationsstruktur verwal-
ten” [165] beschrieben. AuRerdem legen Sie die
Gultigkeit der Seite fest (Kapitel 4.6.14: “Con-
tent Scheduling - Zeitabhéngige Sichtbar-
keit” [240])

Navigation In dieser Registerkarte geben Sie die Kind-
Inhalte in der Navigation an und legen die
Sichtbarkeit (Kapitel 4.5.4: “Eine Seite vor der
Navigation oder Sitemap verbergen” [173]) fest.

Metadaten In dieser Registerkarte klassifizieren Sie die
Seite mit Schlagworten wie in Kapitel 4.6.15:
“Metadaten Verwaltung” [243] beschrieben. Sie
definieren ein URL Segment fur die Seite
(Kapitel 4.5.2: “Navigations-Element hinzuft-
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Lokalisierung

System

gen” [169]), bestimmen ein Favoriten-Icon fur
die Adressleiste des Browsers.

In dieser Registerkarte legen Sie die Sprache
der Seite und ihren Master-Inhalt fest.

In dieser Registerkarte finden Sie Informationen
Uber die Seite.

» Das Ablage Feld zeigt Informationen Gber
den Speicherort der Seite, ihren Typ, Erstel-
ler und die Content ID. Von hier kénnen Sie
zum Beispiel den Inhalt schnell in der Biblio-
thek 6ffnen.

« Das Bearbeitungshistorie Feld zeigt die Ver-
sionen des Inhalts. Hier kénnen Sie altere
Versionen des Inhalts 6ffnen.

« Das Inhalte, die auf diesen Inhalt verlin-
ken-Feld zeigt alle Inhalte, die auf diese Seite
verlinken.

In dieser Registerkarte legen Sie auflerdem
bestimmte Einstellungen fur die Seite fest. Im
Verlinkte Einstellungen-Feld kénnen Sie auf
global definierte Einstellungs-Inhalte verlinken
und im Lokale Einstellungen-Feld kénnen Sie
lokale Einstellungen in einem Struct-Feld
angegeben. Diese Einstellungen werden mit
den Einstellungen der Eltern-Seiten vereinigt,
wobei die Einstellungen der Kind-Seite Vorrang
haben.

4.4.1.4 Erstellen einer Bildergalerie

Eine Bildergalerie ist ein Inhalt vom Typ Galerie, der mehrere Bilder enthalt.
Um eine Bildergalerie zu erzeugen, wahlen Sie ein oder mehrere Bilder in der
Bibliothek aus und klicken Sie das [Bildergalerie erzeugen] -Symbol. Sie kénnen
den Namen des Inhalts und den Ordner, in dem er erstellt wird, anpassen. Alter-

COREMEDIA CONTENT CLOUD




CoreMedia Studio verwenden | Inhalte erstellen und bearbeiten

nativ kdnnen Sie einen Inhalt vom Typ Galerie erstellen und die Bilder aus der
Library hineinziehen.

Symbol Name

Bildergalerie erzeugen

_Il
|-+
Tabelle 4.4. Symbole zur Inhaltsverwaltung

Klicken Sie [Ok] um den Inhalt zu erzeugen. Er wird in einem neuen Formular
geoffnet.

Neue Bildergalerie x

Name

[Neue Bildergalerie)

BS Sites/Chef Corp./United States/English/Editorial/Assets/Pictures/Careers/
Q. Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Ordner hierhe mn

Die folgenden Bilder werden fur die neue Bildergalerie verwendet

Germany USA Map
Map Picture

Anlegen Abbrechen

Abbildung 4.19. Neue Galerie Dialog

4.41.5 Suchlisten erstellen

Eine Suchliste aggregiert dynamisch Inhalte (Artikel, Videos, Produkte, Bilder),
die bestimmte Bedingungen erfillen. Suchlisten werden in Inhalten vom Typ
"Suchliste" erstellt. Eine Suchliste kann als dynamische Sammlung angesehen
werden und an allen Platzen verwendet werden, an denen Artikel und &hnliches
verwendet werden. Sie kénnen einer Suchliste auch bestimmte Inhalte zuweisen,
die an einer bestimmten Position angezeigt werden.
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Deutsch (Deutschiand)

=5 osuwniiste ~ Q£

Auswahl der Inhaltstypen
~ Alle
& Artikel
& Videos
& Bilder
& Galerien
& seiten

~ Suchanfrage (2)
Fir die Inhalte muss gelten:
Bedingung hinzufugen
auswanle

~ Sortierung der Suchergebnisse
‘Wonach soll die Liste sortiert sein?

auswahler -

In welcher Reihenfolge soll die Liste sortiert sein?

auswahler -

‘Wie viele Elemente sollen angezeigt werden?

10 :

~ [ Mehr Elemente erlauben

(1)

@ Hilfe 2y Bedingungen anzsigen

(3)

Abbildung 4.20. Der Suchlisten-Editor

Sie kénnen funf verschiedene Bedingungen verwenden:

Anderungsdatum
Kontext
Autor/Autorin
Schlagwort (Themen)
Schlagwort (Orte)

Schlagwort-Kontext

Wann wurde der Inhalt zum letzten Mal bearbeitet.
Zu welchem Kontext (Seite) gehort der Inhalt.

Der Autor/die Autorin des Inhalts.

Welche Themen-Eintrédge gehéren zum Inhalt.
Welche Orts-Eintrage gehéren zum Inhalt.

Diese Bedingung hat keine Parameter, da das Taxono-
my Schlagwort dynamisch wahrend des Zugriffs auf
die Seite berechnet wird. Wenn der Request ein Key-
word enthélt, werden nur Inhalte ausgewahlt, denen
dieses Keyword zugeordnet ist. Damit kénnen Sie zum
Beispiel Inhalte anzeigen, die den Interessen des
Nutzers entsprechen.

Die Schlagwort-Kontext Bedingung wird in Themen-
seiten verwendet (siehe Kapitel 4.4.1.7: “Themenseiten
erstellen” [157]). Wenn Sie zum Beispiel auf ein
Schlagwort eines Artikels klicken, 6ffnet sich die
Themenseite mit Inhalten die ebenfalls dieses
Schlagwort in ihren Metadaten haben.

Sie konnen die Ergebnisse der Suchliste nach den folgenden Daten sortieren:
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Erstellungsdatum Das Datum der Erzeugung eines Inhalts. Fur

einen Inhalt auf der Live-Seite ist dies das
Datum der ersten Publikation.

Anderungsdatum Das Datum der letzten Anderung am Inhalt.

Extern dargestelltes Datum Das Datum, das Sie mit dem Angezeigtes

Datum-Editor (siehe Kapitel 4.6.13: “Angezeig-
tes Datum setzen” [239]) einstellen.

Eine Suchliste erstellen

Um eine Suchliste zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1.

2.

Erstellen Sie einen neuen Suchlisten-Inhalt.

Wahlen Sie im Auswahl der Inhaltstypen-Feld (1) welche Inhaltstypen von der
Suche gefunden werden sollen.

. Wahlen Sie im Suchanfrage-Feld (2) eine Bedingung aus der Dropdown-Liste

aus.

Ein neues, leeres Bedingungsfeld wird im Suchanfrage-Feld angezeigt. Fullen
Sie dieses Feld mit enem passenden Inhalt oder geben Sie einen Anderungs-
zeitraum an.

. Falls gewiinscht, kénnen Sie weitere Bedingungen auf das Suchanfrage Feld

ziehen. Ein Inhalt muss allen Bedingungen entsprechen um angezeigt zu werden.

. Konfigurieren Sie die Sortierreihenfolge und die maximale Anzahl von Ergeb-

nissen im Sortierung der Suchanfrage-Feld (3).

. Wenn Sie wollen, kénnen Sie bestimmte Inhalte an einer festen Position in der
Ergebnisliste anzeigen. Offnen Sie dazu die Inhalt-Registerkarte und ziehen
Sie einen oder mehrere Inhalte in das Inhalte mit Festen Positionen-Feld. Kli-
cken Sie auf das kleine Dreieck (1) um den Eintrag zu 6ffnen. Wahlen Sie die
gewinschte Position im Feste Position-Feld.

Abbildung 4.21. Inhalt an fester Position im Ergebnis
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Die Suchergebnisse werden angezeigt. Falls Sie einen Eintrag an einer festen
Position definiert haben, wird der Eintrag dort angezeigt.

4.4.1.6 Dateien hochladen

CoreMedia Blueprint ermoglicht es Ihnen, Dateien von lhrem Computer in das
CoreMedia Repository hochzuladen.

Sie haben drei Méglichkeiten um Dateien hochzuladen:

+ Erstellen Sie einen neuen Inhalt vom gewlinschten Typ und ziehen Sie die Datei
auf den Inhalt. Diese Methode wird in Kapitel 4.6.6: “Dateien verwalten” [209]
beschrieben.

* Verwenden Sie den Hochladen-Dialog. Dieser erstellt automatisch einen
neuen Inhalt fur die Datei. Der Inhaltstyp hangt vom MIME-Typ der Datei ab.
Fur ein JPEG-Bild, zum Beispiel, wird ein Bild erzeugt.

+ Ziehen Sie die Datei direkt auf die Bibliothek oder eine Linkliste. Dabei wird
automatisch ein neuer Inhalt erstellt. Der Inhaltstyp hangt vom MIME-Typ der
Datei ab. Fur ein JPEG-Bild, zum Beispiel, wird ein Bild erzeugt.

Die Zuordnung zwischen dem MIME-Typ der Datei und dem Inhaltstyp des MIME-Typ, Inhaltstyp
erzeugten Inhalts wird in dem Einstellungen Inhalt UploadSettings in Zuordnung
/Settings/Options/Settings/UploadSettings definiert.

Ein Word-Dokument wird besonders behandelt. Studio analysiert das Word- Word Dokumente
Dokument und erzeugt einen Artikel, der den Text des Word-Dokuments im hochladen
Artikel-Text-Feld enthalt. Das Artikel-Titel-Feld enthalt den Dateinamen. Falls

das Word-Dokument Bilder enthalt, so werden die Bilder extrahiert und

Bild-Inhalte angelegt. Die Bilder werden vom Bilder und Medien-Feld des

Artikels verlinkt.

Wenn eine Datei hochgeladen wird und ein Inhalt vom Typ Download angelegt Verwendung des
wird, wird der Dateiname der hochgeladenen Datei in dem Feld Dateiname Dateinamens in
gespeichert. Der Dateiname kann zur Erzeugung von Links in der CAE verwendet Download Inhalten

werden, was aktiviert werden kann tUber das Setzen der Einstellung useCMDow
nloadFilename auf true entweder direkt im entsprechenden Download-
Inhalt oder in einer Seite der umgebenden Seiten-Hierarchy.

Icon Name
= Dateien hochladen
+

Tabelle 4.5. Symbole zur Inhaltsverwaltung
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Dokumente in die Bibliothek oder Linkliste ziehen

Am einfachsten laden Sie Dateien hoch, indem Sie sie von lhrem Computer direkt
in die Bibliothek oder eine Linkliste ziehen.

1. Offnen Sie die Bibliothek und wahlen Sie den Ordner in dem Sie den Inhalt fur
Ihre Datei erstellen wollen.
oder

Offnen Sie einen Inhalt und die Registerkarte, die die Linkliste enthalt, zu der
Sie den Inhalt mit Ihrer Datei hinzufiigen wollen.

2. Ziehen Sie die Datei von Inrem Rechner auf die Bibliothek oder die Linkliste.

Bibliothek

G o B sucne Q
B - cretcom-pemsen. » catorial > assets > Downioass >

ERYFT XOD * QG & =
Ablage <|m Name 2 Erstellt Status
> RickC A |25 Ordner Products 12012022541 @

« @ Chef Corp. - Deutsch (Deutschland)
« B Editorial
« B Assels
> &5 Products
» £5 Pictures
> B9 Videos
> B9 Authors
> 5 Homepage
» B3 Personalization
> B3 Site-Wide
+ B Navigation
> £5 Blog
> B5 Company
» B5 Consumers + Co py
> £5 Hidden Navigation
» 5 Professionals
» B5 Sitenap
> £5 Topic Pages
» 5 Options
» 5 Products
> @ Assets

1innait

Abbildung 4.22. Datei in die Bibliothek ziehen

Sie kénnen mehrere Dateien gleichzeitg hochladen. Dabei kénnen die Dateien
unterschiedliche MIME-Types haben. Wenn Sie allerdings die Dateien in eine
Linkliste ziehen, die den MIME-Type nicht unterstutzt, gibt es eine Fehlermel-
dung und die Operation schlagt fehl.
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‘Download abgebildet, aber

Type'ap pa sind aut
= nur Media'Dolumente sind fir iese Liste erlaubt.
| = ro @
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 Geben Sihier e g . m

Abbildung 4.23. Versuch ein Dokument mit dem falschen MIME-Typ in eine
Linkliste hochzuladen

Studio erstellt Inhalte fir alle hineingezogenen Dateien. Der Inhaltstyp hangt vom
MIME-Typ der Dateien ab. Wenn Sie die Dateien in eine Linkliste ziehen, werden
die erstellten Inhalte automatisch von der Linkliste verlinkt. Die Inhalte werden
im selben Ordner erstellt, in dem der Inhalt mit der Linkliste liegt. Die Inhalte
werden nicht automatisch geéffnet.

Dateien mit dem Hochladen-Dialog hochladen

Um Dateien mit dem Hochladen-Dialog hochzuladen, gehen Sie wie folgt vor:

Dateien hochladen x
ZIELORDNER e

BS  ..ra Augmentation/United States/English/Downloads/ e

Q  Geben Sie hier sinen Suchbegriff ein oder zishe ]

Datei hochladen... °

Laden Sie eine Datei hoch oder ziehen Sie die-
se dire her.

& Inhalte im Tab &ffnen w

Noch keine Dateien ausgewahlt

Abbrechen

Abbildung 4.24. Hochladen Dialog

1. Klicken Sie [Hochladen] (Kapitel 4.4.1.2: “Inhalte aus der Header-Leiste
erstellen” [147]) in der Header-Leiste. Oder klicken Sie das Dateien hochla-
den-Symbol in der Bibliothek. Der Dateien hochladen-Dialog 6ffnet sich.

2. Ziehen Sie das Bild auf den Ablagebereich (1) des Dialogs. Das Dokumentna-
me-Feld (2) zeigt den Namen der Datei und das Mime Typ-Feld (3) enthélt
den vom Betriebssystem bestimmten MIME-Typ der Datei.

3. Falls erforderlich, kénnen Sie den Namen und den Zielpfad manuell andern.
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4. Sie kénnen weitere Dokumente hinzufiigen um einen Massen-Upload durch-
zufuhren. Die Dateien brauchen dabei nicht denselben MIME-Typ zu haben.

5. Wenn die neuen Inhalte direkt im Formular getffnet werden sollen, missen
Sie Inhalte im Tab 6ffnen auswahlen. Die Inhalte werden eingecheckt.

6. Klicken Sie [Hochladen] um die Inhalte zu erzeugen.

4.41.7 Themenseiten erstellen

CoreMedia Blueprint Feature @

Themenseiten sind ein beliebter Bestandteil der meisten Websites. Sie zeigen
alle Inhalte der Website, die zu einen bestimmten Thema gehéren. Auf diese
Weise findet ein Nutzer zum Beispiel alle Informationen zu seinem liebsten Feri-
enziel, vielleicht Hamburg, auf einer Seite.

CoreMedia Blueprint implementiert Themenseiten Uber Schlagworte aus einer
Taxonomie. Das heifdt, eine Themenseite zeigt alle Inhalte, die mit einem
bestimmten Schlagwort ausgezeichnet wurden, in ihrer Hauptbereich-Position.

B~ @ Doutsen Doutscions waw v Q < >

- seltentitel
Corporate Themen

@Chet Corp. ANMELDEN ¢

FURPROFESSIONALS v FURVERBRAUCHER v UNTERNEHMEN v BL
* Bersche
DetautLayout
= betaunLayout
Detautlayot for detll pages

© Hauptoerich
Xo XO® K- g S

» Teaser

 Gatigeit

Abbildung 4.25. Themenseite zum Schlagwort Corporate

Kontext einer Themenseite

Wie Sie in Abbildung 4.25, ,Themenseite zum Schlagwort Corporate” [157] sehen,
enthalt eine Themenseite nicht nur Inhalte, die mit dem entsprechenden
Schlagwort getaggt sind, sondern kann auch Navigation, Seitenbereiche und
weitere Inhalte. Diese Inhalte kommen aus dem Kontext, in dem die Themenseite
angezeigt wird. Im Prinzip handelt es sich dabei um einen Inhalt vom Typ Seite,
der einen Platzhalter fur die Themen-Inhalte und weitere Inhalte fur Navigation
und Seitenbereiche enthalt.
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Jede Site hat eine Default Seite fur alle Themenseiten. Diese Default-Seite wird
im Einstellungen-Inhalt "TopicPage" unterhalb von <SiteName>/Opti
ons/Settings definiert. Abbildung 4.26, ,Default Themenseite” [158] zeigt eine
Default Themenseite mit dem Platzhalter im Hauptbereich.

Ba -~ & Deutsch (Deutschiand) I=seite v Q

Inhalt  Navigation Metadaten -- -

v Seitentitel

Corporate-Themen

~ Bereiche
Defaut Layout

Default Layout
Default layout for detail pages.

Firdie Site: Chef Carp. -Deutsch (Deutschizna)

“ Hauptbereich

X & %0 6 - 2 Standard ~
» E £ Topicpage Default &
+ Geben Sie hier einen Sucnbeg en Sie Inhalte hierhe

> Teaser

> Gtigkeit

Abbildung 4.26. Default Themenseite

Wenn Sie eine Themenseite in einem angepassten Kontext zeigen wollen, missen

Sie lhre eigene Kontext-Seite anlegen. Dieser Schritt wird weiter unten
beschrieben.

Einen Link auf eine Themenseite erstellen

Damit ein Nutzer auf die Themenseite zugreifen kann, mussen Sie sie zu lhrer
Site hinzufigen. Dafir mussen Sie einen entsprechenden Schlagwort-Inhalt in
ein Richtext-Feld oder auf eine bestimmte Position auf einer Seite ziehen, wo
der Link auf die Themenseite erscheinen soll. Wenn ein Nutzer dem Link folgt,
offnet sich die Themenseite. Abbildung 4.27, ,Verlinktes Schlagwort zu einer
Themenseite als Schlagwort” [159] zeigt, wie ein Schlagwort vom Typ Subject—
Schlagwort als Linkziel zu Subjects hinzugeflgt wird.
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zendes Juwel von einer Kiiche zu pc
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‘Stick Handwerkskunst, die Koche a
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CHARLOTTE}

47

~ Suchmaschinenoptimierung
URL-Segment

HTML Titel

Abbildung 4.27. Verlinktes Schlagwort zu einer Themenseite als Schlagwort

Einen angepassten Kontext fur eine Themenseite erstellen

Sie kénnen das Themenseiten-Ul verwenden, um eine angepasste Kontextseite
far einen einzelnen Schlagwort-Inhalt im Rahmen der aktuellen Site zu erstellen.
Daraus folgt, dass ein Schlagwort in verschiedenen Sites jeweils einen anderen
angepassten Kontext haben kann.
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Suche @ Schlagwort anzeigen
casual Q| S M
Subject
Es werden nicht alle Themenseiten dargestellt, bitte geben Sie einen Suchbegriff ah
Location
Schlagwort Sei
Apparel Neue angepasste Seite erzeugen
Article Type Neue angepasste Seite erzeugen
Autumn Neue angepasste Seite erzeugen
Bag Neue angepasste Seite erzeugen
Beauty Neue angepasste Seite erzeugen
Bjorne Grabossy Neue angepasste Seite erzeugen
Black Neue angepasste Seite erzeugen
Blog Neue angepasste Seite erzeugen
Campaigns (2) Neue angepasste Seite erzeugen
Chef Neue angepasste Seite erzeugen
Claret red color Neue angepasste Seite erzeugen
Classic Neue angepasste Seite erzeugen
Coal black color Neue angepasste Seite erzeugen
Colors = Them o
Commerce Neue angepasste Seite erzeugen
Competition Neue angepasste Seite erzeugen
Consumers Neue angepasste Seite erzeugen
Cooking Neue angepasste Seite erzeugen
Cooking Neue angepasste Seite erzeugen
Corporate Neue angepasste Seite erzeugen
Corporate Commmunications Neue angepasste Seite erzeugen

Abbildung 4.28. Themenseiten Kontext-Erzeugung

1. Offnen Sie das Haupt-Menu und klicken Sie Themenseiten. Das Themensei-
ten-Ul 6ffnet sich.

2. Wahlen Sie die Taxonomie, aus der Sie das Schlagwort auswahlen wollen, aus
der Schlagwort anzeigen Dropdown-Liste (1).

Ein Schlagwort kann nur eine angepasste Kontext-Seite pro Site haben. Wenn
es bereits eine Seite gibt, wird das im Ul angezeigt (3).

3. Klicken Sie den [Neue angepasste Seite erzeugen] -Link des Schlagwortes,
fur das Sie eine angepasste Themenseite erstellen wollen.

Der Themenseiten-Inhalt 6ffnet sich. Er wurde automatisch mit dem voreinge-
stellten Themenseiten-Inhalt der Site verlinkt und erbt dessen Inhalte und
Layout.
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Abbildung 4.29. Angepasste Themenseite flr das Schlagwort “Fashion”

4. Passen Sie die neue Themenseite an lhre Anforderungen an. Entfernen Sie
aber nicht den voreingestellten Inhalt "Topicpage-Default" im Hauptbe-
reich-Feld des Bereiche-Reiters.

Damit sind Sie fertig. Die Themenseite wird fir diese Site im angepassten Kontext
angezeigt.

4.4.2 Inhalte verschieben, kopieren und
umbenennen

Im Bibliotheksmodus kénnen Sie Inhalte verschieben, kopieren oder umbenennen.
Ohne Berechtigungen, erscheint eine Fehlermeldung und Sie kénnen die Aktion
nicht ausfihren.

Inhalte verschieben

Sie kénnen Inhalte im Bibliotheksmodus per Drag & Drop verschieben. Klicken
Sie dazu den gewlnschten Inhalt an und bewegen Sie die Maus bei gedruckter
Taste zu dem Ordner, in den Sie den Inhalt verschieben méchten. Wenn Sie mit
der Maus Uber einen Ordner fahren, in den Sie Inhalte einfigen kénnen, wird
dieser farblich hervorgehoben. Wie von Windows gewohnt, kénnen Sie mehrere
Inhalte mit gedrickter Strg- oder Umschalt-Taste auswahlen.

Inhalte kopieren

Inhalte kénnen Sie per Drag & Drop mit gedrickter Strg-Taste oder auch per
Copy-and-paste kopieren. Wenn Sie einen Ordner kopieren, werden alle enthal-
tenen Inhalte mit kopiert also auch alle Unterordner mit ihren Inhalten. Wenn Sie
mehrere Inhalte gleichzeitig kopieren - einen Ordner mit allen enthaltenen
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Inhalten beispielsweise - gibt es eine Besonderheit zu beachten. Alle Links
innerhalb der kopierten Inhalte werden vom CoreMedia System automatisch auf
die kopierten Inhalte umgesetzt.

Beispiel: Sie kopieren einen Ordner mit den Inhalten A und B; Inhalt C liegt in
einem anderen Ordner und wird nicht kopiert. A enthalt einen Link auf B, B einen
Link auf C. Nun fugen Sie die Inhalte als AK und BK in einen neuen Ordner ein. AK
enthalt jetzt einen Link auf BK; BK verweist weiterhin auf C!

Das Kopieren von Inhalten funktioniert ahnlich wie das Verschieben von Inhalten.
Klicken Sie dazu den gewlnschten Inhalt an, dricken Sie gleichzeitig die
Strg-Taste und bewegen Sie die Maus bei gedrickten Tasten zu dem Ordner, in
den Sie den Inhalt kopieren méchten. Dabei zeigt ein Plus-Symbol neben dem
zu verschiebenden Inhalt an, dass die Aktion als Kopier- und nicht als Verschie-
bevorgang ausgefuhrt wird.

Inhalte umbenennen

Sie konnen Inhalte entweder in der Bibliothek umbenennen oder im Formular. Im
Formular kénnen Sie einfach mit einem Rechtsklick auf den Formularreiter ein
Kontextment 6ffnen und Umbenennen auswahlen.

In der Bibliothek gehen Sie wie folgt vor:

1. Markieren Sie den Inhalt im Bibliotheksmodus.

2. Klicken Sie auf den Namen des Inhalts.

Es erscheint ein Eingabefeld, in dem der Name markiert ist und geandert
werden kann.

3. Geben Sie den neuen Namen ein.

4. Drucken Sie Enter oder klicken Sie auf3erhalb des Feldes, um die Eingabe zu
Ubernehmen.

Sie kénnen Inhalte im Bibliotheks- und Suchmodus umbenennen.
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Bibliothek

EE‘ > ChefCorp-Deutsch.. > Editorial > Assels > Piclures > Company
SRk 7 X0 EAR BRI

Ablage < Name = Erstellt
> i RickC ~ | Bild _Abouills- Chefs in the kitchen Pictire 18012022541 (&

| ~ @ Chef Corp. - Deutsch (Deutschland) 18.01.2022 5:41 " ]
| v &5 Editorial ™) Bild —CTETWITBTTIaY Cave PIeTTE 18012022541 &
v 25 Assets ® Bid  Enjoying a Picnic Picture 18012022541 (&

» £5 Downloads ™ Bild  Investor Relations Picture 18.01.2022 5:41 &

~ £5 Pictures ™ Bild  Perfect Dinner Picture 18.01.2022 541 o

» &5 Careers ® Big  Press Picture 18012022541 &

® Bid  Worldwide Picture 18020254 &

| > £5 Consumers
| > &5 Employees
| > B5 Events
> B5 Homepage
> B5 Kitchen Dreams
» E5 Management Board
> 5 News
» B5 Products
» £5 Professionals
» £5 Sernvices
> B5 Videos
> B5 Authors
> B5 Homepage
» £5 Personalization
| > £5 Site-Wide
Sinnalte

Abbildung 4.30. Namen eines Inhalts dndern

4.4.3 Inhalte |6schen und
wiederherstellen

Inhalte, die Sie nicht mehr brauchen, konnen Sie entweder nur von der Website
zurlickziehen oder ganz I16schen. Wenn Sie publizierte Inhalte 16schen wollen, so
mussen Sie sie zuerst zurtckziehen, also von der Website entfernen. Sehen Sie
dazu Kapitel 4.7.2.3: “Inhalte zurtickziehen” [264].

Eine geldschte Datei landet im Papierkorb von CoreMedia CMS. Dieser Papierkorb
wird normalerweise regelmaRig geleert. Solange der Papierkorb noch nicht geleert
wurde, kénnen Sie eine geldschte Datei wiederherstellen.

Symbol Name
T[I]' Léschen
Iﬁl Wiederherstellen

Tabelle 4.6. Symbol zum Léschen
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Einen Inhalt I6schen
Um einen nicht publizierten Inhalt zu I16schen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie den Inhalt in der Bibliothek.

2. Klicken Sie das T -Symbol in der Werkzeugleiste oben im Bibliotheksfenster.

oder

2. Offnen Sie das Kontextment mit einem Rechtsklick auf den Inhalt und wahlen
Sie Léschen.

3. Bestétigen Sie in beiden Féllen die Warnmeldung.

Damit wurde der Inhalt aus der Produktions-Umgebung geléscht.

Einen Inhalt wiederherstellen
Um einen Inhalt aus dem Papierkorb wiederherzustellen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Offnen Sie die Bibliothek und wechseln Sie in den Suchmodus (siehe Kapitel

4.3.6: "In der Bibliothek navigieren” [140] fur mehr Details zur Suche).

2. Offnen Sie das Filter Panel und wahlen Sie im Status Feld nur die geléscht
Checkbox.

Alle Inhalte im Papierkorb werden angezeigt. Wenn nétig kénnen Sie die
Ergebnisse wie gewohnt filtern.

3. Wahlen Sie den Inhalt, den Sie wiederherstellen wollen und klicken Sie das i
Symbol oder wahlen Sie Wiederherstellen aus dem Kontextmenu.

Der Inhalt wird an seinem letzten Ort in der Library wiederhergestellt. Dieser
Ort wird in der FulRzeile der Bibliothek angezeigt, wenn Sie den Inhalt im
Suchergebnis auswéhlen.
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4.5 Navigationsstruktur verwalten

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie das Layout und die Struktur lhrer Website
definieren und anpassen. Dafur unterstitzt CoreMedia Blueprint eine hierarchi-
sche Navigationsstruktur der Website mit einer Hauptseite und weiteren Unter-
seiten. In Kapitel 2.3.3: “Layout einer Website” [18] finden Sie dazu weitere Details.

Eine Navigationss-

4.5.1 Layout bearbeiten truktur aufbasen

CoreMedia Blueprint Feature @

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie das Layout lhrer Website bearbeiten. In Kapitel
2.3.3: “Layout einer Website” [18] finden Sie Details Uber die Konzepte der
CoreMedia Layout-Funktionalitat.

Symbol Name

% Inhalte sperren

|-|-_|. Inhalte erben

Tabelle 4.7. Layout Symbole

Inhalte sperren

Inhalte sperren bedeutet, dass Unterseiten den Inhalt in einer gesperrten Position
nicht bearbeiten kénnen. Auf diese Weise kénnen Sie zum Beispiel eine gemein-
same Seitenspalte fur alle Seiten erzwingen.

1. Offnen Sie die Inhalt-Registerkarte der Seite.

2. Klicken Sie das & -Symbol in der Symbolleiste der Position die Sie sperren
wollen.

Wenn die Unterseite eine Position mit demselben Namen wie die gesperrte
Position enthalt, dann wird diese Position ausgegraut dargestellt und kann nicht
bearbeitet werden. Der "Gesperrt"-Status wird aulRerdem oberhalb der Liste
angezeigt (siehe Abbildung 4.31, ,Gesperrte Navigationsleisten-Position in einer
Unterseite” [166]).
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B2 -~ Englisch (Vereinigte Staaten) = sete v Q¢

~ Seitentitel
Home

~ Bereiche
Single Column Multisiot Layout

Single Column Multislot Layout
A single column layout with muitiple placements.

> Header

~ Hero Bereich

o Bl Hero Banner v <

Diesen Bereich in allen Unterseiten fiir die Bearbeitung sperren
TR & oo ¢

B Mest Sally

Abbildung 4.31. Gesperrte Navigationsleisten-Position in einer Unterseite

Inhalte erben

Eine Unterseite kann Inhalte von der Ubergeordneten Seite erben, wenn eine der
folgenden Bedingungen erfullt ist:

Die Unterseite verwendet dasselbe Seitenraster wie die Ubergeordnete Seite

+ Das Seitenraster der Unterseite definiert eine oder mehrere Positionen mit
den gleichen Namen wie die Positionen der Ubergeordneten Seite.

1. Offnen Sie die Inhalt-Registerkarte der Unterseite.

2. Klicken Sie das Tm-Symbol des Bereichs.

Die Inhalte der Gbergeordneten Seite erscheinen in der Linkliste und sind ausge-
graut, so dass Sie die Inhalte nicht bearbeiten kénnen.

Wenn Sie die Inhalte bearbeiten wollen, klicken Sie Tm noch einmal. Der Inhalt
bleibt in der Linkliste kann nun aber bearbeitet werden.
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WARNING 0
Unvereinbare Seitenraster-Anderungen

Wenn eine Unterseite Inhalte erbt und sich das Seitenraster der vererbenden
Seite &ndert, dann kann der Inhalt der erbenden Seite ungtiltig werden. Zum
Beispiel kénnte die vererbende Seite nach der Anderung keinen Positions-Namen
mehr haben, der in der erbenden Seite verwendet wird. Wenn dies der Fall ist,
mussen Sie alle Unterseiten neu konfigurieren. Es gibt keine automatische
Erkennung fur ungultige Vererbung. Falls Sie den Seitenraster-Editor einer
Unterseite gedffnet haben, bekommen Sie nur eine Meldung, dass sich das Sei-
tenraster der vererbenden Seite geéndert hat, .

4.5.1.1 Seitenraster bearbeiten

Das Bearbeiten eines Seitenrasters umfasst verschiedene Aufgaben:

+ Seitenraster auswéahlen

* Inhalte zur Position hinzuftigen
* Inhalte sperren

* Inhalte erben

Seitenraster auswahlen

Ihre Seite benétigt ein Seitenraster damit Sie Inhalte platzieren kénnen.

Offnen Sie die Inhalt-Registerkarte des Seiten-Inhalts und wahlen Sie das Seiten-
raster aus der Bereich Dropdown-Liste. Eine kleine Ubersichtsgrafik zeigt Innen
alle Bereiche des Seitenrasters.

Der Seitenraster-Editor enthalt Linklisten fur jeden Bereich des Seitenrasters zu
der Sie Inhalte hinzufugen kénnen.

Inhalte zu einem Bereich hinzufugen

Der Seitenraster-Editor hat Linklisten fur jeden Bereich des Seitenrasters zu der
Sie existierende Inhalte hinzufigen oder neue Inhalte anlegen kénnen. Eine kleine
Grafik zeigt, wo der Inhalt auf der Seite erscheint.

Kapitel 4.6.5: “Linklisten bearbeiten” [204] beschreibt wie Sie Inhalte zu einer
Linkliste hinzufagen.
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4.5.1.2 Layout-Variante hinzufugen

Sie kdnnen eine Layout-Variante zu einem Bereich in einer Seite oder zu einem
Inhalt wie Artikel oder Sammlung hinzufugen.

Layout-Variante zu einer Position hinzufigen

1. Offnen Sie die Inhalt-Registerkarte Ihres Seite-Inhalts.

2. Offnen Sie die Dropdown-Liste am rechten Rand der Symbolleiste und
wahlen Sie die gewlnschte Layout-Variante.

Es ist moglich, dass eine Seite keine Layout-Variante unterstatzt. In diesem Fall
wird keine Dropdown-Liste angezeigt.

Es kann sein, dass die Position oder der Inhalt an der Position die gewahlte Lay-
out-Variante nicht unterstttzt. In diesem Fall sehen Sie keinen Unterschied zu
vorher.

Inhalt  Mavigalion ~Metadaten  ---

+ Seitentitel
Home

~ Bereiche
Single Column Multisiot Layout

single Column Multislot Layout
A single column layout with multiple placements.

» Header

~ Hero Bereich

L 8 ~ =Y
Standard
Detailansicht

Hero Banner
B Mest Sally Querformat Banner -
Links-Rechts Banner
#r2in ob| Hochformat Banner i

Quadrat Banner

> Bereich 1

> Bereich2

Abbildung 4.32. Auswahl einer Layout-Variante fir eine Position einer Seite

Layout-Variante zu Inhalt hinzufugen

Offnen Sie die Inhalt-Registerkarte des Inhalts (zum Beispiel eine Sammlung)
und wéhlen Sie die Layout-Variante aus der Dropdown-Liste im Anzeigevarian-
te-Feld.
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Sie sehen das neue Layout in der Vorschau.

4.5.2 Navigations-Element hinzufugen

Ein neues Navigations-Element ist ein Seiten-Inhalt, das Sie zu der Navigations-
unterknoten-Linkliste der Ubergeordneten Seite hinzufiigen. Bevor Sie dies tun,
mussen Sie zwei Punkte Uberprufen;

« Zwei Seiten in derselben Navigationsunterknoten-Linkliste durfen nicht den-
selben Eintrag im URL-Segment-Feld in der Metadaten-Registerkarte haben.
Das CoreMedia System verwendet diese Eintrége fur die URL der Seite. Wenn
zwei Seiten denselben Eintrag haben, wirden sie also keine eindeutigen URLs
fur beide Seiten erhalten.

+ Seiten erben Layout-Einstellungen von den Gbergeordneten Seiten. Uberpriifen
Sie daher, ob das Layout der neuen Seite zum Layout der Ubergeordneten
Seite passt. In Kapitel 4.5.1: “Layout bearbeiten” [165] finden Sie Details zu den
Layout-Einstellungen.

Sie kénnen den Neu-Dialog nutzen um eine neue Seite zu erstellen oder den Aus
Vorlage erstellen-Dialog um eine neue Seite oder eine gesamte Navigationshier-
archie aus einer Vorlage zu erstellen:

Seite anlegen

1. Klicken Sie [Neu] in der Header-Leiste und wéhlen Sie den Seite-Eintrag.
Es 6ffnet sich das Seiten anlegen-Fenster.

Name ( 1 )
Ordner ( 2 )
BS Sites/Chef Corp /Germany/German/Navigation/
Q  Gebey r einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Ordner hierner. Ml
Ubergeordnete Seite ( 3 )
0
=+ Geba ichbeqriff ein oder ziehen Sie Inhatte hiether Ml

Anlegen Abbrechen

Abbildung 4.33. Seiten anlegen-Dialog
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2. Fullen Sie die Felder des Dialogs mit den entsprechenden Werten wie in
Tabelle 4.8, ,Einstellungen fur die Seite” [170] beschrieben.

Feld Beschreibung

Name [1] Geben Sie den Namen des anzulegenden Inhalts an.

Ordner [2] Geben Sie an, in welchem Ordner Sie die Seite anlegen wollen. Falls
der Ordner nicht existiert, werden Sie gefragt, ob er angelegt werden
soll.

Ubergeordnete Seite [3] Die Ubergeordnete Seite der anzulegenden Seite. Hierdurch wird die

Position der Seite in der Navigationsstruktur festgelegt. Das Feld muss
ausgefullt werden, bevor Sie das Seitenlayout festlegen kénnen.

Tabelle 4.8. Einstellungen fur die Seite

3. Klicken Sie [Anlegen] um die neue Seite zu erstellen.

Die neue Seite wird im Formular geéffnet und ist bereits in die Navigationss-
truktur integriert. Die Inhalte in der Inhalt-Registerkarte erben die Einstellun-
gen von der Ubergeordneten Seite, da Sie noch nicht die Méglichkeit hatten
eigene Inhalte einzutragen.

4. Nunkoénnen Sie eigene Inhalte zu den Bereichen in den Inhalt-Registerkarten
hinzuftigen.

Seite aus Vorlage erstellen

Sie kénnen auch eine Seite aus einer Vorlage erstellen. Das heil3t, dass die neue
Seite bereits eine Struktur hat und auf andere Inhalte verlinkt. Die Vorlage-Seite
kann auch auf andere Seiten verlinken, so dass Sie eine komplette Navigations-
Hierarchie mit einem Klick erzeugen kénnen. Section 6.1.10, “Create from Template”
des Blueprint Developer Manual beschreibt, wie Sie eigene Templates anlegen
kénnen.

Gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie [Neu] in der Header-leiste und wéahlen Sie den Seite aus Vorla-
ge-Eintrag. Es 6ffnet sich das Aus Vorlage erstellen-Fenster.
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Seite aus Vorlage

Name

Ein neuer Ordner mit diesem Namen wird in den angegebenen Basisordnern erstellt.

I}s:e‘:ee nen Inhaltsnamen an

(1)

(Ubergeordnete Seite
X L il
B Aurora Augmentation

(2)
(3)

Vorlage fur die Seite
~
I
]
]
L]
v
Basisordner der Seite (4)
BS Sites/Aurora Augmentation/United States/English/Navigation/
Q. Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Ordner hierhe m
Basisordner der Inhalte (5 )
BS5 Sites/Aurora Augmentation/United States/English/Editorial/
Q. Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Ordner hierhe L]
Abbrechen

Abbildung 4.34. Aus Vorlage erstellen-Dialog

2. Fullen Sie die Felder des Dialogs mit den entsprechenden Werten wie in
Tabelle 4.9, ,Einstellungen fur die Seite” [171] beschrieben.

Feld

Name [1]

Ubergeordnete Seite [2]

Vorlage fur die Seite [3]

Basisordner der Seite [4]

COREMEDIA CONTENT CLOUD

Beschreibung

Geben Sie den Namen des anzulegenden Inhalts an. Der Name
bestimmt zudem den Namen der unter den Basisordnern erstellten
Verzeichnisse.

Die Ubergeordnete Seite der anzulegenden Seite. Hierdurch wird die
Position der Seite in der Navigationsstruktur festgelegt.

Die verfugbaren Vorlagen fur die aktive Site.

Geben Sie den Basisordner an, in welchem Sie die Seite anlegen wollen.
Voreingestellt wird das Feld mit dem Navigations-Pfad der aktuellen
Seite. Beim Erstellen der Vorlage wird in diesem Basisordner ein Ordner
mit dem oben angegebenen Namen erstellt. Der Ordner darf nicht
bereits existieren.
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Feld Beschreibung

Basisordner der Inhalte [5] Geben Sie an, in welchen Ordner die verlinkten redaktionellen Inhalte
(Artikel, Bilder ...) kopiert werden sollen. Voreingestellt wird das Feld
mit dem Pfad zu redaktionellen Inhalten der aktuellen Seite. Beim
Erstellen der Vorlage wird in diesem Basisordner ein Ordner mit dem
oben angegebenen Namen erstellt.

Tabelle 4.9. Einstellungen fur die Seite

3. Klicken Sie [OK] um die neue Seite zu erstellen.

Die neue Seite wird im Formular geéffnet und ist bereits in die Navigationss-
truktur integriert. Die Seite ist mit den Standard-Inhalten, abhéngig von der
gewahlten Vorlage, gefullt.

4. Nun kénnen Sie weitere Inhalte zu den Inhalt-Registerkarten hinzuftgen.

4.5.3 Sitemap hinzuftigen

CoreMedia Blueprint Feature

Sie kénnen eine Sitemap zu fast allen Feldern eines Seite hinzufligen, zu denen
Sie auch Inhalte hinzufugen kénnen, zum Beispiel zur Ful3- oder Seitenleiste.
Wahrscheinlich ist es aber am sinnvollsten die Sitemap zur FuRzeile hinzuzuflgen.

Die Seite, die auf die Sitemap verlinkt, ist der Startpunkt der Seiten-Hierarchie, Startseite der Site-
die in der Sitemap angezeigt wird. Wenn Sie die Sitemap zur FuRzeile der map

Hauptseite hinzufuigen, kénnen alle Unterseiten diesen Link erben und Sie kénnen

von allen Seiten auf die Sitemap zugreifen.

B v @ oeutsoh Deutscniang Eeev QO < >

 Seitentitel @ Chef Corp.

Sttemap
FURPROFESSIONALS v FUR VERBRAU

* Bereiche
Default Layout

SITEMAP

ayout
Defaultayout fordetailpages.
« Fir Professionals

. Produkte
* Hauptbereich Dienstleistungen
e Traume verwirklichen

B %o Detalansint
R Kochen mit Leidenschaft

| | a st
Browne 8L700 Blender

Browne BL30D Blender
Kitchenette KNC30 Mixer

Abbildung 4.35. Eine Sitemap hinzufligen
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Um eine Sitemap hinzuzufugen, gehen Sie wie folgt vor:

# ChefCop.USAHomePa. @@ MeetSaly @ DesignVideos Collection i Sitemap Page

Ea - & Deutsch (Deutschland) =T siemap v Q&

Inhalt  Metadaten  ---

~ Sitemap
Sitemap Titel
Sitemap
Wurzelseite

= Chef Corp. DE Home Page &

Anzeigetiefe der Sitemap

ier die Anzeigetiefe der Sitemap ein

~ Teaser-Text
Sitemap

Abbildung 4.36. Der Sitemap Typ

1. Erstellen Sie einen neuen Inhalt vom Typ Sitemap.

2. Fugen Sie einen Namen zum Sitemap Titel-Feld hinzu. Dieser Text wird oberhalb
der Sitemap angezeigt.

3. Ziehen Sie die Startseite der Sitemap auf das Wurzelseite-Feld der Sitemap.

4. Sie kdnnen einen Text zum Teaser-Text Feld der Sitemap hinzufiigen. Dieser
Text wird angezeigt, wenn die Sitemap als Teaser verwendet wird.

5. Sie kénnen die Tiefe der angezeigten Sitemap-Hierarchie beschranken. Geben
Sie die maximale Tiefe im Feld Anzeigetiefe der Sitemap an. Der Defaultwert
ist "3".

Damit sind Sie fertig. lnre Website enthalt nun einen Link zur Sitemap.

4.5.4 Eine Seite vor der Navigation oder
Sitemap verbergen

Wenn Sie eine Seite in Ihrer Site haben, die nicht in der Navigation oder Sitemap
erscheinen soll, so kénnen Sie sie verbergen. Um die Seite an beiden Stellen zu
verbergen, wéhlen Sie in der Registerkarte Navigation im Abschnitt Sichtbarkeit
den Eintrag In Navigation und Sitemap ausblenden. Wahlen Sie Nur in Sitemap
ausblenden wenn Sie die Seite nur in der Sitemap verbergen wollen. Wahlen Sie
Von der Suche und der XML-Sitemap ausschliel3en um die Seite aus der Suche
und der XML-Sitemap herauszuhalten.
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4.6 Inhalte bearbeiten

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie einen Inhalt ausleihen, zurtickgeben,
freigeben und publizieren kénnen. Aufderdem lernen Sie, wie Sie die verschiedenen
Feldtypen eines Inhalts bearbeiten kdnnen.

Kapitel 4.6.1: “Inhalte ausleihen und zurtickgeben” [174] beschreibt, wie Sie
Inhalte ausleihen und zurtickgeben.

Kapitel 4.6.2: “Inhalte vergleichen” [177] zeigt, wie Sie Inhalte vergleichen kénnen.
Kapitel 4.6.3: “Rich-Text bearbeiten” [179] zeigt, wie Sie formatierten Text
erstellen.

Kapitel 4.6.4: “Structs bearbeiten” [198] zeigt, wie Sie mit dem Struct-Editor
arbeiten.

Kapitel 4.6.5: “Linklisten bearbeiten” [204] zeigt, wie Sie Links auf andere Inhalte
in Linklisten bearbeiten.

Kapitel 4.6.6: “Dateien verwalten” [209] zeigt, wie Sie Binardaten (Bilder, Video,
Audio...) in Ihre Inhalte einfugen.

Kapitel 4.6.7: “Bilder bearbeiten” [210] zeigt, wie Sie Bilder bearbeiten kénnen.
Kapitel 4.6.8: “Imagemaps bearbeiten” [225] zeigt, wie Sie Imagemaps erstellen.
Kapitel 4.6.9: “Advanced Teaser Management” [229] zeigt, wie Sie Text und Call-
To-Action-Buttons auf einem Teaser-Bild verwalten kénnen.

Kapitel 4.6.10: “360°-Ansichten bearbeiten” [236] zeigt, wie Sie 360°-Ansichten
verwalten kénnen.

Kapitel 4.6.11: “Produktvideos bearbeiten” [236] zeigt, wie Sie Produktvideos
verwalten kénnen.

Kapitel 4.6.12: “Top-N Listen bearbeiten” [238] zeigt, wie Sie Top-N Listen
bearbeiten. Ein Feature von Elastic Social, das zum Beispiel die 10 am besten
bewerteten Artikel anzeigt.

Kapitel 4.6.13: "Angezeigtes Datum setzen” [239] zeigt, wie Sie ein festes Publi-
kationsdatum fur einen Inhalt definieren kénnen.

Kapitel 4.6.14: “Content Scheduling - Zeitabhangige Sichtbarkeit” [240] zeigt,
wie Sie einen Zeitraum bestimmen, in dem ein Inhalt angezeigt werden soll.
Sie lernen auch, wie Sie eine Vorschau hierfur sehen kénnen.

Kapitel 4.6.15: “Metadaten Verwaltung” [243] zeigt, wie Sie Inhalte kategorisieren
kénnen und wie Sie entsprechende Taxonomien verwalten.

Kapitel 4.6.16: “Mit Autoren arbeiten” [250] zeigt, wie Sie Autoren verwalten und
Anzeigebedingungen definieren kénnen.

4.6.1Inhalte ausleihen und zurtckgeben

Ein Inhalt kann in CoreMedia Studio immer nur von einem Nutzer gleichzeitig
bearbeitet werden. Daher muss ein Redakteur den Inhalt vor der Bearbeitung
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ausleihen und ihn hinterher wieder zurtickgeben. Damit werden gleichzeitig die
Anderungen gespeichert. Alternativ kann der Redakteur seine Anderungen
rackgéangig machen und den vorherigen Zustand des Inhalts wiederherstellen.

Symbol Name

A Anderungen tbernehmen
E' Version wiederherstellen
/X Anderungen verwerfen

Tabelle 4.10. Symbole zur Anderungsverwaltung

Inhalt ausleihen

Um einen Inhalt zur exklusiven Bearbeitung auszuleihen, 6ffnen Sie ihn einfach
und beginnen Sie mit der Bearbeitung eines Feldes. Der Inhalt wird dann automa-
tisch ausgeliehen.

Alte Version eines Inhalts ausleihen

Sie kbénnen zwar eine alte Versions eines Inhalts nicht verandern, aber Sie kénnen
eine neue Version des Inhalts auf Basis dieser alteren Version erstellen. Die neue
Version enthalt genau die Inhalte der alten Version.

1. Offnen Sie den System-Bereich des Formulars und wahlen Sie im Bearbeitungs-
historie-Feld die wiederherzustellende Version aus.
2. Klicken Sie die EB-Schaltflache.

Das Formular zeigt jetzt die Inhalte der alten Version.

WARNING e
Gefahr von Datenverlust

Wenn Sie bereits eine Version des Inhalts gedffnet und die aktuellen Anderungen
nicht tbernommen haben und dann eine altere Version wiederherstellen, wird
der Inhalt des aktuellen Inhalts mit dem Inhalt der alteren Version nach einer
Warnung tberschrieben. Sie verlieren also lhre aktuellen Anderungen.
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Anderungen verwerfen

Wenn Sie Ihre Anderungen an einem Inhalt seit dem letzten Ausleihen riickgéangig
machen wollen und keine neue Version anlegen wollen, so gehen Sie wie folgt
vor:

1. Klicken Sie das SchlieBen-Symbol des Formulars.

2. Es 6ffnet sich ein Dialogfenster. Klicken Sie [Verwerfen] .
oder
1. Klicken Sie # in der Aktionsleiste.

Das Formular wird geschlossen und alle Anderungen seit dem letzten Ausleihen
sind geléscht.

Inhalt zuriickgeben und Anderungen Gbernehmen

Wenn Sie Ihre Anderungen speichern wollen, haben Sie zwei Méglichkeiten. Ent-
weder speichern Sie die Anderungen und schlieRen gleichzeitig das Formular,
oder Sie speichern die Anderungen, lassen das Formular aber gedffnet. In beiden
Fallen wird der Inhalt zurtickgegeben und kann von anderen Redakteuren bear-
beitet werden.

Speichern und schlieRen
1. Klicken Sie das SchlieBen-Symbol des Formulars.
2. Es offnet sich ein Dialogfenster. Klicken Sie [Ubernehmen] .

Das Formular wird geschlossen und alle Anderungen seit dem letzten Ausleihen
wurden gespeichert.

Nur Zurtckgeben

Um lhre Anderungen zu speichern und den Inhalt zuriickzugeben, klicken Sie
einfach das fx—SymboI in der Aktionsleiste.

Mehrere Formulare auf einmal schlief3en

Wenn Sie mehrere Formulare auf einmal schlieRen wollen, 6ffnen Sie das Kontext-
menl mit einem Rechtsklick auf den Formular-Reiter. Wahlen Sie Andere Tabs
schlieRen um alle anderen Formulare auf3er dem aktuellen zu schlieRen oder
wahlen Sie Alle Tabs schlieRen um alle Formulare zu schliel3en.
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Falls Sie in einigen Formularen noch nicht gespeicherte Anderungen haben,
werden Sie fur jedes dieser Formulare gefragt, ob Sie die Anderungen ilbernehmen
oder verwerfen wollen.

4.6.2 Inhalte vergleichen

In CoreMedia Content Cloud kénnen Sie die aktuelle Version eines Inhalts mit
einer alteren Version vergleichen.

Offnen der Vergleichsansicht

Klicken Sie einfach das #-Symbol um die Vergleichsansicht zu 6ffnen. Geanderte
Felder sind mit einem griinen Rand hervorgehoben.

(L] eroiocn vrsnigtesaatny Qawa v Q <

« Details
ArtikelTitel
Cola Storage — How 0 Dot Professionally

~ Details
Artikel Titel

Cold Storage - How o Dot Proessionally and Cheap

Artikel-Text Artikel-Text

- » A BIWA- o5 ™= @8-

Tech. (TN
o Inthe

Tech, (TN).
o inthe

on design and

ondesign and

15 your colg storage energy effcient? Here are three sgns that s not.

Abbildung 4.37. Vergleichsansicht

Liste von geanderten Feldern erhalten

Klicken Sie das B'-Symbol um die Anderungsliste zu sehen. Sie kénnen jede
Anderung anklicken und springen dann zum entsprechenden Feld im Formular.
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Version 1 (Aktuell publiziert) I I Englisch (Vereinigte Staaten)

Inhalt  Metadaten

~
~ Details - Details
Artikel-Titel Artikel-Titel
Cold Storage — How o Do It Professionally KAnderungen x Cold Storage — How to Dot Professiona
. - = .
Artikel-Text fnderungen seit Version 1 Artikel-Text
A~ BIMA-~
Poorly insulated cold storages forover]  Inhalt » Arikel-Titel Poorly insulated cold storages are resp
emissions per year in the US, according o a recent stu emissions per year in the US, according
The lackluster insulation incurs costs in the millions ar The lackuster insulation incurs costs ir
long run, *poorly conceived or damaged insulation can long run, poory conceived or damagec
maintenance, the scientists reveal. maintenance, the scientists reveal.
Most of the offending cold storages come from a per Most of the offending cold storages ol
th iation for our envi Nowadaj the average appreciation for our envircr
yetto ollow. yetto follow.
I your cold storage energy efficient? Here are three sig Is your cold storage energy efficient? Hi
> Teaser > Teaser
~ Bilder und andere Medien . ~ Bilder und andere Medien
il v

Abbildung 4.38. Anderungsliste anzeigen

Rich-Text-Felder vergleichen

Viele Anderungen an einem Inhalt werden wahrscheinlich in einem Rich-Text-
Feld gemacht, aber gerade diese Anderungen sind schwer zu erkennen. Daher
werden diese Anderungen in der Vergleichsansicht hervorgehoben. Hinzugefugter
Text (1), entfernter Text (2) und Formatierungsanderungen (3) werden dabei
unterschiedlich gekennzeichnet.

Version 1 (Aktuell publizierty Englisch (Vereinigte St
Inhalt  Metadaten  ---
~
~ Details ~ Details
Artikel-Titel Artikel-Titel
Cold Storage — How to Do It Professionally Cold Storage — How
Artikel-Text Artikel-Text
(- » L] ¥
2) (1) g
Poorly insulated cold storages are responsible for over 50000004 000,000 tons of unnecessary Poorly insulated ct
carbon dioxide emissions per year in the US, according to a recent study by the Fountainhead College emissions per yeal
of Tech. (TN). The lackluster insulation incurs costs in the millions and is a sign of saving on the The lackluster insL
wrong thing. In the long run, "poorly conceived or damaged insulation can easily outweigh savings” long run, "poorly ct
on design and maintenance, the E%Teal. maintenance, the ¢
Most of the offending cold storages co TOm a period of time where energy costs were as low as Maost of the offend
the average appreciation for our environment. Nowadays, both have risen but our cold storages have the average appret
yet to follow. yet to follow.
Is your cold storage energy efficient? Here are three signs that it is not: v Is your cold storag

Abbildung 4.39. Hervorgehobene Anderungen im Rich-Text-Feld
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Andere Version auswahlen

Um die aktuelle Version des Inhalts mit einer anderen Version zu vergleichen,
kénnen Sie einfach auf das Versionsfeld im Kopf des Formulars klicken. Es 6ffnet
sich eine Liste, aus der Sie die Version auswahlen kénnen.

@

2von Rick C am 12.01.2022 14:52 (aktuelle Version)
& 1von admin am 12.01.2022 5:42 (aktuell publiziert)
~

- Details @ Vergleiche mit aktuellem Inhalt

Artikel-Titel
Cold Storage — How to Do It Professionally
Artikel-Text

[ »

Poorly insulated cold storages are responsible for over 5.880.008-4 000 000 tons of unnecessary
carbon dioxide emissions per year in the US, according to a recent study by the Fountainhead College
of Tech. (TN). The lackluster insulation incurs costs in the millions and is a sign of saving on the
wrong thing. In the long run, "poorly conceived or damaged insulation can easily outweigh savings”
on design and maintenance, the scientists reveal.

Most of the offending cold storages come from a period of time where energy costs were as low as
the average appreciation for our environment. Nowadays, both have risen but our cold storages have
yet to follow.

Is your cold storage energy a0 ? Here are three signs that it is not: W

Abbildung 4.40. Eine andere Version auswéhlen

4.6.3 Rich-Text bearbeiten

In CoreMedia Studio kénnen Sie Felder mit zwei verschiedenen Textarten bear-
beiten: Einfache Textfelder (1), zum Beispiel fur eine kurze Beschreibung, eine
Sprachangabe oder ahnliches, und Rich-Text-Felder (3), zum Beispiel fur einen
kompletten Artikel.

In einfachen Textfeldern kénnen Sie eine bestimmte Anzahl von Zeichen ohne
Formatierung eingeben, in Rich-Text-Feldern haben Sie deutlich mehr Méglich-
keiten. Sie kénnen den Text formatieren, Tabellen einfigen, auf andere Inhalte
verlinken und vieles mehr. In den folgenden Unterkapiteln wird gezeigt, wie Sie
Text formatieren kénnen.
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Details

Artikel-Titel

Mailander Modetrends (1)
Artikel-Text

© > Absaz vIBIT U :iv T @ =vuéBEY By == B Qv 5auelkod(2)

Einstellung ist alles. Meine Aufgabe ist es, Menschen herauszubringen, was sie nicht selbst wagen wiirden. Ich bin nie mit mir selbst zufrieden und das hait mich
wetter -ich habe keine Nachzufriedenheit. Eleganz definiert sich nicht nur durch das, was Sie tragen. Es ist, wie Sie sich tragen, wie Sie sprechen, was Sie lesen. Es ist
schwierig, abstrakt iber Mode zu sprechen, ohne einen menschlichen Kérper vor meinen Augen, ohne Zeichnungen, ohne Stoffwahl -ohne praktische oder visuelle
Realitat.

Ich denke, s gt etwas mit Luxus -es istnicht etwas, was die Menschen brauchen, aber es ist das, was sie wollen. Es zieht witklch an ihrem Herzen. Manchmal sind (3
die einfachsten Dinge am tiefsten. Man kann sich hinter den Theatrics so viel verstecken, und das muss ich nicht mehr tun. Ich mag die Dinge um mich herum schon

und etwas vertraumt, mit einem Gefhl von Weltlichkeit. Nostalgie ist for mich ein sehr kompliziertes Thema. ich bin von Nostalgie angezogen, lehine es aber

intellektuell ab.

Ich schatze immer noch Individualitat. Stil ist viel interessanter als Mcde. Die Leute sagten, dass das Herstellen von Kleidern von innen her nicht richtig sei. ich
stimmite nicht zu, weil Kleidung, die von innen nach aullen ist, 5o schén wie eine Kathedrale ist. Der Krieg hat mich gelehrt, dass nicht alles glamourbs ist. In der .

Abbildung 4.41. Beispiel eines einfachen Textfeldes und eines Rich-Text-Feldes

Mit dem integrierten WYSIWYG-Editor kénnen Sie Texte wie von anderen Editoren
gewohnt bearbeiten. Die folgenden Optionen stehen lhnen zur Verfugung (2):

+ Letzten Arbeitsschritt rickgangig machen/wiederherstellen

+ Absatzformate zuweisen

+ Text fett

+ Text kursiv

+ Text unterstreichen

* Im Zusatzmeni: Durchgestrichen, tiefgestellt, hochgestellt, Code
» Formatierung I6schen

+ Link einfigen

+ Textblécke linksbundig, rechtsbiindig, zentriert oder als Blocksatz formatieren
» Codeblock einfugen

» Tabellen einfugen

» Nummerierte Listen anlegen

* Aufzéhlungslisten anlegen

» Text ein- und ausriicken

* Inhalte einfugen

+ Suchen und ersetzen

4.6.3.1 Automatische Formatierung von
Texten

StandardmaRig werden in Rich-Text-Feldern AutoFormat fir Textbearbeitung
unterstatzt. Das heif3t, Sie konnen die Markdown-Syntax verwenden, um lhren
Text zu formatieren. Wenn Sie zum Beispiel einen Absatz mit einem Rautezeichen
(#) und einem Leerzeichen beginnen, wird der Absatz automatisch als Uberschrift
1angezeigt.

Je nachdem, wie |hr CoreMedia-System eingerichtet ist, kann diese Funktion
moglicherweise deaktiviert sein.
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Ist sie aktiviert, kénnen Sie die untenstehenden Markdown-Shortcodes in Ihren
Texten verwenden. Hinweis: Der Text hinter dem Shortcode in der Spalte Syntax
ist nur als Beispiel zu verstehen.

Format Syntax

Uberschriften1- 3 # Uberschrift 1
## Uberschrift 2
### Uberschrift 3
Aufzéhlungsliste * Erster Punkt oder

or
- Erster Punkt

Nummerierte Liste 1. Erster Punkt
oder
1) Erster Punkt

Blockzitat > Zu zitierender Text

Codeblock ~ Codeblock Text

Fett **Fettgedrucktes Wort** oder __Fettgedrucktes
Wort__

Kursiv *Kursiv gedrucktes Wort* oder _Kursiv gedrucktes
Wort_

Code “Inline Code”

Durchgestrichen ~~Durchgestrichener Text~~

Table 4.11. Unterstltzte Markdown-Shortcodes

Formatierten Text zurlcksetzen

Gelegentlich kann es vorkommen, dass Sie einen Absatz beispielsweise mit einem
#-Symbol beginnen wollen, ohne dass daraus automatisch eine Uberschrift
generiert wird. In diesem Fall driicken Sie einfach im Anschluss an die Autofor-
matierung die Backspace Taste oder Strg+Z. Dies I16scht die Formatierung und
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bewirkt, dass das gesetzte Zeichen stehenbleibt, in diesem Beispiel das #-
Symbol.

4.6.3.2 Inhalte aus der Zwischenablage
einfugen

Sie kénnen in CoreMedia Studio Inhalte aus der Zwischenablage einflgen. Dies
kénnen Inhalte aus dem CoreMedia-System, einfacher Text ohne Formatierung
oder Text aus einer Word-Datei sein. Dabei werden Formatierungen wie zum
Beispiel Absatze, Fettdruck, Kursivdruck und einfache Tabellen unterstutzt. For-
matierungen wie Inline-Farben, SchriftgréRe oder komplizierte Tabellen werden
nicht unterstitzt.

Inhalte einfugen

Sie kénnen Inhalte aus der Library herauskopieren und diese in ein Rich-Text-
Feld einfugen.

1. Nutzen Sie das Kopiersymbol, um einen Inhalt aus der Library herauszukopieren.

2. Platzieren Sie den Cursor an der Stelle, an der Sie das Inhaltselement einfigen
mochten.

3. Klicken Sie auf das Il Symbol.

Abhéngig von der Art des Inhaltes wird das Element als Link oder als Bild eingefugt.

Text einfugen

Sie kénnen die Ublichen Shortcuts verwenden, um Text aus der Zwischenablage
einzufagen.

1. Kopieren Sie den einzufigenden Text in die Zwischenablage.

2. Positionieren Sie den Cursor an der Position, an der Sie den Text einfugen
wollen.

3. Drucken Sie Strg+V. Der Text wird formatiert eingefugt.
oder

3. Drucken Sie Strg+Umschalt+V. Der Text wird unformatiert eingefugt.
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4.6.3.3 Absatze bearbeiten

Sie kénnen Absatze in Studio wie folgt formatieren:

* Einen bestimmten Stil zuweisen
« Als Zitat formatieren

< Als Liste formatieren

» Den Einzug verandern

» Die Ausrichtung festlegen

« Als Codeblock formatieren

Symbol in Werkzeugleiste Funktion
Uberschrift / Absatz
Absatz w
(44 Zitat

Links ausgerichtet

Rechts ausgerichtet

Zentriert

Blocksatz

— Nummerierte Liste

Aufzéhlungsliste

v
i

Einzug verkleinern

A
7l

Einzug vergréRern

@

Codeblock einftigen

Tabelle 4.12. Funktionen der Werkzeugleiste
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Absatzformate zuweisen

1. Positionieren Sie den Cursor im gewlnschten Absatz des Rich-Text-Feldes.
2. Klicken Sie dann in der Werkzeugleiste das Absatz Drop-down-Meni (1) an
und wahlen Sie das gewlnschte Absatzformat aus

oder

Beginnen Sie alternativ eine Zeile mit # oder ## oder ### gefolgt von einem
Leerzeichen, um Uberschrift 1, Uberschrift 2 oder Uberschrift 3 zu erstellen.
Um ein gewahltes Format fur eine Uberschrift wieder zu I6schen, wahlen Sie
Absatz aus.

Der Absatz wird nun in dem gewahlten Format angezeigt.

Details
Artikel-Titel
Mach deinen Traum wahr
ArtikelText (1) (6) (5) (2)
o o [ B 1 u i neE]«B- B

In erstklassi Azl f, Ihre Bestellung und auch Ihre speziellen Wiinsche auswendig auswendig zu lernen. Wenn lhr Personal ist auf dieser Ebene,

lesen Sie nid obwohl, verlassen sich auf Papier und Stift, die noch heute sind Heftklammem des Restaurants Welt. Es ist nichts falsch mit,
dass,daes . die Ordnung in die Kiiche und halten alles organisiert, bis die Rechnung muss hergestelit werden.

' Uberschrift 1 9 o : 9 9
Allerdings & Eine Kiiche, die die Reihenfolge der dem ersten Gast in der Pfanne, wéhrend der zweite ist noch der Bestellung hat ist keine
Wahndaydr (Jberschrift 2 1, das der Kellner kann sofort gedruckt werden, wenn sie ohne Verzagerung gefragt. Noch besser ist, sofort und bequeme
Zahlungs ar
Alle diese P (Jperschrift 3 2n maglich Chef Corp. Integrated Technalogy fir eine Seamless Guest Experience gemacht. Dieses Verbundnetz eines
Handheld-& chen um Display und erkundigen Geréten ermaglicht Ihrem Kiichenpersonal zur Arbeit zu gehen, wahrend der Auftrag noch

dauer. Linie Kiche kbnnen auch die Reihenfolge abhtren und Relais Anfragen zuriick an den Kellner, dann fragen Sie konnen den Patron

Abbildung 4.42. Absatzformate

Als Zitat formatieren

1. Positionieren Sie den Cursor im gewlinschten Absatz.

2. Wahlen Sie das &&-Symbol (2).

Der Absatz wird nun als grau unterlegter Block im Formular dargestellt.

Als Liste formatieren

Sie kénnen Abséatze als Liste formatieren. Dabei kénnen Sie zwischen einer Auf-
zahlungsliste und einer nummerierten Liste wahlen. Auf3erdem kénnen Sie ver-
schachtelte Listen erstellen.

1. Markieren Sie die Abséatze, die Sie in eine Liste umwandeln wollen.

2. Wahlen Sie das Symbol fir nummerierte Listen oder Aufzahlungslisten (3).

Der von lhnen ausgewahlte Absatz erscheint nun als Liste.
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Hierarchische Position eines Listenelements andern

1. Positionieren Sie den Cursor im gewlnschten Listenelement.

2. Klicken Sie das Symbol = oder = an

Das markierte Listenelement wird in der Hierarchie herab- oder heraufgesetzt.

Als Codeblock formatieren
Sie kdnnen Text als Codeblock formatieren.

1. Positionieren Sie den Cursor in der gewlinschten Position im Code oder mar-
kieren Sie den gesamten Codeblock.

2. Klicken Sie auf das = Symbol, um den Codeblock als Klartext ("Nur Text")
anzuzeigen oder klicken Sie auf den kleinen Pfeil, um in dem Drop-down-Meni
die gewlinschte Sprache auszuwahlen.

Details
Artikel-Titel
Eine Weltneuheit: Einfiihrung von ChefWave™ HD, der Chef Corp. Hochdruck-Mikrowellenlinie zum Frittieren

Artikel-Text

© o Absaz v B IUiv T @ «|By @z =|l= = B ay

Hochdruck und die tief eindringenden Strahlen von Mikiowellen 2u nutzen. Eine Weltneuheit] Ny Text ~ [en von Gefligel um zwel Dritel reduziert! Das bedeutet ~
eine Minute statt drei fur eine ganze Ladung Hahnchenflagel. Durch die geringere Einwirkun; Frittierguts um eine Groienordnung gesenkt, wahrend

die schmackhafte Qualtat erhalten bleibt

c
ot sy v Gant Fods e, inismar North Dakots,ver der rsteKunde o bessional-variante der Hochdruck Fitienmikrowelle
instalert hat. Wi Konten nicht ufriedener Sein. Der Gewinn an Produltivtat und Effetivi nnen nicht nur mehr Kunden bedienen, sonder haben
uch s neuesQualatsiveau bei nseren Produlden erricht Unsere Buf swarer| C# staat, sondern auch die besten im ganzen Land, und
re”

Hauben und Abzugshauben

Doch die neue Technik ermaglicht so viel meh. Eine Kiche, die die Bestellung des ersten Gastes schon in der Pfanne hat, wahrend der zweite noch bestelt, ist keine Traumerei
mehr. Genauso wenig wie eine perfekte Rechnung, die der Kellner sofort ausdrucken kann, wenn er darum gebeten wird, ohne jede Verzogerung. Besser noch: Die sofortige und
bequeme Bezahlung am Tisch ist in greifbarer Nahe.

Abbildung 4.43. Codeblock Sprachenmenti
Beachten Sie, dass es keine Syntaxhervorhebung fur die ausgewahlte Sprache
im Rich-Text-Feld gibt.
Ausrichtung
Sie kénnen den Rand eines Absatzes wie folgt formatieren:
+ Linksblindig
» Rechtsbundig

« Zentriert
* Blocksatz

COREMEDIA CONTE




CoreMedia Studio verwenden | Rich-Text bearbeiten

1. Positionieren Sie den Cursor im gewlnschten Absatz.

2. Klicken Sie auf das = Symbol und wahlen Sie die gewlinschte Ausrichtung.

4.6.3.4 Texte bearbeiten

Sie kédnnen Wérter und Zeichen wie folgt formatieren:

« Fett

+ Kursiv

» Unterstrichen

» Durchgestrichen
* Hochgestellt

+ Tiefgestellt

+ Code

Dazu werden die folgenden Symbole verwendet:

Symbol Funktion
B Fett
I Kursiv
1Y) Unterstreichen
Anklicken, um die nachsten vier Symbole auszuwéhlen.
S Durchstreichen
%2 Hochgestellt
X, Tiefgestellt
| Code

% Format entfernen

Tabelle 4.13. Symbole flir Formatierungsoptionen
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Text formatieren

1. Markieren Sie den Text, den Sie formatieren wollen.

2. Wenn Sie im Formatierungsmenu auf die drei Punkte (1) klicken, 6ffnen sich
Weitere Formatierungen.

Details
Artikel-Titel
Ein Blick hinter das Design einer groBartigen Kiiche

Artikel-Text (1)

< > Absatz v B I Uliv T @ Evea By 8By iz == 0 a-v

2
<> .
Eine groRartige Vorbereitung ist eine Sache, aber ohne, X2 X g wird keine grofiartige Kiiche daraus. Deshalb verwenden wir fir unsere Oberfiachen nur den
hochwertigsten Edelstahl Typ 304. Bei richtiger Pflege UBereban dTese DBEFTachen selbst den robustesten Koch

Hervorragende Materialien sind eine offensichtliche Notwendigkeit fur eine Kiiche von Chef Gorp., aber die grilite Wirkung erzielen wi durch die hervorragende Arbeit unserer
Werksmitarbeiter und Liefermanager. Diese handverlesenen, hochqualifizierten und motivierten Kollegen sind in der Lage, selbst die schmuddeligste Kiiche in ein glanzendes
Schmuckstiick zu verwandeln

asherd/Backofen|

Sie sehen also, eine Kiiche von Chef Corp. ist ein kompaktes, kochorientiertes Stiick Handwerkskunst, das Kéche auf der ganzen Welt dabei unterstiitzt, hervorragende Qualitét zu
erziclen

Abbildung 4.44. Textformat auswéhlen
3. Wahlen Sie die gewiinschte(n) Formatierung(en).

Der Text ist nun formatiert.

Textformatierungen I6schen

1. Markieren Sie die gewlinschte Textstelle.
2. Klicken Sie auf das Zx-Symbol.

Jegliche Textformatierung wird entfernt.

4.6.3.5 Bearbeiten von Links

In Rich-Text Feldern kénnen Sie zu externen Websites oder zu anderen Inhalts-
elementen im Repository Links erstellen, &ndern und 16schen.

Symbol Funktion

@ Link erstellen
@ Link entfernen
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Symbol Funktion

VA Link bearbeiten

E Im aktuellen Tab 6ffnen
In neuem Tab 6ffnen
<> Eingebettet 6ffnen

E Im Frame 6ffnen

Tabelle 4.14. Symbole zur Bearbeitung von Links

Links erstellen

1. Markieren Sie das Wort, das Sie als Linktext verwenden méchten, oder posi-
tionieren Sie den Cursor an der Stelle wo der Link eingefligt werden soll.
2. Klicken Sie auf das @ -Symbol (1).

Details

Artikel-Titel
Ein Blick hinter das Design einer groBartigen Kiiche
Artikel-Text
© O Absatz vBIHEvZ w @By By =E = ay
Tochwertigsten Edelstahl Typ 304. Bel richtiger Pllege Uberleben diese Oberfiachen selbst den robustesten Koch. -

Hervorragende Materialien sind eine offensichtliche Notwendigkeit fir eine Kiiche von Chef Corp., aber die gréfite Wirkung erzielen wir durch die hervorragende Arbeit unserer
und L jese und motivierten Kollegen sind in der Lage, selbst die schmuddeligste Kiiche in ein glanzendes
Schmuckstiick zu verwandeln

= Gasherd/Backofen
- Miver

geben oder Inhalt hierher zieht

~Toaster/sanawrcmaker (2)
EleRrokamn/DunSTabzugeabe

« Entsafter

Sie sehen also, eine Kiiche von Chef Corp. ist ein kompaktes, kochorientiertes Stiick Handwerkskunst, das Koche auf der ganzen Welt dabei unterstiitzt, hervorragende Qualitit zu
erzielen

Abbildung 4.45. Einen Link erstellen

3. Sie kénnen nun die Details fur externe oder interne Links eingeben:
« Externer Link: Geben Sie die Adresse in das Link-Feld (2) ein.

* Interner Link:Wa&hlen Sie entweder einen der Vorschlage unter dem Link-
Feld oder beginnen Sie im Feld zu tippen und wéahlen Sie dann einen Eintrag
aus den Vorschlagen oder klicken Sie auf das Bibliothek-Icon und ziehen
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Sie dann den gewlnschten CoreMedia Content, auf den Sie verlinken
mochten, aus der Bibliothek in das Link-Feld.

4. Klicken Sie zum Speichern auf den griinen Haken.

Der Link wurde nun erstellt.

Links bearbeiten

Sie kénnen das Ziel eines Links &ndern oder wahlen, wie der Link geéffnet werden
soll.

1. Wahlen Sie den Link aus. Das Kontextmenu 6ffnet sich.

do casual clothes. Fashion fades, only style remains the same. Even
or the love of art, | say: Get real. Faahiun can be this mysterious thing that you

(1) (2) (3) (4) (5} {(s)

lot  hitps:wwwvoguedel & | B <> B & from
i - ng one

ad-vrean YoU UGS T G SIS Ty Uiy, wesaass T g justeidS s, I

t with the perfection of my style.

Abbildung 4.46. Weitere Optionen

2. Sie kénnen nun wahlen, wie Sie lhren Link bearbeiten méchten. Klicken Sie auf
das Bearbeitungssymbol (1), um das Linkziel zu andern. Klicken Sie auf die
Icons (2)-(5), um festzulegen, wie das Linkziel gedffnet werden soll:

» Im aktuellen Tab 6ffnen — Der Ziellink ersetzt die aktuell angezeigte Webseite.

* In neuem Tab ¢éffnen — Der Ziellink wird in einer neuen Registerkarte im
Browser getffnet.

+ Eingebettet 6ffnen — Der Ziellink wird auf der aktuellen Seite gedffnet

* Im Frame &ffnen — Der Ziellink wird in einem bestimmten Frame auf der
aktuellen Seite gedffnet. In diesem Fall missen Sie den Namen des Rahmens
im Feld Ziel angeben.

3. Wenn Sie lhren Link bearbeitet haben, klicken Sie auf eine beliebige Stelle in
Studio, um die Symbolleiste zu schlief3en.

Links lI6schen

1. Klicken Sie den Link an. Das Kontextmenu wird getffnet.
2. Klicken Sie auf das @-Symbol (6).

Der Link wurde geldscht. Der Linktext bleibt jedoch erhalten.
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4.6.3.6 Tabellen bearbeiten

Sie kénnen Tabellen in ein Rich-Text-Feld einfigen und dort bearbeiten.

Die folgenden Funktionen stehen Ihnen zur Verfugung:

+ Tabelle erstellen und ldschen. Sie kdnnen sogar eine Tabelle in eine Tabelle
einfigen

+ Zeilen und Spalten einfigen und I6schen

+ Tabellenzellen zusammenfiihren und teilen

Symbol Funktion

£z Tabellenmenu
(=25) Zeilen einfugen
@ Spalten einfigen

Hﬂ Tabellenzellen zusammenfiihren

Tabelle 4.15. Symbole zur Tabellenbearbeitung

Tabelle erstellen

Details
Artikel-Titel
Mode verschwindet, Stil bleibt

Artikel-Text

0

“ | Absatz v B I U v T, @ v B~ ) Qv $)Quelcode

Im Laufe der Jahre habe ich gelernt, dass das, was in einem Kleid wichtig ist, die Frau ist, die es tragt. | 5
nicht, Es ist das Gegenteil von Vulgarttét. Es wird manchmal gesagt, dass ich rebellisch bin und ichmd 0]
Herausforderung. Moden verblassen, Stilist ewig. Wir diirfen niemals Eleganz mit Snobismus verwecl] BEEOOIO
oD
oo
oo

0000 (2)

sen unsere Ethik und unser

[statt zu sterben; Eine nachhaltige Welt.
n wird, dass du dich andern wirst, dein
wire es ein Korsett, so dass es die
kung. Ich liebe Dinge, die qut alt sind -

ist das Gegenteil von Armut. Es ist
r Leute zu drlicken, aber ich mag die

10L
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||
0

[

O
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Eleganz ist nicht nur durch das, was Sie tragen, definiert. Es ist, wie Sie sich selbst tragen, wie Sie spr
Finanzsystem und unsere ganze Art des Verstandnisses der Welt verandern. Es muss eine Welt sein, if
E5 konnte grofiartig sein Es st eine Philosophie des Lebens. Eine Ubung. Wenn du das tust, wird sich
Leben wird sich andern, und wenn du dich andern kannst, kannst du vielleicht die Weit verandern. Ich 7x8

erste Schicht in den Prozess der Putting Kleidung auf den Korper. Es gibt eine standige Bewegung zwi ST STTTCTITOTT Oy AT
Dinge, die nicht datieren, das steht der Test der Zeit und das werden lebendige Beispiele fur das absolute Beste.

Abbildung 4.47. Tabellengré3e angeben

1. Positionieren Sie den Cursor an der Stelle, an der Sie die Tabelle einfigen
wollen.

2. Klicken Sie das Tabelle einfiigen-Symbol (1) an.
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Es 6ffnet sich ein Fenster (2), in dem Sie die GréRe der Tabelle festlegen
kénnen.

3. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das Fenster, um die Grofse der Tabelle
auszuwahlen. Klicken Sie die linke Maustaste, um die Tabelle zu erstellen.

Die Tabelle erscheint nun in lhrem Rich-Text-Feld.

Eine Tabelle I6schen

1. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber die Tabelle und klicken Sie in das kleine
Quadrat (1). Die Tabelle ist nun ausgewanhit.

Details
Artikel-Titel
Mode verschwindet, Stil bleibt

Artikel-Text

0

© > Absaz v B I U iv T @ =vaBy By IiZ 2 = = I Qv 5 auelode

Im Laufe der Jahre habe ich gelernt, dass das, was in einem Kleid wichtig ist, die Frau ist, die es trégt. Manche Leute denken, Luxus ist das Gegenteil von Armut. Es ist
nicht. Es ist das Gegenteil von Vulgaritét. Es wird manchmal gesagt, dass ich rebellisch bin und ich mache Dinge, um die Kndpfe der Leute zu driicken, aber ich mag die
Herausforderung. Moden verblassen, Stilist ewig. Wir diirfen niemais Eleganz mit Snobismus verwechseln.

@[

Eleganz ist nicht nur durch das, was Sie tragen, definiert. Es ist, e Sie sich selbst tragen, wie Sie sprechen, was Sie lesen. Wir missen unsere Ethik und unser
Finanzsystem und unsere ganze Art des Verstandnisses der Welt verandern. Es muss eine Welt sein,in der die Menschen leben, anstatt zu sterben; Eine nachhaltige Welt
Es konnte groBartig sein E ist eine Philosophie des Lebens. Eine Ubung. Wenn du das tust, wird sich etwas andem, was sich ander wird, dass du dich ander wirst, dein
Leben wird sich andern, und wenn du dich andern kannst, kannst du vielleicht die Welt verandern. Ich habe die Weste behandelt, als wére es ein Korsett, so dass es di
erste Schicht in den Prozess der Putting Kleidung auf den Korper. Es gibt eine standige Bewegung zwischen Schichtung und Aufdeckung. Ich lisbe Dinge, die gut akt sind -
Dinge, die nicht datieren, das steht der Test der Zeit und das werden lebendige Beispiele fir das absolute Beste

Ich habe mich damals nicht zum Modedesianer angesehen. Ich habe gerade Mode als eine Méglichkeit, meinen Widerstand auszudriicken und rebellisch zu sein. Ichkam _~

Abbildung 4.48. Tabelle auswéhlen

2. Drucken Sie auf Ihrer Tastatur die Taste ENTF.

Die Tabelle und ihr Inhalt werden, ohne dass Sie erneut bestatigen mussen,

geldscht. Sie kénnen jedoch die Funktion Riickgéngig im Auswahlmeni nutzen.
Abséatze vor und nach der Tabelle einfugen

Sie kénnen einfach Abséatze vor oder nach der Tabelle in das Rich-Text-Feld
einfugen:

1. Fuhren Sie den mauszeiger Uber die Tabelle und klicken Sie entweder auf den
Pfeil (1), um einen Absatz vor der Tabelle einzufiigen oder auf den Pfeil (2), um
einen Absatz nach der Tabelle einzufugen.
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>use touch interface and report bacl

D(ll

Integrated Technology ;or a Seamles
wire e Lot b s b b e 4 :

P U

Abbildung 4.49. Absétze einfligen

Zeilen und Spalten bearbeiten

1. Klicken Sie in die Zelle der gewlinschten Spalte oder Zeile. Das Kontextmenu
(1) erscheint.

rwlfS ~am fhnm ank fhe matean ThEs wi

.o—u(@v @v Evtack
] 1)

Integrated Technology for a Seamles

Abbildung 4.50. Kontextmenti

2. Klicken Sie auf das @—Symbol, um Spalten zu bearbeiten oder auf das &8
-Symbol, um Zeilen zu bearbeiten.
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ch madchte mie - - W 2N, die meine
J| Freude gema @ @ ﬁﬂ
Kopfzeile @

Zeile oben einfiigen

Zeile unten einfliigen

1en und sich gu  Zeile laschen so kdnnen
n Korper vor me gen, chne e
rauen, die mein an andere L

Zeile auswahlen

Abbildung 4.51. Menli zur Zeilen-Bearbeitung

3. Wahlen Sie im Menu den gewlnschten Vorgang aus. Wenn Sie Kopfzeile or
Kopfspalte wahlen und Sie sich nicht in der obersten Zeile oder in der ersten
Spalte von links befinden, werden alle Zeilen oder Spalten bis zu lhrer aktuellen
Position als Kopfzeile bzw. -spalte markiert.

Zusammenfuhren oder Teilen von Tabellenzellen

Sie kénnen Tabellenzellen zusammenfiuhren und Tabellenzellen teilen: Entweder
pro Zeile oder Spalte oder Sie kénnen ausgewahlte Zellen zusammenfuhren.
Ausgewahlte Zellen zusammenfuhren

1. Halten Sie die linke Maustaste gedruckt und markieren Sie die Zellen, die Sie
zusammenfuhren mochten. Lassen Sie die Taste los.

2. Wahlen Sie im Kontextmenu das Hﬂ—SymboI. Die Zellen sind nun verbunden.

Benachbarte Zellen zusammenfihren oder teilen

1. Klicken Sie in die Zelle in der gewéahlten Spalte oder Zeile und wahlen Sie im
Kontextmenu den kleinen Pfeil bei dem Symbol | (Zellen verbinden).
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vy I, @ =v o Evy By Z i Z

Ich méchte mi - - « 2N, die meine Kleider gekl
3| Freude gema @ @ H:I—jl

Zelle rechts verbinden

Zelle unten verbinden

hen und sich gut fihlen, chne vie Zelle links verbinden ch mit
n Kérper vor meinen Augen, ohne ahl de:
“rauen, die meine Kleider tragen, tleiden

Zelle vertikal teilen

w = Zelle horizontal teilen

Abbildung 4.52. Menu Zellen verbinden’

2. Wéhlen Sie die gewlnschte Option im Menu aus.

4.6.3.7 Bilder einfugen und bearbeiten

Wenn CoreMedia Studio entsprechend konfiguriert ist, kénnen Sie Bilder, die in
einem Inhalt gespeichert sind, per Drag & Drop aus der Bibliothek in ein Rich-
Text-Feld ziehen und dort bearbeiten. In der Standard Blueprint Konfiguration
kénnen Sie zum Beispiel Bilder, die Sie Uber die Bilder-Suche gefunden haben,
in das Artikeltext-Feld von Artikel-Inhalten ziehen.

Bild einfugen
Um ein Bild einzufuigen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Ziehen Sie das Bild (zum Beispiel aus der Library) einfach mit gedrtickter linker
Maustaste an die Stelle im Rich-Text-Feld, an der Sie das Bild einfugen
mochten.

2. Lassen Sie die linke Maustaste wieder los.
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Das Bild erscheint nun im Textfeld.

~ Deutsch (Deutschland) H atkel v Q4
Details
Artikel-Titel

Mode verschwindet, Stil bleibt
Artikel-Text

© o Absatz /BT U :vTL @ =~

) Qv &) Quelcode

Im Laufe der Jahre habe ich gelemt, dass das, was in einem Kleid wichtig ist, die Frau ist, die es trigt. Manche Leute denken, Luxus ist das Gegenteil von Armut. Es ist
nicht. Es ist das Gegenteil von Vulgaritit. Es wird manchmal gesagt, dass ich rebellisch bin und ich mache Dinge, um die KnGpfe der Leute zu driicken, aber ich mag die
Herausforderung. Moden verblassen, Stilist ewig. Wir diirfen niemals Eleganz mit Snobismus verwechseln

I

Eleganz ist nicht nur durch das, was Sie tragen, definiert. Es ist, wie Sie sich selbst tragen, wie Sie sprechen, was Sie lesen. Wir miissen unsere Ethik und unser
Finanzsystem und unsere ganze Art des Verstandnisses der Welt verandern. Es muss eine Welt sein, in der die Menschen leben, anstatt zu sterben; Eine nachhaltige Welt.
£ konnte groRartig sein ES ist eine Philosophie des Lebens. Eine Ubung. Wenn du das tust, wird sich etwas andem, was sich andern wird, dass du dich andern wirst, dein
Leben wird sich andem, und wenn du dich andern kannst, kannst du vielleicht die Welt verandern. ich habe die Weste behandett, als ware s ein Korsett, so dass es die
erste Schicht in den Prozess der Putting Kleidung auf den Korper. Es gibt eine standige Bewegung zwischen Schichtung und Aufdeckung. ich liebe Dinge, die gut alt sind -
Dinge, die nicht datieren, das steft der Test der zeit und das werden lebendige Beispiele fir das absolute Beste.

Ich habe mich damals nicht zum Modedesigner angesehen. Ich habe gerade Mode als eine Maglichkeit, meinen Widerstand auszudriicken und rebellisch zu sein. Ich kam
aus dem Land, und als ich nach Londen kam, hielt ich mich fiir sehr dumm. Es war mein Ehrgeiz, die Welt zu verstehen, in der ich wohne. In einer fleischfressenden Welt, ¥

Abbildung 4.53. Bild in ein Rich-Text-Feld ziehen

Bild lI6schen

1. Klicken Sie das Bild an, um es auszuwahlen.

2. Drucken Sie die Taste ENTF auf Ihrer Tastatur.

Das Bild wurde aus dem Rich-Text-Feld geldscht.

Bild bearbeiten

Wenn Sie ein Bild auswahlen, 6ffnet sich das Kontextmend, in dem Sie die Aus-
richtung lhres Bildes einstellen kénnen.
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Details

Artikel-Titel
Mode verschwindet, Stil bleibt

Artikel-Text
& > | Absatz ~ B|lI Y i~ T @ =~ 6w [m@~ B

'Ll'l""‘[‘z’]”' ('3"]‘('4'1“ L:'JMLE'L "(‘?l jas, was in einem Kleid wichtig ist, die Frau ist, die es tragt. Manch

g B o] @ = & wrr_d ma_nclyﬂal gesagt, dassich reb_ellisch_bl‘n und ich mache Di
- ewig. Wir dirfen niemals Eleganz mit Snobismus verwechseln

Abbildung 4.54. Ein Bild bearbeiten

Symbol Funktion

[=E Linksbundig

Em) Rechtsbundig

(= Im Text

O Standardeinstellung
@ Bild verlinken

® Alternativtext andern
/ Im Tab &ffnen

Tabelle 4.16. Bilder bearbeiten
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Ein Bild positionieren
Sie kénnen die Position des Bildes in einem Rich-Text-Feld bearbeiten. Klicken
Sie einfach das Bild an, damit sich das Kontextmenu 6ffnet. Wahlen Sie eine der
Optionen (1)-(4), um Ihr Bild zu positionieren.

Linking the Image
Sie kénnen einem Bild ein Linkziel hinzufugen, das aufgerufen wird, wenn Sie auf
das Bild klicken. Wahlen Sie das Bild aus und klicken Sie auf das Symbol @ (5).
Nun kénnen Sie einen Link einfgen.

Wenn Sie den Link bearbeiten mdéchten, missen Sie das Bild anklicken und erneut
das @ Symbol (5) anklicken. Daraufhin &ffnet sich das Link-Kontextmend.

Alternativtext zu einem Bild hinzufugen

Standardmafig haben Bilder den Bildtitel als Alternativtext. Sie kénnen dies
Uberschreiben, indem Sie auf das Symbol ® (6) klicken. Figen Sie den Text ein-
fach in den sich 6ffnenden Dialog ein und klicken Sie auf das Symbol zum Spei-
chern.

4.6.3.8 Tastenkurzel

Neben der Navigation mit Maus und Tastatur kann der formatierte Text in Studio
auch mittels Tastenkurzel bedient werden. Da sich die Bedienung nur leicht vom
restlichen Studio unterscheidet, gehen wir im Folgenden nur auf die Aspekte ein,
in denen sich die Navigation mittels Tastatur unterscheidet.

NOTE @
Tastenkurzel, die fur den formatierten Text zur Verfugung stehen, werden als
Tooltips an den Buttons in der Toolbar des Editors angezeigt.

Bei der Tastatur-Navigation in den Editor féllt auf, dass die Toolbar des Editors
Ubersprungen und der Textbereich des Editors direkt fokussiert wird. Solange
der Editor nun fokussiert ist, ist es moglich durch das Drucken von <Alt>+<F10>
in die Toolbar zu springen. Falls ein Kontext-Ballon geéffnet ist, wird stattdessen
in die Toolbar innerhalb des Ballons gesprungen. Durch wiederholtes Dricken
des Tastenkurzels kann jetzt zwischen den Toolbars gewechselt werden.

Die Navigation innerhalb der Toolbar und auf den einzelnen Bedienelementen
funktioniert genauso wie im restlichen Teil des Studios.

Die folgende Liste enthalt Tastenkurzel, die speziell fur Aktionen mit Studio-Inhal-
ten funktionieren. Informationen zu weiteren Tastenkulrzeln und der generellen
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Steuerung des Editors kénnen in der CKEditor 5 Dokumentation eingesehen

werden.

Tastenkarzel Aktion

<Strg>+<Shift>+<0>. Selektiertes Bild im Tab 6ffnen
<Strg>+<Shift>+<P>. Link zum Inhalt im Clipboard einfligen
<Strg>+<Enter> Selektierte Verkntpfung im Tab 6ffnen

Tabelle 4.17. Formatierter Text - Tastenkurzel fur Studio Inhalte

4.6.4 Structs bearbeiten

Structs werden hauptsachlich verwendet, um Einstellungen zu speichern. Dabei
kénnen Sie Daten mit verschiedenen Typen (Zahl, Text ...) unter einem gemeinsa-
men Namen ablegen. Abbildung 4.55, ,Struct-Eintrag einer Seite” [198] zeigt zum
Beispiel verschiedene Einstellungen flr Elastic Social in einem Struct elastic-

Social.
Inhalt
~ Einstellungen
Eigenschaft Wert Typ
- Struct
| Expirationnate 22.08.2017 0:00 Europa - Berlin Datum 1(1)(7)
v FilterProperties + Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher. Link auf & Ordner oder Inh3]
1 &= Chef Corp. Deutschland Home Page (8)
2 & Consumers Page
action.registrationActivationView § ActivateRegistration Link auf M Aktion
~ elasticSocial Struct (6)
enabled [ Boolean (2)
tenant corporate String (3)
userimageHeight 100 Integer (4)
userlmageWidth 100 Integer
userimagsThumbnailHeight 60 Integer
userimageThumbnailWidth 60 Integer
maximageFileSize 5242880 Integer
commentType DISABLED String
like Type DISABLED String
ratingType ANONYMOUS String
reviewType ANONYMOUS String
recaptchaFerRegistrationRequired ~ Boolean
recaptchaFerReviewRequired &~ Boolean
userModerationType POST_MODERATION String
commenthModerationType PRE_MODERATION String
reviewModerationType PRE_MODERATION String
action.userDetailsView § UserDetails Link auf & Aktion (5

Abbildung 4.55. Struct-Eintrag einer Seite
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Es gibt Felder fur Zahlen (Integer (4)), Text ( String, (3)), Boolesche Werte
(Boolean,(2)), die als Checkbox dargestellt werden, Daten (Datum (1)), (Links
auf andere CoreMedia Inhalte (Link, (5)), strukturierte Daten (Struct (6)),
Markup und Binare Objekte. Das heil3t, Sie kénnen in einem Struct-Feld auch
weitere Struct-Felder anlegen, um die Daten weiter zu gliedern.

Fur alle Typen kénnen Sie zwei verschiedene Eintrége erstellen:

Eine einzelner Eintrag(1) Eine Feld mit Namen und Wert und fur Links
zusatzlich mit einem Linktyp.

Eine Liste von Eintréagen (8) Ein Container fir mehrere Eintrége des entspre-
chenden Typs. Wenn Sie es neu anlegen, hat
dieses Feld nur einen Namen aber noch keinen
Inhalt. Sie mussen dann weitere Felder fur den
Inhalt hinzufugen.

Symbol Name

x Element l6schen
Ausschneiden

Kopieren

m [ R S

Einfugen

= II
-

Element duplizieren

Element nach oben verschieben

Element nach unten verschieben

Element hinzufugen

&= - =

Element zu ListProperty hinzufugen

Hll

Verlinkten Inhalt in Formular 6ffnen

4
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Symbol Name

ﬁ String Wert verschlusseln

Tabelle 4.18. Symbole des Struct-Editors

Existierende Struct-Eintrage bearbeiten

Sie kénnen den Namen und Wert eines Eintrags &ndern; fur ein Link-Feld au3er-
dem den Link-Typ. Zusatzlich kénnen Sie Elemente aus einer Liste oder einem
Struct entfernen.

Namen andern

Werte

Um den Namen zu éndern, doppelklicken Sie den entsprechenden Eintrag in der
Eigenschaft-Spalte und geben Sie den neuen Namen ein. Falls der Name in der
StructProperty bereits existiert, so wird der alte Name nicht geéndert.

andern

Um einen String- oder Integer-Wert zu bearbeiten, klicken Sie in den entspre-
chenden Eintrag in der Wert-Spalte und schreiben Sie den neuen Wert. Einen
Boolean-Wert dndern Sie einfach, indem Sie die Checkbox anklicken.

Um einen Link zu andern, klicken Sie in den entsprechenden Eintrag in der
Wert-Spalte. Die Bibliothek 6ffnet sich und Sie kénnen Inhalte in den Eintrag
ziehen. Wenn das Link-Feld bereits einen verlinkten Inhalt enthalt, so wird
dieser durch den neuen Inhalt ersetzt. Verwenden Sie das Element entfernen
Symbol um einen Eintrag aus dem Link-Feld zu entfernen.

Um ein Secret auszutauschen, klicken Sie in den entsprechenden Eintrag in der
Wert-Spalte. Es 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie den neuen Wert eingeben
kénnen. Nach einer Bestatigung wird der Wert verschlUsselt gespeichert und als
*xx %% gangezeigt. (FUr diese Funktion muss ein Encryption Service vorhanden
sein, der per Spring konfiguriert wurde. Informationen, wie ein Encryption Service
far diese Funktionalitat konfiguriert werden kann, konnen Chapter 4, Encryption
Service Setup des Deployment Manual entnommen werden.)

Andern des Link-Typs

Der Link-Typ eines Link-Eintrages oder eines LinkList -Eintrages legt fest,
welche Inhaltstypen in das Feld gezogen werden kénnen. In einen neu angelegten
Link-Eintrag kénnen Sie alle Inhalte und Ordner ziehen. Um die Auswahl einzu-
schranken, wahlen Sie einen Typ aus der Dropdown-Liste aus.

Wenn der Link-Eintrag bereits einen Link enthalt, so wird dieser entfernt, falls
der ausgewahlte Typ nicht zum Typ des existierenden Links passt.
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[ I & Englisch (Vereinigte Staaten) Smnstel. v Q £ D
- Einstellungen
X + sting - T4 xOOF ¢

Eigenschaft Wert v
v Struct
> elasticsocial Struct mit 17 Eigenschaften struct
action.userDetailsView W UserDetails
W ActivateRegistration

action registrationActivationView N Content

action.confirmPasswordResetView W ConfimPasswordReset < 360"Ansicht

flowregistration W Registration W Axtion

flow passwordExpired W PasswordExpired ¥= Allgemeine Kategarie

flow passworcReset W PasswordReset 5 Anaifics Basis Liste
= £ Anaiptics Event Liste

flowlogin W Logn

tontogout  Logout £ Anaitics Page Liste

orlogou 8 Logo == Anzeigevariante

NowuserDetalls W UserDetalls

o Artikel

© Asset

© AssetKategorie

53 Audio

= Augmentierte Kategorie
=

linkTermsOfUse & Terms of Use
linkPrivacyPolicy @ Privacy Poliey

Abbildung 4.56. Auswéhlen eines Inhaltstyps fur einen Link-Eintrag

Ausschneiden, Kopieren und Einfigen von Elementen

Um Eintrage auszuschneiden, zu kopieren oder einzuftigen, wahlen Sie einen
Eintrag aus und verwenden die entsprechenden Symbole aus dem Kontextmenu
oder der Symbolleiste.

Mit dem Ausschneiden-Symbol kénnen Sie einen Eintrag, einen Struct, einen
Wert oder einen Link entfernen und in der internen Zwischenablage von CoreMe-
dia Studio abspeichern. Mit dem Kopieren-Symbol kénnen Sie die Zwischenab-
lage befullen, ohne den Struct selbst zu &ndern.

Sobald die Zwischenablage gefullt ist, kann deren Inhalt in einen Struct eingeflgt
werden. Dazu wahlen Sie ein Zielelement und klicken das Einfiigen-Symbol. Sie
kénnen auch Inhalte einfigen, die Sie aus der Bibliothek kopiert haben. Elemente
werden nach den folgenden Regeln eingefugt:

» Wenn ein Eintrag kopiert wurde und ein Struct ausgewahlt ist, wird er als erster
Eintrag in den Struct neu eingefligt. Wenn ein Eintrag im Struct ausgewahlt
ist, wird der kopierte Eintrag darunter eingefuigt. Fir den neuen Eintrag wird
ein Name basierend auf dem Namen des kopierten Eintrags ausgewahlt und
kann bearbeitet werden.

+ Sie kénnen einen einzelnen Eintrag (zum Beispiel vom Typ String) nicht
kopieren und in die entsprechende Liste einfigen (hier StringListe). Stattdessen
mussen Sie einen neuen Eintrag in der Liste anlegen und den Wert separat
kopieren.
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B - & Englisch (Vereinigte Staaten) SeEnste. v Q £
~ Einstellungen
X+ string ~ tl xXOmE /2
Eigenschart Wert
> elasticsocial Struct mit 17 Eigenschaften
action userDetailsView | UserDet i,
action.registrationActivationView W Activatd |y Bibliothek anzsigen
action.confirmPasswordResetView & Confirm|
" Ausschneiden
flow registration § Registd (g
flow.passwordExpired W Passwol Einfiigen Link auf & Aktion
flow passwordReset & Passwol Dupizieren Link auf 1§ Aktion
flowlogin 8 LOogin_| nach oben verschieben | Link auf #§ Aktion
Tlow logout § Logout | Nach unten verschieben | Link auf 1§ Aktion
flow userDetails W UserDell Lo ormen Link auf #§ Aktion
linkTermsOfUse @ Termso Link auf @ Artikel

linkPrivacyPolicy @ Privacy| | Linkauf @ Artikel

Abbildung 4.57. Kontextmend fiir einen Struct

Umsortieren, duplizieren und I6schen von Eintragen

Die Symbolleiste und das Kontextmenu enthalten ebenfalls Eintrage zum Léschen,
Umzusortieren und Duplizieren von Eintragen.

Mit dem Element entfernen-Symbol kénnen Sie entweder einen ganzen Eintrag
I6schen oder einen einzelnen Eintrag aus einem Struct oder einen Link aus einer
LinkProperty entfernen. Die entfernten Inhalte werden nicht in der Zwischenab-
lage gespeichert. Mit dem Nach oben verschieben und dem Nach unten verschie-
ben Symbolen kénnen Sie ein Element hoch und runterschieben. Das Duplizie-
ren-Symbol kopiert ein vollstandiges Element und flgt es unterhalb des kopierten
Elementes ein. Dieses Symbol ist besonders nutzlich wenn Sie eine StructProperty
mit vielen Felder wiederverwenden wollen.

Neue Eintrage erstellen

Sie kénnen neue Eintrage hinter existierenden Eintragen oder innerhalb existie-
render StructProperties einfugen. Wahlen Sie den Eintrag zu dem oder hinter
dem Sie eine neue Property hinzufigen wollen und wahlen Sie den gewilnschten
Typ mit der Trennschaltflache (siehe Abbildung 4.58, , Trennschaltflache mit den
verfugbaren Optionen” [203]). Falls der ausgewahlte Eintrag ein Struct war, so
wird der neue Eintrag darin eingeflgt, sonst dahinter.

Beispiel: Wahlen Sie einen Struct aus und wéahlen Sie String mit der Trenn-
schaltflache. Damit erstellen Sie einen neuen String-Eintrag an der ersten Position
innerhalb der StructProperty.
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[ 1 & Englisch (Versinigte Staaten) <@ enstel. v Q £
- Einstellungen
X |4 String ~ 14 XOOLF #
Eod  Sting Wert
ol integer

Boolean Struct mit 17 Eigenschaften

m e W UserDetails
Datum

kctivationView W ActivateRegistration Link auf W Aktion
Binrdaten = =
Varkan brordResetview M ConfimPasswordReset Linkauf i Aktion
Struct W Registration Link auf W Aktion
d N PasswordExpired Link auf 1 Aktion

String-Liste = =
nteger iste W PasswordReset Link auf i Aktion
Boolean Liste N Login Link auf i Aktion
Link-Liste gout
Datumsiiste W UserDetails Link auf i Aktion
Binardaten-Liste & Terms of use Link auf i@ Artikel
Markup-Liste @ Privacy Policy Link auf @ Artikel
Struct-Liste

Abbildung 4.58. Trennschaltflache mit den verfliigbaren Optionen

Neue Listeneintrage erstellen

Die verschiedenen Listenfelder werden einheitlich verwendet mit Ausnahme von
Link-Feldern. Um Eintréage zu einem Listenfeld hinzuzuftigen, wahlen Sie das
Feld und klicken Sie auf Element in ListProperty hinzuftigen. Damit wird ein neuer
Eintrag an der ersten Position des Liste-Feldes erstellt. Wenn Sie Eintrage
hinter einem bestimmten Element in der Liste einfigen wollen, so wéhlen Sie das
Element und klicken dann die Schaltflache. Eintrage in einem Listen-Feld
haben keinen Namen, sondern sind durchnummeriert.

Eine neu erstelltes LinkList-Feld sieht wie ein Link-Feld aus (mit Ausnahme Eintrdge zu einer
des Texts im Drop Bereich), aber Sie kénnen mehrere Inhalte hereinziehen. Um LinkList Property
Eintrage in ein Link1ist-Feld einzufugen, ziehen Sie ein oder mehrere Inhalte hinzuftigen

aus der Library in den Drop Bereich.

|2 -  Englisch (Vereinigte Staaten) £ Enstel.. ~ Q£
« Einstellungen
X = P XOOF /£
Eigenschaft Wert Ty
- Struct
- images =+ Zienen Sie Innaite aus der Bibliothek hierher. Link auf @8 Bild
= Chef Extractor Hood HD1000 Super Picture
2 W A chefs vision Picture Link
< elasticsocial Struct
~ reviewDocumentTypes string-Liste
1 CMProduct String
enabled El Boolean
tenant comporate String
userlmageHeight 100 Integer
userlmagewidth 100 Integer
userimageThumbnailHeight 60 Integer
userlmageThumbnailWidth 60 Integer

Abbildung 4.59. LinkList-Feld mit mehreren Eintrdgen
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Vollstandigen Struct-Eintrag kopieren

Wenn Sie den Inhalt einer StructProperty (oder einer anderen Property)
duplizieren wollen, so wahlen Sie die StructProperty und wéhlen Sie Dupli-
zieren aus dem Kontextmenu. Damit wird eine Kopie unterhalb der ausgewahlten
Property angelegt.

Struct String-Wert verschlUsseln

Struct String-Werte kdnnen verschlusselt werden, um sie vor dem menschlichen
Zugriff zu schitzen. Um einen String-Wert verschlisseln zu kénnen, muss ein
Encryption Service vorhanden sein, der per Spring konfiguriert wurde. Informa-
tionen wie ein Encryption Service fur diese Funktionalitat konfiguriert werden
kann, kénnen Chapter 4, Encryption Service Setup des Deployment Manual
entnommen werden.

Wenn ein Encryption Service Uber Spring konfiguriert wurde, ist der Button zum
Verschlusseln von String-Werten in der Struct-Editor-Toolbar aktiviert. Wenn
der Button geklickt wird, wird der ausgewahlte String verschlUsselt und in ein
Secret Feld umgewandelt. VerschlUsselte Strings werden als * * * * ** dargestellt.
Sobald ein Wert verschlusselt wurde, kann der Wert nicht mehr von einem
Menschen gelesen werden. Die Backend-Services sind hingegen in der Lage den
Wert zu entschliusseln und entsprechend zu verwenden. Die Verschliusselung
kann beispielsweise die Sicherheit von Konfigurations-Secrets verbessern. Sie
kann fur das Verschlisseln von Content Hub oder Feedback Hub Verbindungs-
konfigurationen eingesetzt werden.

Ein verschlUsselter Wert kann geandert werden indem der Wert neu eingegeben
wird. Das Bearbeiten eines bereits verschlisselten Wertes ist nicht méglich.

4.6.5 Linklisten bearbeiten

Linklisten enthalten Links auf andere Inhalte im CoreMedia CMS. Damit kénnen
zum Beispiel Layout-Informationen mit einem Inhalt verkntpft, Navigationsstruk-
turen aufgebaut oder Bilder hinzugeflgt werden. Eine Linkliste kann prinzipiell
beliebig viele Links enthalten. Je nach Konfiguration lhres Systems kann die
maximale (oder auch minimale) Anzahl eingeschrankt sein. In Linklisten kénnen
meistens nur Inhalte eines bestimmten Typs eingeflugt werden.

Symbol Name

x Entfernen
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Symbol Name

/ Zur Bearbeitung 6ffnen
Ausschneiden

Kopieren

Neuen Inhalt anlegen

%
i
E] Einfugen
.

III Bibliothek 6ffnen und Inhalt ruberziehen

Tabelle 4.19. Namen der Linkliste-Symbole

“ Verwandte Inhalte

[

—
‘ g !g @ Interim Report on the third quarter of 2019 -

F
@ @ Learn how Jacob made his dream come true -

=+ Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierhe: m
Abbildung 4.60. Beispiel einer Linkliste

Link einfigen

Es gibt verschiedene Méglichkeiten einen Link auf einen anderen Inhalt in eine
Linkliste einzufagen.

Linkvorschlage erhalten oder suchen

CoreMedia Studio schléagt Innen Inhalte vor, die in Ihre Linkliste passen kénnten.
Alternativ kénnen Sie auch direkt in der Linkliste nach Inhalten suchen.

Die Vorschlage enthalten Inhalte, die Sie vor kurzem bearbeitet haben. Wenn Sie
suchen, werden zuerst Inhalte angezeigt, die sich in der Nahe des zurzeit bearbei-
teten Inhalts befinden; also zum Beispiel in derselben Site.

1. Klicken Sie in das mit dem Plus-Zeichen markierte Feld unterhalb der Linkliste.
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Es werden die zuletzt bearbeiteten Inhalte als Vorschlag angezeigt.

2. Wahlen Sie einen Inhalt aus der Dropdown-Liste aus um ihn zur Linkliste hin-
zuzufugen. Alternativ konnen Sie einen Suchbegriff in das Textfeld eingeben,
um eine Suche zu starten. Sie kdnnen weitere Buchstaben eingeben, um die
Anzahl der Suchergebnisse einzuschranken.

~ Bilder und Medien

S

+Ero

. PC_BROWNE_BL1300_BLENDER Frontshot

| I PC_BROWNE_BL700_BLENDER Frontshot
PC_BROWNE_BL400_BLENDER Frontshot
PC_BROWNE_BL400_BLENDER Frontshot

K = PC_BROWNE_BL1300_BLENDER Frontshot

‘Eii

Abbildung 4.61. Nach Inhalten in der Linkliste suchen

Sie kénnen jederzeit das [Bibliothek éffnen] -Icon klicken, um die Bibliothek
im Suchmodus zu 6ffnen. Der Inhaltstyp fur die Linkliste ist bereits vorbelegt.
Wenn Sie bereits einen Suchbegriff eingegeben haben, wird dieser in der
Bibliothek verwendet.

Per Drag-and-Drop einflgen
1. Klicken Sie auf das mit dem Plus-Symbol gekennzeichnete Linkfeld.

Die Bibliothek 6ffnet sich automatisch und es werden alle Inhalte angezeigt,
die die fur dieses Linkfeld erlaubten Inhaltstypen haben.

2. Wahlen Sie den einzufigenden Inhalt in der Bibliothek aus.
3. Ziehen Sie den Inhalt auf die Linkliste.
Per Copy-and-Paste einfigen
1. Kopieren Sie einen Link aus der Bibliothek oder einer anderen Linkliste.
2. Klicken Sie das [Einfiigen] -Icon in der gewlnschten Linkliste.

Einen neuen Inhalt anlegen und einfigen
1. Klicken Sie das [Neuen Inhalt anlegen] -Icon in der Linkliste.

Es 6ffnet sich ein Dialog.
2. Geben Sie einen Namen und den Ordner fur den zu erzeugenden Inhalt an.

3. Klicken Sie [Bestéatigen]

Der Inhalt erscheint nun in der Linkliste. Falls Sie einen Inhalt mit dem falschen
Inhaltstyp einfigen wollten, sehen Sie ein kleines Verbotsschild.
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Datei hochladen, Inhalt erstellen und verlinken

Wenn die Linkliste auf Inhalte verlinkt, die Binardateien wie Bilder, Videos oder
PDF-Dokumente enthalten, dann kénnen Sie die Datei einfach in die Linkliste
ziehen.

~  Bilder und Medien

m

+ Cop

Abbildung 4.62. Bild in Linkliste ziehen

Studio legt den entsprechenden Inhalt an (zum Beispiel ein Bi1d fur ein JPEG-
Bild), fugt die Datei zum Inhalt hinzu und verlinkt den Inhalt von der Linkliste.
Kapitel 4.4.1.6: “Dateien hochladen” [154] zeigt mehr Details.

Sie kdnnen mehrere Dateien gleichzeitig in die Linkliste ziehen. Dabei kénnen die
Dateien unterschiedliche MIME-Typen haben. Wenn allerdings die Linkliste den
MIME-Typ nicht unterstitzt, gibt es eine Fehlermeldung und die Operation schlagt
fehl.

Link kopieren

Sie kénnen einen Link aus der Linkliste kopieren und in andere Linklisten oder
die Bibliothek einfligen. Markieren Sie den Link und klicken Sie das [Kopieren]
~lcon. Sie kénnen den Link auch einfach per Drag-and-Drop in eine andere
Linkliste ziehen.

Link ausschneiden

1. Wahlen Sie den Link, den Sie ausschneiden méchten, in der Linkliste aus.

2. Klicken Sie das Ausschneiden-Icon.

Der Link wurde aus der Linkliste entfernt und in der Zwischenablage gespeichert.
Sie kénnen den Link von dort wieder in eine andere Linkliste (aber nicht in die
Bibliothek) einfugen.

Link entfernen

1. Wahlen Sie den zu entfernenden Link in der Linkliste aus.

2. Klicken Sie das Entfernen-lcon.

Der Link ist aus der Linkliste geldscht.
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Reihenfolge von Links &ndern

Je nach Implementierung kann die Reihenfolge der Links eine Rolle spielen. Sie
kénnen die Links in der Linkliste einfach mit der Maus verschieben.

Verlinkten Inhalt 6ffnen

1. Doppelklicken Sie auf den Inhalt.
oder

1. Markieren Sie den Inhalt in der Linkliste.

2. Wahlen Sie Im Tab 6ffnen aus dem KontextmenU oder klicken Sie das Zur
Bearbeitung éffnen-Icon.

Annotierte Linklisten

Annotierte Linklisten funktionieren wie normale Linklisten, sie kénnen aber
zusétzliche Informationen zu den verlinkten Inhalten hinzufgen. Ein Beispiel ist
das Kapitel 4.6.9: “Advanced Teaser Management” [229], bei dem Sie Call-To-
Action-Buttons zu einem Teaser hinzufiigen kénnen. Der Pfeil neben einem
Linklist-Eintrag zeigt, ob der Default-Zustand der zuséatzlichen Informationen
geandert wurde. In Abbildung 4.63, , Annotierte Linkliste mit gedndertem Default-
Zustand des Linklist-Inhalts “ [208] wurde zum Beispiel die Zeige Call-to-Action
Button Checkbox ausgewahlt und daher hat der Pfeil sein Aussehen geandert.

02 v @ Englisch (Vereinigte Staaten) B magemap v Q £
> Teaser
> Bild

~ Teaser-Ziele Y

5l zeige cait-to-Action Button an
Text

Anker Name @

+  Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen S

Abbildung 4.63. Annotierte Linkliste mit gedndertem Default-Zustand des Linklist-
Inhalts

Ein anderes Beispiel ist die Visible From-Einstellung in Linklisten von Bereichen,
zum Beispiel auf Seiten. Hier kdnnen Sie auswahlen, wann ein Inhalt an dieser

COREMEDIA CONTENT CLOUD




CoreMedia Studio verwenden | Dateien verwalten

Position angezeigt werden soll (siehe Kapitel 4.6.14: “Content Scheduling - Zeit-
abhangige Sichtbarkeit” [240] fur mehr Details).

2] ~  Englisch (Vereinigte Staaten) J= Seite
i i i= s Q
~ Seitentitel
Home

~ Bereiche
Single Column Multislot Layout

Single Column Multislot Layout
A single column layout with multiple placements.

i die Sire: Chef Carp, - Englisch (Vereinigte Stasten)

» Header
> Hero Bereich
~ Bereich 1
| =l S £ | Quadrat Banner -
[+ E :& ¥, Personalized Teaser &
Sichtbar von
Datun B um Unrzeit v FEuropa-Berlin  ~ Zuriicksetzen
Sichtbar bis
D B um Uhrzeit ~ FEuropa-Berlin ~ Zuriicksetzen
» IEI O Consumers Page Skiplink &

Abbildung 4.64. Linkliste mit Sichtbarkeit

4.6.6 Dateien verwalten

CoreMedia CMS kann beliebige Dateitypen verwalten. Daher kédnnen Sie prinzipiell
die unterschiedlichsten Medien, wie zum Beispiel Bilder, Tonaufnahmen oder
Word-Dateien in einen Inhalt einfugen. Welche Medien Sie verwenden kénnen
und in welche CoreMedia Inhalte Sie diese Medien einfligen kénnen, hangt von
Ihren Inhaltstypen ab.

Bestimmte Formate werden dabei besonders komfortabel untersttitzt. Bei Bildern
wird beispielsweise ein Vorschaubild angezeigt. Ansonsten werden fur alle
Dateien der Typ und die Grof3e der Datei angezeigt.

Sie kénnen entweder einen passenden Inhalt anlegen und die externe Datei
spater importieren oder Sie verwenden das Neu-MenU um einen neuen Inhalt
direkt aus einer externen Datei zu erzeugen.
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~ Audio File
Audio File

( 1 x 2) Dateigrofie:

Datei hochladen...  Dateiformat:

Sie konnen ein
Audio-Objekt
hochladen.

Abbildung 4.65. Ein Feld fir externe Dateien

Externe Dateien laden
1. Klicken Sie die [Datei hochladen...] Schaltflache des entsprechenden Feldes.
Es 6ffnet sich ein Dateiauswahldialog.
2. Wahlen Sie die gewtinschte Datei aus und klicken Sie [Offnen].
oder
1. Ziehen Sie die Datei direkt auf das entsprechende Feld.

Die Datei wird geladen und eine Fortschrittsanzeige zeigt den Fortschritt an.

Externe Dateien l6schen

1. Um eine geladene Datei aus dem Inhalt zu |6schen, klicken Sie das
Léschen-Icon (1) in der Werkzeugleiste Gber der Datei.

Die Datei wird aus dem Inhalt entfernt.

4.6.7 Bilder bearbeiten

CoreMedia Studio bietet Ihnen die Méglichkeit ein hochgeladenes Bild weiter zu
bearbeiten. Dabei werden auch animierte GIFs unterstutzt. Sie kénnen das Bild
zum Beispiel rotieren, spiegeln, beschneiden oder Kontrast und Helligkeit andern.
Die Funktionen sind nicht-destruktiv und kénnen ruckgangig gemacht werden.
Die meisten dieser Funktionen kdnnen Sie wie in einer normalen Bildbearbeitungs-
software verwenden, nur bei der Funktion zum Zuschneiden gibt es Unterschiede.
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NOTE @
Wenn Sie wissen, dass Sie nur das Originalbild benétigen, zum Beispiel fur

technische Zwecke, kénnen Sie die Originalbild benutzen-Checkbox unterhalb
des Bildes auswahlen. In diesem Fall wird das Bild unbeschnitten und unbearbei-
tet verwendet

Allerdings gilt, dass das CoreMedia System sehr grofRe Bilder beim Hochladen
automatisch skaliert. Wenn Sie beispielsweise ein 5000*5000 Pixel Bild hoch-
laden, kann es passieren, das es nur als 4000*4000 Pixel Bild verwendet wird.
Dies wird nicht durch die Originalbild verwenden Checkbox verhindert.

Eine Orientierung des Bildes anhand der Datei-Metadaten (EXIF) wird vom
CoreMedia System nicht ausgewertet. Falls also ein hochgeladenes Bild
gespiegelt oder falsch ausgerichtet erscheint, kénnen Sie eine korrigierende
Spiegelung und/oder Orientierung in CoreMedia Studio anwenden oder die
gewunschte Spiegelung / Orientierung des Bildes (ohne EXIF Metadaten) mithilfe
eines externen Software-Tools vor dem Hochladen ins Studio vornehmen. Die
Nutzung eines externen Tools ist der empfohlene Weg.

Der Grundgedanke in CoreMedia Studio ist, dass Sie fur Ihre Website Bilder mit Nutzen von Bildaus-
einem bestimmten Seitenverhaltnis brauchen, die perfekt in das Seitenraster schnitten
passen. Daher wurde |hr System in der Einfihrungsphase so eingerichtet, dass

Sie far ein Bild verschiedene Ausschnitte mit jeweils festgelegtem Seitenverhaltnis

und einer MinimalgréRe bestimmen kénnen. Alle méglichen Ausschnitte (siehe

Abbildung 4.66, ,Bild beschneiden” [212]) werden Uber Rahmen im Bild dargestellt.

Mit den Reitern im Formular kénnen Sie einen bestimmten Ausschnitt auswahlen.

In der Vorschau sehen Sie die Ausschnitte im Vergleich. Jeder Ausschnitt wird

in der Grofde angezeigt, in der er auf der Webseite erscheinen wirde. Auf der

fertigen Webseite wird dann zum Beispiel ein kleinerer 16:9 Ausschnitt im Teaser

angezeigt, wahrend der grofRe 4:3 Ausschnitt im Artikel zu sehen ist. Wo genau

die Varianten verwendet werden, hangt aber von lhrer speziellen CoreMedia
Systemkonfiguration ab.
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o v Q < >

Originagrote O Orginalid benutzen

Abbildung 4.66. Bild beschneiden

4.6.7.1 Der Auswahlrahmen

CoreMedia Studio verwendet ein spezielles Konzept zur Kopplung der verschie-
denen Auswahlrahmen fur ein Bild. Wenn Sie ein Bild hochgeladen oder einen
Bildinhalt neu ge6ffnet haben, werden alle gestrichelten Auswahlrahmen gleich-
zeitig im Uberblick angezeigt. Die Auswahlrahmen haben in dieser Ansicht per
Default einen gemeinsamen Mittelpunkt und kénnen nur gemeinsam bewegt und
beschnitten werden. Der gemeinsame Auswahlbereich wird durch den durchge-
zogenen Rahmen und die helle Hintergrundfarbe angezeigt. Wenn dieser Bereich
kleiner als das Bild ist, wird das Bild auRRerhalb des Auswahlrahmens dunkler
dargestellt. Damit kénnen Sie schnell alle Ausschnitte eines Bildes gleichzeitig
festlegen.
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Inhalt  Metadaten

Ubersicht 11 43 16:9

- iro-aze-Eow-

OriginalgréBe O Originalbild benutzen
Breite: 2048 px
Hohe: 1365 px

Abbildung 4.67. Uberblick mit allen Auswahlrahmen

StandardmaRig sind alle Auswahlrahmen um den Bildmittelpunkt zentriert. Fokuspunkt verschie-
Allerdings ist der Bildmittelpunkt nicht immer der interessierende Bildbereich. ben

Wenn Sie zum Beispiel ein Bild im Querformat haben, bei dem das Hauptmotiv

im linken Bereich liegt und Sie einen 1:1 Ausschnitt festlegen, kann das Hauptmotiv

im Ausschnitt fehlen. Sie kénnen daher den Fokuspunkt des Bildes verschieben.

Alle Auswahlrahmen im gemeinsamen Auswahlbereich werden dann so angeord-

net, dass ihr Mittelpunkt méglichst nahe am neuen Fokuspunkt liegt.
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Inhalt  Metadaten

Ubersicht 11 43 169

" - fro-Bz %-[Hoo-]

OriginalgréBe O originalbild benutzen
Breite: 2048 px
Hihe: 1365 px

Abbildung 4.68. Verschobener Fokuspunkt mit automatisch verschobenem I:1

Ausschnitt
Falls die gemeinsame Auswahl fur einen Ausschnitt nicht geeignet ist, konnen Auswahlrahmen ent-
Sie ihn von der gemeinsamen Auswahl abkoppeln und separat bearbeiten. Ob koppeln

ein Ausschnitt entkoppelt ist, kénnen Sie entweder in der Ubersicht anhand der
Rahmenposition erkennen oder in der separaten Ansicht.

Inhalt  Metadaten

Ubersicht 11 43 169

n - Bo

OriginalgroBe O Originalbild benutzen
Breite: 2048 px
Hihe: 1365 px

Abbildung 4.69. Entkoppelter Mittelpunkt
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Wenn ein Ausschnitt die minimale vordefinierte Grofde unterschreitet, wird der Grél3enwarnung
Auswahlrahmen und das Label des entsprechenden Reiters orange angezeigt.

Sie kénnen den Inhalt zwar trotzdem speichern, missen aber damit rechnen,

dass die Bildqualitat nicht optimal ist.

Ba -~  Deutsch(Deutschland) . Bild ﬂ £

Inhalt  Metadaten --- |

A

Obersicht 169  4:3 &3 11 23
b I &

Hinweise @

Warnungen (1)
Inhalt = Bild Ausschnitt 1:1

Die Auflésung fiir den Ausschnitt 1:1 ist kleiner als
400x400.

[ originalbild benutzen

B2l

Abbildung 4.70. Der Ausschnitt ist zu klein

4.6.7.2 Bildausschnitte festlegen

CoreMedia Studio erméglicht es Ihnen verschiedene Bildausschnitte fur ein Bild
festzulegen. Die GroRRe und Anzahl dieser Ausschnitte wurde bei der Einfihrung
des CoreMedia Systems von lhrem Projektteam festgelegt (siehe auch Kapitel
4.6.7: "Bilder bearbeiten” [210]). Naturlich lassen sich diese Einstellungen éndern,
dazu sollten Sie sich an den Verantwortlichen fur lhr CoreMedia System wenden.

Sie kénnen die Position und die GréRe - aber nicht das Seitenverhaltnis - der
Ausschnitte bearbeiten. Die meiste Arbeit beim Beschneiden fuhren Sie direkt
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mit den Auswahlrahmen aus, zuséatzlich gibt es die folgenden Schaltflachen und

Symbole:

Symbol Name Beschreibung

Ausgangszustand wie- Alle Auswahlrahmen haben einen gemeinsamen Mittelpunkt

derherstellen und die GroRe wird maximiert.

Fokus zurtcksetzen Der Mittelpunkt eines einzelnen Auswahlrahmens wird auf
den gemeinsamen Mittelpunkt gelegt. Die GréRe des Rah-
mens wird innerhalb der Grenzen des gemeinsamen Aus-
wahlbereichs maximiert. Der Auswahlrahmen wird mit dem
gemeinsamen Auswahlbereich gekoppelt.

ﬁ Ausschnitte anzei- Alle Auswahlrahmen werden ein- oder ausgeblendet. Der

gen/ausblenden gemeinsame Auswahlbereich wird weiterhin angezeigt.

EI VergréRern Wenn der aktuelle Ausschnitt ein anderes Seitenverhéltnis

hat als das Originalbild (dies durfte der Normalfall sein),
werden Bereiche des Originalbildes abgeschnitten. Hiermit
wird das Bild so in den Ausschnitt eingepasst, dass keine
Bildinformation verloren geht. Wird die Schaltflache in der
Ubersicht gedruckt, dann wird das Bild in allen Ausschnitten
eingepasst.

Tabelle 4.20. Schaltflachen zum Beschneiden von Bildern

Wenn Sie ein Bild an den Ausschnitt anpassen, werden fehlende Stellen standard-
maRig weil® ausgefillt. Sie kébnnen aber auch eine andere Farbe definieren.
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Inhalt  Metadaten

Ubersicht  1:1 43 169
~- - oE
R EEERmaamR————y
1 1
1
'
' '
i
s
'
'
1
1
'
i
1
-
]
1
' '
1 1
' '
'
g g L]
OriginalgréBe O originalbild benutzen
Breite: 2048 px
Highe: 1365 px

Abbildung 4.71. VergréRertes Bild mit weiSem Hintergrund

Hintergrundfarbe definieren

Um die Hintergrundfarbe anzupassen, die beim Einflgen eines Bildes in einen
Ausschnitt verwendet wird, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie die System-Registerkarte und dort das Lokale Einstellungen-Feld.

2. Fugen Sie ein String-Feld mit dem Namen background zum Struct-Feld coloring
hinzu. Falls das Struct-Feld noch nicht existiert, missen Sie es anlegen.

3. Geben Sie die Hintergrundfarbe als vier zweistellige Hexadezimalzahlen an,
also zum Beispiel FFOOFFOO. Die ersten beiden Zahlen geben die Transparenz
an (Alpha-Kanal) und die nachsten definieren den rot-, grin- und blau-Anteil

NOTE @
Bei einem Transparentwert von FF ist die Farbe undurchsichtig, wahrend sie

bei OO durchsichtig ist. Wenn Sie einen anderen Wert als FF angeben, wird
das Bild als PNG-Datei erzeugt. Dies kann unerwiinscht sein, wenn das Original
zum Beispiel ein stark komprimiertes JPEG-Bild ist.
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Gemeinsamen Fokuspunkt festlegen

Standardmafig sind alle Auswahlrahmen um den Mittelpunkt des gemeinsamen
Auswahlbereichs zentriert. Sie kdnnen aber den Fokuspunkt verschieben. Studio
versucht dann alle Auswahlrahmen im Rahmen des gemeinsamen Auswahlbe-
reichs, um den Fokuspunkt zu zentrieren. Da dabei die Grof3e des Auswahlrahmens
nicht angepasst wird, wird der Fokuspunkt meistens nicht exakt zum Mittelpunkt
der Auswahlrahmen.

Wenn Sie den gemeinsamen Auswahlbereich verschieben oder skalieren, bleibt
der Fokuspunkt so lange an seiner Position, bis der Rahmen des Auswahlbereichs
den Punkt berthrt. Wenn Sie den Auswahlrahmen dann weiter bewegen oder
verkleinern, wird der Fokuspunkt mitbewegt.

Um den Fokuspunkt zu &ndern, bewegen Sie das Fokus-Symbol einfach zur
neuen Position, wie in Abbildung 4.72, , Fokuspunkt bewegen “ [218] gezeigt.

Inhalt  Metadaten

Ubersicht 1 43 169

o - Txe-ags-Boo-

OriginalgroBe O originalbild benutzen
Breite: 2048 px
Héghe: 1365 px

Abbildung 4.72. Fokuspunkt bewegen

Position des Ausschnitts festlegen

1. Klicken Sie in den hell unterlegten Auswahlbereich und halten Sie die Taste
gedruckt.

2. Bewegen Sie den Auswahlbereich an die gewlnschte Position.
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Groélde des Ausschnitts festlegen

1. Klicken Sie auf einen der schwarzen Anfasser und halten Sie die Taste gedrtickt.

2. Ziehen Sie die Maus in die gewlnschte Richtung.

Wahrend Sie die GroRe festlegen, bleibt das vordefinierte Seitenverhaltnis immer
erhalten. Sobald die vordefinierte MindestgréRe unterschritten wird, farbt der
Rahmen sich rot.

Rahmen auswahlen

Um einen Ausschnitt separat bearbeiten zu kénnen, missen Sie den entsprechen-
den Rahmen auswahlen. Dazu haben Sie zwei Moéglichkeiten:

1. Klicken Sie auf den Rahmen

oder

1. Wabhlen Sie die entsprechende Registerkarte aus.
oder

1. Machen Sie in der Vorschau einen Rechtsklick auf das Bild im entsprechenden
Ausschnitt.

Es wird nun der ausgewahlte Ausschnitt angezeigt. Das Quadrat-Symbol zeigt
weiterhin an, wo der Mittelpunkt des gemeinsamen Auswahlrahmens liegt.

Rahmen entkoppeln

1. Wahlen Sie den Rahmen aus.

2. Verandern Sie die Position des Mittelpunktes.

Rahmen koppeln

Sie kénnen entweder alle Rahmen koppeln oder einen einzelnen Rahmen wieder
an die gemeinsame Auswahl koppeln.

Alle Rahmen koppeln

Um alle Rahmen zu koppeln und die maximale Grof3e des Auswahlbereiches
wieder herzustellen, gehen Sie wie folgt vor:
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1. Klicken Sie auf die [Auf den Ausgangszustand zuriicksetzen] -Schaltflache
und wéhlen Sie im MenU Ausschnitte und Bildmittelpunkte zuriicksetzen im
Mena.

Einen Rahmen koppeln

Um einen einzelnen Rahmen mit der gemeinsamen Auswahl zu koppeln und seine
GrolRe an den gemeinsamen Auswahlbereich anzupassen, gehen Sie wie folgt
vor:

1. Wahlen Sie den Rahmen aus.

2. Klicken Sie die Fokus zurticksetzen-Schaltflache.

Auswahlrahmen ausblenden

Sie konnen in der Ubersicht—Registerkarte alle Auswahlrahmen ausblenden, um
einen besseren Uberblick zu erhalten..

1. Klicken Sie die Crops anzeigen/ausblenden-Schaltflache.

Es wird nur noch der gemeinsame Auswahlbereich angezeigt.

4.6.7.3 Bilder spiegeln und drehen

CoreMedia Studio erméglicht es Ihnen hochgeladene Bilder zu spiegeln, und zu
rotieren.

Dazu werden die folgenden Symbole verwendet:
Symbol Name

I Horizontal spiegeln

! Vertikal spiegeln
.

‘\:j Drehen Menu
0 Nach links drehen
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Symbol Name

G Nach rechts drehen

Tabelle 4.21. Symbole zum Spiegeln und Rotieren

Bilder spiegeln

Sie kénnen in CoreMedia Studio hochgeladene Bilder einfach an der horizontalen
oder vertikalen Mittellinie spiegeln. Beachten Sie dabei, dass immer das gesamte
Bild gespiegelt wird. Sie kénnen also nicht verschiedene Ausschnitte des Bildes
unterschiedlich spiegeln. Die Auswahlrahmen werden mit gespiegelt, sodass
nach einer Spiegelung derselbe Bildinhalt ausgewahlt ist wie vorher.

Horizontal spiegeln
Klicken Sie das Horizontal spiegeln-Symbol, um das Bild an der vertikalen Achse
zu spiegeln.

Vertikal spiegeln
Klicken Sie das Vertikal spiegeln-Symbol, um das Bild an der horizontalen Achse
zu spiegeln.

Bilder drehen

Sie kédnnen in CoreMedia Studio hochgeladene Bilder entweder in 90° Schritten
nach links oder rechts drehen oder stufenlos ausrichten. Beachten Sie dabei,
dass immer das gesamte Bild gedreht wird. Sie kénnen also nicht verschiedene
Ausschnitte des Bildes unterschiedlich drehen. Da das Seitenverhaltnis der
Auswahlrahmen erhalten werden soll, werden die Auswahlrahmen nicht mit
gedreht. Allerdings versucht das Programm die Position der Rahmen beizubehal-
ten. Ein Objekt im Rahmen sollte also auch nach der Drehung in diesem Rahmen
sein. Dabei kann aber die GrofRe des Auswahlrahmens an die GroéfRe des
gedrehten Bildes angepasst werden.

Bild ausrichten
Um zum Beispiel einen schiefen Horizont auszugleichen, kénnen Sie Bilder in
einem gewissen Bereich stufenlos ausrichten. Da beim Ausrichten des Bildes
zwangslaufig leere Bereiche an den Ecken entstehen, wird der sichtbare Bildaus-
schnitt beim Drehen verkleinert. Wahlen Sie zum Ausrichten das Drehen Menu
und richten Sie das Bild mithilfe des Ausrichten Schiebereglers aus.
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In 90° Schritten drehen

Wabhlen Sie das Drehen Menu und klicken Sie das Nach links drehen-Symbol, um
das Bild nach links zu drehen und das Nach rechts drehen-Symbol, um das Bild
nach rechts zu drehen. Klicken Sie den Zurticksetzen-Link, um die urspringliche
Orientierung wiederherzustellen. Beachten Sie, dass dabei die RahmengréRen
nicht wieder an die urspringliche GréRe und Position angepasst werden.

sl etadstan -

nnnnnn
Hee:

Abbildung 4.73. Einfluss der Rotation auf die Auswahlrahmen
Anderungen riickgangig machen

Wenn Sie die Ausgangsausrichtung des Bildes wieder herstellen wollen, klicken
Sie die [Zurucksetzen] -Schaltflache im Drehen Men(.

4.6.7.4 Belichtung anpassen

Um die Qualitat Ihrer Bilder zu verbessern, kénnen Sie mit CoreMedia Studio die
Belichtung und den Kontrast eines Bildes bearbeiten.

Symbol Name
.‘b’. Belichtung &ndern
P

Tabelle 4.22. Schaltflache fir Belichtungsénderungen
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originalgrote O originalbid benutzen

Abbildung 4.74. Belichtungsregler

Helligkeit anpassen

1. Klicken Sie auf die [Belichtung &ndern] -Schaltflache.

2. Passen Sie die Helligkeit Uber den Helligkeit Regler an Ihre Bedurfnisse an.

Sie sehen die geanderte Helligkeit sofort im Formular und mit leichter Verzégerung
in der Vorschau. Mit der [Zuriicksetzen] -Schaltflache kénnen Sie die Ausgangs-
helligkeit wiederherstellen.

Kontrast anpassen

1. Klicken Sie auf die [Belichtung andern] -Schaltflache.

2. Passen Sie die Helligkeit Gber den Kontrast-Regler an lhre Bedurfnisse an.

Sie sehen den gednderten Kontrast sofort im Formular und mit leichter Verzége-
rung in der Vorschau. Mit der [Zuriicksetzen] -Schaltflache kénnen Sie den
Ausgangskontrast wiederherstellen.

4.6.7.5 Arbeitsschritte rickgangig machen

Sie kénnen in CoreMedia Studio eine bestimmte Anzahl von Arbeitsschritten
raickgangig machen oder rickgangig gemachte Schritte wiederholen. Sie kénnen
auch alle Anderungen auf einmal riickgangig machen.

Symbol Name

q Ruckgangig
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Symbol Name

j Wiederherstellen

Tabelle 4.23. Schaltflachen fir rickgédngig machen und wiederherstellen

Inhalt  Metadaten

Ubersicht 1:1 43 169
BEec-0 2 o-aE o
i

itte und

1:1 vergréfiern

Focus peint changed

und p uri 7 | TR .
‘Ausschnitt fir 1:1 gedndert
‘Ausschnitt fur 1:1 geandert
Ausschnitt far 1:1 ge3ndert
Ausschnitt fir 1:1 gedndert
‘Ausschnitt fir 1:1 gedndert
‘Ausschnitt fur 1:1 geandert

B . _ __

Focus point changed

itte und

OriginalgréBe O Originalbild benutzen
Breite: 2048 px
Hohe: 1365 px

Abbildung 4.75. Schritte rtickgéngig machen

Anderungen rickgéngig machen

1. Um die letzte Anderung riickgangig zu machen, klicken Sie auf die [Riickgangig]
-Schaltflache.

Damit wird die letzte Anderung ruckgangig gemacht und ein Dropdown-Men(i
offnet sich. Im Dropdown-Menl werden weitere, von lhnen durchgefihrte
Anderungsschritte angezeigt. Hier kénnen Sie, falls gewlinscht, weitere Anderun-
gen ruckgangig machen:

1. Klicken Sie auf einen Anderungsschritt in der Liste um diese Anderung und
alle Anderungen davor ruckgangig zu machen.
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Wenn Sie zum Beispiel in der Anderungsliste von Abbildung 4.75, ,Schritte riick-
gangig machen” [224] auf Helligkeit klicken, wirden die Anderungsschritte vertikal
spiegeln und Kontrast ebenfalls rickgangig gemacht.

Ruckgéngig gemachte Schritte wiederholen

Um eine riickgangig gemachte Anderung wiederherzustellen, klicken Sie einfach
die [Wiederherstellen] -Schaltflache.

1. Um mehrere rickgangig gemachte Anderungen wiederherzustellen, klicken
Sie auf den Pfeil neben der [Wiederherstellen] -Schaltflache.

2. Klicken Sie auf einen Eintrag in der Liste. Diese Anderung und alle davor
gemachten Anderungen werden riickgangig gemacht.
Alle Anderungen verwerfen

Mit der Ruckgangig-Funktion kénnen Sie nur eine bestimmte Anzahl von Ande-
rungen riickgéngig machen. Um alle Anderungen zu verwerfen, gehen Sie wie

folgt vor:
Symbol Name
0 Auf den Ausgangszustand zuriicksetzen

Tabelle 4.24. Icon um den urspriinglichen Zustand wiederherzustellen

1. Klicken Sie auf die [Auf den Ausgangszustand zuriicksetzen] -Schaltflache
und wahlen Sie im Menu Alle Anderungen verwerfen im Mena.

Alle Anderungen die Sie in CoreMedia Studio am Bild durchgefuhrt haben, wurden
rackgangig gemacht. Mit Riickgéngig kénnen Sie den alten Zustand wieder her-
stellen.

4.6.8 Imagemaps bearbeiten

CoreMedia Blueprint Feature @

CoreMedia Studio erlaubt es hnen interaktive Imagemaps zu erstellen.Imagemaps
bestehen aus sogenannten Hot Zones (Bereiche in der Grafik), die im Bild hervor-
gehoben werden und auf andere Inhalte verlinken. Abhéngig von der Konfiguration,
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wird der verlinkte Inhalt in einem Popup-Fenster nahe der Hot Zone angezeigt
sobald der Nutzer auf die Hot Zone klickt oder ein immer sichtbares Overlay
zeigt den Titel des verlinkten Inhalts an. Sie kénnen konfigurieren, welche Inhalte
in dem Overlay angezeigt werden.

Abbildung 4.76, ,Hot Zones in einer Imagemap” [226] zeigt eine Imagemap mit
mehreren Hot Zones, die als einfacher Kreis konfiguriert wurde.

B © @ Deutsen(Deutschiand) B magemap v Q & | > ¢
~ Hot Zones

~ Banner (Hero)

X ¢ B

Ziel fir ausgewshiten Bereich
@ ChefWave HD - Large Product & X
Alternativ-Text

Abbildung 4.76. Hot Zones in einer Imagemap

Abbildung 4.77, Jmagemaps konfigurieren” [227] zeigt die Konfigurationsméglich-
keiten far eine Imagemap.
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" - & Englisch (Vereinigte Staaten) Bl magemap v Q@ £

Inhalt  HotZomes Metadaten .- I

> Teaser

“ Bild
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.

i Chef in the kitchen Picture <

v TeaserZiele

~ Overlay/Popup Konfiguration
5 Zeige Tel/Name
[ Zeige Kurzbeschreibung
0 Zeige Bild
& Zeige Standardpreis
[ Zeige ermanigten Preis
[ Zeige Verwels auf Out-OF-Stock Produkidetailseften

[ Verstecke alle Out-Of-Stock Produkte

- Gltigheit
Gultigab
Datum ® um Unzet - Euopa-Befin - Zudckseizen

Gltig bis
Datum B um Uhzeit  Euwopa-Belin v Zutckserzen

Abbildung 4.77. Imagemaps konfigurieren

Die Hot Zone Overlay Konfiguration wird pro Imagemap definiert und wirkt auf
alle Hot Zones. Fur inline Overlays werden die Konfigurationsoptionen Zeige
Kurzbeschreibung und Zeige Bild ignoriert.

Imagemap erstellen
Um eine neue Imagemap anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Erzeugen Sie einen neuen Inhalt vom Typ Image Map.

2. Ziehen Sie das Bild, das Sie mit Hot Zones anreichern wollen, auf das Bild-Feld
in der Inhalt-Registerkarte.

3. Fugen Sie einen Teaser-Titel und -Text zu den Teaser-Titel und Teaser-Text
Feldern derselben Registerkarte hinzu. Diese Texte werden verwendet, wenn
Sie die Image Map in einer Teaser-Position verwenden.

4. Wenn Sie wollen, fugen Sie Teaser-Ziele hinzu. Details hierzu finden Sie in
Kapitel 4.6.9: “Advanced Teaser Management” [229].
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5. Wahlen Sie die Informationen die im Pop-Up gezeigt werden, indem Sie die
entsprechenden Optionen im Overlay Konfiguration-Feld auswéahlen (siehe
Abbildung 4.77, ,Imagemaps konfigurieren” [227]).

6. Nun kénnen Sie die Hot Zones anlegen.

Hot Zones Erstellen

B v gl (verhite sisten Hmgewe © Q € >

— e

- HotZones

x 7 |®
[=——==

Abbildung 4.78. Hot Zones mit einer Inline Overlay Zone ausgewéhlt zur Bearbei-
tung

1. Klicken Sie mit der Maus an die Stelle, an der Sie eine Hot Zone erstellen wollen.
Lassen Sie die Maustaste gedrtckt und ziehen Sie die Hot Zone auf.

Die Hot Zone wird rot dargestellt, da sie noch keinen Zielinhalt enthalt. Sie
kénnen die Grofde der Hot Zone mit Hilfe der Anfasser andern. Um die Position
zu andern, klicken Sie in die Hot Zone und bewegen Sie die Maus bei
gedrickter Maustaste.

2. Ziehen Sie einen Inhalt auf die Hot Zone oder in das Ziel flr ausgewéhlten
Bereich-Feld, um ein Ziel hinzuzufugen.

Die Hot Zone wird nun blau dargestellt und erscheint in der Vorschau mit
einem Pluszeichen oder als Inline Overlay. Der verlinkte Inhalt wird als Pop-Up
angezeigt, wenn Sie in der Vorschau auf die Hot Zone klicken. Beachten Sie,
dass Hot Zones ohne Zielinhalt in der Vorschau nicht angezeigt werden.

3. Konfigurieren Sie die Hot Zone als Inline Overlay wenn der Inhalt in der Image
Map angezeigt werden soll. Wenn Sie Inline Overlay ausgewahlt haben, konnen
Sie noch eine Inline Overlay Theme auswahlen. Dies bestimmt, wie das Inline
Overlay angezeigt wird.

4. Fugen Sie weitere Hot Zones zum Bild hinzu.
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Hot Zones entfernen

Wahlen Sie die Hot Zone aus, die Sie [6schen wollen und klicken Sie das Bereich
I6schen-Symbol in der Werkzeugleiste des Hot Zone Editors.

Verlinkte Inhalte 6ffnen

Wabhlen Sie die Hot Zone, deren verlinkten Inhalt Sie anzeigen wollen und klicken
Sie das Verlinkten Inhalt in Tab 6ffnen-Symbol. Alternativ kénnen Sie den Inhalt
auch mit einem Doppelklick auf den Inhalt im Ziel fiir ausgewéhlten Bereich-Feld
offnen.

In der CAE werden Hot Zones einer Image Map nur angezeigt, wenn die
Anzeigevariante dies unterstutzt. Wenn sie als Teaser verwendet wird, zum
Beispiel in der Sidebar, so wird keine Hot Zone angezeigt.

4.6.9 Advanced Teaser Management

CoreMedia Blueprint Feature

Advanced Teaser Management ermdglicht es Ihnen Text und Call-To-Action-
Buttons auf einem Teaser-Bild zu verwalten.

4.6.9.1 Text auf Teaser positionieren

Fur bestimmte Ansichten einiger Inhaltstypen, wie der "Hero Teaser" Ansicht
eines Artikels oder Teasers, kénnen Sie eine Textbox gestalten und positionieren.
Falls Sie auch einen Call-to-Action Button hinzugefligt haben (siehe Kapitel
4.6.9.3: “Call-to-Action Text angeben” [234]), so wird diese Schaltflache zusammen
mit der Textbox positioniert.

1. Offnen Sie im Inhalt-Reiter das Teaser-Feld.
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0z -~ ¢ Englisch (Vereinigte Staten) B Atk v Q
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Teaser-Titel

Teaser-Text =Y
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Passion is what drives you. And passion is what drives us.

~ Teaser Optionen
& Link zur Detail-Seite rendern
& Zeige Call-to-Action Button an

Find out how

Abbildung 4.79. Geéffnetes Teaser-Feld

Nur der Text im Teaser-Text-Feld wird auf dem Teaser angezeigt. Der Teaser-
Titel ist optional und wird nicht angezeigt.

2. Wahlen Sie aus der Stil Dropdown-Liste einen globalen Stil fir den Text. Der
Stil definiert das Aussehen der Textbox, zum Beispiel die Schriftfarbe und den
Hintergrund. Ihre verflgbaren Stile kénnen sich von denen im Bild unterschei-
den.

~ Teaser

Teaser-Titel

Teaser-Text =)
stil:  Kel A

Passj Keine Auswahi

Chef Corp Dark
D

ark Text

Dark Text on Light Background

v Te

& Lin l:l Chef Corp Light

Light Text
o Zej

[ R Lignton Dark
Fin| Light Text on Dark Background

Example Text | Default

The default style

Abbildung 4.80. Stil fur verschiebbaren Teaser-Text auswahlen

3. Geben Sie Ihren Text im Textfeld (1) ein und verwenden Sie die Werkzeugleiste
(2) um lhren Text zu formatieren. Sie kénnen einen Stil auswahlen, den Text
fett oder kursiv formatieren und die Textausrichtung in der Textbox festlegen.
Lesen Sie Kapitel 4.6.3: “Rich-Text bearbeiten” [179] fur weitere Details zur
Textformatierung.
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v Teaser
Teaser-Titel

Teaser-Text

stil:  Chef Corp Dark s E~[A- BI =~ ]2)

Passion is what drives you. And passion is what drives us.

(1)

~ Teaser Optionen

& Link zur Detail-Seite rendern
& Zeige Call-to-Action Button an
Find out how

Abbildung 4.81. Text formatieren

4. Klicken Sie das Position-Symbol (1) um das Positions-Ment zu éffnen. Um den
Text zu positionieren, kénnen Sie entweder die Quadrate (2) verwenden oder
die Schieberegler (3) fur eine feinere Positionierung verwenden.

Verwenden Sie den Weite-Regler (4) um die Breite der Textbox zu andern.

v Teaser
Teaser-Titel
Teaser-Text (1) Y
Stil:  Chef Corp Dark v~ Es A~ BT =+
Passion is what drives you. And pag (2)

~ Teaser Optionen i ~ 3)
Weite
& Zeige Callto-Action Button an _._( 4)

Find out how

& Link zur Detail Seite rendern

Abbildung 4.82. Text positionieren
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5. ~ Teaser
Teaser-Titel

Teaser-Text
Stil:  Chef Corp Dark v =4~ BIE -

Passion is what drives you. And passion is what drives us.

~ Teaser Optionen

[E et (1)

& Zeige Call-o-Action Button an
Find out how

Abbildung 4.83. Verlinken

Wenn Sie vom Teaser auf eine Detailseite verlinken wollen, markieren Sie die
Link zur Detail-Seite rendern checkbox (1).

4.6.9.2 Stile fur Text auf Teaser erzeugen

Die Stile, die in der Stil Dropdown-Liste angezeigt werden, werden in Eigen-
schaften-Inhalten definiert. Die Inhalte werden in den Ordnern /Set
tings/Options/Settings/Teaser Stylesund<SiteName>/Opti
ons/Settings/Teaser Styles gesucht.

Um einen eigenen Stil zu definieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Globaler Stil: Erzeugen Sie einen Inhalt vom Typ Eigenschaften im Set
tings/Options/Settings/Teaser Styles.

Site spezifischer Stil: Erzeugen Sie einen Inhalt vom Typ Eigenschaften
im <SiteName>/Options/Settings/Teaser Styles.

2. Legen Sie im Struct-Editor es Inhalts die folgenden Eintrage an um den Eintrag
in der Stil-Dropdown-Liste zu definieren:

Feldname Typ Beschreibung

title String Der Titel des Stils, der in der Stil Dropdown-Liste
angezeigt wird.

description String Die Beschreibung die in der Dropdown-Liste angezeigt
wird.
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Feldname Typ Beschreibung

style Struct Enthalt die eigentliche Stil-Definition.
Tabelle 4.25. Properties zur Konfiguration fir einen Teaser-Overlay Stil

3. Definieren Sie das Aussehen des Textes mit den folgenden Properties:
Feldname Typ Beschreibung

color String Die Textfarbe in Hexadezimalnotation (zum Bei-
spiel #FFF fur WeiR).

backgroundColor String Die Hintergrundfarbe in Hexadezimalnotation

additionalStyles String Weitere CSS Stilangaben die an das sty le-Attri-
but der Textbox gehéngt werden.

cls String CSS Klassennamen die an die Textbox angehangt
werden.
ctaCls String CSS Klassennamen die an an den Call-to-Action

Button angehangt werden. Die Eintrdge werden
nur verwendet, wenn Sie einen Call-to-Action
Button verwenden (siehe Kapitel 4.6.9.3: “Call-
to-Action Text angeben” [234] fur Details).

Tabelle 4.26. Properties flr den 'style' Struct

Abbildung 4.84, , Beispiel fur eine Stil-Definition “[233] zeigt eine Beispieldefinition

eines Stils.
~ Einstellungen
Eigenschaft Wert Tvp
Struct
title Default String
description The default style String
v style struct

textCls cmrichtext-gark-shadow String
color #000 String
backgroundColor #FFF String

Abbildung 4.84. Beispiel fir eine Stil-Definition
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4.6.9.3 Call-to-Action Text angeben

Fur Inhalte die als Teaser dargestellt werden, kénnen Sie eine Call-to-Action
Schaltflache anlegen. Bei einem Teasexr Inhalt konnen Sie fur jedes Target eine
eigene Schaltflache anlegen. Diese Schaltflache wird in der Teaser-Ansicht des
Inhalts angezeigt. StandardméRig wird eine [Mehr lesen] -Schaltflache angezeigt.
Wenn ein Nutzer auf die Schaltflache klickt, wird der gesamte Inhalt des Inhalts
bzw. des Targets angezeigt. Die Position der Call-to-Action Checkbox unterschei-
det sich fur teasable Inhalte (zum Beispiel Artikel) und fur Teaser Inhalte und
davon erbende Inhalte (zum Beispiel Image Map).

B v Engisch (Veriigte Staaten) Qoaa - Q <> v .
T 0w <

Detaits = ~ “%
Teaser <
el Ep—— @

Abbildung 4.85. Call-to-action Schaltflache in Teaser-Ansicht

¥ Teaser

Teaser-Titel

Teaser-Text

stil:  Keine Auswahl v

Chef Corp. leads in professional kitchens, kitchen supplies and appliances for restaurants as
well as professional maintenance and financing.

(1) ¥ Teaser Optionen

™ Link zur Detail-Seite rendern
(2) & Zeige Call-to-Action Button an

(3) Learn More About Us

Abbildung 4.86. Call-to-action Schaltflache in teasable Inhalt
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v Teaser-Ziele
(1)

[ 1}
=~
|§| ) § Chef Cold Store CCS95 Freezing Storage Unit Comfort ... &

(2) & Zeige Call-to-Action Button an
Text

(3) Learn More About Us

Anker Name @
(4) Geben Sie den Namen eines Sprungziels auf der Zielseite ein.

-+ Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher. Y[}

Abbildung 4.87. Call-to-action Schaltflache in Teaser Inhalt

1. Offnen Sie den Content-Reiter des Inhalts.

2. Offnen Sie das Teaser Optionen-Feld (fur teasable Inhalte) oder das Teaser-
Ziele-Feld im Teaser Inhalt (1). wahlen Sie die Zeige Call-to-Action Button an
Checkbox aus.

3. Wahlen Sie dieZeige Call-to-Action Button an Checkbox (2) aus.

4. Wenn gewunscht, geben Sie im im Text-Feld (3) einen eigenen Text fur den
Call-to-Action Button an. Sonst wird der Default-Text angezeigt.

5. Fur einen Teaser-Inhalt kénnen Sie einen Ankernamen im Ziel-Inhalt (zum
Beispiel ein bestimmtes Kapitel) angeben. Damit fuhrt der Link des Call-to-
Action Buttons zu einem bestimmten Abschnitt auf der Seite. Geben Sie nur
den reinen Ankernamen (ohne fihrendes Hash-Zeichen) im Anker Name-Feld
(4) ein.

Fragen Sie Ihren Frontend-Entwickler nach den verfagbaren Anker-Namen in
den Zielinhalten.

Offnen Sie den Content-Reiter des Inhalts und wahlen Sie im Teaser/Call-to-
Action-Button Feld ob die Schaltflache angezeigt werden soll. Wenn Sie die
Checkbox aktivieren aber keinen Text eingeben, wird der Default-Text angezeigt.
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4.6.10 360°-Ansichten bearbeiten

eCommerce Connector Feature @

CoreMedia Studio erméglicht es lhnen 360°-Ansichten zu erstellen und zu pflegen.
Eine 360°-Ansicht besteht aus einer Sequenz von Bildern, die ein Produkt aus
verschiedenen Perspektiven zeigen. Auf einer Website ermdéglicht die 360°-
Ansicht es einem Nutzer, das Produkt zu drehen.

Erzeugen Sie einen 360°-Ansicht Inhalt, indem Sie die B-schaltflache in der
Bibliothek betatigen. Bearbeiten Sie die Eigenschaften des Inhalts im Formular.
Beachten Sie, dass eine gultige 360°-Ansicht mindestens zwei Bilder enthalten
muss. Verlinken Sie die 360°-Ansicht mit einem Produkt, damit es auf einer
Produkt-Detailseite angezeigt wird (siehe Kapitel 6.2.3.5: “Inhalte zu Produkt
Detailseiten (PDP) hinzufugen” [363] fur Details).

BT v 6 o sy Guww . Q< > I

Abbildung 4.88. 360°-Ansicht

4.6.11 Produktvideos bearbeiten

eCommerce Connector Feature @

CoreMedia Studio ermdglicht es lhnen Videos in Video-Inhalten zu bearbeiten.
Als besonderes Feature kénnen Sie Inhalte zum Video hinzufugen, die synchron
zum Video angezeigt werden. Wenn das Video zum Beispiel zwischen Sekunde
40 und 70 eine Kiiche zeigt, kdnnen Sie zur gleichen Zeit Kiichenutensilien neben
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dem Video anzeigen lassen und wahrend der anderen Zeit zum Beispiel ein
Default-Produkt.

Dieses Feature soll lhre Verkaufe verbessern, indem zu kaufende Produkte
angezeigt werden, die zum Inhalt des Videos passen. Sie kénnen aber auch alle
anderen Inhalte, die als Teaser angezeigt werden kénnen, hinzufigen. Zum Beispiel
Artikel, Bilder oder Sammlungen.

Inhalt  Metadaten  ---

~ Produktzuweisungen ( 2 ) ~
Standardprodukt

[ Versatil Short Sleeved Wrap Dress I

~ Zeitlinie

() O K-

g [ Luigi Valent; Sleeveless Siip Dress P
2
Anzeigenbel 5 2 Sekunden 4)

- AP o
-f B Albini Straight Cocktail Dress I}

e Sie Inhalte hierher (3).‘II|

Sie hier eine:

> Video Optionen
> Bilder und andere Medien

» Verwandte Inhalte

~ Anzeigevariante ( 1 )
Produktvideo M

Produktvideo
Zeigt ein Video und verkniipfte Produkie
Fie die Ste durora Augrentation - Englisch (Vereiigte Staaten)

Abbildung 4.89. Produktvideo-Editor
Um ein Produktvideo anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie in der Inhalt-Registerkarte das Anzeigevariante-Feld und wahlen
Sie Produktvideo (1).

Das Produktzuweisungen-Feld 6ffnet sich.

2. Ziehen Sie ein Produkt (oder einen anderen Inhalt) auf die Standardpro-
dukt-Linkliste. Dieses Produkt wird angezeigt, bis das erste Produkt aus der
Zeitlinie angezeigt wird.

3. Ziehen Sie ein Produkt (oder einen anderen Inhalt) auf die Zeitlinie-Linkliste.
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4. Klicken Sie den Pfeil (5) neben dem Produkt in der Zeitlinie und geben Sie die

Startzeit im sich 6ffnenden Feld an.

Das Produkt wird angezeigt, sobald das Video die eingegebene Zeit erreicht
hat. Sobald die Startzeit eines anderen Produktes erreicht wird, wird es wieder
ausgeblendet. Wurde kein weiteres Produkt definiert, so wird das erste Produkt
bis zum Ende des Videos angezeigt.

Ein Validator warnt, wenn sich Produkte auf der Zeitlinie Gberlappen.

Versatil Short Dress.
Short sleeved wrap dress with flared
skirt

$100.00

i

Abbildung 4.90. Shoppable Video Vorschau

4.6.12 Top-N Listen bearbeiten

CoreMedia Elastic Social Feature

CoreMedia Elastic Social hat einen speziellen Inhaltstyp "Dynamische Liste aus
Elastic Social". Sie kdnnen Inhalte dieses Typs nutzen, um dynamische Inhalte
auf Basis von Elastic Social Daten zu erzeugen. Die folgenden Kategorien stehen
Ihnen zur Verfugung:

Mit der besten Bewertung: Die N am besten bewerteten Artikel
Mit den meisten Bewertungen: Die N am haufigsten bewerteten Artikel

Mit der besten Review Bewertung: Die N in einem Review am besten bewerteten
Artikel

Meist kommentierte: Die N am h&ufigsten kommentierten Artikel

Mit den meisten Bewertungen: Die N am haufigsten bewerteten Artikel
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» Mit den meisten Empfehlungen: Die N am haufigsten empfohlenen Artikel

» Mit den meisten Shares: Die N am haufigsten geteilten Artikel

Sie kénnen aulerdem festlegen aus welchem Zeitraum die Top-N Artikel
bestimmt werden und wie viele Artikel Sie maximal erhalten méchten. Um eine
neue Dynamische Liste aus Elastic Social zuerstellen, gehen Sie
wie folgt vor:

Inhalt  Metadaten  ---

» Teaser
~ Konfiguration

Art der Liste
Meist kommentierte v

Intervall
Vom letzten Jahr -

Kontext
3
[ Aurora Augmentation -

Anzahl Eintrage
s :

Abbildung 4.91. Dynamische Liste aus Elastic Social
1. Erstellen Sie einen neuen Dynamische Liste aus Elastic Soci-
al-Inhalt.

2. Wahlen Sie den gewlinschten Listentyp in der Registerkarte Inhalt aus dem
Art der Liste-Feld.

3. Wahlen Sie das gewlnschte Intervall aus dem Intervall-Feld.

4. Sie kdnnen die Liste auf Eintrage aus einem bestimmten Seiten-Kontext, zum
Beispiel Sport, beschrénken. Ziehen Sie eine Seite auf das Kontext-Feld aus.

5. Wahlen Sie die gewlinschte Anzahl von Artikeln im Anzahl Eintrdge-Feld aus.
6. Speichern Sie den Inhalt.

Nun kénnen Sie den neuen Inhalt verwenden, zum Beispiel in einer Sammlung
oder einer Seite.

4.6.13 Angezeigtes Datum setzen

Wenn Sie bereits publizierte Inhalte andern, missen Sie die Anderungen publizie-
ren. Dies &ndert naturlich auch das Publikationsdatum des Inhalts. Manchmal ist
es aber winschenswert immer das Datum der ersten Publikation anzuzeigen.
Dafur kénnen Sie ein festes Datum setzen.

Offnen Sie dazu die Content Karte und wahlen Sie im Angezeigtes Datum Feld
den gewunschten Eintrag:
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Publikationsdatum Verwenden Sie das Datum der letzten Publikation.
Anderes Datum Verwenden Sie das angepasste Datum.

B v engten e ssen)

Zuviele Feloer. die Se cerade nicht brauchen?

Abbildung 4.92. Angezeigtes Datum setzen

4.6.14 Content Scheduling -
Zeitabhangige Sichtbarkeit

CoreMedia Blueprint Feature @

Sie kdnnen festlegen, zu welcher Zeit ein publizierter Inhalt fur den Nutzer sichtbar
wird. Hierflr gibt es zwei verschiedene Felder in Inhalten, die eine leicht unter-
schiedliche Bedeutung haben.

+ Die Gultigkeit definiert den Zeitraum, in dem ein Inhalt angezeigt werden darf,
wenn Sie beispielsweise eine zeitlich beschrankte Lizenz fur ein Bild oder einen
Text haben. Dazu haben die meisten Inhalte in der Inhalt-Registerkarte ein
Gultigkeit-Feld mit den Feldern Gliltig ab und Gliltig bis.

+ Die Sichtbarkeit definiert den Zeitraum, in dem ein Inhalt an dieser Position
der Website dem Kunden gezeigt werden soll. So kann zum Beispiel eingestellt
werden, dass ein Kleid als Hero Teaser wahrend einer Frahlingskampagne auf
der Einstiegsseite angezeigt werden soll. Dafur kénnen Sie in einem Bereich
in einer Linkliste die Felder Visible From und Visible To fiur Inhalte auf einen
entsprechenden Zeitraum setzen.
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NOTE @
Die Gultigkeit ist die wichtigere Einstellung. Das heif3t, wenn die Sichtbarkeit vor

oder nach dem entsprechenden Wert der Giltigkeit anfangt, wird der Zeitraum
der Sichtbarkeit entsprechend begrenzt. Wenn ein Inhalt zum Beispiel vom
01.01.2019 an giiltig ist, die Sichtbarkeit aber schon am 01.12.2018 beginnt, dann
ist der Inhalt trotzdem erst ab dem 01.01.2019 sichtbar.

Gultigkeit

Abbildung 4.93. Das Gliltigkeit-Feld

Geben Sie die Anfangszeit, von der an der Inhalt sichtbar sein soll, im Gdltig
ab-Feld und die Endzeit im Glltig bis-Feld ein. Sie kénnen die Einstellungen in
der Vorschau testen und dann den Inhalt publizieren.

Wenn Sie die Inhalte in einer Link-Liste verwenden, zeigt ein kleines Icon den
Gultigkeitsstatus an. (1) zeigt, dass der Inhalt in der Vergangenheit gultig war, (2),
dass er in der Zukunft gultig sein wird. Sie kbnnen mit dem Cursor Uber das Icon
fahren, um genauere Angaben zu erhalten. Wenn kein Icon angezeigt wird, ist der
Inhalt gultig.

B Jacobs Recipe 15 Picture e

I Jacobs Recipe 16 Picture ey %

@ Jacobs Recipe 17 Picture (2)»’

ere to search or drag and drop content onto this area. n

+ -

Abbildung 4.94. Giltigkeitsstatus
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Sichtbarkeit

H2 ~  Englisch (Vereinigte Staaten) = seite ~ Q

Inhalt  Navigation Metadaten ---
- Seitentitel

Home

~ Bereiche

Single Column Muttislot Layout

Single Column Multislot Layout
A single column |ayout with multiple placements.

Fir die Site: Ghef Gorp. - Englisch [Vereinigte Staaten)

> Header
> Hero Bereich
~ Bereich 1
n R - £ | Quadrat Banner v
IE‘ E :& Personalized Teaser &
Sichtbar von
Datum B um Unrzeit ~ FEuropa-Berlin v  Zuricksetzen
Sichtbar bis
Datum B um Uhrzeit ~ FEuropa-Berlin v  Zuricksetzen
» IEI @ Consumers Page Skiplink &

Abbildung 4.95. Sichtbarkeit in Linklisten

Geben Sie die Anfangszeit, von der an der Inhalt sichtbar sein soll, im Giltig
ab-Feld und die Endzeit im Gultig bis-Feld ein. Sie kénnen die Einstellungen in
der Vorschau testen und dann den Inhalt publizieren.

Zeiteinstellungen Uberprufen
Symbol Name

0 Vorschau fur einen bestimmten Zeitpunkt anzeigen

Tabelle 4.27. Symbole fir die zeitabhéngige Sichtbarkeit

COREMEDIA CONTENT CLOUD




CoreMedia Studio verwenden | Metadaten Verwaltung

~ Glitigkeit

Glltig ab

Datur ® um Unrzeit ~ Euopa-Berin v Zuricksezen
Glltig bis

Datu | um Uhrzei ~ Europa-Berlin v Zurcksezen

Abbildung 4.96. Zeitreise Dialog

Sie kénnen die Zeiteinstellungen eines Inhalts in der Vorschau prifen. Gehen Sie
wie folgt vor:

1. Offnen Sie den Inhalt im Formular und klicken Sie das [Vorschau fiir einen
bestimmten Zeitpunkt anzeigen] -Symbol. Ein Fenster &ffnet sich.

2. Geben Sie Zeit, Datum und Zeitzone an, fur die Sie die Einstellungen prifen
wollen. Sie sehen sofort das Ergebnis der Einstellungen in der Vorschau.

3. Wenn Sie mit den Ergebnissen zufrieden sind, klicken Sie [Zuriicksetzen]
und schlief3en Sie den Dialog.

4.6.15 Metadaten Verwaltung

CoreMedia Blueprint Feature @

CoreMedia Blueprint unterstutzt die Kategorisierung von Inhalten anhand von
Taxonomien. An einen Inhalt angehangte Schlagworte kdnnen verwendet werden
um Inhalte anhand ihrer Kategorie auszuwahlen, zum Beispiel in einer Suchliste.
Die nachste Abbildung zeigt eine Suchliste mit einer Taxonomy-Bedingung (siehe
Kapitel 4.4.1.5: “Suchlisten erstellen” [151]). Inhalte werden hier nur angezeigt, wenn
Sie mit dem Schlagwort "Press Releases" ausgezeichnet sind.
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Auswahl der Inhaltstypen
O alle
& Artikel
O videos
O Bilder
O Galerien
O Seiten

“ Suchanfrage

Fir die Inhalte muss gelten: Alle Bedingungen léschen

Kontext X
Die Inhalte befinden sich in einem der Kontexte:
©
i= News Page
+ Gaben si e

-
&

mn

|Schiagwort (Themen) X
Der Inhalt enthiilt eines der Schlagwirter:

@ 0
|Aricle Type] »
+ oo ein Schlagwort ein oder ziehe

& hier ein Schlagwort el

Bedingung hinzufugen

auswahlen v

@ Hilfe zu Bedingungen anzeigen

Abbildung 4.97. Suchliste mit Taxonomie-Bedingung

CoreMedia Blueprint unterstitzt Themen-Taxonomies fur Informationen Gber
das Thema des Inhalts und Orts-Taxonomien fur Informationen Uber den Ort

des Inhalts.

Symbol Name

Q Schlagwort auswahlen

‘g;_ Kind-Schlagwort hinzufiigen

Tabelle 4.28. Taxonomie Symbole

4.6.15.1 Inhalte kategorisieren

Sie kédnnen Schlagworte aus einer vordefinierten Taxonomie zu einem Inhalt
hinzufagen.
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0 - ¢ Englisch (Vereinigte Staaten) g otk v Q £
- Sehlagworte
~ Themen
@ Ls]

[Corporate

' Tasetgion] »
hier ef ein oder ziehen Sie Vors

Schlagwort

Gy schlige hierhes
Vorschlige 4l hinzufien

|Biog + |

|Commerce + |

Vorschlage neu laden
> Freie Schiagworte

> Orte

Abbildung 4.98. Kategorisierter Artikel
Es gibt drei Arten ein Schlagwort hinzuzufigen:

+ Wahlen Sie einen Eintrag aus dem Vorschldge-Feld.

+ Fangen Sie an zu tippen. Wenn das Wort in der Taxonomie existiert, erhalten
Sie einen Vorschlag.

« Klicken Sie das [Schlagwort auswéahlen] -Symbol und wahlen Sie einen Eintrag
aus dem Schlagwort auswéhlen-Dialog. Dieser Schritt wird gleich beschrieben.
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Themen Schlagworte

‘

Q, Schlagwort suchen..

Ausgewihlte Schlagworte

|Corporate| » | Target Group| » (2)
Emeg (3)

Alle verfilgbare Schlagworte durchsuchen

commiz s Pt caor_](4)
* berem 2] (1) 5}

0K Abbrechen

Abbildung 4.99. Schlagwort auswéhlen

Schlagworte auswéahlen

Alle verfiigbaren Informationen sind im Taxonomie-Feld (5) zu sehen. Dort finden
Sie Kategorien (fett dargestellt) mit Unterkategorien und Schlagworten. Alle
ausgewahlten Schlagworte werden im Ausgewéhlte Schlagworte-Feld (2) gezeigt.
Die zurzeit ausgewahlte Kategorie wird oben am Taxonomie-Feld (4) gezeigt.

Schlagwort oder Kategorie hinzufiigen

Wenn Sie ein Schlagwort oder eine Kategorie zu den ausgewéahlten Schlagworten
hinzuftigen wollen, klicken Sie das +-Symbol des Schlagworts oder der Kategorie.

Schlagwort entfernen

Wenn Sie ein Schlagwort oder eine Kategorie von den ausgewéhlten Schlagworten
(2) entfernen wollen, dann klicken Sie das Minus-Symbol (3) eines Schlagworts
oder einer Kategorie.
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Eine Kategorie 6ffnen

Wenn Sie eine Kategorie 6ffenen wollen um an Unterkategorien oder Schlagworte
zu gelangen, doppelklicken Sie die Kategorie oder klicken Sie den kleinen Pfeil

(5).

Vorschlagsmodus auswéahlen

Vorschlage kdnnen vom System Uber einfache Wortvergleiche gemacht werden.
Vorschlagsmodus auswéhlen

1. Offnen Sie das Benutzerment und wahlen Sie Einstellungen.

2. Offnen Sie die Schlagworte-Registerkarte und wahlen Sie den gewiinschten
Modus im Vorschldge-Feld.

4.6.15.2 Nach Schlagworten filtern

Die Bibliothek hat Filter fur Themen- und Orts-Schlagworte. Damit kénnen Sie
zum Beispiel Ihre Suche auf Artikel beschranken, die mit dem Schlagwort "Breaking
News" ausgezeichnet sind.

Bibliothek

[ Y icel

> ChefCorp.-Engisc.. >
L]

Filter < T Name. Site. locale | Erstelt

oo g
@@ s E P x

A | B Artikel Learn how Jacob made his dream come true ChefCorp.  Englisch (. 16.01.2022539

> Status
° i Artikel  Make your dream come true ChefCorp.  Englisch (.. 16.01.20225:39

> Letzter Bearbeiter

Cmemn @ (1) o

- Orte

Aus| (2) Ia:

[Europe| » [Austria|
4

[Austraia]

> Bearbeitet seit
> Publiziert seit

2 Suchergebnisse

Abbildung 4.100. Taxonomie-Filter in der Bibliothek

Filter-Schlagworte hinzuftigen

Um Filter-Schlagworte auszuwahlen, kénnen Sie entweder dasSchlagwort aus-
wéhlen-Symbol (1) klicken und das Schlagwort aus dem Auswahldialog nehmen
oder sie schreiben in das Feld (2) und klicken auf einen der Vorschlage (4).
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Filter-Schlagworte I6schen

Um ein Schlagwort aus dem Filter zu I16schen, klicken Sie das "x" (3) neben dem
Schlagwort.

4.6.15.3 Taxonomien verwalten

Eine Taxonomie kann verwendet werden um Inhalte konsistent und hierarchisch
zu kategorisieren. CoreMedia Bueprint enthélt eine vordefinierte Taxonomie, die
Sie mit dem Taxonomie-Editor an lhre Bedurfnisse anpassen kénnen.

Abbildung 4.101. Der Taxonomie-Editor

Wie Sie an Feld (3) des Taxonomie-Editors erkennen kénnen, werden Schlagworte
als Inhalte vom Typ Schlagwort oder Orts-Schlagwort gespeichert.

Taxonomie-Editor 6ffnen

Offnen Sie den Hauptmenti und wahlen Sie Tags.

Taxonomien bearbeiten

Sie kénnen Schlagworte im Taxonomie-Editor hinzufligen, verschieben und
I6schen.

Schlagworte hinzufagen
Wabhlen Sie eine Kategorie zu der Sie ein Schlagwort oder eine Unterkategorie
hinzufiigen wollen und klicken Sie das Kind-Schlagwort hinzufiigen-Symbol. Es
offnet sich ein Formular (3) in das Sie den Namen des Schlagworts (6) eintragen
kénnen. Das neue Schlagwort wird automatisch eingecheckt und zum Live System
publiziert.
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ssemnares [ S T

Abbildung 4.102. Schlagworte hinzufligen

Schlagworte verschieben
Um ein Schlagwort zu verschieben, kénnen Sie es einfach mit der Maus bewegen

oder Sie gehen wie folgt vor:
1. Wahlen Sie das zu verschiebene Schlagwort.
2. Klicken Sie das [Schlagwort ausschneiden] -Symbol.

Waéhlen Sie das Schlagwort zu dem Sie das ausgewéhlte Schlagwort verschie-
ben wollen.

4. Klicken Sie das [Schlagwort einfiigen] -Symbol.

Schlagworte |6schen

Falls Sie ein Schlagwort I6schen wollen, sollten Sie vorher prifen ob es noch von
anderen Inhalten verwendet wird. Dazu wéhlen Sie das Schlagwort im Taxonomie-
Editor und 6ffnen die System-Registerkarte (1). Prifen Sie im Inhalte die auf
diesen Inhalt verlinken-Feld (2) nach verlinkenden Inhalten.

Abbildung 4.103. Priifen von verlinkenden Inhalten

Doppelklicken Sie den verlinkende Inhalt und entfernen Sie dort das Schlagwort.

Wenn das Schlagwort nicht mehr verlinkt wird, kdnnen Sie es auswahlen und das
Selektiertes Schlagwort entfernen-Symbol klicken. Das Schlagwort wird geléscht
und der dazugehérige Inhalt in den Papierkorb geschoben.
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4.6.16 Mit Autoren arbeiten

CoreMedia Studio unterstitzt das Arbeiten mit Autoren innerhalb eines redak-
tionell gefuihrten Blogs. Dafir bearbeiten Sie die personenbezogenen Felder (1)
und kénnen optional, wie hier am Beispiel eines extenen Links des Autors gezeigt
(2), zusatzliche Erweiterungen bearbeiten. Mit Hilfe von angepassten Suchlisten
(3) kann auf weitere Blogeintrage verwiesen werden.

[ — Sren v Q¢

Abbildung 4.104. Autoren
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4.7 Inhalte verwalten

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie Inhalte verwalten.

Kapitel 4.7.1: “Lesezeichen erstellen” [251] beschreibt, wie Sie wichtige Inhalte
Bookmarken kénnen.

Kapitel 4.7.2: “Inhalte publizieren” [253] beschreibt, wie Sie Inhalte zum Live-
System publizieren und wieder zurtickziehen.

Kapitel 4.7.3: “Inhalte Ubersetzen” [266] beschreibt, wie Sie Inhalte zwischen
verschiedenen Sites Ubersetzen kénnen.

Kapitel 4.7.4: “Inhalte synchronisieren” [283] beschreibt, wie Sie Inhalte zwischen
verschiedenen Sites synchronisieren kénnen.

Kapitel 4.7.5: “Mit Projekten arbeiten” [291] beschreibt, wie Sie Projekte verwen-
den kénnen um lhre Arbeit zu gruppieren und mit anderen zu teilen.

Kapitel 4.7.6: “Schlagworte fur Inhalte bekommen” [306] beschreibt, wie Sie
Feedback zu bestimmten Inhalten bekommen.

Kapitel 4.7.7: “Externe Vorschau 6ffnen” [307] beschreibt, wie Sie Inhalte auf
anderen Geréaten ansehen kénnen.

Kapitel 4.7.8: “Inhalte in die Salesforce Marketing Cloud hochladen” [308]
beschreibt, wie Sie Inhalte aus dem CMS in die Salesforce Marketing Cloud
hochladen kénnen.

Kapitel 4.7.9: “Kommentare fur Inhalte im Feedback Hub erstellen ” [309]
beschreibt, wie Sie Kommentare fur Inhalte schreiben, bearbeiten oder |6schen
kénnen.

4.7.1 Lesezeichen erstellen

CoreMedia Blueprint Feature

Sie kénnen Lesezeichen in der Vorschau und Bibliothek erstellen. Klicken Sie
einfach das Lesezeichen hinzuftigen-Symbol in der Vorschau-Symbolleiste oder
in der Bibliothek oder verwenden Sie das Kontextmenu in der Listenansicht der
Bibliothek.
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Chef Corp. | Englisch (Vereinigte Staaten) [ &+ RickC

v Default View

B 0|

FINANCING

&
< | Typ Name Site Locale Erstellt

H Artikel  Delivery Article Chef Corp.  Englisch (. 31.12.2021 5:46 s N

@ Artikel Aurora BZB Article Chef Corp.  Englisch (. 31.12.2021 5:46 [: ]
> Letzter Bearbeiter @ Artikel ContactUs Article Chef Corp.  Englisch (.. 31.12.2021 5:46 E-]

@ Artikel Cookies Chef Corp.  Englisch (. 31.12.2021 5:46 [: ]
> Themen @ Artikel Design Article Chef Corp.  Englisch (. 31.12.2021 5:46 [: ]
, Orte Chef Corp.  Englisch (.. 31.12.2021 5:46

@ Artikel For Profa Chef Corp.  Englisch (. 31.12.2021 5:46 [: ]
> Site @ # | @ Arikel For Profd In Ordner anzeigen Chef Corp.  Englisch (.. 31.12.2021 546 I

. . B Artikel Imprint Al |Lesezeichen hinzufiigen ChefCorp.  Englisch (.. 31.12.2021 5:46 -]

» Bearbeilet seit @ Artikel Meet San Kopieren Chef Corp.  Englisch (. 31.12.2021 5:46 [: ]
» Publiziert seit © Artikel New Arti€ |ympenennen ChefCorp. Englisch (.. 31122021547  f&
, Gbarsetzng ? Anike\ New A-rl\ Publikations Workflow starten... Chef Corp. Englfsch (- 31122021 5247 f

B Artikel Precision Lokalisierungs-Workfiow starter... Chef Corp.  Englisch (. 31.12.2021 5:46 [ ]
» Hinweise @ Artikel Privacy P Zuriickziehen Chef Corp.  Englisch (.. 31.12.2021 5:46 [: ]

B Artikel Terms of Chef Corp.  Englisch (.. 31.12.2021 5:46 ]
» Verwaiste Katalogeintrige & Artikel Time tra Chef Corp.  Englisch (. 31.12.2021 5:47 L]

_ Zelleninhalt kopieren

B Artikel  You Are Ty Chef Corp.  Englisch (.. 31.12.2021 5:46 & v

/Sites/Chef Corp_/United States/English/Editorial/k F Service

Abbildung 4.106. Lesezeichen in der Bibliothek

Sie finden die Lesezeichen im Meine Lesezeichen-Menli im Offnen-Menl der
Header-Leiste.
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4.7.2 Inhalte publizieren

Bevor ein Inhalt auf der Website erscheint, muss er zuerst freigegeben und
publiziert werden. Damit der Inhalt freigegeben und publiziert werden kann, darf
er nicht gerade von einem anderen Benutzer bearbeitet werden. Der aktuelle
Status eines Inhalts wird in der Titelzeile angezeigt. Wenn kein Status-Symbol
angezeigt wird, ist der Inhalt noch in Produktion.

Wenn ein Inhalt nicht mehr 6ffentlich sichtbar sein soll, kénnen Sie ihn zurtickzie-

hen.

Icon Name

v 4 Freigegeben
(% Publiziert

Tabelle 4.29. Publikationsstatus-Symbole

=  Content  Favoriten ~  Neu v

# ChefComp.USAHomePa. ¢ Delivery Artice  § Browne BL700 Blender Pr_ @ Financing Article x P QISEETSERVE]

[ B E Englisch (Vereinigte Staaten) Bt v Q <

Inhalt  Metadaten -
© Details
Artikel-Titel
Financing
Artikel-Text
A BINMA- s&®H = = @ - =

Ghef Corp. provides full financing and chefs at the best possible condit o
Create bii cultvate, g integrate frictionless leverage e-tailers users B28 authentic
impactful action.items granular reinvent architectures robust. Aggregate content iterate stlcky matri infomediaries 24/365, deploy innovative bandwidth embrace. Exploit engage,
ubiquitous innovate, B2B vortals harmess redefine interfaces benchmark embedded deliver channels cutting-edge design;
mesh revolutionary visualize bleeding-edge extend. Vertical customized sexy exploit front-end bandwidin maximize rss-capable reiationships magnetic experiences, “vortals, proactive,
systeme”
Commuriiesestend archfectures granufar, Channls remix” mpactfl rext i implement Intutive
ramnaling *aviensinia Crremmerra [ b rrnss maris crnamas arhRartirse 2

Abbildung 4.107. Aktueller Status des Inhalts

4.7.2.1 Publikations-Workflows

CoreMedia Studio enthalt zwei Publikations-Workflows, Direkte Publikation und
Vier-Augen-Publikation.

Der Direkte Publikation Workflow gibt die enthaltenen Inhalte frei und publiziert Direkte Publikation
sie in einem Schritt.
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Der Vier-Augen Publikation Workflow benétigt die Zusammenarbeit zwischen Vier-Augen Publikati-
zwei Redakteuren. Ein Redakteur startet den Workflow, wahrend der Zweite die on

Inhalte freigibt. Im Vergleich zur direkten Publikation ist dieser Workflow sicherer,

da zwei Personen die Inhalte Uberprufen.

Wenn Sie den Vier-Augen Publikation Workflow verwenden, erhalten Sie War-
nungen oder Fehlermeldungen, falls ein zugewiesener Nutzer nicht die nétigen
Rechte besitzt. Diese Meldungen kénnen moéglicherweise vertrauliche Informa-
tionen Uber Nutzerrechte, Befugnisse des Nutzers oder Ihre Organisationsstruktur
enthullen. Achten Sie daher darauf, dass nur befugte Nutzer auf CoreMedia
Studio zugreifen kénnen.

Einen Publikations-Workflow starten

1. Offnen Sie das Publikations-Fenster wie in ,Workflows starten” [59]
beschrieben. Zusatzlich kénnen Sie einen Workflow auch tber die entsprechen-
de Schaltflache in der Aktionsleiste starten. Dabei wird ein Workflow mit dem

gerade ausgewahlten Inhalt gestartet. Sie kénnen das Verhalten der Schaltfla-
che in den Einstellungen andern (siehe Section 3.3.4, “Verhalten des Publizie-
ren-Symbols andern” [85]).

> 18 <
FIEIENEN

e FINANCING 2021

‘

Abbildung 4.108. Publizieren-Schaltflache publiziert den aktuell ausgewéahlten
Inhalt

2. Wahlen Sie aus der Workflow-Typ Dropdown-Liste (2) den Workflow-Typ,
den Sie starten wollen.
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Abbildung 4.109. Startfenster des Publikations-Workflows

3. Andern Sie den Workflow-Namen (1). Im Inhalte-Feld (3) kénnen Sie Inhalte
hinzufigen, entfernen oder bearbeiten. Abhangige Inhalte, die ebenfalls
publiziert werden mussen damit keine toten Links entstehen, werden automa-
tisch hinzugeflgt. Beispielsweise Bilder die von einem Artikel aus verlinkt
werden.

Wenn die Checkbox Aktualisierte referenzierte Inhalte einbeziehen (4) aktiviert
ist, werden zusétzlich referenzierte Inhalte hinzugeflgt, die seit ihrer letzten
Publikation gedndert wurden. Diese Inhalte werden durch das Ketten-Symbol
(5) in der Liste der Inhalte gekennzeichnet. Fur mehr Details zur Erweiterung
der Inhalte und dessen Limitierungen, siehe section “Limitierung der Erweite-
rung der Inhalte” [99].

4. Der Vier-Augen Publikation Workflow muss von einem anderen Nutzer weiter
bearbeitet werden. Sie konnen den Workflow entweder allen Nutzern mit den
entsprechenden Rechten zuweisen, oder bestimmte Nutzer auswéhlen (6).

Wenn Sie den Workflow bestimmten Nutzern zuweisen wollen, wahlen Sie die
Diesen Workflow folgenden Personen zuweisen Option (6) und fangen Sie im
Textfeld an zu tippen. Sie erhalten dann Vorschlage fur existierende Nutzer
und Gruppen. Wenn Sie eine Gruppe auswahlen, kénnen Sie diese hinterher
aufklappen um bestimmte Nutzer zu entfernen. Die zugewiesenen Nutzer (mit
entsprechenden Rechten) erhalten eine Benachrichtigung.
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~ Den Workflow Personen zuweisen
O Diesen Workflow allen berechtigten Personen zuweisen
® Diesen Workflow folgenden Personen zuweisen:
Q apdl
approver (Gruppe)
approver-role (Gruppe)

Abbildung 4.110. Nutzer oder Gruppe auswéhlen

Nutzer brauchen Rechte um Inhalte zu publizieren. Falls keiner der zugewiese-
nen Nutzer die entsprechenden Rechte hat, erhalten Sie eine Fehlermeldung
und kénnen den Workflow nicht starten. Wenn wenigstens einer der Nutzer

die Rechte hat, erhalten Sie nur eine Warnung und kénnen den Workflow
starten.

~
Ls}
B Chef Corp Mission Article rs
Fehler und Warnungen X
Inhalt @
Es gibt folgende Warnungen.

Die im Workflow ausgewahlte Person darf die Publikationsmenge
nicht publizieren.

- Sally

v Den Per

O Diesen Workflow allen berechtigten Personen zuweisen
@ Diesen Workflow folgenden Personen zuweisen:

Q, Personen oder Gruppennamen suchen .

-
T

Es gibt folgende Warnung. @
Die im Workflow ausgewshite Person darf die Publikationsmenge

nicht publizieren.
Show details

Starten Abbrechen

Abbildung 4.111. Warnung wegen fehlender Berechtigungen
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5. Sie kénnen im Notizen-Feld (7) zusatzliche Informationenzu den Inhalten des
Workflows fur ihre Kollegen angeben.

6. Sie kdnnen mit Aus meinen bearbeiteten Inhalten entfernen auswahlen (8),
ob publizierte Inhalte aus dem Meine bearbeiteten Inhalte Feld im Control-
Room entfernt werden. Diese Einstellung wird in ihren Nutzer-Préaferenzen
abgespeichert.

7. Klicken Sie [Starten] um den Publikations-Workflow zu starten.
Die weiteren Schritte hangen vom ausgewahlten Workflow ab.

Direkte Publikation

Die Inhalte werden automatisch publiziert und der Workflow erscheint in Ihrer
Abgeschlossen Workflow-Liste.

Vier-Augen Publikation
Wenn der Vier-Augen Publikation Workflow gestartet wurde, werden automa-
tisch alle enthaltenen Inhalte eingecheckt. Die Inhalte werden auRerdem fur
alle Nutzer gesperrt, auRer fur den Redakteur der den Workflow annimmt und
far Administratoren.

= Content Favoriten ~ Neu ~

= Chef Corp. USA Home Pa.. [ Chef Corp Mission Article x

Hz -~ Englisch (Vereinigte Staaten) B ket ~ Q£
Inhalt  Metadaten

Durch Workflow gesperrt
Sie kinnen den Inhalt lesen, aber nicht bearbeiten, weil er gerade im Publikations-Workflow 'Rick C 05.01.2022 8:50' benutzt wird.

Workflow anzeigen

=8
Since 1999, our more than 125,000 customers have come to know Chef Corp as their premier provider to find virtually anything ~
needed for the restaurant supply industry. We are committed to delivering expert solutions with the personal attention you
deserve.

Our services range from commercial kitchen supplies, including our special dedication
to kitchen lighting; to our consumer offering, Perfect Chef, an omni-channel shop and
customer magazine that delivers seasonal news, ideas, recipes, and handpicked
products to inspire cooks and connoisseurs of the good life — in all of its forms.

Prosts hrirkeand_rlicks cultiuste ralatinnehine eunsrnictie rounh#innar asnahls

Abbildung 4.112. Formular zeigt einen gesperrten Inhalt

Ein gesperrter Inhalt hat den Zustand Durch Workflow gesperrt. Durch einen
Klick auf [Workflow anzeigen] Sie den Workflow in der Workflow App anzeigen.

Der Workflow erscheint nun in lhrer Ausstehend Workflow-Liste im Control-
Room und wird anderen Nutzern mit den entsprechenden Rechten angeboten.
Im Control-Room kénnen Sie den Workflow auch abbrechen indem Sie das
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Workflows abbrechen und I6schen-Symbol klicken. Workflows kénnen nur
von den Nutzern die den Workflow gestartet haben und von Administratoren
abgebrochen werden.

Control-Room

> Meine bearbeiteten Inhalte
> Meine Projekte

Publikations-Workflows
@| 1]
© Rick C 05.01.2022 8:50

?

K

Abbildung 4.113. Workflow abbrechen

a. Ein anderer Redakteur muss den Workflow in seiner Eingang Workflow-
Liste 6ffnen durch einen Doppelklick 6ffnen. Der Workflow 6ffnet sich in
der Workflow App. Hier muss der Redakteur die [Aufgabe annehmen]
-Schaltflache klicken um den Workflow anzunehmen. Wenn der Nutzer
Administrationsrechte hat, kann er den Workflow im Control-Room auch
abbrechen.

Sobald der Workflow angenommen wurde, verschwindet er aus allen

anderen Eingangslisten.

Control-Room
* Meine bearbeiteten Inhalte I

> Meine Projekte

~ Publikations-Workflows

(=3}
9 ) Rick C 05.01.2022 8:50 (Freigeben) >

=
=4

Abbildung 4.114. Angebotener Vier-Augen Publikation Workflow

b. Der Redakteur kann nun, falls erforderlich, Inhalte im akzeptierten Workflow
hinzuftigen, entfernen und bearbeiten.
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Abbildung 4.115. Angenommener Vier-Augen Publikation Workflow

c. Der Redakteur hat verschiedende Moéglichkeiten fortzufahren:

Option

[Nachster Schritt] klicken

[Abbrechen & Zuruckge-
ben] klicken

[Workflow abbrechen] kli-
cken

Beschreibung

Es 6ffnet sich ein Fenster in dem der Redakteur den nachsten Bear-
beitungsschritt des Workflow auswahlt. Alle Inhalte im Workflow wer-
den publiziert. Wenn die Publikation erfolgreich war, finden Sie den
Workflow nun in der Abgeschlossen-Liste.

Die Inhalte werden nicht freigegeben und publiziert. Der Workflow
erscheint wieder in der Eingangs-Liste der autorisierten oder zugewie-
senen Nutzer und kann von ihnen wieder angenommen werden.

Der Menleintrag ist nur sichtbar, wenn der Nutzer Administrations-
Rechte hat oder den Workflow erstellt hat. Wenn er Eintrag geklickt
wird, erscheint erst ein Bestatigungs-Dialog. Nach Bestatigung des

Dialog wird der Workflow abgebrochen.

Tabelle 4.30. Optionen einen Workflow zu beenden

d. Wenn der Redakteur [Nachster Schritt] auswanhlt, 6ffnet sich das folgende

Fenster:
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Né&chsten Schritt wahlen

‘ Zur Uberarbeitung

‘ Freigeben und Publizieren

Abbildung 4.116. Nachste Schritte fur einen Vier-Augen Workflow

Die Optionen haben die folgende Bedeutung:

Option Beschreibung

Wahlen Sie [Freigeben und Alle Inhalte im Workflow werden publiziert. Wenn die Publikation

Publizieren] erfolgreich war, finden Sie den Workflow nun in der Abgeschlossen-Lis-
te.

Wahlen Sie Zur Uberarbei- Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die Inhalte nicht freigeben und

tung publizieren wollen, da Sie der Meinung sind, dass der Ersteller des

Workflows noch Anderungen machen muss. Der Workflow erscheint
in der Eingangs-Liste des Erstellers, der nun Anderungen durchfihren
und den Workflow neu starten kann.

Tabelle 4.31. Optionen einen Workflow zu beenden
e. Wenn der Redakteur Benétigt Uberarbeitung wahlt, erscheint der Workflow

als Erstellen-Task in der Inbox der Redakteure, die der Composer-Role
zugeordnet sind.
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Control-Room

* Meine bearbeiteten Inhalte

> Meine Projekte

~ Publikations-Workflows

8 & Rick C05.01.2022 £:50 (Erstellen)
e
=

Abbildung 4.117. Erstellen-Task der Vier-Augen Publikation im Control-Room

f. Ein Redakteur kann nun den Workflow aus seiner Inbox in der Workflow App
offnen. Er sieht, welchen Kollegen der Workflow zugewiesen wurde.
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Chef Corp. - Englisch (Vereinigte Staaten)

UBERSETZUNG

Adam 2025/06/04 12:56 PM

AKTUELLER TASK
Zur Ubersetzung

ANGEBOTEN AN
Mich, Piet C, Teresa, admin

SITE
Chef Corp.

GESTARTET VON
Mir

NOTIZEN

ffnen ]l i XLIFF herunterladen l E Aufgabe annehmen

Abbildung 4.118. Angebotener Erstellen-Task einer Vier-Augen Publikation

|

g. Nachdem der Redakteur den Workflow akzeptiert hat, kann er die Inhalte
bearbeiten, den Workflow anderen Nutzern zuweisen und kommentieren.
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4.7.2.2 Publikation ohne Workflow

Nur fur Administratoren moglich. @

Administratoren besitzen die zuséatzliche Méglichkeit Inhalte freizugeben und zu
publizieren ohne einen Workflow zu starten. Hierfur stehen Ihnen drei weitere
Buttons in der Werkzeugleiste der Bibliothek, dem Kontextmenu der Bibliothek,
dem Control-Room und der Aktionsleiste zur Verfligung:

Icon Name

v Freigeben

(e Publizieren

('ev Freigeben und Publizieren

Tabelle 4.32. Icons fur Aktionen zum Publizieren ohne Workflow

Sollte die Publikation langer dauern, zeigt die Aktionsleiste ein pulsierendes Icon.
Sobald die Publikation beendet ist, wird eine Erfolgsnachricht im unteren rechten
Bildschirmbereich gezeigt. Sollte ein Fehler wahrend des Publizierens aufgetreten
sein, wird ein Publikationsfenster getffnet, welches Details zum Lésen des Pro-
blems liefert.
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Fehler bei der Publikation x

Sie wollten den Inhalt freig, und publizi

B FashionNews

(1) (2)

Konflikte (2)  Uber diese Publikation (0)

~ Folgender verwendeter Inhalt muss noch freigegeben werden.

[ Fashionimage

» Der folgende Inhalt kann nicht publiziert werden, weil ein Verweis zu einem abhéngigen
Inhalt nicht publiziert werdan kann.

(3) v

Alle freig d emeut publizi

Abbildung 4.119. Publikationsfenster mit Problemen

Das Publikationsfenster zeigt eine Liste der Inhalte, die Sie veréffentlichen wollen.
Unter dieser Liste befinden sich zwei Tabs, die zusatzliche Informationen zu der
gescheiteren Publikation liefern. Der Konflikte Tab (1) listet die Fehler und die
betroffenen Inhalte auf. Korrigieren Sie die Fehler, um die Publikation mit einem
Klick auf [Wiederholen] (3) zu vervollstandigen. Sie kénnen die Inhalte mit der
Maus im Workspace 6ffnen und die Fehler beheben. Im gezeigten Ausschnitt
mussten Sie erst das Bild freigeben, um die Publikation zu vervollstandigen.

Der Reiter Uber diese Publikation (2) zeigt weitere Informationen zur Publikation.
Diese Informationen betreffen Inhalte und Ordner, die auch publiziert worden
waren, wenn die Publikation erfolgreich gewesen ware.

4.7.2.3 Inhalte zurlickziehen

Sollten Sie einen Inhalt nicht mehr brauchen, kénnen Sie ihn entweder von der
Webseite entfernen und im Repository behalten oder aus dem Repository ent-
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fernen. Ein Inhalt muss erst zurlickgezogen werden, bevor er von der Webseite
geléscht werden kann.

Icon Name
a ZurUckziehen
A\>

Tabelle 4.33. Icon fiir Zuriickziehen
Um Inhalte zurtickzuziehen gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie den Inhalt oder wahlen Sie ihn in der Bibliothek.

2. Klicken Sie das Zurtickziehen-lcon in der Aktionsleiste oder in der Bibliothek.

Der Inhalt wurde aus der Live-Umgebung entfernt, kann aber immer noch in der
Produktionsumgebung bearbeitet werden.

Wird der Inhalt von anderen Inhalten in der Live-Umgebung verlinkt, scheitert
das Zurlckziehen und ein Fehlerdialog 6ffnet sich, siehe Abbildung 4.120, ,Dialog
wenn Inhalt noch verlinkt ist” [265]. Das Konflikte-Feld zeigt, welche Inhalte auf
den zuruckzuziehenden Inhalt verlinken. Um diesen Fehler zu beheben, missen
entweder die Links entfernt werden oder die betroffenen Inhalte ebenfalls
zurtickgezogen werden.

Fehler beim Zurickziehen X

Sie wollten den folgenden Inhalt zuruckzichen:
[ Chef and Service Manager Picture

Bendtigen Sie Hilfe? | D ikations-Projekt Erstellen

Konflikte (8)  Uber diesen Vorgang (0)

~

~ Die Inhalte auf der rechten Seite kéinnen nicht zurlickgezogen werden, da sie von
publizierten Inhalten bendtigt werden.

I Annual Report on fiscal 2018 ... | Verweistaul | m Chef and Service Manager Pic...

[ Press Release - Chef Corp. An.. =] Chef and Service Manager Pic..
i@ Press Release - Chef Corp. An. ™ Chef and Service Manager Pic...
H Chef Corp. Delivers Article =] Chef and Service Manager Pic...
i@ Design Article ™ Chef and Service Manager Pic..
O Claim 3- Service Teaser [ Chef and Service Manager Pic... W

Wiederholen Abbrechen

Abbildung 4.120. Dialog wenn Inhalt noch verlinkt ist
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NOTE @
Da Inhalte auf einer CoreMedia Site normalerweise stark verlinkt sind (zum Bei-

spiel kann eine Seite auf eine Seite verlinken, auf eine Collection verlinken, auf
einen Artikel verlinken, auf ein Bild verlinken) kénnen Sie damit enden, dass Sie
alle Inhalte zurtuckziehen.

Daher ist das Entfernen des Links auf den zurtickzuziehenden Inhalt meistens
die beste Losung.

Wenn Sie trotzdem auch die verlinkenden Inhalte zurtckziehen wollen, klicken
Sie [Depublikations-Projekt erstellen]. Dadurch 6ffnet sich ein Projekt, in dem
Sie alle verlinkenden Inhalte sammeln und zusammen zurlickziehen kénnen (siehe
Kapitel 4.7.5.5: “Projekte zuriickziehen” [304] fur Details).

4.7.3 Inhalte Ubersetzen

NOTE @
CoreMedia bietet eine Integration mit der GlobalLink Connect Cloud in CoreMe-

dia Labs an. Falls Ihr Unternehmen diese Integration nutzt, finden Sie die Doku-
mentation auf GitHub Pages unter https://coremedia.github.io/coremedia-glo-
ballink-connect-integration/ .

CoreMedia Content Cloud erlaubt es Ihnen Sites in verschiedenen Sprachen zu
verwalten (siehe Kapitel 2.10: “Multi-Site und Mehrsprachigkeit” [60] fur Details).
Das System unterstitzt den Ubersetzungsprozess mit der Vergleichsansicht,
einem Ubersetzungs-Workflow, Export und Import von Inhalten im Standard XML
Localization Interchange File Format (XLIFF) und dem Ableiten von Sites fur die
Ubersetzung.

NOTE @
Zusatzlich zu diesen Kapiteln sollten Sie auch noch in das Multi-Site Manual

sehen. Das Handbuch gibt Empfehlungen zur reibungslosen Arbeit mit mehrspra-
chigen Inhalten und beschreibt Lésungsmoglichkeiten fur typische inkonsistente
Zustande die bei Fehlbedienungen enstehen kénnen. AuRerdem zeigt es ver-
schiedene Gestaltungsmaglichkeiten fur Ihre Sprachhierarchien.
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Wahrend einer Ubersetzung werden die meisten Felder, die nicht Ubersetzt Felder die nicht
werden mussen, automatisch mit dem Inhalt des Master-Feldes aktualisiert. Ubersetzt werden
Wenn Sie zum Beispiel ein Integer-Feld mit dem Gewicht des Produktes haben muissen

und dieses im Master andern, dann wird das Feld wahrend des Ubersetzungs—
Workflows automatisch in der abgeleiteten Seite angepasst. Dieses Verhalten
kann von Entwicklern in der Inhaltstypen-Definition angepasst werden (siehe
Section 4.1, “Properties” des Content Server Manual fur Details). Es kann daher
Felder geben, die nicht automatisch angepasst werden.

Icon Name

@ Sites-App 6ffnen

Neue lokalisierte Site ableiten

)

Ubersetzung in abgeleitete Sites

7

Ubersetzung in praferierte Site

XLIFF herunterladen

B

Sprachen vergleichen

Tabelle 4.34. Symbole fir die Ubersetzung

4.7.3.1 Ubersetzung vorbereiten: eine Site
ableiten

Eine neue lokalisierte Site ableiten bedeutet, eine Kopie einer existierenden Site
anzulegen. Das heif3t, die Inhalte, die Struktur und das Aussehen der neuen Site
sind genauso wie bei der Master-Site. Nachdem die neue Site abgeleitet wurde,
kénnen Sie mit der Ubersetzung starten.

Um eine abgeleitete Site anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie in der Header-Leiste das Apps-Meni und wahlen Sie Sites. Die
Sites-App 6ffnet sich.
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Sites x
Q, Suche
Alles aufidappen
> @ Ch Site-Ordner in der Library zeigen ten) - enUs
SchlieBen

Figure 4.121. Sites-App

2. Wahlen Sie die Site von der Sie ableiten wollen, die sogenannte Master-Site,
und klicken Sie Bd. Alternativ kénnen Sie das Kontextmeni verwenden. Es
offnet sich ein modaler Dialog.

Neue lokalisierte Site ableiten

Locale
Englisch (Asien) v

URL-Segment
chef-corp-en-142

Site-Manager-Gruppen
manager-en-Us

Synchronisierung
[J Mit dem Master synchronisieren

oK Abbrechen

Figure 4.122. Dialog zum Ableiten einer Site

3. StandardmaRig ist das Locale-Feld mit der Locale der Master-Site gefullt und
rot markiert, da die Locale eindeutig in der Site-Hierarchie sein muss. Daher
missen Sie zuerst eine neue Locale auswahlen. Die Eintrage fur URL-Segment
und Site-Manager-Gruppen werden dann anschliefend automatisch anhand
der gewahlten Locale vorberechnet und kénnen bei Bedarf angepasst werden.

Das URL-Segment wird ein Teil der URL zur Site und muss daher auch eindeutig
sein. Falls das automatisch berechnete URL-Segment bereits existiert, wird
das Feld rot markiert und Sie mussen einen anderen Wert fur das Segment
wahlen.

Falls eine der Site-Manager-Gruppen noch nicht existiert, wird das Feld rot
markiert. Geben Sie dann entweder den Namen existierender Gruppen an
oder legen Sie die Gruppen in der Rechteverwaltung (siehe Kapitel 3.5: “Nutzer
und Gruppen verwalten” [106]) an. Falls Sie eine neue Gruppe anlegen wollen,
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mussen Sie die Ableitung unterbrechen und hinterher neu starten. Sie finden
mehr Details zu Nutzern, Gruppen und Administration in Section 3.15, “User
Administration” in Content Server Manual.

Ordnerrechte @
Wenn einer der angegebenen Gruppen die Rechte fehlen um auf die neu

erzeugte Site zuzugreifen, so werden dieses automatisch zugewiesen. Die
Rechte werden direkt dem Site-Root-Ordner zugewiesen. Beachten Sie, dass
dies nicht fur Rechter auf3erhalb des Site-Orders gilt, zum Beispiel fur globale
Themes oder Eigenschaften.

Es wird empfohlen, dass die ausgewahlten Gruppen die nétigen Workflow-
Regeln haben, vor allemdie translation-manager-role.Dies geschieht
nicht automatisch im Ableitungsprozess.

4. Klicken Sie OK. Die Site wird nun abgeleitet. Dies kann einige Zeit dauern,
abhangig von der GroRe der Site.

Falls noch kein Ordner fur die Site existiert, wird er nun angelegt. Verwenden
Sie den Rechtemanager um gegebenenfalls die Rechte anzupassen. Zum Bei-
spiel hat die Site-Manager-Gruppe noch keine Rechte auf dem neuen Ordner.

Die abgeleitete Site erscheint nun als Unter-Site der Master-Site.

Sites %

Q, Suche.
< E L alles zuklappen

v @ Chef Corp. - Englisch (Vereinigte Staaten) - en-US

> g Deutsch (Deutschland) - de-DE

» g Englisch (Asien) - en-142
B Englisch (Japan) - en-JP
> 4 Englisch (Vereinigtes Kénigreich) - en-GB

SchlieBen

Figure 4.123. Abgeleitete Sites in der Sites-App

4.7.3.2 Ubersetzung vorbereiten: zu
Ubersetzende Dokumente finden

Um Dokumente, die Ubersetzt werden mussen, einfacher zu finden, kénnen Sie
das Dashboard-Widget und den Bibliotheks-Filter fur den Ubersetzungsstatus
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verwenden. Das Dashboard-Widget zeigt eine Ubersicht tiber den Ubersetztungs-
status der ausgewahlten Site. Es werden funf verschiedene Zustédnde dargestellt:

« Neu im Master

Dokumente, die nur in der Master Site, aber nicht in der lokalen Site existieren

« Master aktualisiert

Dokumente, die in die lokale Site Ubersetzt worden sind, aber in der Master
Site mittlerweile eine neue Version haben, und die noch nicht in Ubersetzung
sind

* Noch nicht tbersetzt

Dokumente, die beim Ableiten der Site in die neue Site kopiert worden sind,
aber weder Ubersetzt wurden noch in Ubersetzung sind

+ In Ubersetzung

Dokumente, die bereits in irgendeiner Version in die lokale Site Ubersetzt
werden

« Aktuell

Dokumente, deren aktuelle Version aus der Master Site bereits in die lokale
Site Ubersetzt worden ist

Die lokale Site wird im Bearbeitungs-Modus des Widgets festgelegt. Fur jeden
Zustand wird die Anzahl der Dokumente (absolut und relativ) in diesem Zustand
in einem Balkendiagramm angezeigt.

£ Chef Corp. - Deutsch (Deutschland) c /s

Master Site: Chef Carp. - Englisch (Vereinigte Staaten)
Axtuell 431 IE——
InUbersetzung 0
Noch nicht iibersetzt 0 ||
NeuimMaster 1|
Master aktualisiert 2 ||

Figure 4.124. Ubersetztungsstatus Dashboard-Widget

Ein Klick auf eine Zeile des Balkendiagramms &ffnet die Biblilothek im Suchmodus
und setzt den Ubersetzungsstatusfilter auf den entsprechenden Zustand. Die
Bibliothek zeigt daraufhin die Master-Dokumente fir die selektierten Zustande
der ausgewahlten Site an, so dass direkt von dort die Ubersetzung gestartet
werden kann.

COREMEDIA CONTENT CLOUD p



CoreMedia Studio verwenden | Inhalte Ubersetzen

Bibliothek x
e om 8 scne a
> Chef Corp.- Englisc... >
B
Fiter < Name ste locsle | Ertelt Status
- |2 oroner Navigation ChefCop. Englisch(. 08012022538 & ~
> Letater Bearbeiter = Oraner Editorial CrefCop. Englich(. 08012022533 (8
R = Ordner Chefiwave CrefCop.  Englich(. 08012022538 (&
g Aticel Time travel ChefCop. Englich( 08012022541 (&
 ore £5 Oraner Dynarmic Content ChefCop.  Englisch(.. 08012022540 (&
25 Ordner  Blenders and Food Processors CrefCop. Englich(. 08012022538 48
> site & Oraner CMVideo CrefCop.  Englich(. 08012022541 (8
. Bearbeitetseit = Oraner Cooling and Storage CrefCop. Englisch(. 08012022541 48
25 OranerHoods and Extractors CrefCop.  Englich(. 08012022541 (8
> Publiertseit 2 Oraner Products CrefCop. Englich(. 08012022538 (8
=5 Ordner  Ranges and Ovens: CrefCop.  Englich(. 08012022541 (8
~ Obersetzung @) o & Ordner Viewtypes Chef Corp.  Englisch (.. 08.01.2022 541 5
Zielsite & Ordner CMChannel CrefCop.  Englich(. 08012022541 (8
Ce6Cu & Ordner CMExtemalProduct CrefCop. Englich(. 08012022541 48
2o 25 Ordner  CMPlaceholder ChefComp. Englisch(. 08012022541 @&
Deutsch (Deutschiand) £5 Ordner Options ChefCop. Englisch(.. 08012022538 &
Status = Oraner  Settings ChefCop. Engisch(. 0801202541 @&
Y easm——— = Oraner  Detail Page CrefCop. Englisch( 08012022541 48
ENeumactsr 25 Oraner Hero Page CrefCop. Englich( 08012022541 €8
e & Ordner  Actons CrefCop.  Englisch(. 08012022541 €8
& Ordner  Layouts CrefCop. Englich(. 08012022541 48
> Hinweise £5 Orcner Pagegi ChefCop.  Engliscn( 08012022541 <&
& Orcner  Pracements CrefCop. Englisch(. 08012022541 48
> Verwaiste Katalogeinlisge | o oraner  Teaser Syies CrefCop.  Englich(. 08012022541 (8

<

117 Suchergebnisse

Figure 4.125. Ubersetzungsstatus Bibliotheks~Filter

4.7.3.3 Ubersetzungen vergleichen

Ahnlich des Versionsvergleichs (siehe Kapitel 4.6.2: “Inhalte vergleichen” [177])
bietet Studio eine Vergleichsansicht fur den Ubersetzungsprozess. Die schreib-
geschutzte Seite der Ansicht zeigt den Master-Inhalt und hebt die Unterschiede
zwischen der letzten Ubersetzten Master-Version und einer von Ihnen gewéahlten
Master-Version hervor. Wenn Sie die Ansicht direkt aus einem Ubersetzungs-
Workflow 6ffnen, ist die zu Ubersetzende Master-Version vorausgewahlt. Sie
kénnen in der Versions-Dropdown-Liste eine andere Master-Version auswahlen
mit der die zuletzt Ubersetzte Version verglichen wird. Rechts wird der zu Uber-
setzende Inhalt angezeigt.

Die Vergleichsansicht enthalt alle Elemente, die aus dem Versionsvergleich
bekannt sind. Also die Liste der ge&nderten Felder, die Versionsauswahl und die
Hervorhebung der gednderten Stellen.

Die Vergleichsansicht kann nur fir Inhalte geéffnet werden, fir die eine Master-
Inhalt definiert wurde.
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[FI  vesionz ~ Englisch (Vereinigt. m @& Doutsch (Deutschiand) B v Q <

g svscrnvesonz .1

Tect|

“ondesignand | nhalt > ArikeTrel

Nowadays, cold storagd zet,

et tofollow: New technologies

> Teaser

 Bikder und andere Medien

EC& Abcut Us- Cres nthe Kitchen Picure — s‘ —

Abbildung 4.126. Vergleichsansicht fir Ubersetzung

Abbildung 4.126, , Vergleichsansicht fur Ubersetzung “ [272] zeigt einen deutschen
Inhalt neben dem englischsprachigen Master-Inhalt. Der Master-Inhalt ist ausge-
graut, da Sie nur die abhangige Version bearbeiten kénnen.

Vergleichsansicht 6ffnen
Sie kénnen die Vergleichsansicht auf zwei Wegen 6ffnen:

+ Klicken Sie die [Sprachen vergleichen] -Schaltflache

+ Doppelklicken Sie den Inhalt in der Detailansicht des Ubersetzungsworkflow.

Vergleichsansicht schlieRen

Klicken Sie die [Sprachen vergleichen] -Schaltflache um den Master-Inhalt und
die Vergleichsansicht zu schlief3en.

4.7.3.4 Ubersetzung durchfihren: Starten,
Abschlief3en und Abbrechen

Mit Ubersetzungs-Workflows kénnen Sie die Ubersetzung zwischen Master-Site
und abgeleiteten Sites koordinieren. Als globaler Site Manager kénnen Sie Uber-
setzungs-Workflows aus der Master-Site an die lokalen Site Manager delegieren
und als lokaler Site Manager kénnen Sie Ubersetzungs-Workflows in lhre Site
starten, um so Anderungen vom Master zu Ubernehmen.
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NOTE @
Um einen Ubersetzungs-Workflow zu starten ist es in der Regel notwendig, dass

Sie ein Mitglied der Gruppe translation-manager-role sind. Aufderdem mussen
Sie entweder als Site Manager in der Master-Site oder als Site Manager in der
Ziel-Site gesetzt sein.

Weiteren Details und Alternativen zur Regel, welche beispielsweise fur Adminis-
tratoren relevant sein kénnen, finden Sie in Groups and Rights Administration
for Localized Content Management in Blueprint Developer Manual .

Lesen Sie mehr Gber Nutzer, Gruppen und deren Verwaltung in Section 3.15,
“User Administration” in Content Server Manual.

Wenn Inhalte in einer Ziel-Site nicht existieren, werden sie automatisch angelegt.
Dies gilt auch fur Links im Original-Inhalt, die noch nicht Ubersetzt sind. lhre
Ubersetzungsmenge wird also auch diese Inhalte enthalten.

Inhalte werden immer in einer Ordner-Struktur erzeugt, die der Original-Site
entspricht. Falls ein Ordner also in der Ziel-Site entfernt wurde, wird er wieder
angelegt.

Ubersetzungsaktionen

Wahrend das Vorgehen zum Starten der Ubersetzung sich leicht unterscheidet
(siehe Section “Ubersetzung in abgeleitete Sites” [277] und Section “Ubersetzung
in praferierte Site” [281]) sind die Aktionen wahrend des Ubersetzungsvorgangs
jeweils die gleichen. In der Detailansicht (Figure 4.127, “Detailansicht im Uberset-
zungs-Workflow Bereich” [274]) hat man verschiedene Auswahlméglichkeiten:
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Néchsten Schritt wahlen

An Ubersetzungsdienst senden

Ubersetzung verwerfen

Lokalisierung abschiieien

Figure 4.127. Detailansicht im Ubersetzungs-Workflow Bereich

« Sie entscheiden, dass der Inhalt nicht Ubersetzt werden muss. Siehe section
“Anderungen verwerfen” [274].

« Sie wollen den Inhalt manuell in Studio Ubersetzen. Siehe section “Inhalt
manuell Gbersetzen” [274].

» Sie wollen die Inhalte mit einem Translation Memory System im XLIFF-Format
Ubersetzen. Siehe section “Inhalt mit XLIFF Gbersetzen” [275].

Anderungen verwerfen

Der angebotene Inhalt muss fur die Site nicht Gbersetzt werden. Wenn Sie die
Anderungen verwerfen, werden automatisch vom Ubersetzungs-Workflow
angelegte Inhalte geléscht.

1. Wahlen Sie den Ubersetzung verwerfen-Link und bestéatigen Sie Ihre Auswahl
mit Ja, fortfahren im sich 6ffnenden Dialog.
Inhalt manuell Ubersetzen

1. Doppelklicken Sie den Inhalt, den Sie Ubersetzen wollen, im Workflow-Fenster.
Er 6ffnet sich in der Master Vergleichsansicht. (siehe Kapitel 4.7.3.3: “Uberset-
zungen vergleichen” [271]). Felder die Ubersetzt werden missen, werden durch
einen grinen Rand hervorgehoben.

2. Beginnen Sie mit der Ubersetzung
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3. Wenn Sie mit der Ubersetzung fertig sind, wahlen Sie Alles erledigt? Fortfahren
in Workflow App.

Sie sehen wieder den Workflow in der Workflow App.

4. Klicken Sie [Nachster Schritt] und im sich éffnenden Dialog Lokalisierung
abschlieBen. Bestatigen Sie mit [Ja,fortfahren] .

Der Ubersetzungs-Workflow ist beendet. Die Master-Version des ubersetzten
Inhalts wird automatisch auf die aktuelle Version des Master-Inhalts gesetzt.

Inhalt mit XLIFF Ubersetzen
Das XML Localisation Interchange File Format (XLIFF) ist ein Standardformat fur
die Ubersetzung mit Translation Memory Systemen. CoreMedia Content Cloud
ermoglicht es Ihnen, Inhalte als XLIFF zu exportieren und zu importieren.

1. Exportieren Sie den Inhalt, indem Sie XLIFF-Datei herunterladen im Inhal-
te-Bereich des Ubersetzungs-Workflows klicken.

Die Datei wird im Download-Ordner Ihres Systems gespeichert.

= Workflows Chef Corp. - Englisch (Vereinigte Staaten) | Adam
OFFEN > ADAM 2025/06/04 12:56 PM

UBERSETZUNG

Adam 2025/06/04 12:56 PM

' '
AKTUELLERTASK.
Zur Ubersetzung

> [ Deutsch (Deutschland)

AKZEPTIERTVON
Akzeptiert von Mir

STE
Chef Corp.

GESTARTETVON
Mir

1 Inhalt gefunden

< Gehe zur Ubersicht In Content App 5ffnen 3 XUFF herunterladen :
Figure 4.128. XLIFF-Datei herunterladen

2. Nun kénnen Sie die XLIFF-Datei zu einer Ubersetzungs-Agentur schicken oder
In-house Ubersetzen lassen.

3. Abhangig von Ihrem Uberprifungsprozess fur Ubersetzungen kénnen Sie nun
entscheiden, den Ubersetzungsworkflow bis zum Eintreffen der Ergebnisse
ruhen zu lassen und spater wie unten beschrieben fortzufahren, oder Sie
kénnen den Uberprifungsprozess an alle Site Manager delegieren. In diesem
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Fall wahlen Sie [Nachster Schritt] und An Ubersetzungsdienst senden und
driicken [Anwenden] . Es wird ein neuer Task zur Uberprifung gestartet, den
jeder berechtigte Site Manager spater beim Eintreffen der Ergebnisse
annehmen kann. Nach Erhalt der Ergebnisse kdnnen Sie anschliefsend ebenfalls,
wie im Folgenden beschrieben, fortfahren.

Oy 2 e Bl mwoimn.iner 22

Rick C 10.01.2022 15:06

Inhalte

Details Notizen

Ubersetzung

RickC 10.01.2022 1506

Figure 4.129. Priif-Task fur Ubersetzung

4. Wenn die Ubersetzung beendet ist, konnen Sie die XLIFF-Datei wieder
importieren, wie in section “XLIFF-Datei importieren” [276] beschrieben.

5. Wenn Sie die XLIFF-Datei importiert haben, wéhlen Sie Lokalisierung
abschlieBen und klicken Sie [Anwenden].

XLIFF-Datei importieren
Eine Ubersetzte XLIFF-Datei zu importieren ist einfach. Gehen Sie wie folgt vor:
1. Wahlen Sie Hochladen in der Header-Leiste (siehe Kapitel 4.4.1.6: “Dateien

hochladen” [154]) oder klicken Sie Dateien in den gewéhlten Ordner hochladen
in der Bibliothek. Es 6ffnet sich der Dateien hochladen-Dialog.

2. Ziehen Sie die XLIFF-Datei auf den Dialog und klicken Sie [Hochladen].

Der importierte Inhalt wird gedffnet, sobald der Import beendet ist. Ein Popup-
Fenster zeigt an, wenn Probleme wahrend des Imports aufgetreten sind.
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Ubersetzung in abgeleitete Sites

Als Global-Manager der Master-Site kénnen Sie einen Ubersetzungs-Workflow
starten, um den Site-Managern der abgeleiteten Sites die Ubersetzung zuzuwei-
sen. Gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Ubersetzungs—Workrow Fenster wie in ,Workflows starten” [59]
beschrieben.
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Localization Workflow b

* Workflow
Rick C 20.07.2020 17.04

Workflow-Typ
Ubersetzung -

* Inhalte

I= Chef Corp. USA Home Page

Auszug Abhiéngiger Inhalte

O Aktualisierte abhangige Inhalte einbeziehen [7] ’

b Notizen

+ Ziel-Locale
Ubersetze von Englisch (Vereinigte Staaten) nach:

Alle &4
%4 Deutsch (Deutschland) W

Starten Abbrechen

Figure 4.130. Ubersetzungs-Workflow Fenster

2. Bearbeiten Sie den Workflow wie folgt:

* Den Namen im Workflow-Name-Feld &ndern.
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» Im Feld Auszug Abhéngiger Inhalte entscheiden, ob neben den erforderlichen
Inhalten auch aktualisierte abhangige Inhalte aufgenommen werden sollen.

Als erforderliche abhéngige Inhalte werden Inhalte bezeichnet, welche von
den gewahlten Inhalten referenziert werden und in mindestens einer der
Zielseiten nicht vorhanden sind. Sie sind erforderlich, um Verlinkungen in
derselben Seite konsistent zu halten.

Als aktualisierte abhéngige Inhalte werden Inhalte bezeichnet, die von den
gewahlten Inhalten referenziert werden und bereits in allen gewahlten Ziel-
seiten existieren. Ihre Ubersetzung ist aber zumindest in einer gewahlten
Zielseite veraltet.

Spezielle Hinweise flr abhéngige Inhalte:

* Nicht vollstandig

Die Liste der abhangigen Inhalte ist moglicherweise sehr lang. Aus diesem
Grund wird nur eine unvollstandige Liste (standardmaRig 100 Eintrage)
in Studio angezeigt. Der Workflow berechnet die komplette Liste der
abhangigen Inhalte nachgelagert.

+ Kein automatischer Check-In:
Im Gegensatz zu den selbst gewahlten Inhalten, werden abhangige

Inhalte nicht automatisch eingecheckt. Dadurch kénnte Ihr Ubersetzungs-
Workflows im spéateren Verlauf scheitern.

Abhangige Inhalte direkt wéhlen

Um die oben genannten Probleme zu vermeiden, sollten sie abhangige
Inhalte direkt in ihre selbst gewahlten Inhalte Ubernehmen. Der Auszug der

abhangigen Inhalte wird dann erneut bis zu einem bestimmten Limit befullt.
Die selbst gewahlten Inhalte werden nicht nur automatisch eingecheckt,
sondern auch in der Workflow-Validierung, welche vor einem Workflow-
Start ausgefuhrt wird, bertcksichtigt.

Sie kénnen schrittweise die gesamten abhéngigen Inhalte in ihre selbst
gewahlten Inhalte Gbernehmen. Dies stellt sicher, dass alle Inhalte vor einer
Ubersetzung validiert werden und minimiert so das Risiko eines Scheiterns
des Workflows im spéateren Verlauf.

« Locales in die Sie tibersetzen wollen im Feld Ziel-Locale auswahlen. (Wenn
keine Locale ausgewahlt wurde, wird ein Fehler angezeigt.)

* Notizen fur Ihre Kollegen zum Notizen-Feld hinzuftigen.
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» Mit Aus meinen bearbeiteten Inhalten entfernen festlegen, dass die Uber-
setzten Inhalte aus Meine bearbeiteten Inhalte entfernt wird. Die Einstellung
wird in Ihren Einstellungen gespeichert.

3. Klicken Sie [Start] um je einen Workflow fur jede ausgewahlte Locale zu
starten.

Der Ubersetzungs-Workflow erscheint im Ubersetzungs-Workflows Bereich des
Control-Room aller Nutzer, die Mitglied einer der Site-Manager Gruppen einer
Ziel-Site sind.

Ubersetzungs-Workflows akzeptieren
Jeder gestartete Ubersetzungs-Workflow wird allen Mitgliedern der jeweiligen
Site-Manager Gruppen der Ziel-Site angeboten. Sie finden den Workflow in ihrem
Ubersetzungs-Workflows-Bereich des Control-Room..

~ Lokalisierungs-Workflows

G 0o
) Rick C 10.01.2022 16:03 {Ubersetzen) Deutsch (Deutschiand)

2 | Rick C10.01.2022 15:06 (Priifen) Deutsch (Deutschland)

~

Figure 4.131. Ubersetzungs-Workflow Bereich

1. Doppelklicken Sie den Eintrag im Workflow-Bereich oder klicken Sie den Pfeil
im ausgewahlten Element der Liste um die Detailansicht des angebotenen
Ubersetzungs-Workflows in der Workflow App zu 6ffnen. Uberprifen Sie die
Aufgabe (zum Beispiel indem Sie Inhalte 6ffnen) und entscheiden Sie, ob Sie
den Workflow annehmen und die Ubersetzung durchfithren wollen.

2. Klicken Sie [Task Akzeptieren] wenn Sie die Ubersetzung durchfithren wollen.

Nachdem der Task angenommen wurde, werden alle nicht zu Ubersetzende Felder
des Master-Inhalts automatisch im abgeleiteten Inhalt angepasst. Dadurch
bleiben binare und strukturelle Daten, wie zum Beispiel Bilder, Einstellungen,
Beschnitte, zwischen den Sites synchronisiert.

Wenn es dabei Fehler gibt, wird eine Fehlermeldung im Ubesetzungs-Workflow
angezeigt.
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Ubersetzung in préaferierte Site

Um als Manager einer abgeleiteten Site Anderungen vom Master zu Gbernehmen,
starten Sie die Ubersetzung wie folgt:

1. Wahlen Sie in der Bibliothek Inhalte der Master-Site aus, welche Sie in lhre
praferierte Site Ubernehmen wollen und klicken Sie [ﬁ Ubersetzen in die
praferierte Site]

2. Klicken Sie [Starten] um den Workflow zu starten.

3. Im Gegensatz zum Start des Ubersetzungs-Workflows als Globaler Site
Manager (siehe Section “Ubersetzung in abgeleitete Sites” [277]) wird der nun
gestartete Workflow direkt lhnen zugewiesen und in der Workflow App zur
weiteren Bearbeitung geoffnet.

Tvm -~ Aktuelie Aufgabe E Accepted by

Ubersetzung AJ persetzen Mir

Piet C 10.01.2022 16:44

Inhalte

> @ Deutsch - Deutschland (1)

Details Notizen

Workfow-Typ: Ubersetzung Sie kénnen hier zusétzliche
WorkfloveName:  Piet C 10.01.2022 16:44
ste: Chef Corp

Gestartetvan, Mir

| S =l

Figure 4.132. Ubersetzungsworkflow in préferierte Site
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Einen Workflow durch Drag and Drop starten

Um eine Ubersetzung zu starten, kénnen Sie die zu Gbersetzenden Inhalte auch
einfach in den Control Room ziehen (siehe Kapitel 2.4.1.1: “Control-Room” [29])

Starten Sie dann den Workflow durch klicken von [Starten]

Wenn der hineingezogene Inhalt zur Master-Site lhrer préaferierten Site gehort,
so wird er Ihnen automatisch zugewiesen und im Control Room geéffnet (siehe
Section “Ubersetzung in praferierte Site” [281]). Ansonsten 6ffnet sich ein Uber-
setzungs-Workflow wie in Section “Ubersetzung in abgeleitete Sites” [277]
beschrieben.

Einen Workflow abbrechen

Ein Workflow kann nur vom Ersteller oder einem Administrator abgebrochen
werden. Dies kénnen Sie entweder im Control-Room oder in der Workflow App
durchfahren.

+ Wahlen Sie dazu den Workflow im Ubersetzungs-Workflows-Bereich des
Control-Rooms aus. Klicken Sie dann das Workflows abbrechen und
I6schen-Symbol in der Toolbar des Feldes.

Gf 0]

P # Piet C 10.01.2022 16:55 ({lbersetzen) Deutsch (Deutschiand)

K K

Figure 4.133. Ubersetzungs-Workflow im Control-Room abbrechen

« Offnen Sie die Workflow App und gehen Sie in die Ubersicht der offenen
Workflows. Im Kontextment des Workflows wahlen Sie Abbrechen und 6schen
aus.
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= Workflows Chef Corp. - Englisch (Vereinigte Staaten)

offen®  Laufend  Abgeschlossen

Alle Kategorien

Adam 2025/06/04 12:56 PM . flow App Criem 04062025

vor aaten)
. 1256
M N

Teresa 2025/06/04 11:27 AM Chef Corp.

1 Workflow ausgewahit

Figure 4.134. Ubersetzungs-Workflow in der Workflow App abbrechen

Inhalte, die vom Workflow automatisch angelegt wurden, werden nicht wieder
entfernt. Um diese Inhalte wieder zu entfernen, missen Sie die stattdessen die
Anderungen verwerfen (siehe section "Anderungen verwerfen” [274]).

4.7.4 Inhalte synchronisieren

CoreMedia Content Cloud erlaubt es lhnen Sites fur verschiedene Locales mit
denselben Sprachen zu verwalten (siehe Kapitel 2.10: “Multi-Site und Mehrspra-
chigkeit” [60] fur Details). Fur diesen Use-Case wird angenommen, dass die
meisten Inhalte der abgeleiteten Site den Inhalten in der Master-Site entsprechen.
Dafur kénnen die Inhalte in der abgeleiteten Site mit Anderungen in der Master-
Site synchronisiert werden. Das System unterstutzt den Synchronisationsprozess
mit der Vergleichsansicht, einem Ubersetzungs-Workflow und dem Ableiten von
Sites fur die Synchronisation.

Icon Name

@ Sites-App 6ffnen

:: Neue lokalisierte Site ableiten
C@' Lokalisierungs-Workflow starten
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Icon Name
Sprachen vergleichen

Tabelle 4.35. Symbole fur die Synchronisierung

NOTE @
Zusatzlich zu diesen Kapiteln sollten Sie auch noch in das Multi-Site Manual

sehen. Das Handbuch gibt Empfehlungen zur reibungslosen Arbeit mit mehrspra-
chigen Inhalten und beschreibt Lésungsméglichkeiten fur typische inkonsistente
Zustande die bei Fehlbedienungen entstehen kénnen. AuRerdem zeigt es ver-
schiedene Gestaltungsmoglichkeiten fur Ihre Sprachhierarchien.

4.7.4.1 Synchronisierte Site ableiten

Eine synchronisierte Site ableiten, heildt eine Kopie einer existierenden Site Inhalte synchronisie-
anzulegen. Inhalt, Struktur und Aussehen der abgeleiteten Site entsprechen dabei ren

genau der Master-Site. Sie kénnen von einer abgeleiteten Site weitere Sites

ableiten. Hinterher kénnen Sie die abgeleitete Site synchron mit ihrer Master-

Site halten.

Beispiel:

Sie haben eine Master-Site, zum Beispiel eine englische Seite fur das Vereinigte
Konigreich und brauchen eine weitere Site fur den Frankreich Raum. Die franz6-
sische Site soll alle Inhalte der GB-Site nutzen. AuRerdem wollen Sie eine Site
fur Kanada haben, die die meisten Inhalte der franzésischen Site nutzt. Sie leiten
daher die franzdsische Site von der GB-Site ab und die Kanada-Site wiederum
von der franzésischen Site. Wenn Sie Anderungen an der franzésischen Site
machen, starten Sie einen Synchronisation-Workflow. In dem Beispiel werden
die Anderungen standardmaRig zur kanadischen Site weitergegeben. Dies wirde
fortgefuhrt, bis keine synchronisierte Site mehr gefunden wird. Sie kénnen aller-
dings auch Sites im Workflow von der Synchronisierung ausschlieRen.

Um eine Site abzuleiten, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie im Hauptmenu die Sites-App. Die Sites-App 6ffnet sich.

COREMEDIA CONTENT CLOUD



multi-site-en.pdf#MultiSiteManual

CoreMedia Studio verwenden | Inhalte synchronisieren

P 7B+] plles zuklappen

~ @ Chef Corp. - Englisch (Vereinigte Staaten) - en-US

> g Deutsch (Deutschiand) - de-DE
> g4 Englisch (Asien) - en-142
» g3 Englisch (Japan) - en-JP

SchlieBen

Abbildung 4.135. Sites App

2. Wahlen Sie die Site, von der Sie ableiten wollen und klicken Sie das Neue
lokalisierte Site ableiten-Icon. Alternativ kénnen Sie das KontextmenU verwen-
den. Es 6ffnet sich ein modaler Dialog:

Neue lokalisierte Site ableiten

Locale
Englisch (Vereinigtes Kénigreich) v

URL-Segment
chef-corp-en-gh

Site-Manager-Gruppen
manager-en-GB

Synchronisierung

Mit demn Master synchronisieren

Abbrechen

Abbildung 4.136. Site-ableiten Dialog

3. StandardmaRig ist das Locale-Feld mit der Locale der Master-Site gefullt und
rot markiert, da die Locale eindeutig in der Site-Hierarchie sein muss. Daher
missen Sie zuerst eine neue Locale auswahlen. Die Eintrage fur URL-Segment
und Site-Manager-Gruppen werden dann anschliefend automatisch anhand
der gewahlten Locale vorberechnet und kénnen bei Bedarf angepasst werden.

Das URL-Segment wird ein Teil der URL zur Site und muss daher auch eindeutig
sein. Falls das automatisch berechnete URL-Segment bereits existiert, wird
das Feld rot markiert und Sie mussen einen anderen Wert fur das Segment
wahlen.

Falls eine der angegebenen Site-Manager-Gruppen noch nicht existiert, wird
das Feld rot markiert. Geben Sie dann entweder den Namen existierender
Gruppen an oder legen Sie die Gruppen neu an (siehe Kapitel 3.5.4: “Neue
Gruppe anlegen” [110]). Falls Sie eine neue Gruppe anlegen wollen, missen Sie

COREMEDIA CONTENT CLOUD




CoreMedia Studio verwenden | Inhalte synchronisieren

die Ableitung unterbrechen und hinterher neu starten. Sie finden mehr Details
zu Nutzern, Gruppen und Administration in Section 3.15, “User Administration”
des Content Server Manual.

4. Aktivieren Sie die Mit dem Master synchronisieren-Checkbox

5. Klicken Sie OK. Die Site wird nun abgeleitet. Dies kann einige Zeit dauern,
abhangig von der GroRe der Site.

Falls noch kein Ordner fur die Site existiert, wird er nun angelegt. Verwenden
Sie das Studio um gegebenenfalls die Rechte anzupassen. Zum Beispiel hat
die Site-Manager-Gruppe noch keine Rechte auf dem neuen Ordner.

Sie sehen nun die abgeleitete Site als Unter-Site der Master-Site.

Sites x

Q, Suche..
ra ‘B+) alles zukdappen
» g Deutsch (Deutschland) - de-DE
» Englisch (Asien) - en-142
> g4 Englisch (Japan) - en-JP
|> & Englisch (Vereinigtes Kdnigreich) - en-GB |

SchlieBen

Abbildung 4.137. Abgeleitete synchronisierte Site

4.7.4.2 Anderungen synchronisieren

Nachdem Sie eine synchronisierte Site abgeleitet haben, missen Sie sie mit
Anderungen der Master-Site synchronisieren. Dafir wird der Synchronisations-
Workflow verwendet.

Um die Anderungen zu synchronisieren, gehen Sie wie folgt vor:
1. Wahlen Sie die Inhalte der Master-Site deren Anderungen Sie mit der abgelei-
teten Site synchronisieren wollen.

2. Offnen Sie ein Lokalisierungs-Workflow Fenster wie in ,Workflows starten” [59]
beschrieben.
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Localization Workflow X

A

~ | Workflow

Rick € 10.01.2022 17:55 (1)
Workflow-Typ ( 2 )
Synchronisation -
~ |Konfliktldsung ( 3 )
- @
Manuell
Zielseite Uberschreiben
»
> Notizen
~ Ziel-Locale (4 )
Alle &
~ + Englisch (Vereinigtes Konigreich) - en-GB =]
++ Englisch (Kanada) - en-CA ™

) Aus meinen bearbeiteten Inhalten entfernen (5) |

v

Starten Abbrechen

Abbildung 4.138. Lokalisierungs-Workflow Fenster

3. Wahlen Sie im Workflow-Typ Feld (2) den Synchronisation Workflow.
4. Wenn gewUnscht, kénnen Sie den Workflow bearbeiten:

+ Inhalte in einer abgeleiteten, synchronisierten Site sind nicht vor Anderungen
geschutzt. Das heilRt, Sie kénnen diese Inhalte wie alle anderen Inhalte
bearbeiten. Wenn sich aber sowohl die Master-Version eines Inhalts als
auch die Version in der synchronisierten Site gedndert haben, dann gibt es
einen Konflikt. Wahlen Sie einen der beiden Lésungsanséatze im Feld Konflikt-
lésungsstrategie (3).

+ Keine Konfliktlésung

Wenn es einen Konflikt gibt, missen Sie den Konflikt auflésen und den
Workflow neu starten. Sie konnen die Vergleichsansicht nutzen, um beide
Versionen zu vergleichen (siehe Kapitel 4.7.3.3: “Ubersetzungen verglei-
chen” [271]).

» Overwrite Target Site

Wenn es einen Konflikt geben wirde, Uberschreibt der Inhalt aus der
Master-Site den Inhalt in den synchronisierten Sites.
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« Andern Sie den Namen im Workflow-Feld (1).

* Um die ausgewahlten Inhalte der Master-Site nach Beendigung des Work-
flows aus Meine bearbeiteten Inhalte zu entfernen, aktivieren Sie die Aus
meinen bearbeiteten Inhalten entfernen Checkbox (5). Diese Einstellung
wird in lhren Voreinstellungen gespeichert.

+ SchlieRen Sie Sites im Ziel-Locale-Feld (4) von der Synchronisation aus,
indem Sie den Haken in der Checkbox entfernen. StandardmaRig sind alle
Sites zur Synchronisation ausgewahlt. Wenn Sie eine Site ausschliel3en, so
werden auch alle Unter-Sites ausgeschlossen. Wenn Sie umgekehrt eine
Unter-Site einschlief3en, so werden auch alle tbergeordneten Sites einge-
schlossen.

Wenn Sie eine Site ausschlieRen, die eingeschlossene Unter-Sites hat, so
wird eine Warnung angezeigt. Um die Unter-Sites trotzdem auszuschlief3en,
klicken Sie [Alle abwéahlen] . Wenn Sie diese Warnung nicht mehr erhalten
wollen, wahlen Sie die Checkbox Diese Nachricht nicht mehr anzeigen. Sie
kénnen die Warnung in den Einstellungen wieder aktivieren (siehe Kapitel
3.3.16: “Warnungen aktivieren” [100]).

Site Abwahlen x

Durch das Abwahlen dieser Site werden
alle zurzeit ausgewahiten, abgeleiteten
Sites ebenfalls abgewahit

Maochten Sie fortfahren?

@ Nicht wieder anzeigen

Alle abwsihlen Abbrechen

Abbildung 4.139. Warnung flr ausgeschlossene Unter-Sites

5. Klicken Sie die [Starten] -Schaltflache um den Synchronisation-Workflow zu
starten. Der Workflow lauft ohne weitere Nutzer-Eingaben durch.
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NOTE @
Um einen Synchronisations-Workflow zu starten ist es in der Regel notwendig,

dass Sie ein Mitglied der Gruppe translation-manager-role sind. Auf3erdem
mussen Sie entweder als Site Manager in der aktuellen oder einer dartber lie-
genden Site gesetzt sein.

Weiteren Details und Alternativen zur Regel, welche beispielsweise fur Adminis-
tratoren relevant sein kénnen, finden Sie in Groups and Rights Administration
for Localized Content Management des Blueprint Developer Manual .

Lesen Sie mehr Gber Nutzer, Gruppen und deren Verwaltung in Section 3.15,
“User Administration” des Content Server Manual.

Die Anderungen werden in allen ausgewahlten, synchronisierten Sites durchge-
fahrt und die geadnderten Inhalte erscheinen im Meine bearbeiteten Inhalte-Feld.
Von dort kénnen Sie die Anderungen publizieren.

NOTE @
Nicht synchronisiert werden Felder, fur die die Weiterhin mit dem Master syn-

chronisieren Checkbox nicht ausgewahlt ist (siehe Kapitel 4.7.4.3: “Inhalte dau-
erhaft von der Synchronisation ausschlieRen” [289]), oder fur die ein Entwickler
im Inhaltstyp Modell das Attribut extensions:automerge auf "False" gesetzt
hat.

4.7.4.3 Inhalte dauerhaft von der
Synchronisation ausschlief3en

Wenn Sie eine synchronisierte Site abgeleitet haben, sind die Inhalte der Site so
konfiguriert, dass sie mit der Master-Site synchronisiert werden. Sie kénnen aber
auch Inhalte der abgeleiteten Site von der Synchronisation ausnehmen. Das ist
zum Beispiel sinnvoll, wenn sich ein Inhalt in der abgeleiteten Site von der Master-
Site unterscheiden soll.

Beispiel:

Angenommen, Sie haben eine synchronisierte Site S mit einer Master-Site M
sowie einigen synchronisierten Unter-Sites. SchlieRen sie einen Inhalt von S von
der Synchronisation aus, so ist dieser Inhalt vollstandig von Anderungen des
Mastes M abgeschnitten. Das bedeutet, auch die Sub-Sites von S erhalten keine
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Anderungen von M bezuglich dieses Inhalts. Allerdings erhalten sie weiterhin
Anderungen dieses Inhalts von S selber, auRer auf den Sub-Sites ist der entspre-
chende Inhalt ebenfalls von der Synchronisation ausgenommen.

Offnen Sie den Inhalt und deaktivieren Sie in der Lokalisierung-Registerkarte die
Weiterhin mit dem Master synchronisieren-Checkbox.

Ba v Englisch (Vereinigtes Konigreich) Hoate v Q <

“ Site
Name: Chef Corp.
Locale: Englisch (Vereinigtes Konigreich)

“ Lokalisierung
Locale
Englisch (Vereinigtes Kenigreich)

Master

Version des Masters
Der Inhait wurde lokalisiert von Versien 1.
) .

© Cold Storage Article

‘Synchronisierung
[G] weiterhin mit dem Master synchronisieren

Abgeleitete Inhaite

i‘ :.ﬂ B Cold Storage Article Englisch (Kanada) -

Abbildung 4.140. Deaktivieren der Synchronisierungs-Checkbox

Anderungen am zugehérigen Master-Inhalte werden von jetzt an nicht mehr an
den Inhalt der synchronisierten Site und weiterer synchronisierter Unter-Sites
weitergeleitet.

NOTE

Die Synchronisierung kann auch von einem Entwickler im Inhaltstyp-Modell
Ihres CoreMedia Systems deaktiviert worden sein. Es kann daher Felder geben,
die nicht automatisch synchronisiert werden obwohl die Checkbox Weiterhin
mit dem Master synchronisieren ausgewahlt ist.
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4.7.5 Mit Projekten arbeiten

Mit Projekten kénnen Sie Inhalte gruppieren und gemeinsam verwalten. Projekte
werden im Control-Room erzeugt und im Projekte-Tab bearbeitet. (siehe Kapitel
2.4.1.2: "Projekte” [32]).

Ilcon Name

Projekt erzeugen

Hil

Projekt verlassen

N\ =

Projekt zur Bearbeitung 6ffnen

QS Publikations-Workflow starten
% Lokalisierungs-Workflow starten

Tabelle 4.36. Symbole fir die Verwaltung von Projekten

4.7.5.1 Projekte erstellen und befullen

Sie kénnen Projekte im Control-Room wie folgt erstellen:

Projekt aus Meine bearbeiteten Inhalte erstellen
1. Wahlen Sie ein oder mehrere Elemente in Meine bearbeiteten Inhalte im
Control-Room.

2. Klicken Sie iZ in der Werkzeugleiste oder 6ffnen Sie das Kontextmendi fir die
ausgewahlten Elemente und wahlen Sie Erzeuge Projekt.

3. Es wird ein neues Projekt mit den ausgewahlten Inhalten im Meine Projekte
Bereich erstellt. Geben Sie einen Namen fur das Projekt ein. Der Projekte-Tab
offnet sich und Sie kénnen das Projekt weiter bearbeiten.

Sie kénnen spéter weitere Inhalte zum Projekt hinzuftigen.
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Erzeugen Sie ein Projekt aus Meine Projekte
1. Klicken Sie iZ in der Werkzeugleiste von Meine Projekte um ein leeres Projekt
zu erstellen.

2. Es wird ein neues Projekt angelegt. Geben Sie einen Namen ein. Der Projek-
te-Tab 6ffnet sich und Sie kénnen das Projekt weiter bearbeiten und Inhalte
wie unten beschrieben hinzuftgen.

To-Do Hinzufugen

Abbildung 4.141. Neu erzeugtes Projekt

Projekt mit Drag und Drop erstellen

1. Wahlen Sie Inhalte aus Meine bearbeiteten Inhalte oder der Bibliothek aus.
Ziehen Sie die Inhalte auf Meine Projekte.

2. Es wird ein neues Projekt angelegt, das die ausgewahlten Inhalte enthalt. Geben
Sie einen Namen fur das Projekt an.

Der Projekte-Tab 6ffnet sich und Sie kénnen das Projekt weiter bearbeiten
und Inhalte wie unten beschrieben hinzufigen.

Projekt aus dem Zurtckziehen Fehlerfenster erstellen

Wenn Sie Inhalte zurlickziehen (siehe Kapitel 4.7.2.3: “Inhalte zurtickziehen” [264])
und dabei einen Fehler erhalten, weil noch andere publizierte Inhalte auf die
Inhalte verlinken, kdnnen Sie ein Projekt zum Zurtickziehen aus dem Fehlerfenster
erstellen.
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Fehler beim Zuriickziehen x

Sie wollten den folgenden Inhalt zuruckziehen:
™ Chef and Service Manager Picture

Bendtigen Sie Hilfe? | D ikations-Projekt Erstellen

Konflikte (8)  Uber diesen Vorgang (0)

A

~ Die Inhalte auf der rechten Seite kéinnen nicht zurlickgezogen werden, da sie von
publizierten Inhalten benitigt werden.

& Annual Report on fiscal 2018 .. | ¥erweistauf | e chef and Service Manager Pic..

[ Press Release - Chef Corp. An.. = Chef and Service Manager Pic...
| Press Release - Chef Corp. An._ ™ Chef and Service Manager Pic._
B Chef Corp. Delivers Article W Chef and Service Manager Pic..
& Design Article (™ Chef and Service Manager Pic.
@ Claim 3 - Service Teaser [ Chef and Service Manager Pic... v

Wiederholen Ab!‘:recnen
Abbildung 4.142. Fehlerfenster beim Zurtickziehen

Klicken Sie [Depublikations-Projekt erstellen] um das Projekt anzulegen.

Wenn das Projekt angelegt wurde, konnen Sie die verlinkenden Inhalte zum Projekt

hinzufagen.
Projekt
~ Inhalte
i - =H
Ty Name site Locale Erstellt Status
= Bild Chef and Service Manager Picture ChefCorp.  Deutsch (.. 10.06.202115:35 &
+ Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhafte hierher M
Withdraw All

~ To-Dos

To-Do hinzufiigen

Abbildung 4.143. Zurtickziehen Projekt

4.7.5.2 Projekte bearbeiten

Nachdem Sie ein Projekt erzeugt haben, kénnen Sie es bearbeiten. Das umfasst
die folgenden Aufgaben:

+ Eine Beschreibung zum Projekt hinzuftigen
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+ Inhalte zum Projekt hinzufligen oder entfernen
+ Kollegen zum Projekt hinzufugen
+ To-Dos zum Projekt hinzufigen

* To-Dos als bearbeitet markieren

Beschreibung zum Projekt hinzufugen

1. Doppelklicken Sie das Projekt im Meine Projekte Bereich des Control-Room.
Alternativ kénnen Sie ¢ klicken oder Im Tab 6ffnen aus dem Kontextmenii
auswahlen.

~ Uber dieses Projekt

Falligkeitsdatum
10.10.2017 B Zuricksetzen

Motizen und Ziele

Bilder und Texte fir die Herbstkampagne.

Abbildung 4.144. Uber dieses Projekt Abschnitt eines Projekts

2. In dem Uber dieses Projekt Bereich, klicken Sie Bl und wahlen Sie ein Fallig-
keitsdatum aus der Datumsauswahl.

3. Fugen Sie eine Projektbeschreibung zum Notizen und Ziele-Feld hinzu.

Inhalte des Projekts bearbeiten

Im Projekt finden Sie die zugewiesenen Inhalte unter Inhalte. Dieses Feld kombi-
niert Funktionen aus einer Link-Liste (kopieren, einfugen, Inhalte erzeugen...) mit
Funktionen aus der Bibliothek (Spalten sortieren, Baum- und Kachelansicht...).
Sie kdnnen Inhalte auf verschiedene Weisen hinzuftgen.
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¥ Inhalte

E- =H
Typ Name Site Locale Erstellt Status
H Artikel  Aurora B2B Article Chef Corp.  Deutsch (.. 27.08.2017 415 k)
= Bild Strawberry Bowl Picture Chef Corp.  Deutsch (.. 27.08.2017 4:14 =

= Ziehen Sie Inhalte aus der Bibliothek hierher.

Abbildung 4.145. Inhalte Feld des Projekt-Fensters.

» Ziehen Sie Inhalte, zum Beispiel aus der Bibliothek auf das Projekt in Meine
Projekte.

» Ziehen Sie Inhalte auf den Titel des Projekt-Tabs und warten Sie eine Sekunde,
bis sich das Projekt 6ffnet. Nun kénnen Sie die Inhalte in das Inhalte-Feld zie-
hen.

* Wenn der Projekt-Tab schon gedéffnet ist, kénnen Sie Inhalte direkt auf die
Inhalte-Link-Liste ziehen, Inhalte dorthin kopieren oder neue Inhalte anlegen.
Alle Méglichkeiten werden in Kapitel 4.6.5: “Linklisten bearbeiten” [204]
beschrieben.

Personen zum Projekt hinzuftigen

Sie kénnen Kollegen zu einem Projekt hinzufiigen oder von lhren Kollegen zu
einem Projekt hinzugefugt werden. Alle Mitglieder finden ihre Projekte unter
Meine Projekte. Wenn ein neues Mitglied zum Projekt hinzugeflgt wird, so erhalt
dieses zusétzlich eine Benachrichtigung.

Um Mitarbeiter zum Projekt hinzuzuftgen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Projekt.

2. Klicken Sie im Personen-Feld [Personen hinzufiigen...] . Es ¢ffnet sich der
Personen hinzufligen-Dialog.

* Personen

Ich

Brojekt verlassen Personen hinzufiigen...

Abbildung 4.146. Das Personen-Feld des Projekt-Tabs

3. Geben Sie den Namen der Gruppe oder des Nutzers ein, die Sie zum Projekt
hinzufiigen wollen. Wenn Sie anfangen zu tippen, erhalten Sie nach drei Buch-
staben Vorschlage fur existierende Nutzer und Gruppen. Dricken Sie die Ein-
gabe-Taste um den Nutzer oder die Gruppe zu tbernehmen.
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Personen hinzufiigen zu Projekt 'Frithlingskam... x

Wahlen Sie Personen oder Gruppen aus, die zum Projekt hinzuge-
fiigt werden sollen
Q, Piet

Piet

PietC

Piet Cal

PietH

Pietro SF

Pietro SFRA

Abbrechen

Abbildung 4.147. Personen hinzufligen-Dialog

4. Wenn Sie eine Gruppe bearbeiten wollen, klicken Sie das + Symbol. Dadurch
werden alle Mitglieder der Gruppe angezeigt und Sie kénnen Mitglieder entfer-
nen.

Personen hinzuflgen zu Projekt ‘Frihlingskam... x

Wahlen Sie Personen oder Gruppen aus, die zum Projekt hinzuge-
filigt werden sollen.

Q, Personen oder Gruppennamen suchen

| anager-c-enUS X

v

Hinzufugen Abbrechen

Abbildung 4.148. Personen hinzufiigen-Dialog mit ausgewéahlter Gruppe

5. Klicken Sie [Hinzufiigen] um die ausgewéahlten Nutzer zum Projekt hinzuzufi-
gen..

Alle ausgewahlten Nutzer finden das Projekt in ihrer Meine Projekte-Liste und
erhalten eine Benachrichtigung (see Kapitel 2.7: “Benachrichtigungen” [54]). Die
Nutzer werden im Projekt als Mitglieder gelistet und konnen Aufgaben Gberneh-
men.

Personen aus dem Projekt entfernen

Jedes Mitglied eines Projekts kann andere Mitglieder aus dem Projekt entfernen. Personen entfernen
Dazu mussen Sie das Personen-Feld im Projekt aufklappen und das x-Symbol
hinter dem Nutzernamen klicken.
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~ Personen
@ @rads) :

Brojekt verlsssen  Personen hi

Abbildung 4.149. Personen aus dem Projekt entfernen

Falls dem zu l6schenden Mitglied ein To-Do zugewiesen war, erhalten Sie erst
eine Warnung, die Sie bestatigen mussen. Ansonsten wird der Nutzer ohne wei-
tere Nachfrage oder Benachrichtigung entfernt und das Projekt verschwindet
aus seiner Meine Projekte-Liste.

Wenn Sie selber das Projekt verlassen wollen, klicken Sie [Projekt verlassen] Selber das Projekt
im Personen-Feld. verlassen

Falls Innen ein To-Do zugewiesen ist, erhalten Sie eine Warnung, die Sie erst
bestatigen missen. Ansonsten verlassen Sie das Project ohne weitere Benach-
richtigung und das Projekt verschwindet aus lhrer Meine Projekte-Liste. Falls Sie
allerdings der letzte Nutzer im Projekt sind, 6ffnet sich ein Dialog in dem Sie
gefragt werden, ob Sie wirklich das Projekt |l6schen wollen. Wenn Sie dies bejahen,
wird das Projekt geléscht und kann nicht wieder hergestellt werden.

To-Dos bearbeiten

Ein wichtiger Teil von Projekten sind To-Dos. In Projekten kénnen Sie To-Dos wie
folgt bearbeiten:

+ To-Dos anlegen

» Beschreibung hinzufugen

+ Bearbeiter hinzufuigen

+ Falligkeitesdatum hinzuftigen
+ To-Dos als beendet markieren

To-Do erstellen

Klicken Sie einfach auf [To-Do hinzufiigen] im To-Do Bereich des Projekt-Tabs.

Ein neues To-Do erscheint und der Fokus liegt bereits im Text-Feld. Beginnen
Sie, indem Sie eine Beschreibung des To-Dos schreiben.

COREMEDIA CONTENT CLOUD




CoreMedia Studio verwenden | Mit Projekten arbeiten

Zuriicksetzen | Datum ::i]

To-Do hinzufiigen

Abbildung 4.150. Neues To-Do

Bearbeiter hinzufugen

Wahlen Sie das To-Do aus und klicken Sie &. Wahlen Sie den gewulnschten
Bearbeiter aus der Liste aus. Der neue Bearbeiter erhalt eine Benachrichtigung,
dass Sie ihm ein To-Do zugewiesen haben.

¥ To-Dos
O Done

Bilder aus Datenbank suchen

Ich
To-Do hinzufiigen
Pedro C

Pierre C
PietC
Yoshi C

2
2
2 PeterC
2
2
2

Abbildung 4.151. Bearbeiter auswahlen

Falligkeitsdatum hinzuftigen

Wahlen Sie das To-Do und klicken Sie EE. Wahlen Sie das Falligkeitsdatum aus
der Datumsauswahl. Falls das Datum hinter dem Falligkeitsdatum des Projekts
liegt, wird der Auswahlrahmen als Warnung hervorgehoben. Wenn Sie ein Datum

gewahlt haben, wird es im To-Do angezeigt und ist im Kalender des Projekts
hervorgehoben.

COREMEDIA CONTENT CLOUD 8



CoreMedia Studio verwenden | Mit Projekten arbeiten

¥ Kalender
August 2017 ~
M D M D F L s
1 2 3 4 5 6
r 8 9 10 11 12 13

14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27

© 00 -

Wihlen Sie einen Tag, um dessen To-Dos anzuzeigen.

Abbildung 4.152. Kalender eines Projekts

Das aktuelle Datum ist durch den grauen Rahmen hervorgehoben, To-Do Daten
sind mit Kreisen markiert und das Falligkeitsdatum des Projekts wird durch das
Ende des weil3en Bereichs gekennzeichnet. Ein beendetes To-Do wird grau dar-
gestellt, wenn es Uberfallig ist rot und sonst blau. Wenn mehrere To-Dos dasselbe
Falligkeitsdatum haben, so wird der Kreis erst dann grau angezeigt, wenn das
letzte To-Do beendet wurde.

To-Dos als beendet markieren

Markieren Sie die Checkbox des To-Dos um es als bearbeitet zu markieren.
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¥ To-Dos

Done x

Bilder aus Datenbank suchen

Gestern

Abbildung 4.153. To-Do bearbeitet

Das To-Do ist ausgegraut und der Kreis im Kalender ist ebenfalls grau.

To-Dos umsortieren

Sie kénnen die Reihenfolge der To-Dos bearbeiten. Gehen Sie dazu mit dem
Cursor Uber ein To-Do und ziehen Sie es dann am Ziehpunkt zu der neuen Posi-
tion.

~ To-Dos

& Done
D Bilder aus Datenbank suchen

Gestern

O Deone

% Korrekturlesen

& Done

Abbildung 4.154. To-Dos bewegen

Morgen

To-Dos filtern

Sie kénnen nur die To-Dos fur ein bestimmtes Datum anzeigen. Klicken Sie dazu
im Kalender des Projekts auf das entsprechende Datum. Das Datum wird komplett
blau dargestellt um das ausgewahlte Datum hervorzuheben (1). In dieser Ansicht
kénnen Sie ein To-Do weder bewegen noch ein neues To-Do anlegen.
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Abbildung 4.155. Gefilterte To-Dos
Um wieder alle To-Dos anzuzeigen, klicken Sie im Kalender des Projekts auf
[Zeige alle To-Dos an] (2).

To-Do lI6schen

Klicken Sie das x-Symbol auf der rechten Seite des To-Dos um es zu I6schen.

4.7.5.3 Projekte publizieren

Ein Projekt zu publizieren bedeutet, dass alle im Projekt verlinkten Inhalte einem
Publikations-Workflow zugewiesen werden. Das Projekt selbst wird nicht publi-
ziert.

Zwei Workflow-Typen sind in CoreMedia Studio vorhanden: Direkte Publikation
und Vier-Augen-Publikation.

Die direkte Publikation gibt alle Inhalte im Workflow frei und publiziert sie in einem Direkte Publikation
Schritt. Workflow

Die Vier-Augen Publikation ist ein Workflow, der die Zusammenarbeit zweier Vier-Augen-Publika-
Redakteure erfordert. Ein Redakteur startet den Workflow und ein anderer gibt tion Workflow

die Publikation frei. Im Vergleich zur Direkten Publikation ist dieser Workflow
sicherer, da er von zwei Personen verifiziert wird.

Um ein Projekt zu publizieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie [Alle publizieren] im Projekte-Fenster.
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Projekt

~ Inhalte
XL 4l 6 e R - =H

Ty Name site Locale Erstellt Status

H Artikel Ghef Gorp. Delivers Article Chef Corp.  Deutsch (.. 10.06.2021 15:35
—+  Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher n

Alle publizieren |  Alle lokalisieren  Withdraw All

&

~ ToDos

To-Do hinzufiigen

Abbildung 4.156. Alles publizieren im Projekte-Fenster

Oder:

1. Wahlen Sie das Projekt in Meine Projekte aus und wéahlen Sie Publikations-
Workflow starten (2) aus dem Kontextmenu. Sie kénnen auch einfach das
Projekt in den Publikations-Workflows Bereich ziehen.

Control-Room |
> Meine bearbeiteten Inhalte

SN
= Frihlingskampagn,

Im Tab &ffnen

Umbenennen

Publikations-Workflow starten...

Lokalisierungs-Workflow starten...

Verlassen

Abbildung 4.157. Publikations-Workflow starten

Es 6ffnet Sich das Startfenster des Publikations-Workflows.

Oder:

1. Wahlen Sie Inhalte im Projekt aus und starten Sie einen Publikations-Workflow
starten nur fur die ausgewahlten Inhalte.
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Projekt
~ Inhalte
x¢%a[g] &-
Typ Name Site Locale Erstellt

Aurora B2B Article . Deutsch(.. 27.08.2017 415
Im Tab offnen

= Bild ‘Strawberry Bowl Picture . Deutsch (.. 27.08.2017 414
= Ziehen Sie inhalte aus der Bibliothek hierher.

Ausschneiden
* To-Dos
Kopieren

& Done

Bilder aus Datenbank suchen

|Fublikations-workflow starten... |

Gestern

& Done Zuriickziehen
Entfernen
Korrekturlesen Emtfernen |
Morgen
& Done
Seite publizieren
Heute

To-Do hinzufiigen

Abbildung 4.158. Ausgewaéhlte Inhalte publizieren

Die weiteren Schritte unterscheiden sich nicht von der Beschreibung in Kapitel
4.7.2.1: “Publikations-Workflows” [253].

4.7.5.4 Projekte lokalisieren

Ein Projekt zu lokalisieren bedeutet, dass alle im Projekt verlinkten Inhalte einem
Ubersetzungs- oder Synchronisierungs-Workflow zugewiesen werden.

Sie haben verschiedene Méglichkeiten um einen Ubersetzungs-Workflow zu
starten.

« Klicken Sie einfach die [Alle lokalisieren] -Schaltflache im Projekte-Fenster.
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Projekt

~ Inhalte
X £ %D G &R -
Ty Name

Site Locale Erstelit Status
[ Artikel  Chef Corp. Delivers Article

Chef Corp.  Deutsch (.. 10.06.2021 1535

&

m

Alle publizieren | Alle lokalisieren |  Withdraw All

~ ToDos

To-Do hinzufiigen

Abbildung 4.159. Ubersetzungs-Workflow starten

Starten Sie einen Ubersetzungs-Workflow fr ein Projekt aus dem Control-
Room. Wahlen Sie das Projekt aus und wahlen Sie Lokalisierungs-Workflow
starten aus dem Kontextmenu. Sie kénnen auch einfach das Projekt auf den
Lokalisierungs-Workflow Bereich ziehen.

+ Wahlen Sie Inhalte im Inhalte-Feld des Projekt-Tabs aus und starten Sie fur
diese Inhalte einen Lokalisierungs-Workflow.

Danach kénnen Sie, wie in Kapitel 4.7.3: “Inhalte Ubersetzen” [266] oder Kapitel
4.7.4: "Inhalte synchronisieren” [283] beschrieben, fortfahren.

4.7.5.5 Projekte zurlckziehen

Ein Projekt zurtckziehen bedeutet, dass alle dem Projekt zugeordneten Inhalte
von der Live-Site entfernt werden.

Projekt

~ Inhalte

site Locale Erstellt Status.

Chef Corp.  Deutsch (... 09.06.2021 21:53

Alle publizieren Alle lokalisieren

~+ Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierhe

~ To-Dos

To-Do hinzufiigen

Abbildung 4.160. Alle Inhalte des Projekts zurlickziehen

Sie kénnen ein Projekt einfach zuriickziehen, indem Sie die [Withdraw All]
-Schaltflache im Inhalte-Feld betatigen. Wenn keine anderen Inhalte auf die im
Projekt enthaltenen Inhalte verlinken, gelingt das Zurtickziehen. Anderenfalls
mussen Sie diese anderen Inhalte ebenfalls zum Projekt hinzufigen, oder Sie

entfernen die Links in den verlinkenden Inhalten. In beiden Fallen mUssen Sie das
Zuruckziehen neu starten.
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4.7.5.6 Projekt im Control-Room anzeigen

Falls der Control-Room geschlossen ist, kénnen Sie ihn einfach 6ffnen und das
aktuelle Projekt ausgewahlt haben. Rechtsklicken Sie den Reiter des Projekt-Tabs
und wahlen Sie In Control-Room anzeigen aus dem Kontextmenu.

atice @ Coldstoragenticle [l peivery Arile @ Financing Aricle
Tab schiiefien

Projekt Andere Tabs schiiefien
| Ale Tabs schiienen |
© nhalte Umbenennen
VD Name Site Locale _ Erstelt Status
i Atikel Cold Storage Article Chef Gorp.  Englisch (. 08012022540
+ Geben sie hier einen Suchbegiff ein od Sie Inhalte hierhe: n

Allepublizieren  Alle lokalisieren  Withdraw All

Abbildung 4.161. Kontextmeni des Control-Rooms

4.7.5.7 Projekte l6schen

Ein Projekt wird automatisch geléscht, sobald der letzte Nutzer es verlassen hat.
Entfernen Sie daher alle anderen Nutzer aus dem Projekt wie in ,Personen aus
dem Projekt entfernen” [296] beschrieben und verlassen Sie am Ende selber das
Projekt um es zu |6schen. Es erscheint eine Warnung, die Sie bestatigen mussen.

Ol

Sie sind das letzte Projeld verlassen
Wollen Sie das Pro

Mitgled des Projekts ‘Herbstkampagne’
ekt verlassen und loschen?

September 2017

Abbildung 4.162. Léschen eines Projektes

Damit ist das Projekt geldscht.
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4.7.6 Schlagworte fur Inhalte bekommen

Sie kédnnen den Feedback Hub (siehe Kapitel 2.4.1.9: “Feedback Hub” [41]) ver-
wenden um Feedback zu einem Inhalt aus externen Systemen zu bekommen.
Standardmafig enthalt das CoreMedia System eine Integration mit dem Imagga
Bilderkennungsservice (siehe https://imagga.com).

Der Service liefert Ihnen Schlagworte, die das Bild beschreiben. Inr CoreMedia
System kann aber auch mit anderen Diensten verbunden sein und daher anderes
Feedback liefern.

In den CoreMedia Standardseiten werden diese Schlagworte in den Header der
generierten HTML-Seite eingeflgt.

Schlagworte hinzufigen

Um Schlagwérter zu erhalten und sie zu einem Bild-Inhalt hinzuzufigen, gehen
Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie ein Bild-Inhalt.

2. Wahlen Sie das Q@ Symbol um den Feedback Hub zu 6ffnen.

3. Wahlen Sie den Feedback Hub Reiter.

Sie sehen die vorgeschlagenen Schlagworte im Vorgeschlagene Schlagworte
Feld. Die Prozentzahl zeigt die Verlasslichkeit des Schlagwortes.

Feedback Hub X

/] Imagga

© Imagga I te fiir das Feld "key
] Vorgeschlagene Schlagworte
suit (64%) + || businessman (59%) + || entrepreneur (53%) + || man (52%) +
business (49%) + | male (48%) + || corporate (46%) +
professional (45%) + || person (45%) + || executive (44%) +
Alle hinzufiigen  Weitere laden
Ausgewihlte Schlagworte

suit (64%) X

Alle entfernen

Abbildung 4.163. Schlagworte aus dem externen System

4. Klicken Sie Weitere laden wenn Sie mehr Vorschlége erhalten wollen.
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5. Wahlen Sie ein einzelnes Schlagwort Gber das +-Symbol oder wahlen Sie [Alle
hinzufigen] . Die ausgewahlten Schlagworter erscheinen im Ausgewdhite
Schlagworte-Feld.

6. Wahlen Sie [Anwenden] um die ausgewahlten Schlagworte in das konfigurierte
Inhalts-Feld zu kopieren.

Damit haben Sie die Schlagworte zum Inhalt hinzugefagt.

Falls es wahrend der Anfrage am externen System einen Fehler gab, wird eine
Fehlermeldung in einem roten Status Panel angezeigt.

4.7.7 Externe Vorschau 6ffnen

CoreMedia Blueprint Feature @

CoreMedia Blueprint enthalt Webseiten im "Responsive Design". Das heilt, Inre
Webseiten erscheinen auf verschiedenen Geraten (PC, Tablet, Handy...) jeweils
in einem fur dieses Geréat besonders geeignetem Design. Um die Darstellung auf
den Geraten zu testen oder um die Vorschau in einem anderen Browser zu 6ffnen,
kénnen Sie die externe Vorschau verwenden (alternativ kénnen Sie auch den
Schieberegler in der Vorschau verwenden).

Mobile Endgeriite
pierTu[E] Bitte scannen sie den OR Code

Optionen zum Teilen
& htipsi/preview.release-ci-cms-2110.coremedia.vm/sta

' Exerne Vorschau im Browser Tab &ffnen
Alle Vorschauen Abmelden

0K
Abbildung 4.164. Vorschau Dialog
Externe Vorschau 6ffnen

1. Kicken Sie das “:—Symbol und wahlen Sie Externe Vorschau 6ffnen im Menu.
Ein Dialog-Fenster 6ffnet sich.
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Aurora Augmentation | Englisch (Vereinig.. = n o {9 Teresa v

e Q £ > ¢ @ I * ¢ 2 -

_I!] Externe Vorschau teilen
_— 8
_ < 7= Studio Link teilen A
en

~
W Externe Vorschau im Browser Tab Gffn &

v

~ Crop 23

Abbildung 4.165. Externe Vorschau Meni

2. Klicken Sie Externe Vorschau im Browser Tab 6ffnen um die Vorschau in
einem neuen Browser Reiter zu sehen. Alternativ kénnen Sie den QR-Kode
scannen um die Vorschau auf einem mobilen Gerat zu 6ffnen. Sie kdnnen
den Link auch kopieren indem Sie [Kopieren] klicken oder per Mail verschi-
cken indem Sie Vorschau-Link via Email schicken klicken.

Der Browser des externen Gerates zeigt nun die Vorschau des aktiven Inhalts
an.

4.7.8 Inhalte in die Salesforce Marketing
Cloud hochladen

CoreMedia Blueprint feature @

CoreMedia Blueprint ermoglicht es lhnen Inhalte in die Salesforce Marketing
Cloud (SFMC) hochzuladen und dort zu verwenden. Dazu wurden bestimmte
String, Richtext oder Blob-Felder fur bestimmte Inhaltstypen in Ihrer CoreMedia
Installation konfiguriert. Fir diese Inhalte finden Sie eine Schaltflache zum
Hochladen in der Action Symbolleiste (siehe Abbildung 4.166, ,Vorschau Dia-
log” [308]).

Push content to Salesforce Marketing Cloud
—

Abbildung 4.166. Vorschau Dialog
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Inhalte in die SFMC hochladen

1. Offnen Sie den Inhalt aus dem die Felder in die SFMC hochgeladen werden
sollen.

2.  Wahlen Sie die Hochladen-Schaltflache um die Inhalte hochzuladen.

Die Schaltflache zeigt den Fortschritt beim Hochladen an.

Abbildung 4.167. Fortschritt beim Hochladen

Sobald das Hochladen beendet ist, finden Sie die Inhalte in der SFMC als

Assets:
e | & Gontent ltems | Content Builder > CoreMedia > Chef Corp at IBM Experience One Amplify Picture_5828
1 Chef Corp BBQ Cookout Picture Name Type a Custome

1 Chef Corp BBQ Cookout Picture_5852
Chef Corp at [EM Experience One Amplify 20001

7 Chef Range CRE40 Easy Picture_608 s Picture_[data]_[landscape_ratio 16x9] jpeg 9 !
] Chef Range CR980 Deluxe Picture_8(
1 ChefWave HD Small Fryer 2 Picture_€ Chef Corp at IBM Experience One Ampify 26t

B 1
3 Company Article_8552 Picture_[data]_[portrait_ratio2x3].jpeg
1 Consuslo Ramos Picture_7102

. Chef Corp at IBM Experience One Amplify

1 Delicious Burgers Video Still_6128 () w Picture_[data]_[portrait_ratio1x1]jpeg Image 44597
7 Enjoying a Picnic Picture (1) 8110
3 Enjoying a Picnic Picture_5788 Chef Corp at IBM Experience One Amplify =D o
2 Financing Artice (1)_8062 - Picture_[data]_[landscape_ratio8x3]jpeg '
7 Financing Article_6754

Abbildung 4.168. Hochgeladene Assets

Fur jeden hochgeladenen CoreMedia Inhalt, finden Sie einen Ordner dessen Name
sich aus dem Inhaltsnamen und der Inhalts ID zusammen setzt. Fur jedes hoch-
geladene Feld finden Sie einen Unterordner in dem sich die hochgeladenen
Assets befinden. Bei Bildern finden Sie ein Asset fur jeden Bildzuschnitt und
zusatzlich fur das Original-Bild. Der Name eines Assets setzt sich aus dem
Inhaltsnamen, Feldnamen und im Falle von Bildern aus dem Zuschnittsnamen
zusammen.

4.7.9 Kommentare fur Inhalte im
Feedback Hub erstellen

Redakteure konnen Kommentare fur Inhalte im CoreMedia Studio erstellen.
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Der Reiter fur Kommentare im Feedback Hub zeigt alle bereits erstellten Kom-
mentare fur den aktuellen Inhalt an. Dabei werden Kommentare, die sich auf

dasselbe Feld beziehen in Threads dargestellt. Diese Threads werden im Feedback
Hub untereinander angezeigt.

Kommentar erstellen

1. Offnen Sie einen Inhalt, der kommentierbare Felder enthalt, zum Beispiel einen
Artikel.

2. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das gewinschte Feld und klicken Sie auf
den Kommentar-Button (1).

H2 - Engiisch (Vereinigte Staaten)

B wika v Q £
- Details =
Artkel-Titel (2) e
Cold Storage - How o Do It Professionally and Cheap
Artikel- Text (]_) e
A~ BINA - sS85 =& @& - =

Poorly insuiated cold storages are responsible for over 5,000,000 tons of unnecessary carbon dioxide emissions per year n the US, according to arecent study by the
Fountainhead College of Tech. (TN). The lackluster insulation incurs costs in the millions and is a sign of saving on the wrong thing. In the long run, “poorly conceived

or damaged insulation can easily outweigh savings” on design and maintenance, the scientists reveal

Most of the storages

have risen but our cold storages have yetto follow:

Were as low as the iation for our environment. Nowadays, both

s your cold storage energy efficient? Here are three signs that itis not

1. Your staff loiters in the cold storage.
it

cold leaks out through cracks or the door.

> Teaser

Abbildung 4.169. Buttons flir Kommentare im Inhaltsformular

Wenn fir dieses Feld bereits Kommentare existieren, wird der Button (2)
dauerhaft angezeigt.

3. Nun 6ffnete sich das Feedback-Hub Fenster und die Kommentare-Register-

karte ist bereits ausgewahlt. Die Registerkarte zeigt alle Kommentare fir jedes
Feld dieses Inhalts.
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Feedback Hub x
B4 Hinweise & Kommentare

Kommentare
Offen

~ Artikel-Titel
Rick C var 13 Minuten

Entferne Cheap

Schreiben Sie einen Kommenta

v Artikel-Text

Noch keine Kommentare

Schreiben Sie einen Kommenta

(1)

v

Abbildung 4.170. Reaktionelle Kommentare im Feedback-Hub

Schreiben Sie Inren Kommentar in das Schreiben Sie einen Kommentar... Feld.
Wenn Sie fertig sind, klicken Sie den Pfeil (1) um den Kommentar abzusenden.

Beachten Sie, dass die folgenden Nutzer Uber neue Kommentare benachrichtigt
werden.

* Nutzer, die innerhalb der letzten 30 Tage einen Kommentar am Inhalt
geschrieben haben.

* Nutzer, die den Inhalt innerhalb der letzten 30 Tage bearbeitet haben.

+ Nutzer, bei denen der Inhalt unter Meine bearbeiteten Inhalte auftaucht.

Kommentare bearbeiten

Sie kénnen lhre eigenen Kommentare bearbeiten oder als Administrator die
Kommentare aller Nutzer.

1. Klicken Sie im Feedback-Hub auf die drei Punkte (1) um den Kommentar zu
bearbeiten. Wahlen Sie Bearbeiten im Kontextmenu.
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Feedback Hub x
B4 Hinweise & Kommentare

Kommentare
Offen

~ Artikel-Titel ( 2 ) i

(1)

Rick C

Entferne Cheap

Schreiben Sie einen Kommentar

Abbildung 4.171. Kommentare bearbeiten

2. Bearbeiten Sie den Kommentar im Nachricht bearbeiten-Feld und klicken Sie
Speichern um lhre Anderungen zu sichern.

Kommentare I6schen

Sie kénnen Ihre eigenen Kommentare l16schen oder auch ganze Threads, die Sie
erstellt haben. Als Administrator kdnnen Sie alle Kommentare und Threads
I6schen.

1. Im Feedback-Hub klicken Sie entweder die drei Punkte (1) um einen
bestimmten Kommentar zu 18schen, oder die drei Punkte (2) um einen ganzen
Thread zu l6schen. Wahlen Sie im Kontextmen( Léschen.

Feedback Hub x
B2 Hinweise ‘@ Kommentare

Kommentare
Offen i

+ Artikel-Titel (2)5
Rick ¢ voranMinvten & In 2 racant cf

# Bearbeiten

Entferne Cheap ( 1 )| .
i Loschen

N

Peter C vor 13 Minuten ent. Nowada
iwill do

Schreiben Sie einen Kommentar

Abbildung 4.172. Kommentare im Feedback Hub I6schen

2. Klicken Sie im sich 6ffnenden Dialog [Léschen] um den Kommentar wirklich
zu l6schen.
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5. Mit Assets arbeiten

CoreMedia Advanced Asset Management ermdglicht es Ihnen digitale Assets
(zum Beispiel hochauflésende Bilder des Produkts) in Ihrem CoreMedia System
zu speichern und zu verwalten. CoreMedia Content Cloud speichert die Assets
im originalen Format (zum Beispiel als PSD Photoshop-Datei) zusammen mit
sogenannten Renditions fur andere Zwecke.

Eine Rendition wird aus dem Original-Asset erzeugt und kann fur verschiedene Definition einer Ren-
Ausgabekanéle verwendet werden. Eine Rendition ist beispielsweise ein dition
beschnittenes Bild mit optimierten Kontrast in einem Bildformat wie JPG, wéahrend

das originale Asset im proprietdren Format der Bildbearbeitungssoftware

gespeichert ist. Blueprint enthalt ein Download Portal, in dem Sie Ihre Assets

einfach zum Download anbieten kénnen.

Ein Asset -Inhalt kann nicht direkt auf lhrer Website verwendet werden, aulder
im Download-Portal. Daher konnen Sie aus einer Rendition im Asset Bi1d- und
Video-Inhalte erzeugen. Dies wird in Kapitel 5.3: “Bilder aus einem Asset
erzeugen” [319] und Kapitel 5.4: “Videos aus einem Asset erzeugen” [321]
beschrieben.
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= Content Favoriten Neu

© Browne BL1300 Blender ... x
- e O Bid-asset ~ Q&

Renditions  Metadaten  ---

~ Original
X x

Dateigréiie: 5.07 MB
Dateiformat: image/jpeg

E & Im Download Portal zur Verfiigung stellen

> Vorschaubild
~ Web
Web-Rendition
X %
Dateigrofie: 486.55 K8
Dateiformat: image/jpeg

E & Im Download Portal zur Verfugung stellen

~ Lokalisierte Web-Assets

=
Name Site Locale
PC_BROWNE_BL1300_BLENDER Frontshot Chef Corp.  Englisch (Vereinig
PC_BROWNE_BL1300_BLENDER Frontshot Chef Corp.  Deutsch (Deutschl

(J Geloschte Inhalte anzeigen

Abbildung 5.1. Bild Asset

COREMEDIA CONTENT CLOUD




Mit Assets arbeiten | Extrahierte Metadaten

5.1 Extrahierte Metadaten

CoreMedia Advanced Asset Management extrahiert Produktcodes aus den IPTC
Metadaten von JPEG Bilder, die in ein Bi1ld-Asset hochgeladen werden. Sie
finden den Code dann in der Metadaten Karte im Produktcodes-Feld.

NOTE @
Das CoreMedia System liest standardméaRig nur das Feld Inventarnummer der

Quelle im Im Bild abgebildete Kunstwerke oder Objekte Abschnitt aus. lhr Ent-
wicklungsteam kann dies jedoch mithilfe der Blueprint-Klassen XmpImageMe
taDataExtractor und ProductIdExtractor als Referenz erweitern.

Nur fiir externe Kataloge: Wenn Sie ein Bild-Inhalt aus dem Asset erzeugen,
wird das Bild automatisch mit dem Produkt verlinkt, dass den Produktcode hat.

Damit ein Produktcode beim Hochladen automatisch gelesen werden kann, muss Metadaten hinzufi-
er im richtigen Feld der Metadaten stehen. Sie kénnen dafir jede Software ver- gen

wenden, die das Setzen von erweiterten IPTC Tags fur den XMP-Standard

unterstltzt. Zum Beispiel Photoshop.

Geben Sie den Produktcode in das Feld Inventarnummer der Quelle im Im Bild
abgebildete Kunstwerke oder Objekte Abschnitt der IPTC -Erweiterung Register-
karte ein (siehe Abbildung 5.2, ,IPTC Metadaten in Photoshop” [316] fir Photoshop).
Sie kdnnen mehr als einen Code zu einem Bild hinzufugen.
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DSCF7682,psb b

Einfach

Kameradaten
Ursprung

IPTC
IPTC-Erweiterung

(Einfigen

Powered By
gen ) Vorlagenordner -

Abbildung 5.2. IPTC Metadaten in Photoshop
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5.2 Assets in Studio erstellen

Sie erstellen Assets in einer frei konfigurierbaren Ordnerstruktur unterhalb des
Assets Ordners.

Um einen Asset-Inhalt zu erzeugen, gehen Sie wie folgt vor:

1.

Wabhlen Sie den Ordner, in dem Sie das Asset anlegen wollen und erzeugen
Sie einen Inhalt vom Typ Bild-Asset, Video-Asset oder Dokument—
Asset.

Das Asset 6ffnet sich im Formular und Sie konnen mit der Bearbeitung begin-
nen.

. Laden Sie die Original-Datei und die Renditions in die entsprechenden Felder

in der Renditions Registerkarte. Das Vorschaubild-Feld wird fur die Vorschau
des Assets, zum Beispiel im Download-Portal, verwendet.

Wenn |hr Originalbild einen Produktkode in den XML IPTC Metadaten enthalt
(siehe Kapitel 5.1: “Extrahierte Metadaten” [315]), dann wird der Kode zu den
Metadaten des Assets hinzugeflgt.

. Geben Sie |hre Lizenzinformationen in das Rechte-Feld der Metadaten Regis-

terkarte ein. Diese Informationen helfen den Redakteuren die richtig lizenzierten
Inhalte fr ihre Aufgaben zu finden.

Das Ablaufdatum wird im Download-Portal verwendet, um abgelaufene Inhalte
zu verbergen. Die Asset-Kategorien werden fir die Strukturierung im Down-
load-Portal und fur die Suche verwendet. Siehe Kapitel 5.5: “Assets kategori-
sieren” [323] fur mehr Details.

COREMEDIA CONTENT CLOUD




Mit Assets arbeiten | Assets in Studio erstellen

0 - - Q Bikdasset v Q4

Renditions  Metadaten ---

~ Schlagworte

~ Themen
@

+ G

Vorschlage

BTy corsumes *

in ode e

Keine Vorschlage gefunden
vorsenlsge neu lasen

+ Freie Schlagworte

> Orte

<

Kategorien

+ G 1 ein oder ziehen Sie Vorschiage hierhes

Vorschlige

Keine Vorschldge gefunden
Vorschlage neu laden

~ Rechte
Kanile Regionen
& Druck & USA
& Mobil 5 Europa
&~ Web
& Social
Ablaufdatum
31122099 F Reset
Copyright
Venus Angel/Shutterstock 74020897

~ Produkicodes

PC_BROWNE_BL1300_BLENDER

Abbildung 5.3. Metadaten fiir Assets
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5.3 Bilder aus einem Asset erzeugen

Um ein Bild-Asset in Inrer Website zu nutzen, mUssen Sie erst einen Bi1d-Inhalt
aus dem Asset erzeugen. Dort kdnnen Sie dann Informationen fir die Anzeige
auf einer responsiven, lokalisierten Website hinzufugen.

1. Offnen sie das Bild-Asset und éffnen Sie in der Renditions-Registerkarte
das Feld mit den Renditions. Zum Beispiel Web fur lhre Website.

~ Web
Web-Rendition

X X
Dateigrofe: 486.55 KB
Dateiformat: image/jpeg
Iil % Im Download Portal zur Verfiigung stellen
Bild anlegen X
Name
Browne BL1300 Blender Fronishot Bild
~ Lokalisierte Web-Assets | !
Ordner
™
IR Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Ordner hierhes Mm ‘
Name
7 Abbrechen
- & PC_BROWNE_BL — inig
d' - PC_BROWNE_BL1300_BLENDER Frontshot Chef Corp.  Deutsch (Deutschl...

[ Gelgschie Inhalte anzeigen

Abbildung 5.4. Schaltflache um Bild aus Asset zu erzeugen

2. Klicken Sie im Lokalisierte Web-Assets-Feld das ®-Symbol. Es 6ffnet sich
ein Dialog.

Sie kénnen den Namen des Inhalts und den Ablageort im Dialog &ndern. Klicken
Sie dann [Anlegen] .

Es offnet sich der neu erzeugte Bild-Inhalt und enthalt die Rendition. Sie
kénnen den Inhalt wie immer bearbeiten. Falls das Asset ein Ablaufdatum
enthalt, so wird der Wert in das Gultig bis-Feld des Bildes eingeflgt. Die
Copyright-Information aus dem Asset wird in das entsprechende Feld des
Bildes in der Metadaten-Registerkarte eingefligt. Das Asset zeigt das neu
erzeugte Bild im Lokalisierte Web-Assets-Feld und das Bild enthalt einen Link
auf das Asset im Asset Feld.
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v Web
Web-Rendition
X &
Dateigrofie: 486.55K8

Dateiformat: im.

IEI % im Download Portsl zur Verfigung stellen

~ Lokalisierte Web-Assets

Lm0 =
Nama site Locsle
PC_BROWNE_BL1300_ELENDER Fromshot Chef Carp.  Englisch (Vereini..
PC_BROWNE_BL1300_BLENDER Frontshet Chef Carp.  Deutsch (Deutsc...

nder Frantshot Bild Chef Corp.  Deurtsch (Deutsc

] Gelgschte Inhalte anzeigen

Abbildung 5.5. Neu erzeugtes Bild im Asset angezeigt

Nur flr externe Kataloge: Wenn das Bild-Asset einen Produktkode in der
Metadaten-Registerkarte enthalt und dieser dem Produktcode eines Produkts
im Katalog entspricht, so wird das Bild automatisch dem Produkt zugewiesen.

= cContent  Favoriten - Neu ~
© Beowne BL1300 Blender = FCEROWNEBLIANE. - _
|1 B & Englisch (Versinigte Stasten) e~ Q &

> Schlagworte

> Beschreibung

~ Produkts

Name Site Locale

Browne BL1300 Blender Product Chef Corp.  Englisch (Verein

Gelsschte Inhalte anzeigen

> Bild Taos

Abbildung 5.6. Vom Bild verlinktes Produkt
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5.4 Videos aus einem Asset
erzeugen

Um ein Video-Asset in lhrer Website zu nutzen, mussen Sie erst einen
Video-Inhalt aus dem Asset erzeugen. Dort kénnen Sie dann Informationen fur
die Anzeige auf einer responsiven, lokalisierten Website hinzufigen.

1. Offnen sie das Video-Asset und 6ffnen Sie in der Renditions-Registerkarte
das Feld mit den Renditions. Zum Beispiel Web fur lhre Website.

[ @ @ videea. ~ Q £

~ Original

Dateigréfie:

Datei hochladen.. | Datefformat:

Web-Rendition

X %

Datsiformat:

E © Im Downlosd Forta

tigung stellen

Abbildung 5.7. Schaltflache um Video aus Asset zu erstellen

2. Klicken Sie im Lokalisierte Web-Assets-Feld das E-Symbol. Es 6ffnet sich
ein Dialog.

Sie kdnnen den Namen des Inhalts und den Ablageort im Dialog &ndern. Klicken

Sie dann [Anlegen] .

Aus einem Video-Asset werden ein Video- und ein Bild-Inhalt erzeugt.
Das Bild enthalt ein Vorschaubild fur das Video und ist bereits im Bilder-Feld
des Video-Inhalt verlinkt. Es 6ffnen sich die neu erzeugten Inhalte und kénnen
wie gewohnt bearbeitet werden.
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Falls das Asset ein Ablaufdatum enthalt, so wird der Wert in das Gliltig bis-Feld
des Bildes eingefugt. Die Copyright-Information aus dem Asset wird in das
entsprechende Feld des Videos in der Metadaten-Registerkarte eingefigt.
Das Asset zeigt das neu erzeugte Video im Lokalisierte Web-Assets-Feld und
das Video enthélt einen Link auf das Asset im Asset

B @ @ videon. ~ Q£
Original
> Verschaubild
~ Web
Web-Rendition
o

Dataigrofie: 1312 M8

Dateiformat:

E  Im Downlosd Partal zur Verfiqu

* Lokalisierte Web-Assets

=

Name Site Lacale

- E Unboxing the Chef Corp. RGB LED Swips Video Chef Corp.  Deutsch (Deutsch.

Gelgachte Inhalte snzeigen

Abbildung 5.8. Neu erzeugtes Video verlinkt im Video-Asset

Nur fur externe Kataloge: Wenn das Video-Asset einen Produktcode in der
Metadaten-Registerkarte enthélt und dieser dem Produktcode eines Produkts
im Katalog entspricht, so wird das Video automatisch dem Produkt zugewiesen.
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5.5 Assets kategorisieren

Assets konnen Uber Inhalte vom Typ Asset-Kategorie kategorisiert werden.
Die Taxonomie wird verwendet, um die Hierarchie der Assets im Download-Portal
zu definieren und kann auch zur Suche verwendet werden.

= cComtent Favorten - Neu - Aurora Augmentation| Engliech (Vereinig_. ~ | 533 JJ] @ @ o 8 Tesa o

Abbildung 5.9. Taxonomie flir Assets

Die Schlagworte der Taxonomie werden im Ordner Alle Inhalte/Set
tings/Taxonomies/Asset Download Portal gespeichert. Kapitel
4.6.15: “Metadaten Verwaltung” [243] beschreibt, wie Sie mit Taxonomien arbeiten.

Bild zu Kategorie hinzufugen

Eine Kategorie kann ein Vorschaubild enthalten. Dieses wird verwendet um die
Kategorie im Download-Portal zu reprasentieren. Um ein Bild hinzuzufligen, gehen
Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie die Kategorie in der Schlagwort-App aus.

2. Ziehen Sie ein Bi1ld-Asset mit einem gefullten Vorschaubild-Feld auf das
Asset flir Vorschaubild-Feld der Kategorie.
Asset kategorisieren

Wabhlen Sie die Kategorie zu der das Asset gehéren soll im Kategorien-Feld des
Assets aus.
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0 - ® videoa.. ~ Q £
» Schiagworte
~ Kategorien
@

o~ |

+[Prof

Vo v }»

el

Vorschldge ney laden

Abbildung 5.10. Kategorie zum Asset hinzuftigen

Die Kategorie kann in Suchen verwendet werden und fur die Organization des
Download-Portals.

@ Startseite > Chef Corp. > Asset Download Portal

Download-sammlung
Suche Assets n

Asset Download Portal

Kategorien

&
BT
Ak

J

E

Company Products

[in]S] £ [wc]+]

Impressum Datenschutz Nutzungsbedingungen

@ Cher b

Abbildung 5.11. Download-Portal mit Asset
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5.6 Assets suchen

Sie kénnen nach Assets unterhalb des Assets Ordners genau wie nach anderen
Inhalten suchen (siehe Kapitel 4.3: “Inhalte finden” [130]). Zuséatzlich erweitert
Advanced Asset Management das Filtermenu in der Bibliothek (siehe Figure 4.8,
“Filtern der Ergebnisse” [136]) mit Asset-spezifischen Filtern und blendet nicht

bendtigte Filter aus.

Asset Kategorie

Rechte: Kanile

Rechte: Regionen

Ablaufdatum

Filtern nach Assets, die zu einer bestimmten
Asset-Kategorie gehéren (siehe Kapitel 5.5:
“Assets kategorisieren” [323]) .

Filtern nach Assets fur die Sie Rechte fur
bestimmte Ausgabekanéle haben; zum Beispiel
fur Web oder Druck.

Filtern nach Assets fur die Sie die Rechte fur
bestimmte Regionen haben; zum Beispiel fur
die USA oder Europa.

Filtern nach Assets fur die Ihre Rechte zu einem
bestimmten Zeitpunkt ablaufen; zum Beispiel
in zwei Wochen..

NOTE

beide Kanale haben.

Beachten Sie, dass die Filteroptionen gemeinsam angewendet werden. Das
heiRt zum Beispiel, wenn Sie nach Kanalrechten filtern und "Web" und "Druck”
angegeben, werden nur Assets gefunden fur die Sie mindestens die Rechte fur
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Bibliothek

> Orte

v Asset Kategorie

Schiagwortsuche..

> Bearbeitet seit

> Publiziert seit

~ Rechte: Kanile

O Druck
O Mobil
0O Web
O Social

~ Rechte: Regionen

O UsA
O Europa

v Ablaufdatum
Beliebig

< | yp

A~ @ Video-Asset
© Bild-Asset
© Bild-Asset
© Bild-Asset
© Bild-Asset
© Bild-Asset
© Bild-Asset
© Bild-Asset
© Bild-Asset
© Bild-Asset
© Bild-Asset
© Bild-Asset
© Bild-Asset
© Bild-Asset
© Bild-Asset
© Bild-Asset
© Bild-Asset
© Bild-Asset
© Bild-Asset
© Bild-Asset

~| @ Bild-Asset

Name

Unboxing the Chef Corp. RGB LED Strips
Browne BL1300 Blender Frontshot

Browne BL400 Blender Frontshat

Browne BL700 Blender Frontshot

Chef Corp. Logo Black

Chef Corp. Logo White on Transparent Back...
Christian Margolis (CEO) Portrait

Gretchen Cantillo (VP Marketing) Portrait
Jack Beneke (CFO} in Front of Management ..
Jack Beneke (CFO) Portrait

Kanetree KT4000 Mixer Frontshot
Kitchenette KNC30 Sideshot

Management Board Agreement

Management Board Close-Up Piciure
Management Board Group Shot White Backg.

Management Board Groupshot Blue Backgro...

Management Board Groupshot in Office

Management Board Groupshot on White Bac...

Management Board Reviewing 2016 Financi...
Management Board Reviewing a Presentation
Management Board Reviewing Business Pro...

Abbildung 5.12. Filter fur Assets
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Ablaufdatum

31.12.2019 0:00
31.12.2099 0:00
31.12.2099 0:00
31.12.2099 0:00

31.12.2099 0:00
31.12.2099 0:00

Erstellt

18.12.2021 5:38
18.12.2021 5:38
18.12.2021 5:38
18.12.2021 5:38
18.12.2021 5:38
18.12.2021 5:38
18.12.2021 5:38
18.12.2021 5:38
18.12.2021 5:38
18.12.2021 5:38
18.12.2021 5:38
18.12.2021 5:38
18.12.2021 5:38
18.12.2021 5:38
18.12.2021 5:38
18.12.2021 5:38
18.12.2021 5:38
18.12.2021 5:38
18.12.2021 5:38
18.12.2021 5:38

18.12.2021 5:38
36 Suchergebnisse

@
5
&

BRI
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5.7 Assets publizieren

Sie kénnen ein Asset wie jeden anderen Inhalt publizieren (siehe Kapitel 4.7.2:
“Inhalte publizieren” [253]). Allerdings kénnen Blobs in einem Asset sehr groR
werden, zum Beispiel eine PSD Photoshop-Datei. Sie kdnnen daher auswahlen,
welche Felder des Assets publiziert werden. Die einzige Ausnahme ist das Vor-
schaubild-Feld. Dieses wird immer publiziert. Wenn Sie ein Asset publizieren,
werden alle ausgewahlten Felder im Download-Portal angezeigt.

Um ein Feld zur Publikation auszuwahlen, aktivieren Sie die In Download Portal
zur Verfugung stellen-Checkbox. Wenn ein Feld leer ist, wird die Checkbox nicht

angezeigt.
0B e Q sid-asset ~ Q4
~ Original
g 3
DateigriBe: 507 MB
Dateiformat: image/ipeg

|-I |B Im Download Portal zur Verfligung stellen I

~ Vorschaubild

X 2
DateigriBe: 13.65KB
Dateiformat: image/jpeg

~ Web

Web-Rendition

X 2
Dateigrofe: 486.55 KB
Dateiformat: image/jpeg

EI |B Im Download Portal zur Verfugung stellen I

Abbildung 5.13. Feld zur Publikation auswéhlen
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5.8 Asset Download Portal
konfigurieren

CoreMedia Advanced Asset Management enthalt ein Download Portal auf der
Website.

@ Startseite > Chef Corp. > Asset Download Portal —

Asset Download Portal > Products > Blender Download-Sammlung

Suche Asset:

Asset Download Portal - Blender

Assets

v
= | -

L 5.3 | -
ﬁ_ agtLw "~5°ii
=

Browne BL1300 Browne BL400 Blender Browne BL700 Blender
Blender Frontshot Frontshot Frontsho

[in]=] f [wlc-]+]

Datenschutz

©2017 CoreMedia AG

Abbildung 5.14. Asset Download Portal

Sie kénnen die Anzahl der auf einer Seite angezeigten Assets konfigurieren. Gehen
Sie wie folgt vor:

1. OffnenSieden Einstellungen-lnhalt Asset Management Configu
ration in Studio.

2. In der Inhalt-Registerkarte 6ffnen Sie das Einstellungen-Feld und passen den
assets-per-page-Eintrag an.
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= Content Favoriten Neu ~
i= Chef Corp. USA Home Pa... © Browne BL1300 Blender ... $¢ Asset Management Conl... x
" - ¢  Englisch (Vereinigte Staaten) K Enstel. v Q £
~ Einstellungen
Eigenschaft Wert Typ

v o Struct

v asset-management Struct

~ download-portal Struct

Link auf
root-page
Asset Download Portal Root Page Seite
I assels-per-page 12 Integer I
~ metadata-properties String-Liste
1. «copyright String
2 expirationDate String

Abbildung 5.15. Konfiguration des Download Portal

3. Speichernund publizieren Sie den Asset Management Configuration
Inhalt.

Wenn Sie die Vorschau des Download Portals neu laden, sehen Sie die Wirkung
der neuen Einstellung.
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6. Mit Produktkatalogen arbeiten

Bei eCommerce Webseiten dreht sich alles um den Verkauf von Produkten. Daher
benétigen Sie die Anbindung an ein Shopsystem mit Produktkatalogen. Allerdings
soll vielleicht auch die Firmenwebseite Produkte présentieren ohne gleich einen
ganzen Shop anzubinden.

CoreMedia Content Cloud unterstutzt beide Anwendungsfalle:

+ Den CoreMedia Produktkatalog basierend auf Inhalten vom Typ Kategorie
und Produkt, siehe Kapitel 6.1: “Den CoreMedia Produktkatalog nutzen” [331].

+ Die Verbindung mit einem externen eCommerce System und die Unterstiitzung
in Studio mit Inhalten vom Typ e-Marketing Spot, Augmentierte
Kategorie, Augmentierte Seite, Produktteaser, siehe Kapitel
6.2: "Mit Katalogen aus eCommerce Systemen arbeiten” [337].
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6.1 Den CoreMedia Produktkatalog
nutzen

Der CoreMedia Produktkatalog nutzt Inhalte vom Typ Kategorie und Pro-
dukt. Die Struktur des Katalogs wird durch Links definiert. Dabei verlinken Pro-
dukte auf ihre Kategorien und Kategorien auf ihre Unterkategorien.

Standardmafig wird der Katalog und seine Inhalte in der Bibliothek als eigener
Root-Ordner angezeigt und nicht unterhalb von A11e Inhalte.Daherkénnen
Sie nur unterhalb des Katalog-Ordners nach Produkten und Kategorien suchen.
In Kapitel 6.1.6: “CoreMedia Produktkatalog Inhaltsmodus” [333] wird beschrieben
wie Sie dieses Verhalten &ndern kénnen.

[ WD eeliesig v Q
- B > CorporateCatalog > Blenders and Food Pr..

SR kR H:=
Ablage < | T Name 2 Produktcode Erstellt Status
> fr Rick C § Produ.. Browne BL1300 Blender Product CC-BBL-1300 18.12.2021 5:40 [

» & Chef Corp. - Englisch (Verei| § Produ.. Browne BL300 Blender Product CC-BBL-300 18.12.2021 538 &
> & Assels § Produ.. Browne BL700 Blender Product CC-BBL-700 18.12.2021 5:40 ®
> B5 Alle Inhalte @ Produ.. Kanetree KT4000 Mixer Product CCKTM-4000 18.12.2021 5:40 e
~ il Corporate-Catalog @ Produ.. Kitchenette KNC30 Mixer Product CCKNC-30 18.12.2021 5:40 )

Blenders anc

Im Tab tffnen

Neuer Inhait >
= Coaling and

» = Hoods and g Lesezeichen hinzufiigen

» = Ranges and | Ausschneiden
Kopieren

umbenennen

Publikations-Workflow starten..
Lokalisierungs-Workflow starten

Zuriickziehen

< >
0 Inhalte

Abbildung 6.1. Den CoreMedia Produktkatalog bearbeiten

6.1.1 Neue Kategorie anlegen

Wabhlen Sie die Ubergeordnete Kategorie fur lhre neue Kategorie, klicken Sie das
IL.-Symbol und wahlen Sie Kategorie. Alternativ kdnnen Sie Kategorie anlegen
aus dem Kontextmenu auswéahlen.
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Die neue Kategorie wird angelegt und automatisch mit der Ubergeordneten
Kategorie verlinkt. Die neue Kategorie wird im Formular geéffnet. Geben Sie
wenigstens einen Kategorienamen ein. Der Titel wird zum Beispiel in der Bread-
crumb-Navigation angezeigt.

6.1.2 Neues Produkt anlegen

Wahlen Sie die Kategorie, zu der Sie das Produkt hinzufigen wollen, klicken Sie
. und wahlen Sie Produkt. Alternativ kénnen Sie Produkt anlegen aus dem
Kontextmen( auswahlen.

Englisch (Vereinigte Staaten) Produkt ﬂ «

- Details
Produktname

Produkicode

Detaillierte Beschreibung (=]
Ay BINA- 5 @ =+ @~

~  Kurzbeschreibung

Abbildung 6.2. Neu angelegtes Produkt

Das neue Produkt wird angelegt und automatisch mit der Ubergeordneten
Kategorie verlinkt. Das neue Produkt wird im Formular geéffnet. Geben Sie
wenigstens einen Produktnamen und einen eindeutigen Productcode ein.

6.1.3 Produkte kopieren

Sie kdnnen Produkte auf zwei Arten in eine Kategorie kopieren. Entweder erzeugen
Sie eine echte Kopie und verlinken sie mit der Kategorie oder Sie erzeugen nur
einen Link auf das Produkt. Im zweiten Fall teilen sich zwei Kategorien dasselbe
Produkt.
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1. Wabhlen Sie das Produkt aus und wahlen Sie Kopieren aus dem Kontextmenu.
Alternativ kénnen Sie [V in der Werkzeugleiste anklicken.

2. Wahlen Sie die Kategorie zu der Sie das Produkt hinzufigen wollen und wahlen
Sie Einfligen aus dem Kontextmenu. Es 6ffnet sich ein Dialog in dem Sie die
Art der Kopie auswahlen kénnen.

Should the items be linked into the category? (yes=link, no=copy)

Copy Link Abbrechen

Abbildung 6.3. Auswahl der Kopie

3. Wahlen Sie die gewlnschte Art der Kopie.

Sie haben nun entweder ein neues Produkt angelegt und es mit der Kategorie
verlinkt oder nur einen Link angelegt.

6.1.4 Kategoriestruktur bearbeiten

Sie kénnen die Kategoriestruktur verandern, indem Sie eine Kategorie an eine
neue Position im Kategoriebaum ziehen. Die Links zwischen den Kategorien
werden dabei automatisch umgesetzt. Sie mussen die Anderungen publizieren,
damit Sie auf der Live-Seite sichtbar werden.

6.1.5 Produkte und Kategorien I6schen

Kategorien und Produkte werden wie alle anderen Inhalte geléscht (siehe Kapitel
4.4.3: "Inhalte I6schen und wiederherstellen” [163]). Sie kénnen eine Kategorie
allerdings nur I6schen, wenn sie leer ist. Daher miussen Sie zuerst alle enthaltenen
Inhalte |6schen, bevor Sie die Kategorie selber I16schen kénnen.

6.1.6 CoreMedia Produktkatalog
Inhaltsmodus

Der CoreMedia Produktkatalog bietet Ihnen die Méglichkeit den Produktkatalog
als normalen Inhalt in der Bibliothek anzuzeigen. Das heif3t, bei dieser Einstellung
finden Sie die Produkte und Kategorien nicht nur im Katalog-Ordner sondern
auch als normalen Inhalt unterhalb des Site-Ordners. Damit haben Nutzer mit
erweiterten Rechten mehr Kontrolle Uber den Produktkatalog.
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Inhaltsmodus des CoreMedia Produktktalogs aktivieren

Einstellungen X

Studio  Tastenklirzel Inhalte  Produki-Katalog  Schiagworte

Katalog: I & Zeige Produkte und Kategorien als Inhalte I

[0 Kategorien nach Namen sortieren (wirkt sich negativ auf die
Performance aus)

Bestitigen  Abbrechen

Abbildung 6.4. Die Registerkarte mit den Einstellungen des CoreMedlia Produkt-
katalogs

Um in den Inhaltsmodus zu wechseln, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Nutzermeni und wahlen Sie Einstellungen.

2. Das Einstellungen-Fenster 6ffnet sich. Wahlen Sie die Produkt-Katalog Regis-
terkarte.

3. Aktivieren Sie die Zeige Produkte und Kategorien-Checkbox und klicken Sie
[Bestatigen] .

Der Produktkatalog wird nun als normaler Inhalt in der Bibliothek angezeigt. Die
Katalog-Ansicht ist ebenfalls vorhanden.
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C o B Suche. Q
> Chef Corp. - Englisc.. >
SR T 4O * GG & =H
Ablage <o Name 2 Erstelit Status
» fx Rick C ES Ordner Editorial 21.12.2021 5:41 *
» E5 Editorial S Ordner Options 21.12.2021 5:46 [
» B5 Navigation £ Ordner Products 21122021546 &
> 5 Options W Ordne.. _folderProperties 21.12.2021 5:49 -
~ 5 Products 3, SteD.. Chef Corp. [Site] 21122021549 @
> £5 Blenders and Food Processors
» B5 ChefWave

» 5 Cogling and Storage
» £5 Hoods and Extractors
» 25 Ranges and Ovens
» i@ Assets
> B5 Alle Inhalte
~ # Corporate-Catalog
» = Blenders and Food Processors
» = ChefWave

> &= Cooling and Storage
» = Hoods and Extractors
» = Ranges and Ovens

6 Inhalte

Abbildung 6.5. CoreMedia Produktkatalog als Inhalt

Verwaiste Kataloginhalte finden

Wenn Sie Produkte und Kategorien nur mit Studio Funktionen anlegen, so sind
diese immer richtig verlinkt. Da die Produkte und Kategorien aber nur gewdhnliche
Inhalte sind, kann die Struktur durch andere CMS Programme beschadigt werden.
Fur diesen Fall enthalt Studio einen speziellen Suchfilter, mit dem Sie Kategorien
und Produkte finden, die nicht im Katalog verlinkt sind. Sie kdnnen diesen Filter
nur anwenden, wenn Sie im Inhaltsmodus sind und im Inhaltsbaum suchen, aber
nicht im Katalog-Ordner.
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Bibliothek

(< WSN Ale B such

q| > ChefCorp.-Englisc.. »

B =H]|

Fitter < Typ Name Site Locale Erstelit Status.
, Site A | = Kateg.. Chef Corp. [Catalog] Chef Corp.  Englisch (.. 21.12.2021 5:49 &
> Bearbeitet seit
> Publiziert seit
> Ubersetzung
> Hinweise
v Verwaiste Katalogeintrige
Nur verwaiste
Katalogeintrége anzeigen
v
1 Suchergebnis

Abbildung 6.6. Filter fiir verwaiste Katalogeintrdge
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6.2 Mit Katalogen aus eCommerce
Systemen arbeiten

eCommerce Connector Feature @

Mit Hilfe der eCommerce Connectoren kénnen Sie CoreMedia Content Cloud
mit eCommerce-Systemen verbinden. Danach haben Sie Uber die Bibliothek
direkten Zugriff auf eCommerce Inhalte.

Sie kdnnen die Platzhalter-Typen Produktteaser, Produktliste, Aug- Content-led Szena-
mentierte Kategorie, Augmentiertes Produkt und Augmentierte rio

Seite verwenden, um Inhalte aus dem Commerce-System zu den in CoreMedia

Content Cloud verwalteten Seiten hinzuzufiigen. Die Platzhalter-Typen enthalten

einen Link auf den entsprechenden Inhalt im Commerce-System. Anderungen

im Commerce-System sind daher sofort im CMS sichtbar.

Mit dem Connector for HCL Commerce haben Sie aulRerdem den Typ e-Mar-— Connector for HCL
keting Spot zur Verfugung und kdnnen Commerce Segmente in personali- Commerce spezi-
sierten Inhalten verwenden (siehe Kapitel 7, Mit personalisierten Inhalten arbei- fisch

ten [385]).

Umgekehrt kénnen Sie Inhalte aus dem CMS-System zu Seiten des Commerce- Commerce-led Sze-
Systems hinzuftigen. nario

Die folgenden Kapitel beschreiben, wie Sie in CoreMedia Studio auf eCommerce
Inhalte zugreifen und wie sie mit eCommerce-Inhaltstypen arbeiten um Inhalte
aus dem eCommerce-System in CMS Seiten einzufiigen (Content-led Szenario)
oder umgekehrt (Commerce-led Szenario oder Fragment-Ansatz).

Symbol Name

/* Augmentieren Sie eine Kategorie oder ein Produkt aus dem Commer-

B ce-System.

@ Erzeugen Sie einen Produktteaser fur das ausgewahlte eCommerce-
+ Produkt.

Q Connector for HCL Commerce specific

Erzeugen Sie einen e-Marketing Spot fur den ausgewahlten eCommer-
ce e-Marketing Spot
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Symbol Name

Om

Suchen Sie nach Produktvarianten (SKU) fur das ausgewahlte Produkt

- —
v —

Suchen Sie nach Produkt-Bildern fur das ausgewéahlte Produkt

L]

Zeigen Sie eine Produktliste fur eine Kategorie, gefiltert nach
bestimmten Feldern

l
|

Tabelle 6.1. Symbole zum Arbeiten mit eCommerce

6.2.1 Auf Commerce Inhalte in Studio
zugreifen

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie in CoreMedia Studio auf Inhalte des eCommer-
ce-Systems zugreifen.

6.2.1.1 Katalogansicht

Wenn Sie eine Site mit einem verbundenen eCommerce-System ausgewahlt
haben, sehen Sie die eCommerce Inhalte in der Bibliothek. Wenn Sie den
Connector for HCL Commerce verwenden und mehrere Kataloge konfiguriert
haben, sehen Sie alle Kataloge in der Bibliothek.

Sie kénnen die normalen Funktionen der Bibliothek (siehe Kapitel 2.4.1.6: “Biblio-
thek” [37]) nutzen um zum Beispiel durch die eCommerce Inhalte zu browsen,
nach bestimmten Inhalten zu suchen oder einen Produkt Teaser zuerzeugen.
Nur die Suchfilter der Bibliothek funktionieren hier nicht.
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Bibliothek

w > Calista-Englisch (. »

SE-TFT X0 LARCIRCER Eﬁ
Ablage <|mp Name 2 Erstellt Status
> f Rick Cal & Ordner  Editorial 21122021546 &

» & Calista- Englisch (Vereinigte Staaten) | & Ordner Navigation 21122021546 &
> & Assels = Ordner Options 21122021547 @
> B5 Alle Inhalte ES Ordner Pictures 21.12.2021 5:46 &

[~ @ CalistaESite S Ordner Videos 21.12.2021 5:46 ]

» B eMarketing Spots § Orcne.. _folderProperties 22021548 @

v & Produdiataiog & StteD... Calista[Site] ni22n548 @

+ = Apparel
» = Girls
» = Boys
» =5 Women
» 5 Men
> = Electronics
» = Grocery
> = Health
» = Home & Furnishing
> = Newsletters & Magazines

8 Inhalte

Abbildung 6.7. eCommerce Inhalt in der Bibliothek

In dieser Ansicht kénnen Sie durch die Kataloge browsen wie Sie auch durch
CMS Inhalte browsen. Sie kénnen sogar ein eCommerce Produkt durch einen
Doppelklick als read-only Inhalt in CoreMedia Studio 6ffnen, oder zum Beispiel
eine Augmentierte Kategorie oder ein Augmentiertes Produkt
erstellen (siehe Kapitel 6.2.2.3: “eCommerce Kategorie hinzufiigen” [348].

Connector for HCL Commerce spezifisches Feature

Wenn Sie mehrere Kataloge konfiguriert haben und tiber die gesamte Commerce-
Site suchen (unterhalb von AuroraESite zum Beispiel), finden Sie nur Inhalte aus
dem Default-Katalog. Um Inhalte in anderen Katalogen zu finden, missen Sie
den Katalog auswahlen und damit unterhalb seines Ordners suchen.
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Englisch (Vereinigte Staaten) @ Produkt ¢

Inhalt  Attribute  Katalogstruktur - --

~ Details aus dem Katalog
Titel
Luigi Valenti Casual Leather Jacket

Beschreibung

This casual leather jacket is made with super-soft lamb leather. The liner is removable so you can wear this coat for at least three seasons.
‘Wool-lined pockets keep your hands warm.

» Kurzbeschreibung

~ Bereiche (2]
Fragment-PDS

Fragment-PDS
Ein Layout fiir P iten (PDS) mit den Bereichen "Tab?, *Banner” und "Erganzend”.
Fiir e Site: Caiista - Englisch (Versingts Steaten)

~ Header

Ta Dieser Bereich wird von folgender Seite Uibernommen
[DEFAULT] Calista Spring Fashions

Standard i

Geben Sie hier einen Suchbegrift ein oder ziehen Sie Inhaite hierher

Abbildung 6.8. Commerce-Produkt in Studio gedéffnet

6.2.1.2 Nach Commerce-Inhalten suche

Sie kénnen nach Commerce-Inhalten, wie zum Beispiel Produkten oder Katego-
rien, wie nach normalen Inhalten suchen. Wahlen Sie einfach den Inhaltstyp und
geben Sie einen Suchtext ein. Sie finden Details zur Suche in Kapitel 4.3.6: “In der
Bibliothek navigieren” [140].

Unterschiede zur Inhaltssuche

Sie kénnen nicht die normalen Filter der Bibliothek zur Suche nach Commerce-
Inhalten nutzen, stattdessen gibt es Commerce-spezifische Filter. Wenn Sie
nach Kategorien suchen, missen Sie Sich im Hauptverzeichnis des Commerce-
Kataloges befinden.
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Bibliothek X
[ SN Produkt v Wear Q
=LY > ceistasste > Produktiataiog >

Typ D Name Beschreibung

§ Produkt MAC013_1325 Leo Thin Leather Beft A classic black belt for business wear

Angebotspreis in USD
Brand

Category

Zu viele
Ergebnisse?
Beginne
Hinz
um I

1 Suchergebnis

Abbildung 6.9. Suche nach Produkten

6.2.1.3 Produktvarianten suchen

Sie kédnnen nach Produktvarianten (SKUs) eines Produkts suchen. Wahlen Sie
einfach das Produkt aus und wéhlen Sie Suche Produktvarianten im Kontextmenu.

Die Ergebnisse werden in der Bibliothek angezeigt.
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Bibliothek

Ablage < Typ
> M Rick Cal (o]

<]

.. Waist-ength wool coat with sty...

Beschreibung

> @ Calista- Englisch (Vereinigte Staaten) @ Produkt Casual Leather Ja_ Snap-collared three-season bo.
> @ Assets 2 :
Produkt MeLof o Racing Jacket  Fitted snap-front leather racing ..
» B Alls nhatts - Suche Produrtiider 9 s 9
e § Produkt af |Leatner avietor The classic aviator jacket is ba...
~ @ CallstaEsite @ Produkt McLof FroduK augmentieren f ;o oton Trench  Double-breasted short trench w...
Produktteaser anlegen
» B eMarketing Spots @ Produkt MCLI o Pasa Pea Coat Elegant double breasted pea c...
+ =5 Produktkatalos - i 3
i 9 @ Produit Lol ZeleninnaItOpIEren  Hippaq ollar Leathe... Chocalate leather jacket with b...
~ 5 arel
. DDG_‘ § Produkt MCL009_0910 Luigi Valenti Classic Aviator Timeless and casual leather avi...
> irls
=0 § Produkt MCL009_0913 Gusso Flannel Blazer Two-button blazer with flap poc...
* = Boys
.+ — viomen ¥ Procukt MCLO09 0914 Albini Urban Dweller Jacket Militaryinspired jacket with a ..
==
¥ Produit MCLOD9_0915 Versatil Montana Suede Jacket  Comfortable and casual zip-fro
¥ Produkt MCLO09_0916 Albini Cashmere Sport Coat ~ Casual twa-button tan sport coat
¥ Produit MCLO09_0917 Hermitage Porter Coat Fitted black jacket witn breast ..
¥ Produkt MCL009_0919 Luigi Valenti Biack Leather Shor... Waistlength soft leather jacket
§ Produkt MCLO09_0920 Hermitage Tweed Bomiber An ultra-warm winter jacket wit..

» 5 Accessories
» 5 Shoes
> = Electronics

Abbildung 6.10. Nach Produktvarianten suchen

6.2.1.4 Produktbilder suchen

Wenn Sie Bilder aus dem CoreMedia System Produkten oder Produktvarianten
zugewiesen haben (siehe Kapitel 6.2.3.9: “Commerce-Bilder in Produkten und
SKUs durch CMS-Bilder ersetzen” [373]), dann kénnen Sie nach diesen Bildern
suchen. Wahlen Sie einfach das Produkt aus und wéahlen Sie Suche Produktbilder
im Kontextmenu oder das entsprechende Symbol in der Werkzeugleiste.
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Bibliothek

[ WS Produkt & suche

ﬁ > CalistaESite > Produktkatalog > Apparel > Men > Jackels

s m[m]e

Ablage < Typ D Name
. “'“ﬁ‘ Cal _ ~ s rmitage Collection Double-Br...
> @ Calista- Englisch (Vereinigte Staaten) § Produkt @i Valenti Casual Leather Ja
> @ Assels ¥ Produkt Suche Produktvariamen L, piabto Racing Jacket
» B3 AlleInhalte § Produkt ini Black Leather Aviator
~ § CalistaESite g Produit Produkt augmentieren atil Betted Cotton Trench
» & e-Marketing Spots B Produit Produktteaser anlegen atil Mufasa Pea Coat
Frodudiataiog B Produkt Zelleninhalt kopieren itage Ribbed Colar Leathe...
@ Produkt MCL009_0910 Luigi Valenti Classic Aviator
@ Produkt MCL009_0913 Gusso Flannel Blazer
§ Produkt MCL009_0914 Albini Urban Dweller Jacket
§ Produkt MCL009_0915 Versatil Montana Suede Jacket
§ Produkt MCL009_0916 Albini Cashmere Sport Coat
§ Produkt MCL009_0917 Hermitage Porter Coat
§ Produkt MCL009_0919 Luigi Valenti Black Leather Shor_..
B Produkt MCL009_0920 Hermitage Tweed Bomber

= Electronics

Beschreibung
Waist-length wool coat with sty...
Snap-collared three-5eason bo.

Fitted snap-front leather racing .
The classic aviator jacket isba...
Double-breasted short trench w.
Elegant double-breasted pea c...
Chocolate leather jacket with b...
Timeless and casual leather avi..
Tweo-button blazer with flap poc...
Military-inspired jacket with a ...
Comfortable and casual zip-ro..
Casual two-button tan sport coat
Fitted black jacket with breast .
Waist-length soft leather jacket...

An ultra-warm winter jacket wit__

Abbildung 6.11. Suche nach Bildern die einem Produkt zugewiesen wurden

Das Suchergebnis zeigt Bilder, die auf das Produkt verlinken.

Bibliothek

G © El ¥ MCLD08_0802

m > Calista-Englisch (_. »

] =H]
Filter < Typ Name Site Locale Erstellt Status
N ; p =
= Bild Albini Dark Gray Wool Suit 1 Calista Englisch (. 21.12.2021 5:48
» Status (@ D 2=l )

> Letzter Bearbeiter

Abbildung 6.12. Gefundene Bilder

1 Suchergebnis

6.2.2 Commerce Inhalte zu CMS Seiten

hinzufugen

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie Inhalte aus dem Commerce-System zu Core-

Media Seiten hinzufugen kénnen.

COREMEDIA CONTENT CLOUD




Mit Produktkatalogen arbeiten | Commerce Inhalte zu CMS Seiten hinzufigen

6.2.2.1 Produktteaser hinzufigen

Mit dem Produktteaser-Typ kénnen Sie Teaser zu lhrer Seite hinzufugen,
die auf eCommerce Produkte verlinken. StandardmaRig werden Teaser-Text und
-Bild aus dem eCommerce Inhalt Ubernommen, Sie kénnen es aber auch mit
Ihrem eigenen Inhalt Gberschreiben.

Produktteaser erstellen
Um einen neuen Produktteaser zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie ein Produkt in der Bibliothek aus.

2. Offnen Sie das Kontextmen fur das Produkt und wahlen Sie Produktteaser
anlegen. Alternativ kénnen Sie das Teaser fir Produkt oder Produktvariante
anlegen Symbol in der Werkzeugleiste wahlen. Es 6ffnet sich der Produktteaser
anlegen-Dialog. Sie kdnnen den Namen und Speicherort des Teasers andern.

Es 6ffnet sich ein neuer Produktteaser Inhalt. Das Produkt ist bereits im
Produkt-Feld verlinkt und Teaser-Titel und Teaser-Text wurden aus dem
Produkt tbernommen.

Englisch (Vereinigte Staaten) Produkt.. ~ Q4

Inhalt  Metadaten  ---

~ Produkt

§ MCLO08_0802 (Albini Dark Gray Wool Suit)

» Details aus dem Katalog

« Teaser

Teaser-Titel e

Teaser-Text
Stil:  Keine Auswan

~ Teaser Optionen
& Link zur Detail-Sette rendem
& Zeige CalHo-Action Button an

Abbildung 6.13. Neuer Produktteaser

3. Wenn Sie den Ubernommenen Text durch eine fesselndere Beschreibung
ersetzen wollen, tippen Sie einfach in das Teaser-Titel und Teaser-Text Feld.
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4. Im Feld Warenkorb Funktionalitat fir Produktteaser kdnnen Sie wahlen ob
eine Schaltflache zum Kaufen angezeigt wird (Buttons und Detailvorschau
anzeigen oder nicht (Warenkorb-Funktionalitat nicht anzeigen). StandardmaRig
wird die Einstellung von der Seite Ubernommen, in der der Produktteaser
verwendet wird (Einstellung von der Seite (ibernehmen).

5. Sie kénnen auch das Produktbild Gberschreiben, anstatt das Bild aus dem
eCommerce-System zu verwenden. Fuigen Sie einfach ein Bild zum Bilder und
andere Medien-Feld hinzu (siehe Kapitel 4.6.5: “Linklisten bearbeiten” [204])

6. Speichern Sie Ihre Anderungen.

7. Fugen Sie den Produktteaser zu lhrer Seite hinzu

Die Seite zeigt nun den Produktteaser mit lhren Anderungen an.

6.2.2.2 Produktliste hinzufugen

Mitdem Produkt1liste-Typkoénnen Sie eine Liste von eCommerce-Produkten
auf Ihrer Seite anzeigen. Zuséatzlich kodnnen Sie CMS Inhalte an einer bestimmten
Position der Liste anzeigen lassen. Sie kénnten also zum Beispiel eine Liste von
Kiachenprodukten erstellen und einen Artikel Gber "Kochen" an einer bestimmten
Position einfugen.

Produktliste erstellen
Um eine neue Produktliste zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Erstellen Sie einen neuen Inhalt vom Typ Produktliste.
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H2 ~ & Englisch (Versinigte Staaten)

Seodit. ~ Q£ )

+ Produktkategorie ( 1 )

~ Suchfifter

Angebotspres n U5 (2

ferte auswanlet (3)
Category
Auswihlen

Brand
erte auswanle:

Einstellungen

- Sortierung der Suchergebnisse

Inwelcher Reinenfolge sollen die Produkte sortiert werden? (4)

Preis - Absteigend

Ab welcher Position in der Suchergebnisiiste sellen die Produkte dargestellt werden? (5 )

1

5 <

Abbildung 6.14. Beispiel einer Produktliste

Wieviele Elemente sollen maximal dargestellt werden? ( 6 )

v Selected Banner Layou

2. Definieren Sie die Produktliste indem Sie geeignete Werte in die folgenden
Felder in der Bedingungen-Registerkarte einfligen.

Feldname

Produktkategorie (1)

Facette (2)

Facetten Wert (3)

In welcher Reihenfolge sol-
len die Produkte sortiert
werden? (4)

Ab welcher Position in der
Suchergebnisliste sollen die
Produkte dargestellt wer-

den (5)

COREMEDIA CONTENT CLOUD

Default

Preis - Auf-
steigend

Beschreibung

Die Kategorie aus der die Produkte genommen werden
sollen. Ziehen Sie eine Kategorie aus der Bibliothek
auf das Feld

Unterkategorien nach denen die Produkte gefiltert
werden sollen.

Der Wert nach dem die Unterkategorie gefiltert werden
soll.

Die Sortierreihenfolge. Sie kénnen zwischen "Preis -
Aufsteigend” und "Preis - Absteigend" wahlen.

Von welcher Position der Ergebnisliste an sollen
Ergebnisse angezeigt werden.
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Feldname Default Beschreibung

Wieviele Elemente sollen 10 Die Anzahl der Produkte die angezeigt werden. Wenn
maximal dargestellt wer- es weniger Ergebnisse gibt, werden alle gefundenen
den? (6) Produkte angezeigt.

Tabelle 6.2. Felder einer Produktliste

3. Im Reiter Inhalt kbnnen Sie CMS Inhalte zum Feld Inhalte mit Festen Positionen
hinzufugen (Artikel zum Beispiel). Diese Inhalte werden an der im Feld Feste
Position angegebenen Position angezeigt.

Ziehen Sie einen oder mehrere Inhalte auf das Inhalte mit Festen Positio-
nen-Feld. Klicken Sie dann den kleinen Pfeil (1) um das Feld zu 6ffnen. Geben
Sie die Position im Feste Position-Feld ein. Wenn Sie keine Position angeben,
wird der Inhalt nicht angezeigt.

|1 ¢ Englisch (Vereinigte Staaten) = podid.. v Q£
Bedingungen  Inhalt - --
» Teaser
~ Inhalte mit Festen Positionen
O K-
( O) B Eveningwear Trends £
Feste Position
An welcher festen Position in der Suchliste soll dieser Inhalt erscheinen?
2 -
P
Yy 5 i -
[»] - @ The difference between style and fashion E ]

Suchbegriff in oder ziehen Sie Inhalte hierher n

Abbildung 6.15. CMS Inhalte in Produktliste

4. Speichern Sie Ihre Anderungen.

5. Fugen Sie die Produktliste zu lhrer Seite hinzu.

Die Seite zeigt nun die Produktliste an. Wenn Sie einen Inhalt an eine spezifische
Position gesetzt haben, so wird er an dieser Position angezeigt.
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6.2.2.3 eCommerce Kategorie hinzufigen

Um eine Kategorie zu lhrer CMS Seite hinzuzuftigen, mussen Sie die eCommerce-
Katalogkategorie augmentieren. Der Augmentierte Kategorie-Inhalt wird
automatisch unterhalb des Ordners Augmentation in Ihrem Site-Ordner
gespeichert. Das Symbol der eCommerce Katalogkategorie im Produktkatalog
der Bibliothek wird mit einem Stern markiert um die Augmentierung anzuzeigen

Bibliothek

[N Procukt E Q
PN Q] CalistaESite > Produkikatalog > Apparel > Men »
AR - =H|
Ablage < Typ (0] Name Beschreibung
: I; ;;51;;;9 ~ |5 Augmentierte Kategorie Men Jackets Jackets Jackets
+ B eMarketing Spats =5 Augmentierte Kategorie Men Shirts Shirts Shirts
- =5 Produktkatalog = Augmentierte Kategorie Men Suits Suits Suits
- = Apparel = Augmentierte Kategorie Men Pants Pants Pants
» = Gills = Augmentierte Kategorie Men Accessories  Accessories Accessories
» = Boys = Augmentierte Kategorie Men Shoes Shoes Shoes

» S5 Women

> = Jackets
= shirts

= suits
» =5 Pants
» 53 Accessories
» 5 Shoes
» = Electronics
> = Grocery
» = Health

Abbildung 6.16. Augmentierte Kategorien in der Baumansicht der Bibliothek mit
geadndertem Symbol

NOTE

Standardmafig werden Augmentierte Kategorien im Inhalts-Teil der Bibliothek
nicht angezeigt. Sie sind nur im Produkt Katalog zu finden. Um Augmen-
tierte Kategorien in den Inhalten zu finden, missen Sie im Benutzerment im
Reiter Produkt-Katalog die Option Zeige Produkte und Kategorien als Inhalte
auswahlen.

1. Wahlen Sie in der Bibliothek die Kategorie im eCommerce-Baum und wahlen
Sie im KontextmenU Kategorie augmentieren.

Der Augmentierte Kategorie-Inhalt wird automatisch erzeugt.
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2. Verlinken Sie die neue Augmentierte Kategorie mit der Ubergeordneten
Seite.Ziehen Sie dazu die Augmentierte Kategorie indas Navigati-
on-Feld des Navigation-Reiters des Seite-Inhalts.

Wenn Sie die Ubergeordnete Seite im Formular 6ffnen, sehen Sie den neuen
Navigationspunkt in der Vorschau

6.2.2.4 e-Marketing Spot hinzufugen

Connector for HCL Commerce spezifisches Feature

Sie kénnen einen e-Marketing Spot aus HCL Commerce in CoreMedia Content
Cloud ubernehmen und zu lhrer Seite hinzuftigen. Gehen Sie wie folgt vor:

1. Wabhlen Sie in der Bibliothek im Produktkatalog den e-Marketing Spot den Sie
hinzufigen wollen.

2. Wahlen Sie im Kontextmenu e-Marketing Spot anlegen oder wahlen Sie das
entsprechende Symbol in der Werkzeugleiste (1).

Es 6ffnet sich ein Dialog.

Bibliothek

[€ W eMarketing Spot B suche a
EE » CalistaESite > eMarketing Spots

=H
Ablage <l D Name Beschreibung
a5 oo e
- = Produktkatalog E & Name Display ads on .
- = apparel
Girls B & ordner Display categor...
= Boys B & | sites/Calista/United States/English/ Disply catalog
> 5 Women B & Q" Geen Sie hier einen Suchbegiff ein oder ziehen Sie Ordner hierher. 4l | Froduct Recom..
- = Men d ; Display ads on -
- e-Markeling Spot
> 55 Jackets Be Display the mail...
= Shirts B Bl P\splay categor...
= suits gd Display the bes
» =5 Pants =¥ B ApparelRow2_Content_Right ProductRecom_
» 55 Accessories e Display ads on ..
> 55 Shoes B el psplayalisl of
» = Electronics e Anlegen  Abbrechen [y recom..
= Grocery E eMarketing Spot BoltsProductRight... BoltsProductRight CatEntries  Product Recom...
T= Hﬁ"h” v | B eMarketing Spot BoltsRow2_Content _ BoltsRow2_Content Display the mai._ v

Abbildung 6.17. e-Marketing Spot erstellen

3. Geben Sie im Dialog einen Namen an und, wenn nétig, passen Sie den Spei-
cherort des Inhalts an.

4. Wahlen Sie [Anlegen].
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Der e-Marketing Spot wurde angelegt und im Formular geéffnet.

= Content Favoriten ~ Neu w
= Calista | @ Luigi valenti Casual Leat |a Abini Executive Cut Gray | § Albini Executive Cut Gray |_/ Albini Dark Gray Wool Sui..
Englisch (Vereinigte Staaten) Hemvae. « Q £
~ e-Marketing Spot

IEI Ed ApparelRow?2_Content_Right

Abbildung 6.18. Neu angelegter e-Marketing Spot

5. Ziehen Sie den neu angelegten e-Marketing Spot in die Content-Registerkarte
einer Seite.

6.2.3 CMS Inhalte zum Shop hinzufugen

Wenn lhre CoreMedia Content Cloud Seite mit einem eCommerce-System ver-
bunden ist, dann kénnen Sie Inhalte aus dem CoreMedia System zu bestimmten
Platzen au eCommerce Seiten hinzufugen. Es gibt die folgenden Methoden:

* Inhalte Uber das CoreMedia Widget hinzufuigen

Ermoglicht es lhnen, Inhalte zu eCommerce-Seiten hinzuzufigen.

« Connector for HCL Commerce spezifisch
Inhalte mit dem CoreMedia Asset Widget zu Produkten hinzuftgen.

Ermdglicht es lhnen, Bilder, Videos und Downloads zu Produktseiten hinzuzu-
fagen.

« Produktbilder ersetzen

Erméglicht es lhnen, die Default-Bilder von Produkten des Commerce-Systems
mit Bildern aus dem CoreMedia System zu ersetzen.

+ Redaktionell gepflegte Seiten hinzufigen
Ermdglicht es Ihnen, redaktionell gepflegte Seiten im Commerce System zu

verlinken. Die Seiten erscheinen nicht in der Navigation, kénnen aber Uber
Teaser erreicht werden.
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Calista® wwacey  cawwen - oz ©

NEU v FRAUEN v MANNER v BLOG v

Modetrends diesen Sommer

Sei stilvoll. Seien Sie trendy. Sei ikonisch.

Damen Herren

Entdecke die neuen Trends ste Trends fiir Frai nen Trends

Abbildung 6.19. Commerce Seite mit CMS Inhalten

6.2.3.1 Suchpfad fur CMC Inhalte fur das
Content Widget

Die wichtigste Methode um Inhalte aus dem CMS zu Seiten hinzuzufugen die
vom Commerce System ausgeliefert werden, ist das CoreMedia Content Widget.
Dieses wird zu einem Slot des vom eCommerce-System verwalteten Layouts
hinzugefugt.

Grundsatzlich kénnen Sie Inhalte an folgenden Positionen definieren:

+ Inhalte fur spezielle Commerce-Kategorien. Der Inhalt wird fur diese Kategorie
und alle Unterkategorien verwendet fir die kein spezfischerer Inhalt definiert
wurde. Sie kénnen zum Beispiel gemeinsame Inhalte fur alle Bekleidungskate-
gorien anlegen und spezifischere Inhalte fur die Damen Handtaschen-Kategorie
anlegen. Dies wird in Kapitel 6.2.3.4: “Kategorie spezifische Inhalte hinzuft-
gen” [360] beschrieben.

+ Spezifische Inhalte fur Produkt-Detailseiten einer bestimmten Kategorie und
aller ihrer Unterkategorien, fur die kein spezifischerer Inhalt angelegt wurde.
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Dies ist in Kapitel 6.2.3.5: “Inhalte zu Produkt Detailseiten (PDP) hinzuftigen” [363]
beschrieben.

» Spezifische Inhalte fur Seiten in Inrem Store, die keine Katalogseiten sind, zum
Beispiel die Homepage, Suchseiten oder dhnliches. Dies ist in Kapitel 6.2.3.6:
“Inhalte zu anderen Seiten hinzuftigen” [367] beschrieben.

» Default-Inhalte fur alle Commerce-Kategorien, Produktdetail-Seiten und
andere Seite fur die kein spezifischerer Inhalt definiert wurde. Normalerweise
wird diese Seite nur einmal durch einen Technischen Redakteur erstellt. Wie
man Default-Inhalte definiert steht in Kapitel 6.2.3.3: “Default Inhalt fur Kate-
gorien und Produkt Detailseiten hinzufigen” [359].

+ Separate Seiten, die Header und Footer aus dem Commerce-System
bekommen aber sonst nur CoreMedia-Inhalte anzeigen. Diese Seiten sind
nicht Thema dieses Kapitels. Siehe Kapitel 6.2.3.7: “CMS Seiten oder Artikel
zum Commerce-System hinzufiigen” [369] fur Details.

Die in einem Slot angezeigten Inhalte werden aus speziellen Augmentierte
Seite-, Augmentierte Kategorie- oder Augmentiertes Pro-
dukt -Inhalten aus |Ihrer Seitenstruktur entnommen. Diese Seiten mussen einen
Bereich in der Inhalt- oder Produktinhalte-Registerkarte haben, die der
Bereichsdefinition im CoreMedia Content Widget entspricht. Um die Bearbeitung
zu vereinfachen, wird das Seitenlayout dieser Seiten dem Layout der Katalogseiten
entsprechen (hangt von Ihrer Systemkonfiguration ab).

|z -~  Englisch (Vereinigte Staaten) S Augment.. Q <
Inhalt  Katalogstrukiur  Produktinhalte  Metadaten - --
> Seitentitel

> Details aus dem Katalog

~ Bereiche 7]
Fragment-PDS v

Fragment-PDS
Ein Layout fir F iten (PDS) mit den Bereichen "Tab’, "Banner” und "Erganzend’.
Fir die Site. Calista - Engisch (vereinigre Srasten)

» Header

Banner

» Tab

Ergéinzend

Footer Navigation

» Footer

Abbildung 6.20. Beispiel einer Seite mit einem Seitenlayout fir Fragment-Ver-
wendung. Die Bereiche die einem Slot im Commerce-Layout entsprechen, sind
blau hervorgehoben.
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Die folgenden Liste zeigt, wie das CoreMedia System den Bereich bestimmt,
dessen Inhalt in der eCommerce Kategorie-Ubersichtsseite angezeigt wird. Die
Suche erfolgt entlang der Kategorien im Kategorienbaum des Commerce-Sys-
tems.

1. Wahle die Augmentierte Seite, die mit dem Shop verbunden ist. Dies
ist die Startseite der Site.

2. Finden in dieser Site einen Augmentierte Kategorie-Inhalt far die
gewlnschte Kategorie.

a. Wenn es keine Augmentierte Kategorie fur die gewlinschte Kate-
gorie gibt, suche in den Ubergeordneten Kategorien bis eine Augmentier—
te Kategorie gefunden wird.

b. Wenn keine Augmentierte Kategorie gefunden wird, nimm die
Augmentierte Seite die mit der Katalog-Startseite verbunden ist.

3. Damitisteine Augmentierte Kategorie gefundenwurde.Deraugmen-
tierende Inhalt wird aus dem Bereich des CMS Seitenlayouts genommen, der
dem Bereich entspricht der im Content Widget definiert wurde.

4. Wenn der Bereich nicht existiert, wird die Augmentierte Seite-Root
Site genommen und der Inhalt aus dem entsprechenden Bereich genommen.

Abbildung 6.21, ,Entscheidungsbaum” [353] zeigt diesen Prozess im Detail

Aufruf mit:
Kategorie

Ty
Placement, Produkt ID

Ist die Kategorie.
Startseite erreicht?

Nehme die
Augmentierte
Kategorie
Seite

Nehme Kategorie
Startseite

page a
given

jein st Typ Product Detail
Page. Ja

Nein

Augmentiere Kategorie
oder POP mit Inhalt

vom zugehorigen
Bereich B

Kein Augmentierung

Abbildung 6.21. Entscheidungsbaum
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6.2.3.2 CoreMedia Content Widget zum
Commerce-System hinzufugen

Das CoreMedia Content Widget wird in Seiten des Commerce-Systems einge-
baut. Dort zeigt es Inhalt des CMS Systems auf Seite an, die vom Commerce-
System ausgeliefert werden. Sie kénnen dafur zwei Ansétze nutzen:

+ Verwenden Sie das Widget um Inhalte in existierenden Seiten, zum Beispiel
Kategorien oder Produkt Detailseiten, anzuzeigen.

» Connector for HCL Commerce spezifisches Feature

Erstellen Sie zwei neue Seiten in HCL Commerce die Header und Footer aus
dem Commerce-System bekommen und sonst nur Inhalte aus dem CMS
anzeigen. Zum Beispiel fur Mikro-Sites oder ganze Artikel.

» Connector for SAP Commerce Cloud spezifisches Feature
Erstellen Sie eine neue Seite im SAP Commerce System die Header und Footer

aus dem Commerce-System bekommt und sonst nur Inhalte aus dem CMS
anzeigt. Zum Beispiel fur ganze Artikel.

Widget zu existierenden Seiten hinzufligen

Um einen Slot des Commerce-Layouts mit dem CoreMedia System zu verbinden,
gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Layout/den Slot wie in der Liste beschrieben, abhangig von
Ihrem eCommerce-System:

* Im Commerce Composer des HCL Management Center for WebSphere
Commerce.

* Im WCMS Cockpit von SAP Commerce.

» Im Salesforce Commerce Business Manager von Salesforce Commerce
Cloud.

2. Geben Sie im Content Type-Feld "Content Asset" ein und im Template-Feld
slots/content/coremedia-content-widget-isml.
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Slot Configuration - home-main-coremedia

The Description field is for an internal description, and the Callout field is for a storefront message. If Default is checked, the slot configuration is displayed when ni
schedule. If multiple slot configurations are scheduled and have the same Rank, the last edited slot configuration is displayed. The Content Type field enables you to
or HTML code.

Fields with a red asterisk (*) are mandatory.

Select Language: Default 3
ID:*  home-main-coremedia
Enabled: Yes v
Default: [
Description:

Slot Content

Content Tyne:'l Content Asset A I

Content Asset:

Add

Template: {\ots/contewmremedwa—content—wmget.isml I
© callout:

HTML Editor

CoreMedia

© coreMedia Content ID.
Name of placement to render:

® Name of view to renderf] mergedPlacements

Abbildung 6.22. Widget zum Slot in Salesforce hinzuftigen
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Create/Add New Component - Select desired type ]

Account ion C ion Component

Account Navigation Component

e Banner Component

CoreMedia Content Component
Include dynamic contextualized content managed in CoreMedia CMS

Dynamic Banner Component

Dynamic Banner Component allows te dynamically display media basing on mediaCodePattern
attribute

Image
[ ] .

Animage

5[] Image Map Component
JSP Include Component
Allows for JSPs of different pages to be included in the component

Paragraph
= | Atextiblock

Product Carousel
A Product Carousel element

S T Y

Abbildung 6.23. Widget zum Slot in SAP Commerce hinzufiigeh
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Add Widgets to Slots

Select a widget and click OK.

Filter by: | coremedia || Al widgets | ] Shaw descriptions

CoreMedia Content Widget
Include dynamic contextualized content
managed in CoreMedia CMS

oK Cancel

Abbildung 6.24. Widget zu Slot in HCL Commerce hinzufliigen

3. Geben Sie im Coremedia-Abschnitt den Bereichsnamen und Ansichtsnamen
im entsprechenden Feld (placement und view) ein. Der Bereichsname definiert
den Namen eines Bereichs in einer Seite von dem der Inhalt geholt wird und
der Ansichtsname definiert, wie der Inhalt angezeigt wird. Sie erhalten diese
Angaben von lhrem Site-Administrator. Wenn kein Bereich definiert ist, wird
der gesamte Inhalt der Augmentierten Kategorie oder der Augmentierten
Seite genommen.

Abbildung 6.25. CoreMedia Content Widget konfigurieren
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Widget zu neuer Seite hinzufugen

HCL Commerce und SAP Commerce Cloud spezifisches Feature

NOTE
Das CoreMediaContentDisplay-Feature ist nur verfugbar, wenn die SEO-URL
Konfiguration Ihres HCL Commerce Systems von lhrem Administrator angepasst
wurde.

CIC

Das CoreMediaContentDisplay-Feature ist nur verfugbar, wenn die SEO-URL
Konfiguration Ihres SAP Commerce Systems von lhrem Administrator angepasst
wurde.

Sie kénnen CoreMedia Content Cloud nutzen um CoreMedia Inhalte, zum Beispiel
Artikel oder komplette Mikro-Sites im Commerce-Kontext anzuzeigen (siehe
Kapitel 6.2.3.7: “CMS Seiten oder Artikel zum Commerce-System hinzufiigen” [369]
fur Details). Sie bendtigen dazu zwei verschiedene Seiten im HCL Commerce,
eine fur jeden Usecase.

Legen Sie also eine neue Seite im Commerce System mit einem Layout an, das
nur das CoreMedia Widget enthalt.

1. Erstellen Sie eine neue Seite im HCL Commerce Composer die das URL Key-
word im URL keyword-Feld definiert. Das Keyword ist "CoreMediaContentDis-

File Edit View Help

<~ - H®® 06 [Ia 0 2] 2 E B &

. © =CoreMediaContentDisplay
L

~ Object Properties

FullPagetayout
tentDisplay |

Associated store AuroraStorefrontAssetstore
< Page Properties
“Page name |CoreMediaContentisplay.

b &5 Catalog Pages for Extended B
b 5 Catalog Pages for Extended =

b 1 Catalog Pages for Extended Folder @ | *Type | store = Name path

@ AuroraStorefrontas  CoreMedia CoreMedia
setstor

b & Layouts

0 0f 1 selected

< Search

“URL keyword (United @ [CoreMediaContentDisplay
States English)
URL d MediaContentDisplay

Abbildung 6.26. Seite ftir Content Display anlegen
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2. Legen Sie ein neues Layout an und verbinden Sie es mit der Seite aus Schritt
eins.

3. Erstellen Sie einen Slot und platzieren Sie das CoreMedia Content Widget
darin. Fur das CoreMediaContentDisplay Layout mussen Sie auRer dem Widget
Name keine weiteren

Nun kénnen Sie zum Beispiel einen Artikel zu einer Collection hinzufugen, die in
einer Commerce-Kategorie angezeigt wird. Der Artikel wird als Teaser angezeigt.
Wenn ein Nutzer auf den Teaser klickt, wird der Artikel in einer eigenen Seite
angezeigt.

6.2.3.3 Default Inhalt fur Kategorien und
Produkt Detailseiten hinzufigen

Alle Shop-Seiten (Kategorietberblick, Produktdetail und andere) zu denen Sie
das Content Widget hinzugefugt haben, denen Sie aber keine speziellen Inhalte
zugeordnet haben (siehe Kapitel 6.2.3.4: “Kategorie spezifische Inhalte hinzuft-
gen” [360]), brauchen Default-Inhalte die stattdessen angezeigt werden. Diese
Inhalte werden aus der Startkategorie oder aus der Wurzelseite der Site
genommen.

Die vorbereitenden Arbeiten, wie Erzeugung und Konfiguration der Default-Seiten,
werden wahrscheinlich durch einen technischen Anwender ausgefthrt und
mussen nicht taglich wiederholt werden. Naturlich kénnen Sie aber trotzdem
regelmaRig neu gefullt werden.

Die Standardinhalte konnen entweder zur Wurzelseite der Site vom Typ Augmen-—
tierte Seite hinzugefugt werden oder zur Wurzelseite der Kategorien vom
Typ Augmentierte Kategorie.Gehen Sie in beiden Fallen wie folgt vor:

1. Offnen Sie die Katalog oder Site Wurzelseite.

2. Suchen Sie ein passendes Layout in den Inhalt- und Produktinhalt-Register-
karten (fir Kategorie und Produkt Detailseiten). Figen Sie den
gewunschten Inhalt zu dem Bereich der dem im CoreMedia Content Widget
definierten Bereich entspricht.

Der Augmentierte Kategorie-Inhalt enthalt zwei Seitenlayouts: das eine
inder Inhalt -Registerkarte wird auf Kategorie-Ubersichtsseiten angewendet,
das andere in der Produktinhalt-Registerkarte wird fur Produkt Detailseiten
angewendet. Beide Layouts werden aus der Stammkategorie genommen. Die
dort definierten Layouts sind die Default-Layouts einer Site. Es sollten daher die
am Haufigsten benutzten Layouts sein. Wenn Sie ein anderes Layout wollen,
kénnen Sie es aus der Liste auswahlen.
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NOTE @
Wenn Sie ein véllig anderes Layout auf einer bestimmten Seite verwenden

wollen (zum Beispiel unterscheidet sich das Layout einer Landing Page stark
vom Layout anderer Seiten), sollten Sie andere Bereichsnamen fur das Layout
dieser Seiten nutzen, zum Beispiel mit einem landing-page Prefix (als Teil
der technischen Kennung im Struct des Layout Inhalts).

Auf diese Weise kénnen Seiten unterhalb der zwischengeschalteten Landing
Page, immer noch die Element von Seiten oberhalb der Landing Page (zum Bei-
spiel von der Stammkategorie) erben, da die Elemente nicht durch die zwischen-
geschaltete Seite verborgen werden.

6.2.3.4 Kategorie spezifische Inhalte
hinzufiigen

Vorbedingung @
Die Kategorie im Commerce-System muss ein Layout haben, welches das

CoreMedia Content Widget enthalt.

Sie kénnen einer Kategorie Inhalte zuweisen, indem Sie die Commerce-Kategorie
durch eine Augmentierte Kategorie erweitern.

1. Wahlen Sie in der Bibliothek die Kategorie, die Sie augmentieren wollen. Bereits
augmentierte Kategorien haben ein unterschiedliches Symbol wie im
Screenshot (2) gezeigt.
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Bibliothek
[ W3] Produt B suche Q
| celisEsite > Produktkatsiog » Apparel > Boys »
/[ =H
Ablage < D Name Beschreibung
> @ Calista - Englisch (Vereinigte Staaten) ™ | = Kategorie Boys Pants Pants Pants
> & Assets = Kategorie Boys Tops Tops Tops

> B5 AlleInhalte
v § CalistaESite
> B e-Marketing Spots
~ =5 Produktkatalog
v =5 Apparel
» = Girls,

= Kategorie Boys Shoes Shoes Shoes

= Im Tab 6ffnen
» 5

=3 Suits
» =5 Pants
» S5 Accessories
» =5 Shoes
» = Electronics v

Abbildung 6.27. Kategorie augmentieren

2. Wahlen Sie Kategorie augmentieren (1) aus dem Kontextmeni oder wahlen
Sie 4 in der Werkzeugleiste.

Die Augmentierte Kategorie wird im Ordner der préaferierten Site unterhalb
von Augmentation angelegt. Der Inhalt wird im Formular geéffnet und alle
Bereiche erben von der Ubergeordneten Kategorie.

Wenn Sie die Kategorie in Studio gedffnet hatten, wird das Formular durch
die Augmentierte Kategorie ersetzt. Andere Nutzer, die die Kategorie gedffnet
haben, erhalten eine Nachricht, dass die Kategorie augmentiert wurde.
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Englisch (Vereinigte Staaten)

ﬁ Augment... Q ‘
Inhalt  Katalogstruktur  Produkfinhalte ~ Metadaten - --
~ Seitentitel
Boys
» Details aus dem Katalog
~ Bereiche 7]

Two Column Layout

Two Column Layout
A two column layout with ‘mair’, "sidebar”, "header” and *footer” placement.

~ Header

[P Dieser Bereich wird von folgender Seite Ubernommen
Calista

T Standard v

ie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie

alte hierher.

> Hauptbereich

Seitenleiste

Footer Navigation

> Footer

> Thumbnail

Abbildung 6.28. Neu erzeugte Augmentierte Kategorie

3. Fugen Sie Ihre Inhalte zu dem Bereich in der Inhalt-Registerkarte hinzu, dessen
Name der Einstellung im CoreMedia Content Widget entspricht.

Nun zeigt die Kategorie-Uberblicksseite Ihre Inhalte an.

EXIENEY

Dresses

Abbildung 6.29. Augmentierte Kategorie mit Inhalten
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6.2.3.5 Inhalte zu Produkt Detailseiten (PDP)
hinzufiigen

Vorbedingung @
Die Produkt Detailseiten im Commerce-System haben ein Layout, welches das

CoreMedia Content Widget enthalt.

Sie kdnnen denselben Inhalt allen Produkten einer Kategorie zuweisen oder einen
bestimmten Inhalt einem bestimmten Produkt zuweisen. Die erste Methode zum
Beispiel fur einen gemeinsamen kategoriespezifischen Teaser, die zweite um ein
bestimmtes Produkt hervorzuheben.

Alle Produkte einer Kategorie augmentieren

Um alle Produkte einer Kategorie gleichzeitig zu augmentieren, konnen Sie Inhalte
in der Produktinhalte-Registerkarte hinzufgen. Inhalte in einem Bereich dessen
Name im Content Widget definiert ist, werden in allen Produkt Detailseiten der
Kategorie und ihren Unterkategorien angezeigt. Diese Vererbung wird unterbro-
chen wenn eine Unterkategorie oder ein Produkt selber augmentiert ist.

1. Wabhlen Sie in der Bibliothek die Kategorie, die die Produkte enthalt die aug-
mentiert werden sollen. Offnen Sie das Kontextmen.
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oo

Produkt

Ablage
55 Produktkatalog
~ =5 Apparel

> = airls

Pantz

Dresses ( 1 )
Elouses

Sweaters

Skirts

Pants

Shoes

Handbags
Accessories

n

Jackets

shirts

Produkt
Produkt
Produkt
Produkt
Produkt
Produkt
Produkt
Produkt
Produkt
Produkt
Produkt
Produkt
Produkt
Produkt
Produkt
Produkt

5

Boys > Tops
D
BCLO14_1401

BCLO14_1402

BCLO14_1403

BCLO14_1404

BCLO14_1405

BCLO14_1406

ECLO14_1407

ECLO14_1408

ECLO14_1409

BCLO14_141
BCLO14_141
BCLO14_141
ECLO14_141
BCLO14_141
BCLO14_141
BCLO14_141

0

Name

Hermitage Sunny Half Zip Swea
Gusso Green Khaki Shirt

Borsati Dual-Toned T-Shirt

Luigi Valenti Green Striped T-Shirt
Albini Blue T-hirt

Versatil Bright Blue Striped T-Sh..
Hermitage Brown Striped Pullow
Gusso Woallen Baby Vest
Borsati Blue Layered TShirt

Luigi Valenti Brown Striped T-Sh...
Albini Blue Plaid Shirt

Versatil Orange Half-Zip Sweater

Hermitage White Striped Cotton
Gusso Orange and Black Stripe.
Borsati Clzssic Checkersd Shint

Luigi Valenti Striped and Layere._

Abbildung 6.30. PDPs durch eine Kategorie augmentieren

2. Wahlen Sie im Kontextmenu Kategorie augmentieren (1).

Baschreibung

Half-zip swe: with sunny cal

Graen khaki shirt with front pac..
Duzltened t-zhirt with purple =
Green striped t-shirt with lang =...
Classic blue t-shirt

Bright blue striped t-shirt

Brown etriped pullover

Woollen baby vest in navy blue
Blue layered t-shirt with full sle.

Brown striped t-shirt

Blue plaid shirt with long
Orange half.zip sweater

hi

= striped cotion shirt
Orange and black striped t-shir
Classic checkerad fitting shirt

Striped and layered t-shirt with ..

Es 6ffnet sich die Augmentierte Kategorie. Alle Bereiche in der Produktinhal-
te-Registerkarte erben von der Ubergeordneten Kategorie.
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Englisch (Vereinigte Staaten) S5 mugment.. v Q£
Katalogstruktur  Produktinhalte  Metadaten - --

~ Bereiche

Fragment-PDS

Fragment-PDS
Ein i Layout fiir F iten (PDS) mit den Bereichen "Tab’, "Banner” und "Ergénzend”

Fur e §i

~_Header
Ta Dieser Bereich wird von folgender Seite iibernommen
[DEFAULT] Calista Spring Fashions

%  standard -

Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher.

. g Vorschldge in der Liste 6ffnen. |

[DEFAULT] Calista Spring Fashions

a Dieser Bereich wird von folgender Seite Ubernommen |

% Standard v
Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher.
» Tab
- Erginzend

[DEFAULT] Calista Spring Fashions

2 Dieser Bereich wird von folgender Seite ibernommen |

T Standard -

Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher.

> Footer Navigation
~ Fooler

a Dieser Bereich wird von folgender Seite libernommen
[DEFAULT] Calista Spring Fashions

% Standard v

Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher.

Abbildung 6.31. Neu erzeugte Augmentierte Kategorie

3. Fugen Sie lhre Inhalte zu dem Bereich in der Produktinhalte-Registerkarte
hinzu, dessen Name der Einstellung im CoreMedia Content Widget entspricht.

Nun zeigen die Produkt Detailseiten den neu definierten Inhalt.

Ein bestimmtes Produkt augmentieren

Ein einzelnes Produkt kénnen Sie Uber den Augmentiertes Produkt-Inhalt-
styp augmentieren.
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NOTE

Wenn Sie ein Produkt mit einen Bild augmentieren wie in Kapitel 6.2.3.8: “Inhalte
mit dem Asset Widget hinzufiigen” [370] beschrieben, dann wird dieses Bild in
allen Katalogen angezeigt in denen das Produkt vorkommt. Wenn Sie hingegen
ein Produkt wie in diesem Kapitel beschrieben augmentieren, dann ist das Bild
nur in dem Katalog zu sehen, in dem Sie es augmentiert haben.

1. Offnen Sie das Produkt das Sie augmentieren wollen in der Bibliothek und

offnen Sie das Kontextmenu.

Bibliothek

O O

x
= suche. Q

EE‘ > CalistaESite > Produktkatalog > Apparel > Boys > Tops
£ LFQ H

Ablage < Typ

~ 55 Produktkatalog a | @ Produkt
B Produkt
§ Produkt
§ Produke
§ Produke
@ Produkt
@ Produkt
E Produkt
§ Produke
§ Produke
E Produke
§ Produkt
§ Produkt
B Produkt
@ Produkt
@ Produkt

(]
ECLO14_1401
BCLO14_1402
BCLO14_1403
ECLO14_1404
ECLO14_1405
ECLO14_1406

BCLO14_1407

Im Tab n
Suche Produktvarianten

Suche Produkibilder

Produkt augmentieren

Produktteaser anlegen

Zelleninhalt kopieren

BCLO14_1415
BCLO14_1416

Abbildung 6.32. Produkt augmentieren

Name
Hermitage Sunny Half Zip Swea
Gusso Green Khaki Shirt

Borsati Dual-Toned T-Shirt

Luigi Valenti Green Striped T-Shirt
Albini Blue T-Shirt

Versatil Bright Blue Striped T-Sh
Hermitage Brown Striped Pulloy.
Gusso Waollen Baby Vest
Borsati Blus Layered T-Shint

Luigi Valenti Brown Striped T-h...
Albini Blue Plaid Shirt

Versatil Orange Half-Zip Sweater

Hermitage White Striped Cotton_ W

Gusso Orange and Black Stripe
Borsati Classic Checkered Shirt

Luigi Valenti Striped and Layere._

2. Wahlen Sie im Kontexmenl Produkt augmentieren (1).

Beschreibung

Halfzip sweater with sunny cal.
Graen khaki shirt with front poc..
Dual-toned t-shirt with purple s
Green striped t-shirt with long =
Classic blue t-shirt

Bright blue striped t-shirt

Brown striped pullover

Woollen baby vestin navy blus

Blue layered t-shirt with full sle.

Brown striped t-shirt

Blus plzid shirt with long sleeves
Orange half.zip sweater

striped cotton shirt
Orange and black striped t-shir
Clzssic checkerad fitting zhin

Striped and layered t-shirt with ..

Das Augmentierte Produkt 6ffnet sich. Alle Bereiche in der Inhalt-Registerkarte
erben ihre Inhalte von der Ubergeordneten Kategorie.

COREMEDIA CONTE




Mit Produktkatalogen arbeiten | CMS Inhalte zum Shop hinzufigen

= Content Favoriten Neu ~

I Albini Executive Cut Gray ..

# ApparelRow2_Content Ri.. I:—wen ].l Dresses I/ Men Accessoriss ]/ Wishlist Page II Boys (Boya) I

Englisch (Vereinigte Staaten) ﬁmgmem,, v Q
Inhali  Auribute  Katalogewuktur  Metadaten -+

v Tile
Busso Woallen Baby Vest
> Details aus dem Katalog

* Bereiche 7]

Fragment-FDS v

Fragment-PDS
Ein zweispaltiges Layout fir Produktdetailseiten (PDS) mit den Bereichen 'Tab', "Banner" und "Erganzend

Head

%4 Dieser Bereich wird von folgender Seite ibemammen |

[DEFAULT] Calista Spring Fashions

% Standard N

Geben Sie hier einen Suchbegriff ein oder ziehen Sie Inhalte hierher

Banner
Tab
% Dieser Bereich wird von folgender Seite dbemammen
[DEFAULT] Calista Spring Fashions
% Standard B
Geben Sie hiar sinen Suchbagriff sin oder ziehen Sis Inhalte hierher
Erganzend

Footer Navigatien

Footer

Abbildung 6.33. Neu angelegtes augmentiertes Produkt

3. Fugen Sie Ihre Inhalte zu dem Bereich in der Inhalt-Registerkarte hinzu, dessen
Name der Einstellung im CoreMedia Content Widget entspricht.

6.2.3.6 Inhalte zu anderen Seiten hinzufugen

Sie kénnen nicht nur Katalogseiten mit Inhalten aus dem CoreMedia System
anreichern, sondern auch die anderen Seiten in lhrem Shop. Vor allem die
Homepage aber auch Suchseiten, Log-in Seiten oder andere.

1. Legen Sie eine neue Augmentierte Seite in lhrem Site-Ordner an.

2. Fugen Sie die neue Seite in der augmentierten Stammseite der Site, in der
Navigation-Registerkarte zum Feld Navigation hinzu.

3. Wahlen Sie ein passendes Layout in der Inhalt-Registerkarte der neuen Seite
und fugen Sie lhre Inhalte zu dem Bereich in der Inhalt-Registerkarte hinzu,
dessen Name der Einstellung im CoreMedia Content Widget entspricht.
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Abbildung 6.34. Navigationseinstellungen fiir eine andere Seite

4. Fugen Sie die Seiten ID der Shop-Seite die Sie augmentieren wollen in das
Externe Seiten ID-Feld in der Navigation-Registerkarte hinzu. Normalerweise
ist die ID der letzte Teil der Shop-URL ohne Parameter. Betrachten Sie zum
Beispiel folgende URL:

https://<shop-host>/<pathToSite>/contact-us

Hier ware die Shop-ID "contact-us".

Wenn Sie eine einfache SEO-konforme URL ohne weitere Parameter haben, sind
Sie damit fertig und wurden die Seite in der CoreMedia Studio-Vorschau sehen.

Nicht SEO-konforme URLs mit HCL Commerce

Connector for HCL Commerce spezifisches Feature @

Wenn Sie ein HCL Commerce-System mit einer nicht SEO-konformen URL wie
der folgenden haben, missen Sie zusatzliche Angaben im Externer URI Pfad-Feld
machen. Dies ist vor allem wichtig, um eine Vorschau in CoreMedia Studio zu
bekommen.

https://<shop-host>/en/aurora/AdvancedSearchDisplay?
catalogId=10152&langId=-1&storeId=10301

Fugen Sie den Teil der URL hinter /en/aurora zum Externer URI Pfad-Feld
hinzu. In Abbildung 6.34, ,Navigationseinstellungen fur eine andere Seite” [368]
finden Sie ein Beispiel. Wie Sie sehen, kénnen Sie die folgenden Platzhalter fur
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einige Parameter verwenden. Sie mussen die Platzhalter in geschweifte Klammern

schreiben.

Token Beschreibung
storeld Die aktuelle Store-ID
catalogId Die aktuelle Katalog-ID
langId Die aktuelle Sprach-ID

Tabelle 6.3. Platzhalter fir URL Parameter

Wenn Sie alles richtig gemacht haben, sehen Sie die augmentierte Seite in der
Studio-Vorschau.

6.2.3.7 CMS Seiten oder Artikel zum
Commerce-System hinzufugen

Vorbedingung @
Sie mussen eine CoreMediaContentDisplay-Seiteim Commerce-System

definiert haben, die das CoreMedia Widget enthélt. Das CoreMediaContent -
Display-Feature ist nur verfugbar, wenn die SEO-URL Konfiguration lhres
Commerce-Systems vom Administrator angepasst wurde.

Sie kénnen nicht nur existierende Seiten im Commerce-System augmentieren,
sondern auch Seiten oder Artikel hinzufiigen, die vollstandig im CMS erstellt
wurden.

Um eine CMS-Seite oder -Artikel zu Ihren Commerce-Seiten hinzuzufiigen, gehen
Sie wie folgt vor:

1. Erstellen Sie eine neue Seite oder einen neuen Artikel im Site-Ordner.

2. Fugen Sie in der neuen Seite die Inhalte zum Hauptbereich-Bereich in der
Inhalt-Registerkarte hinzu.

oder

Fugen Sie lhren Inhalt im Artikel hinzu.
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3. Die Seite muss Bestandteil der Site sein. Daher muss die neue Seite vom Feld
Navigation der augmentierten Stammseite oder jeder anderen Seite die bereits
Teil der Site ist, verlinkt sein.

4. Verlinken Sie die neue Seite oder den neuen Artikel von anderen Inhalten, die
bereits in den Commerce-Seiten angezeigt werden. Zum Beispiel in einer
Collection die in einer augmentierten Kategorieseite angezeigt wird.

Wenn Sie jetzt auf einen Link zu der neuen Seite oder dem neuen Artikel klicken,
offnet sich der Inhalt mit dem Katalog-Header und -Footer.

6.2.3.8 Inhalte mit dem Asset Widget
hinzufiigen

Connector for HCL Commerce spezifisches Feature @

Mit dem CoreMedia Asset Widget kdnnen Sie Bilder, Videos und herunterladbare
Inhalte zu Produkt Detailseiten des HCL Commerce Systems hinzufugen.

Um diese Inhalte zu Produkt Detailseiten hinzuzufigen, gehen Sie wie folgt vor:

» Ersetzen Sie das standardmaRige HCL Commerce Full Image Widget im Layout
der Produkt Detailseite durch das CoreMedia Asset Widget. Dies ist eine
administrative Aufgabe, die wahrscheinlich nur einmal ausgefihrt wird.

« Verlinken Sie Bilder, Videos und herunterladbare Inhalte mit dem Produkt.

CoreMedia Asset Widget zu HCL Commerce hinzuflugen

Fugen Sie das CoreMedia Asset Widget zum entsprechenden Slot eines Produkt
Detailseiten Layout im Management Center hinzu. Das Widget hat die folgenden
Optionen:
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NOTE

Wenn Sie mehrere Kataloge verwenden und ein Bild zu einem Produkt hinzuftgen,
dann wird das Bild in allen Katalogen angezeigt, in denen das Produkt verwendet
wird. Dies liegt daran, dass HCL Commerce Kataloge nur Sichten auf eine
gemeinsame Datenbank sind.

Option Beschreibung

Display Pictures and Videos Wenn ausgewahlt, wird eine Bildergalerie aus Bildern und Videos
angezeigt, die mit dem Produkt verbunden sein.

Orientation Die Orientierung der Bilder (nur wichtig wenn Bilder eingebunden sind).
Die Werte sind Square und Portrait

Include Downloads Wenn ausgewahlt wird eine Verfligbare Downloads-Liste aus CMS
Download-Inhalten generiert, die mit dem Produkt verlinkt sind.

Tabelle 6.4. CoreMedia Product Asset Widget Konfigurationsoptionen

seaurorag 19005551734 | Worschile | Geschtowegneser | Spache/Watvung | Anmelden! Regstiersn | Quckliks W 0

Sucne Y

SPAREN Sie 20% bei allen Neuwaren ERHALTEN Sie 15% RABATT Auf alie Einkaufe

Albini - Armelloses Description Related Content
Seidenkleid

ns

| 7s20¢

Farbe: Blau

Vertugoare Groten

000

Attt suswahien um Verfigberkst zu prifen

Menge| 1
Verfugbare Downloads
+ Red St Abendlid Prouktescheioing

Zur wnschiste hinzufugen | v

Rezensionen

Schreiben Sie die erste Rezension

Erstelien Si eine Rezension...

Abbildung 6.35. Produkt Detailseite mit Bildergalerie und herunterladbarem Inhalt
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Produkt einem Inhalt zuordnen

Um Bilder, Videos, 360°-Ansichten oder Downloads aus dem CoreMedia System
dem eCommerce-System zuzuordnen, mussen Sie von einem Inhalt des Typs
Video, 360°-Ansicht oder Download zu einem Produkt verlinken. Gehen
Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie den Inhalt, der das Bild, Video, die 360°-Ansicht oder den Download
enthalt, den Sie dem Produkt zuweisen wollen.
2. Offnen Sie die Metadaten-Registerkarte des Inhalts.

3. Suchen Sie das Produkt, dem Sie den Inhalt zuweisen wollen, in der Bibliothek
und ziehen Sie es auf die Zugewiesene Katalog-Eintrdge-Verweisliste.

NOTE @
Das Zugewiesene Katalo-Eintrége-Feld ist dasselbe, das verwendet wird um ein

Produkt- oder SKU-Bild zu ersetzen wie in Kapitel 6.2.3.9: “Commerce-Bilder in
Produkten und SKUs durch CMS-Bilder ersetzen” [373] beschrieben. Wenn Sie
also beide Ansatze gleichzeitig nutzen, wird das Produkt-Bild im PDP mit dem
Inhalt des Asset Widgets ersetzt. An allen anderen Stellen wo das Bild genutzt
wird (Teaser, Thumbnail...) wird das erste Bild aus dem Feld verwendet.

Wenn Sie das CoreMedia Asset Widget zum Layout der Produkt Detailseite hinzu
gefugt haben, sehen Sie den verlinkten Inhalt wie in Abbildung 6.35, ,Produkt
Detailseite mit Bildergalerie und herunterladbarem Inhalt” [371] gezeigt.
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EX

Abbildung 6.36. Ein Produkt einem Bild zuweisen

6.2.3.9 Commerce-Bilder in Produkten und
SKUs durch CMS-Bilder ersetzen

CoreMedia Content Cloud erméglicht es Ihnen Bilder im CoreMedia System zu
verwalten, die in Produkten und SKUs des Commerce-Systems eingebunden
werden. Dafir mussen Sie ein Produkt oder SKU einem Bild-Inhalt zuweisen.

Um Bilder Uber den Connector for HCL Commerce hinzuzufiigen, missen zwei Connector for HCL
Schritte ausgefuhrt werden. Zuerst mussen Sie ein Produkt oder SKU zu einem Commerce spezifi-
Bild-Inhalt hinzufligen, danach eine spezielle URL zur Produktdefinition im HCL- sches Feature

System hinzuftgen.

Sie mussen nicht jede SKU zu einem Bild-Inhalt hinzufigen. Wenn ein SKU nicht Fallback Bilder
in einem Bild-Inhalt verlinkt ist, sucht das Asset Management nach dem Bild, das

dem zugehérigen Produkt zugewiesen wurde oder das Default-Bild der Site wird

verwendet.

Ein Produkt einem Bild zuweisen

Um ein Bild aus dem CoreMedia System einem Commerce-Produkt zuzuweisen,
mussen Sie von einem Bild-Inhalt zu einem Produkt verlinken. Gehen Sie wie
folgt vor:

1. Offnen Sie den Bild-Inhalt mit dem Bild, das Sie dem Produkt zuordnen
wollen.
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2. Offnen Sie die Metadaten-Registerkarte des Inhalts.

3. Wahlen Sie in der Bibliothek das Produkt, dem Sie das Bild zuweisen wollen
und ziehen Sie es in die Zugewiesene Katalog-Eintrage-Verweisliste.

B o|

Abbildung 6.37. Ein Produkt einem Bild zuordnen

Connector for HCL Commerce spezifisches Feature

Das Zugewiesene Katalog-Eintrdge-Feld ist dasselbe, das verwendet wird um
das Asset Widget zu beflllen, wie in Kapitel 6.2.3.8: “Inhalte mit dem Asset
Widget hinzufugen” [370] beschrieben. Wenn Sie also beide Ansétze gleichzeitig
nutzen, wird das Produkt-Bild im PDP mit dem Inhalt des Asset Widgets ersetzt.
An allen anderen Stellen wo das Bild genutzt wird (Teaser, Thumbnail...) wird das
erste Bild aus dem Feld verwendet.

Bild-URL zum Produkt hinzuftigen

Connector for HCL Commerce spezifisches Feature

Damit das HCL Commerce System das Bild aus dem CoreMedia System abruft,
mussen Sie die CoreMedia URL zur Produkt-Definition hinzuftigen. Die URL hat

das folgende Format:
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http://<cmshost>:<cmsport>/blueprint/servlet/catalogimage/product/<storeld>/en_US/thumbnail/<SKUNumber>.png
http://<cmshost>:<cmsport>/blueprint/servlet/catalogimage/product/<storeld>/en_US/full/<SKUNumber>.png
Sie erhalten die URL von lhrem Systemadaministrator.

1. Offnen Sie die Produktdefinition im Management Center von HCL Commerce.
2. Offnen Sie die Manage Product-Registerkarte.
3. Geben Sie die URL in die Thumbnail und Full image Felder ein.

Nun sehen Sie das Bild aus dem CoreMedia System im HCL Commerce angezeigt.

& PC_ORANGE_TEA muson EBES s

Manage Product  Search Engine Optimization ~ Descriptive Attributes  Defining Attributes  Merchandising Associations ~ Associated Assets Ve

Thumbnail ] it /s feat: =
e efEsite) - Uniteg | P emsHiostblueprintservetcat: | 8

States English)

Full image (Extended Sites Iperfec tchef/646x1000/PC_OF
Catalog Asset Store) - [magesipereeieherba -

(United States English)

Abbildung 6.38. Produktbild URL im Management Center setzen

Ende des Connector for HCL Commerce Feature Abschnitts

Default-Bild hinzufigen

Wenn kein Bild fur eine Kategorie, ein SKU oder ein Stammprodukt definiert ist,
sucht das System nach einem Default-Bild. Gehen Sie wie folgt vor um das
Default-Bild zu definieren:

1. Offnen Sie den Stammseiten-Inhalt Ihrere Site.

2. Fugen Sie eine Link-Property 1ivecontext.assets.default.picture
zum Einstellungen-Feld der System-Registerkarte hinzu.

3. Ziehen Sie den Bild-Inhalt mit dem Default-Bild auf die neue Link-Property.
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~ Einstellungen

Eigenschaft Wert Typ
v Struct

| livecontext assets.defautt picture ® Picture Missing Product Picture Linkauf m Bild |

externalUriPath Hier klicken, um Text einzugeben String

shopNow disabled String

Abbildung 6.39. Default Katalogbilder in Studio festlegen

Damit haben Sie ein Default-Bild fur lhre Site definiert.

6.2.3.10 Commerce-Bilder in Kategorien
durch CMS Bilder ersetzen

CoreMedia Content Cloud ermdoglicht es lhnen Bilder im CoreMedia System fur
Kategorien des Commerce-Systems zu verwalten. Die Technik und die nétigen
Schritte sind aquivalent zum Produkt-Bild Feature das zuvor beschrieben wurde.
Mit dem Connector for Salesforce Commerce Cloud und dem Connector for
SAP Commerce Cloud mussen Sie einfach eine Kategorie mit einem Bild-Inhalt
verlinken.

Connector for HCL Commerce spezifische Konfiguration

Zuerst mussen Sie die Kategorie mit dem Bild-Inhalte verlinken und danach
die URL zur Kategoriedefinition im Commerce-System hinzuftgen.

Fugen Sie die folgenden CoreMedia URLs zur Kategoriedefinition in Connector
for SAP Commerce Cloud hinzu:
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http://<cmshost>:<cmsport>/blueprint/servlet/catalogimage/category/<storeld>/en_US/thumbnail/<category_code>.png

http://<cmshost>:<cmsport>/blueprint/servlet/catalogimage/category/<storeld>/en_US/full/<category code>.png

NOTE

HCL Commerce unterstutzt mehrere Bild-URLs flr Produkte in einer erweiterten
Site-Umgebung. Das heif3t Sie kénnen eine bestimmte Bild-URL pro Produkt
und pro Site definieren, obwohl der Katalog zwischen den verschiedenen Sites
geteilt wird.

Andererseits wird es nicht unterstiutzt Bild-URLs fur Kategorien in einer erwei-
terten Sites-Umgebung zu Uberschreiben. Das heif3t dieselbe URL wird fir alle
Sites verwendet. Sie kénnen aber einen [storeId] Platzhalterin der Bild-URL
verwenden. Dieser wird dynamisch wahrend der Ausfihrung mit dem storeld-
Wert der aktuellen Site ersetzt. Das Bild-URL Format sieht wie folgt aus:

http://myHost:40080/blueprint/servlet/catalogimage/category/ [storeld]/en_US/thumbnail/myCategoryCode.png

Beachten Sie, dass fur die Verwendung vom Platzhalter [storeId] dasfolgen-
de Feature aktiviert sein muss, wie in Section 6.5.4.2, “Placeholder Resolution
for Asset URLs"” des Blueprint Developer Manual beschrieben.

6.2.3.11 Aktivieren der Ersetzung von Teilen
von HCL Commerce Seiten durch
CoreMedia-Inhalte

Connector for HCL Commerce spezifisches Feature

Mit CoreMedia Content Cloud kénnen Teile der Commerce-Site in Studio bear-
beitet werden. In diesem Fall, werden die Teile durch CoreMedia gerendert.

Bearbeitbare Teile

» Der Header mit der Navigation
* Nur die Navigation

+ Die Navigation im Footer

+ Der Footer
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Sie kénnen das Rendern durch Studio fur die verschiedenen Teile unabhangig
aktivieren. Fugen Sie die folgende Boolean-Property mit dem Wert true zu den
Settings der Site hinzu:

* Header: l1ivecontext.manageHeader

» Navigation: livecontext .manageNavigation

» Footer Navigation: 1ivecontext.manageFooterNavigation

* Footer: 1ivecontext.manageFooter

Navigation

Fur eine detaillierte Beschreibung der Arbeit mit der Navigation siehe Kapitel
6.2.3.12: “Navigation andern” [378].

6.2.3.12 Navigation andern

Connector for HCL Commerce spezifisches Feature

Mit CoreMedia Content Cloud kann die Navigation der Commerce-Site in Studio
bearbeitet werden. In diesem Fall wird die Navigation von CoreMedia Content
Cloud gerendert.

Navigationsbearbeitung aktivieren
Um die Bearbeitung der Navigation zu aktivieren, mussen Sie die Property

livecontext.manageNavigation zuden Einstellungen der Site hinzufiigen
und auf "true” setzen.
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Abbildung 6.40. Bearbeiten der Navigation aktivieren

Mit der Property 1ivecontext.navigation.depth legen Sie fest, bis zu
welcher Tiefe die Navigation angezeigt wird.

Navigation bearbeiten
Mit diesem Feature kénnen Sie die Navigation auf drei Wegen bearbeiten:

+ Fugen Sie CoreMedia Seiten oder andere Inhalte zur Hauptnavigation hinzu

+ Andern Sie die Navigationsreihenfolge von Kategorien, entfernen Sie Kategorien
oder fagen Sie welche hinzu

» Blenden Sie Kategorien und ihre Unterkategorien aus der Navigation aus

Seiten zur Hauptnavigation hinzufigen

Manchmal wollen Sie vielleicht redaktionell gepflegte Seiten oder Artikel zur
Hauptnavigation lhrer Website hinzufigen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Legen Sie eine neue Seite an, indem Sie im Neu-Menu den Menupunkt Seite
aus Vorlage wahlen.

2. Ziehen sie die augmentierte Stammeseite der Site auf das Ubergeordnete Sei-
te-Feld des Seite aus Vorlage-Dialogs und wahlen Sie ein Template aus.
Wahlen Sie [Create].

COREMEDIA CONTE




Mit Produktkatalogen arbeiten | CMS Inhalte zum Shop hinzufigen

Die neue Seite 6ffnet sich. Sie erbt Inhalte von der Stammseite der Site. Die
Seite wurde ans Ende des Seitennavigation-Felds der Stammseite eingefigt.
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Abbildung 6.41. Neue Seite mit geerbtem Header und Footer

3. Wenn Sie die Seite an eine andere Position des Navigations-Menus ziehen
wollen, 6ffnen Sie einfach die augmentierte Seite und ziehen Sie die neu
erzeugte Seite im Navigation-Feld an die gewlnschte Position.
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Abbildung 6.42. Neue Seite in der Navigation
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Die Navigations-Liste enthalt einige Elemente, die nicht in der Navigation
angezeigt werden. Dies wird durch das Symbol mit dem durchgestrichenen
Auge angezeigt.

4. Passen Sie die Inhalte in der neuen Seite an Ihre Winsche an.

Sie kdnnen neue Seiten nur zur augmentierten Stammseite hinzuftigen, nicht zu
Kategorien.

Kategorien neu anordnen
Diese Methode kann zum Beispiel verwendet werden, wenn Sie eine Kategorie
hervorheben wollen, die normalerweise weiter unten in der Navigation verborgen
ist oder wenn Sie einfach die Reihenfolge der Kategorien &ndern wollen.

NOTE @
Die geanderte Navigation wirkt sich nicht auf die Vererbung von Inhalten oder

Einstellungen der verschobenen Kategorie aus. Diese wird immer entlang der
Katalog-Hierarchie vererbt, so wie sie im HCL Commerce-System definiert ist.

Das Bearbeiten der Navigation einer Kategorie umfasst folgende Punkte:

« Andern der Reihenfolge der existierenden Navigationsknoten
+ Entfernen eines Navigationsknotens
» Hinzufugen eines Navigationsknotens

Um die Reihenfolge der Navigation einer Kategorie zu andern, gehen Sie wie folgt
vor:

1. Wahlen Sie in der Katalogansicht der Bibliothek die Kategorie, in der Sie die
Navigation bearbeiten wollen. Wenn die Kategorie noch nicht augmentiert ist,
holen Sie dies nun nach wie in Kapitel 6.2.3.4: “Kategorie spezifische Inhalte
hinzufigen” [360] beschrieben.

2. Offnen Sie die augmentierte Kategorie und wahlen Sie in der Katalogstruk-
tur-Registerkarte im Seitennavigation-Feld die Checkbox Unterkategorien
auswéhlen.

Die Verweisliste ist bereits mit den Kategorien aus der HCL Commerce Kata-
loghierarchie gefullt.
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Abbildung 6.43. Navigation bearbeitbar machen

3. Nun hangt es davon ab, welche Anderungen Sie machen wollen:

+ Wenn Sie eine neue Kategorie zur Navigation hinzuftigen wollen, ziehen Sie
einfach die gewlnschte Kategorie an die entsprechende Position in der
Verweisliste der augmentierten Kategorie.

» Wenn Sie eine Kategorie aus der Navigation I6schen wollen, wahlen Sie die
gewunschte Kategorie in der Verweisliste aus und klicken Sie die Elemente
aus der Linkliste entfernen-Schaltflache.

+ Wenn Sie die Reihenfolge der Kategorien &ndern wollen, ziehen Sie die
Kategorie in der Verweisliste einfach an die neue Position.

Abbildung 6.44. Hinzugeflgte Kategorie in der Navigation

Damit sind Sie fertig. Die hinzugefligte Kategorie erscheint in der Navigation. Sie
kénnen die Originalhierarchie aus dem HCL Commerce-System im Feld Katalog-
hierarchie sehen.
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NOTE

Wenn Sie zu Von der Kataloghierarchie erben zurick wechseln, werden |hre
vorigen Einstellunge gespeichert. Wenn Sie danach wieder Unterkategorien
auswdhlen auswahlen, sehen Sie Ihre vorherigen Anderungen wieder.

Kategorien in Navigation ausblenden
Sie kdnnen eine Kategorie und ihre Unterkategorien in der Navigation ausblenden.

1. Wahlen Sie in der Katalogansicht der Bibliothek die Kategorie, die Sie ausblen-
den wollen. Wenn die Kategorie noch nicht augmentiert ist, so augmentieren
Sie sie zuerst wie in Kapitel 6.2.3.4: “Kategorie spezifische Inhalte hinzufu-
gen” [360] beschrieben.

2. Offnen Sie die Augmentierte Kategorie und markieren Sie in der Registerkarte
Navigationsstruktur im Feld Sichtbarkeit die Checkbox In Navigation und
Sitemap ausblenden. Wenn Sie die Kategorie auch in der Suche und der XML
Sitemap ausblenden wollen, markieren Sie auf3erdem Nur in Sitemap ausblen-
den oder Von der Suche und der XML-Sitemap ausschliel3en.
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ok Zichen Sie eine Kategorie aus der Bibliothek hierher.
~ Sichtbarkeit
1] O In Navigation und Sitemap ausblenden
., O Nur in Sitemap ausblenden
Apps
O Von der Suche und der XML-Siterap ausschlieBen

Abbildung 6.45. In Navigation verbergen
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Die Kategorie verschwindet aus der Navigation.
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/. Mit personalisierten Inhalten
arbeiten

CoreMedia Content Cloud unterstutzt zwei verschiedene Methoden der Perso-
nalisierung, die die Basis fur personalisierte Websites bieten. In beiden Fallen
kénnen Sie personalisierte Inhalte erstellen, die je nach Nutzer verschiedene
andere Inhalte anzeigen.

+ Clientseitige Personalisierung (siehe Kapitel 7.1: “Clientseitige Personalisie-
rung” [386])

+ Serverseitige Personalisierung (siehe ???)

Serverseitige Personalisierung verwendet die CAE um personalisierte Inhalte
auszuliefern. Dazu wertet sie Regeln aus, die im CoreMedia System definiert
werden. Clientseitige Personalisierung entscheidet im Nutzer-Client (meistens
der Browser) welche Inhalte angezeigt werden. Die Regeln hierfir werden in einem
Drittsystem, wie zum Beispiel Kibo, definiert.
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/.1 Clientseitige Personalisierung

Client Personalization Feature @

Clientseitige Personalisierung nutzt eine Integration mit Personalisierungsange-
boten von Drittherstellern, wie zum Beispiel Kibo. Clientseitig bedeutet, dass die
angezeigten Inhalte im Browser des Kunden und nicht im CoreMedia System
ausgewahlt werden. Trotzdem legen Sie als Redakteur im CoreMedia System
fest, welche Inhalte in Abhangigkeit von Segmenten und Experiences angezeigt
werden.

Spezielle Inhaltstypen, die Teil von Client Personalization sind, werden verwendet
um die Personalisierungsfunktion anzubieten.

» EinInhaltstyp Experience um eine Experience zu erzeugen. Technisch ein
P13NExperience Inhalt.

+ EinInhaltstyp External Segment um Segmente von Drittherstellern mit
dem CoreMedia System zu verbinden. Technisch ein P13NSegment Inhalt.

+ EinInhaltstyp Customer Segment um Inhalte festzulegen, die in Abhangig-
keit von einer Segmentszugehoérigkeit angezeigt werden. Technisch ein
P13NSegmentation Inhalt.

/.11 Mit clientseitigen Experiences
arbeiten

Falls Inr CoreMedia System mit einem Experience Provider eines Drittherstellers
verbunden wurde, kénnen Sie auf die Experiences in einem Inhalt vom Typ
Experiences zugreifen.

Experience anlegen

Experiences werden in einem Drittsystem wie zum Beispiel Kibo definiert. Eine
Experience enthalt verschiedene Varianten, die dann fur bestimmte Nutzer
ausgewahlt werden. Fur A/B/n Tests, werden die Varianten vielleicht véllig zufallig
oder aber individuell fur jeden Nutzer ausgewahlt. Eine Experience enthalt auch
einen Standardinhalt, der angezeigt wird wenn keine Variante ausgewahlt wird.
Das ist zum Beispiel der Fall, wenn ein Nutzer bei einem A/B Test in der Kontroll-
gruppe ist, oder der Nutzer keine der Zielbedingungen fur eine Experience erfullt.
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1. Erstellen Sie einen neuen Inhalt vom Typ Experience.

Englisch (Vereinigte Staaten) v W, Experience v <

Inhalt -~ >

Standardinhalt

* = Snowboard Content
Y

@

Experience auswahlen

@ /  wonetate - Liste aktualisieren

New Experience

Varianten

o

x.
) Pl eron e rcure ©

Abbildung 7.1. Experience anlegen

2. Wahlen Sie eine Experience aus der Dropdown-Liste im Experience auswéh-
len-Feld. Im Varianten-Feld werden die Verfugbaren Varianten angezeigt.

3. Ziehen Sie einen teasable Inhalt (zum Beispiel einen Artikel) in das Standardin-
halt-Feld.

4. Ziehen Sie je einen teasable Inhalt (zum Beispiel einen Artikel) in die Felder
des Varianten-Feldes.

Nun kénnen Sie den Experience-Inhalt an jeder Stelle verwenden, an der Sie
einen Inhalt vom Typ CMTEasable (Artikel, Video, Teaser.., aber keine Collec
tions) nutzen kénnen.

Informationen zum Experience erhalten

Klicken Sie das i-lcon neben der Experience auswéhlen Dropdown-Liste. Es 6ffnet
sich ein Fenster mit Informationen zur ausgewéahlten Experience.
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Experience auswahlen

BGERENCE  pl3n_monetate_experience_1179315

ANBIETER Monetate

NAME: New Experience-5

BESCHREIBUNG
| T Machine-Learning mit Majority-Fit

sTatus: Entwurf

ERZEUGTAM  Fri Dec 06 2019 14:56:06 GMT+0100 (Mitteleuropaische Normalzeit)
| cume s Fri Dec 06 2019 14:56:06 GMT+0100 (Mitteleuropéische Normalzeit)

cowmesis:

WA

w @ Events Collection &
EXPERIVENT

°
A
ﬁ @ Events Teaser &

Abbildung 7.2. Informationsfenster flr Experiences

Experience Cache aktualisieren

Das CoreMedia System speichert fur eine kurze Zeit, aus technischen Griinden
die Liste der verfligbaren Experiences. Daher sind Anderungen im Provider Portal
des Drittherstellers nicht sofort in Studio verfugbar.

Um dies zu verhindern kénnen Sie die Liste aktualisieren.

1. Offnen Sie den Experience-Inhalt.

Experience auswahlen

0 / o

New Experience-5

Abbildung 7.3. Experience Varianten aktualisieren

2. Klicken Sie den Liste aktualisieren-Link im Experience auswéahlen-Feld.

Damit wird die Liste aktualisiert. Dies kann einige Zeit dauern. Warten Sie daher
etwas, falls die Anderungen nicht sofort sichtbar werden.

Bereits verwendete Experiences aktualisieren

Im Portal durchgefuhrte Anderungen an bereits verwendeten Experiences, werden
eventuell nicht in Studio angezeigt. Zum Beispiel wenn eine Variante hinzugeftgt
oder entfernt wurde. In diesem Fall, wird der Varianten synchronisieren-Link
aktiviert.
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Varianten

L3

=
fllg = PolrBear o ce Picture @

Abbildung 7.4. Varianten synchronisieren

Klicken Sie den Link um die Varianten mit dem im Experience Provider geltenden
Stand zu synchronisieren.

7.1.2 Mit clientseitigen Segmenten
arbeiten

Segmente gruppieren Nutzer nach bestimmten Eigenschaften, wie zum Beispiel
Alter, Geschlecht oder Interessen. Wenn Segmente verwendet werden, sehen
Kunden aus unterschiedlichen Segmenten unterschiedliche Inhalte auf lhrer
Website.

Segmentierung Inhalt erstellen

Segmente werden in einem Drittsystem definiert und Uber einen Inhalt vom Typ
Externes Segment mit dem CoreMedia System verbunden. Sie kédnnen
Segmente in Inhalten vom Typ Segmentierung verwenden um verschiedene
Inhalte, verschiedenen Segmenten zuzuordnen.

1. Erstellen Sie einen neuen Inhalt vom Typ Segmentierung.
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Englisch (Vereinigte Staaten) v W, Segmentieung v <

Inhalt -+ -

Standardinhalt

£o3

ﬁ @ Having fun in your kitchen

Segment auswéhlen

Segment Verwaltung

Alle hinzufiigen  Alle entfernen

Ausgewdhite Segmente
# EXAMPLE SEGMENT
°

’ O Address Germany Teaser e

‘Segment entfernen

» Fo0BAR

R
“ O Events Teaser &

‘Segment entfernen
& WORLD-TRAVELLER

WA ]
“ @ Events Collection &

‘Segment entfernen

Abbildung 7.5. Segmentierungsinhalt

2. Ziehen Sie einen teasable Inhalt (zum Beispiel einen Artikel oder ein Video) in
das Standardinhalt-Feld der Inhalt-Registerkarte. Dieser Inhalt wird angezeigt,
wenn ein Nutzer zu keinem der definierten Segmente gehort.

3. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste des Segment auswéhlen-Feldes ein Segment
aus. Die Dropdown-Liste zeigt alle in der Site definierten Segmente an, die
noch nicht im aktuellen Inhalt ausgewahlt sind.

Sie kénnen auch den Alle hinzufiigen-Link klicken, um alle Segmente zum
Ausgewdhlte Segmente-Feld hinzuzufugen.

4. Ziehen Sie einen teasable Inhalt (zum Beispiel einen Artikel oder ein Video) in
jedes der Segment-Felder im Ausgewéhlte Segmente-Feld.

Nun kénnen Sie den Segmentierung-Inhalt an jeder Stelle verwenden, an der
Sie einen Inhalt vom Typ CMTeasable (Artikel, Video, Teaser.., aber keine
Collections) nutzen kénnen.
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/.1.3 Vorschau in clientseitiger
Personalisierung

Sie kénnen Sich Varianten und Segmente in der Vorschau entweder aus der
Werkzeugleiste eines Experience-oder Segmentierung-Inhalts anzeigen
oder eine globale Einstellung in der Vorschau-Werkzeugleiste machen.

Vorschau aus der Linklist-Toolbar aufrufen

Um die Vorschau einer Variante oder eines Segments anzuzeigen, klicken Sie das
Vorschau-Icon in der Werkzeugleiste der Variante oder des Segments. Der ent-
sprechende Varianten/Segment-Inhalt wird im Vorschau-Fenster angezeigt.

Standardinhalt

=
% @ Havingfuninourkichen

—

Segment auswahlen

@

Segment Verwaltung v

Alle hinzufiigen Alle entfernen

—

Ausgewahlte Segmente

% EXAMPLE SEGMENT

* O Address Germany Teaser @
Segment entfernen
# FOOBAR
WA
“ O Events Teaser [
Segment entfernen
£ WORLD-TRAVELLER
R
M @ Events Collection s

Abbildung 7.6. Vorschau aus der Linklist-Toolbar aufrufen
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Vorschau in Vorschau-Leiste konfigurieren

In der Vorschau-Werkzeugleiste gibt es ein Men(, in dem Sie ein Segment und
eine Kombination von Experiences fur die Vorschau konfigurieren kénnen.

1. Klicken Sie das Personalization Preview-lcon um das Vorschau-Menu zu 6ffnen.

~
| AKTIVES SEGMENT /x
world-traveller
AKTIVE EXPERIENCES
New Experience-5
| Y
® Control (=
O Experiment —

(S5
Abbildung 7.7. Vorschau in Vorschau-Leiste

2. Wahlen Sie in Aktives Segment das Segment fur welches der Inhalt angezeigt
werden soll. Sie kdnnen nur ein Segment auswahlen.

Wabhlen Sie in Aktive Experiences ein Experience aus der Dropdown-Liste. Sie
kénnen hier mehre Experiences auswahlen. Wenn Sie eine (oder mehrere)
Experiences ausgewahlt haben, wahlen Sie die Checkbox fur die Variante far
welche Sie den Inhalt anzeigen wollen.
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8. Mit nutzergenerierten Inhalten
arbeiten

CoreMedia Elastic Social Feature

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie mit dem Elastic Social Studio Plugin arbeiten
kénnen.

+ Kapitel 8.1: “Mit Kommentaren und Reviews arbeiten” [394] zeigt Ihnen, wie Sie
Kommentare moderieren und bearbeiten kénnen.

« Kapitel 8.2: “Mit Nutzern arbeiten” [407] zeigt Ihnen, wie Sie Nutzer moderieren
und bearbeiten kénnen.
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8.1 Mit Kommentaren und Reviews
arbeiten

Mit Kommentaren kénnen Sie lhre Nutzer einbinden und herausfinden, was diese Funktionalitat
Uber lhre Website und Ihre Produkte denken. Nutzer der CoreMedia Blueprint

Website kdnnen Kommentare schreiben und Bilder zum Kommentar hinzuftgen.

Zusatzlich kénnen sie Inhalte bewerten, liken oder andere Nutzer oder Kommen-

tare beanstanden.

Reviews sind ein spezieller Kommentartyp, der neben dem eigentlichen Text Reviews
noch einen Titel und eine Bewertung enthalten. Alles was im Folgenden zu Kom-
mentaren gesagt wird, gilt analog auch fur Reviews.

Wegen der angeblichen Anonymitat des Webs tendieren einige Nutzer dazu Moderation
Kommentare zu schreiben, die andere Nutzer beleidigen kénnten, strafbar oder

aus anderen Grinden unerwinscht sind und andere Nutzer der Community

vertreiben. Daher ist es ratsam Kommentare zu moderieren. Die Moderation

erfolgt im Moderations-Fenster wie in Abbildung 8.1, ,Moderations-Fenster” [394]

gezeigt.

Abbildung 8.1. Moderations-Fenster

Das Elastic Social Studio Plugin ermoglicht es lhnen Kommentare entweder
vorzumoderieren, nachzumoderieren oder gar nicht zu moderieren.
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Vormoderation bedeutet, dass ein neuer Kommentar zuerst fur den Ersteller (8) Vormoderation
sichtbar ist, aber nicht auf der Website erscheint. Stattdessen steht der Kom-

mentar im Moderations-Fenster (9), wo Sie ihn akzeptieren oder ablehnen (7)

kénnen. Wenn Sie den Kommentar akzeptieren, erscheint er fur alle Besucher

sichtbar auf der Website.

Nachmoderation bedeutet, dass ein neuer Kommentar sofort auf der Website Nachmoderation
zu sehen ist. Sie kénnen ihn aber spater noch ablehnen oder akzeptieren. Mit der

Nachmoderation erhéhen Sie die Geschwindigkeit von Diskussionen. Sie haben

aber auch das Risiko, dass unerwiinschte Kommentare eine Zeitlang auf der

Website sichtbar sind und woméglich von anderen Nutzern zitiert werden.

Ein moderierter Kommentar wird aus der Moderationsliste entfernt. Die Modera- Moderationsliste
tionsliste zeigt nicht alle offenen Kommentare und Nutzerprofile an, sondern nur

eine bestimmte Anzahl. StandardméaRig werden die neuesten Eintrage zuerst

gezeigt, Sie konnen die Sortierreihenfolge aber auch umdrehen, indem Sie den

Kopf der Datum-Spalte klicken.

Ein Kommentar oder ein Nutzerprofil das bereits freigegeben wurde, erscheint Beschwerden
wieder in der Liste, wenn ein Nutzer es beanstandet. Das heif3t der Nutzer klickt

[Beschweren] auf der Website. Kommentare und Nutzerprofile fur die eine

Beschwerde vorliegt, erscheinen ganz oben in der Moderationsliste (5), damit

sie moéglichst schnell bearbeitet werden kénnen. Diese Kommentare und Benut-

zerprofile werden durch ein Ausrufungszeichen hervorgehoben.

Um den Moderationsprozess zu beschleunigen, bietet das Elastic Social Studio Blacklist
Plugin eine Blacklist Funktion. Damit kann schneller festgestellt werden ob ein

Kommentar ungeeigneten Text enthalt, indem beleidigende oder verdachtige

Worte hervorgehoben werden. Sie kénnen Wérter zur Blacklist hinzuftigen oder

wieder entfernen.

Wenn Sie einen Artikel haben, fur den Sie eine kontroverse Diskussion erwarten, Inhalte und Nutzer
oder wenn Sie eine Diskussion aus einem anderen Grund verfolgen wollen, dann priorisieren
kénnen Sie die Moderation von Kommentaren zu diesen Artikeln priorisieren. Alle

Kommentare zum Artikel werden am Anfang der Moderationsliste unterhalb der

Beschwerden angezeigt (6) und sind mit einem Pfeil gekennzeichnet. Sie kénnen

auch Nutzerprofile priorisieren. Dann werden alle Nutzerprofile am Anfang der

Liste erscheinen.
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Jack § Erowne BL700 Blender Product
Beitrige: 1 gepriift (0 abgelehnt)

v

ine E-Mail gesendet Akzeptieren  Ablehnen*

Typ | Benuizemame Details Datum ¥
9 eck Very good product. + 0401.2022920
L Judy Judy Hil 04.01.202210:59

14~

18

Abbildung 8.2. Priorisierte Kommentare

Sie kénnen vom Nutzer geschriebene Kommentare zur weiteren Verwendung in Betreute Ubertra-
das CMS Repository Ubertragen. Siehe Kapitel 8.1.10: “Kommentare in das CMS gung
Uberfuhren” [403] fur Details.

8.1.1 Moderationsfenster 6ffnen

Kommentare und Nutzer moderieren Sie im Moderationsfenster. Um das Fenster
zu 6ffnen, wahlen Sie das Apps-Menu in der Header-Leiste und klicken Sie
Moderation.

8.1.2 Liste der moderierten Inhalte filtern

Sie kénnen die Liste der Kommentare und Nutzer im Moderationsfenster filtern,
wie in Abbildung 8.3, ,Filter auf die Liste der Nutzer und Kommentare anwen-
den”[397] gezeigt. Der Einsatz von Filtern kann zu einer leeren Liste fihren. Kom-
mentare kénnen nach Kommentarkategorien gefiltert werden. Die Filtereinstel-
lungen werden fur jeden Nutzer wahrend einer Studio Session gespeichert.
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Filter “ Typ  Benutze.. Details Datum ¥
— 1 & nekomaru StewartShelton2 13.09.2017 ...
~ Beitrige
€ thepyro.. Beispiel Titel 1 13092017
& Benutzer -
€ AXI13579  Beispiel Titel T 13.09.2017..
& Kommentare & Reviews
T € sephira  Beispiel Titel 1 13092017
Kommentare fittern -
T © anonym... Erfahren Sie mehr iber die Chef GmbH 13.09.2017 ..
#  Lokakul.. Roscoe Rendalls 13.09.2017
Company
ceent € monseig... 2015 Dividendenzahlung 13.09.2017 ..
€ darklight Unsere Chefs 13.09.2017
€ killerza.. Erfahren Sie mehr ber die Chef GmbH 13.00.2017
€ redblue  Offene Positionen 13.09.2017
€ bosch  Zwischenbericht 1. Quartal 2015 mit Investoren- und Analysten-Telefonkonfer. 13.00.2017
€ pitbull 4 Impressum 13.09.2017
& oneando.. Kontaktieren Sieuns 13.09.2017
& King_We... ChefCorp. steigert emeut Umsatz im 2. Quartal 2016 13.09.2017
& theking2... Emmanuel Bomber 13.09.2017
& Kyo_is_n... Immernah am Gast dank integrierter Technologie 13.09.2017
& purple Nutzungsbestimmungen 13.09.2017
€ light23  Premiumpartner der Spitzengastronomie 13.09.2017
& sirjaker.. Damian Skelcher 13.09.2017
€ silverg.. Finanzierung 13.09.2017 ..

Abbildung 8.3. Filter auf die Liste der Nutzer und Kommentare anwenden

Es hangt von der Konfiguration ab, unter welche Kategorien ein Kommentar fallt
und welche Kategorien existieren. In Kapitel 3.3.12: “Verfugbare Kommentarkate-
gorien konfigurieren” [91] finden Sie dazu Details.

8.1.3 Kommentare akzeptieren oder
ablehnen

Kommentar akzeptieren

Um einen Kommentar zu akzeptieren, klicken Sie einfach [Akzeptieren].

Der Kommentar verschwindet aus der Liste und wird auf der Website fur alle
Nutzer angezeigt.

Kommentar ablehnen

Wenn Sie einen Kommentar ablehnen, unterscheidet sich das Verhalten bei
registrierten und anonymen Nutzern. Der Kommentar eines anonymen Nutzers
wird ohne weitere Rickmeldungen geléscht, wahrend ein registrierter Nutzer
eine E-Mail-Benachrichtigung erhalt. Die Benachrichtigung enthalt einen Hinweis,
dass der Kommentar die Community-Regeln verletzt hat. Sie kénnen den Text
der E-Mail vorm Versenden noch bearbeiten. Klicken Sie einfach den [E-Mail]
-Link wie in Abbildung 8.4, ,Kommentar ablehnen” [398] gezeigt und folgen Sie
den Anweisungen aus Kapitel 8.2: “Mit Nutzern arbeiten” [407].
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Moderation  Alle Beitrige

Vorherigen Beitrag anzeigen Dieser Beitrag ist ne und noch nicht dffentlich. 04.01.20229:35

~
Titel
Not enough power Wertung 3 -

Details

K BINE

Good machine but has not enough power.

Info  Anmerkung
Jack i Bowne BL200 Blender Product
Beitrige: 0 gepriift (0 abgelehnt)
| | | v
I_/ *Bei dieser Aktion wird eine E-Mail gesendet. I Akzeptieren

Abbildung 8.4. Kommentar ablehnen

Um einen Kommentar abzulehnen, klicken Sie einfach [Ablehnen].

Eine E-Mail wird zum Nutzer geschickt und der Kommentar verschwindet aus
der Liste und wird auf der Website nicht mehr gezeigt. Als Redakteur sehen Sie
den Kommentar trotzdem noch in der Vorschau, allerdings als abgelehnt markiert.
Dadurch bleibt der Kontext, in dem ein Kommentar geschrieben wurde, erhalten.

Letzten Kommentar wiederherstellen

Wenn Sie einen Kommentar oder Nutzer akzeptiert oder abgelehnt haben, ver-
schwindet er aus der Moderationsliste. Sie konnen den letzten Kommentar oder
das letzte akzeptierte Nutzerprofil wiederherstellen, indem Sie, wie in Abbil-
dung 8.5, ,Stellen Sie den letzten Kommentar oder Nutzer wieder her” [399] gezeigt,
[Vorherigen Beitrag anzeigen] klicken.
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Dieser Beitrag ist neu und noch nicht Gffentlich. 04.01.2022 9:20

Details ~

A BIPE
Very good product

Jack § Brovine BL700 Blender Proguct
Beitrige: 1 gepriift (0 abgelennt)

Abbildung 8.5. Stellen Sie den letzten Kommentar oder Nutzer wieder her

8.1.4 Inhalt priorisieren

Um einen Inhalt, zum Beispiel einen Artikel, zu priorisieren, gehen Sie wie folgt
vor:

1. Suchen Sie in der Moderationsliste einen Kommentar der zu dem Artikel gehort,
den Sie priorisieren wollen.

2. Fahren Sie mit der Maus Uber diese Zeile. Es erscheint ein Pfeil. Klicken Sie
den Pfeil um den Artikel zu priorisieren.

Sie kénnen nur einen Artikel zur Zeit priorisieren. Um die Priorisierung ruckgangig Priorisierung riickgén-
zu machen, kénnen Sie entweder einen anderen Artikel priorisieren oder auf den gig machen
Pfeil eines priorisierten Kommentars klicken.

Alle Kommentare die zu dem priorisierten Artikel gehéren und noch moderiert
werden mussen, erscheinen an der Spitze der Moderationsliste, direkt hinter den
Elementen die jemand beanstandet hat.

Der Artikel ist nur fUr den jetzigen Nutzer und die aktuelle Session priorisiert. Das
heif3t, fur einen anderen Nutzer oder nach einem erneuten Login ist die Priorisie-
rung nicht mehr aktiv.

8.1.5 Kommentar bearbeiten

Wenn Sie einen Kommentar bearbeiten wollen, kénnen Sie einfach in das Textfeld
oben im Moderations Fenster schreiben. Sie kdnnen Links hinzufigen oder ent-
fernen, Text als Fett, Kursiv oder Zitat markieren. Beachten Sie aber, dass die
meisten Community-Nutzer es Gberhaupt nicht gut finden, wenn ihre Kommen-
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tare von Moderatoren bearbeitet werden. Wenn Sie einen Kommentar bearbeiten,
wird keine Benachrichtigung an den Autoren geschickt.

8.1.6 Mit der Blockliste arbeiten

Elastic Social erlaubt es lhnen eine Blockliste mit beleidigenden oder verdachtigen
Woérten zu pflegen und zwischen dem Moderationsteam zu teilen. Wenn ein
Kommentar einen Begriff aus der Blockliste enthalt, so wird dieses Wort hervor-

gehoben. Damit kann schnell festgestellt werden, ob ein Kommentar unerwinscht
ist.

Vorherigen Betrag anzeigen

Dieser Beitrag ist neu und noch nicht sffentiich. 04.01.2022 11:34
Details ~

& BINeE

What 3 sperren; crap e

Judy § Browne BL70D Blender Product
Beitrige: 0 gepriift (0 abgelehnt)

# *Bei dieser Alion wird eine E-Mail gesendet. Akzeptieren  Ablehnen*

Abbildung 8.6. Kommentar mit hervorgehobenem Wort aus der Blockliste

Sie kdnnen Wérter zur Blockliste hinzufigen oder entfernen:

Woérter zur Blockliste hinzufugen

1. Markieren oder doppelklicken Sie das Wort, das Sie zur Blockliste hinzufigen
wollen.

2. Klicken Sie das &-Symbol. Ein kleiner Dialog 6ffnet sich und enthalt das Wort.
3. Klicken Sie das &-Symbol.

Das Wort wurde zur Liste hinzugeftigt und wird nun fur alle Moderatoren im
Kommentarfeld hervorgehoben.

Wort aus der Blockliste entfernen

1. Markieren oder doppelklicken Sie das Wort, das Sie aus der Blockliste entfernen
wollen.
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2. Klicken Sie das A°~-Symbol. Ein kleiner Dialog 6ffnet sich und enthalt das Wort.
3. Klicken Sie das @-Symbol.

Das Wort wurde von der Liste entfernt und wird nicht mehr hervorgehoben.

Sie kénnen auch direkt das A-Symbol klicken und dort das Wort eingeben, das
sie I6schen oder hinzufiigen wollen.

8.1.7 Formular fir den kommentierten
Inhalt 6ffnen

Wenn Sie von einem Kommentar zum dazugehérigen Inhalt wechseln wollen, um
zum Beispiel einen im Kommentar angesprochenen Fehler zu beheben, klicken
Sie einfach den Link mit dem Namen des Inhalts in der Info-Registerkarte
unterhalb des Kommentartextes. Abbildung 8.7, ,Kommentierten Inhalt im Formu-
lar 6ffnen.” [401] zeigt den Link.

Vorherigen Beitrag anzeigen Dieser Beitrag ist neu und noch nicht offentiich. 04.01.2022 11:34

Details "

A BINE
‘What a crap!

Beitrige: 0 gepriift (0 abgelennt)

# 'Bei dieser Aktion wird eine E-Misil gesendet Akzeptieren  Ablehnen®

Abbildung 8.7. Kommentierten Inhalt im Formular 6ffnen.

Wechseln Sie zum Tab Kuratierte Inhalte um eine Liste an Gberfihrten Inhalten
anzuzeigen. Dieser Tab ist nicht klickbar solange kein Gberfuhrter Inhalt existiert.
Wie man Artikel oder Galerien aus Kommentaren erzeugt, erfahren Sie in Kapitel
8.1.10: “Kommentare in das CMS tberfuhren” [403].
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Vorherigen Beitrag arzeigen Dieser Beitrag ist neu und noch nicht &ffentlich. 04.01.2022 9:20

Details ~

ABINE
Very good product.

O ProductPraise

v

# :Be dieser Aktion wird eine E-Mall gesendst. Akzeptieren Ablehnen*

> Typ Benutzemame Details Datum ¥

E e Judy What a crap! T 04.01.202211:34

8 e Jack Very good product. 4 04.01.20229:20 I
2 Judy Judy Hill 04.01.2022 10:59
€ anonymous Example Description 1640927716302 31.12.2021 615

Abbildung 8.8. Kuratierte Inhalte im Formular anzeigen

Alle Inhalte werden, wie gewdhnlich bei CoreMedia Studio, in einem neuen For-
mular gedffnet.

8.1.8 Kommentare schreiben

Wenn Sie sich als Redakteur an einer Diskussion beteiligen wollen, haben Sie zwei
Méglichkeiten. Sie kénnen direkt auf der Website kommentieren oder komfortabler
in der Vorschau des gerade ausgewahlten Kommentars. Daflr kénnen Sie sich
in der Vorschau einloggen. Sie mussen Sich allerdings vorher wie jeder Nutzer
auf der Website angemeldet haben. Klicken Sie [Login] in der oberen, rechten
Ecke der Vorschau und geben Sie lhre Elastic Social Login-Daten an. Sobald Sie
eingeloggt sind, kdnnen Sie Kommentare in der Vorschau schreiben.

8.1.9 Anmerkungen zu Nutzern
hinzufigen

Fur interne Zwecke, kénnen Sie Anmerkungen zu einem Nutzer hinzufiigen. Geben
Sie den Text in die Anmerkung-Registerkarte ein. Die Anmerkung wird automatisch
gespeichert und ist nur fir Redakteure sichtbar. Sie kdnnen die Anmerkung direkt
zu einem Nutzerprofil oder zu einem Kommentar des Nutzers hinzufugen.
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Sie kénnen keine Anmerkungen zu anonymen Nutzern hinzuftigen, da diese kein
Nutzerprofil haben.

Worherigen Beitrag anzeigen Dieser Beitrag ist neu und noch nicht 6ffentlich. 04.01.2022 9:20
Details ~
& BINE

Very good product.

Info  Anmerkung  Kuratierte Inhaite

Interne Anmerkungen zum Benutzer @

Hier kénnen Sie eine Anmerkung fir die Redaktion zum Benutzer hinzufligen. Sie wird automatisch gespeichert.

Abbildung 8.9. Das Anmerkungen-Feld

8.1.10 Kommentare in das CMS
Uberfihren

Sie kédnnen Kommentartext und Bilder aus dem Moderations-Fenster in einen
Artikel beziehungsweise eine Bildergalerie im CMS tUberfuhren. Wenn Sie mehrere
Kommentare gleichzeitig auswahlen, werden die Texte alle in einen Artikel tber-
nommen.

= Content Favoriten v Neu

% Moderation

# Elastic Social

# Delivery Article # ProductPraise

# Chef Corp. USA Home Pa..

Artikel anlegen

Name
Neuer inhal
Ordner
25 Sites/Chef Corp./United States/English/ Editorial/
Q Gebe

Datum ¥
04.01.202211:34
04.01.20229:35
04.01.2022 9:20
31122021 615

m

Sie hier einen Suchbedrif ein ader ziehen Sie Ordner hierher

Anfegen  Abbrechen

Abbildung 8.10. Artikel aus einem Kommentar erzeugen
Gehen Sie wie folgt vor:

1. Wechseln Sie in die Alle Kommentare-Ansicht.

2. Wahlen Sie die zu transferierenden Kommentare.
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3. Klicken Sie das Neuen Artikel anlegen- oder dasBildergalerie anlegen-Symbol

).
Es offnet sich ein Dialog.

4. Geben Sie den Namen und Speicherort des Artikels oder der Bildergalerie an
und klicken Sie [OK].

Der Artikel oder die Bildergalerie werden als Formular geéffnet.

5. Bearbeiten Sie den Artikel oder die Bildergalerie und speichern Sie den Inhalt.

Abbildung 8.11. Aus einem Kommentar erstellter Artikel

Der neue Artikel oder die neue Bildergalerie sind noch nicht mit einer Seite verlinkt.

Sobald ein Kommentar in einen Artikel oder eine Galerie im CMS Uberfuhrt wurde,
ist der Tab Kuratierte Inhalte in der Moderations-Liste anwahlbar. Wechseln sie
zu diesem Tab um eine Liste aller Inhalte anzuzeigen, die wie in Kapitel 8.1.7:
“Formular fir den kommentierten Inhalt 6ffnen” [401] beschrieben von dem
Kommentar aus erzeugt wurden.

8.1.11 Alle Kommentare ansehen oder
durchsuchen

Moderierte Kommentare werden aus der Moderations-Liste entfernt. Sie kénnen
sich aber trotzdem noch alle Kommentare, moderiert oder nicht moderiert,
ansehen (1) (siehe Abbildung 8.12, ,Ansicht aller Kommentare” [405]). Offnen Sie
einfach die Alle Beitrage-Registerkarte. Der Inhalt eines Kommentars wird in der
Vorschau (2) angezeigt.
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aswnagmnsse /S5 e i b semen

Abbildung 8.12. Ansicht aller Kommentare

Nach Kommentaren suchen

Sie kdnnen Kommentare Uber eine Volltextsuche mit Filtern suchen. Wahlen Sie
die benotigten Filter:

« Kommentartyp (3): Sie kdnnen zwischen Kommentaren mit hochgeladenen
Bildern ("Kommentare mit Medien"), ohne Bilder ("Kommentar"), Reviews
("Review) oder allen Kommentaren ("Beliebig") unterscheiden.

+ Suchbegriff (4): Zeige nur Kommentare, die ein bestimmtes Wort enthalten.

« Kommentarstatus (5): Sie kénnen zwischen neuen, noch nicht moderierten
Kommentaren ("Neu"), akzeptierten Kommentaren ("Akzeptiert), abgelehnten
("Abgelehnt") und allen Kommentaren unterscheiden.

« Nutzername (6): Sie kénnen sich alle Kommentare eines bestimmten Nutzers
anzeigen lassen.

+ Erstellungsdatum (7): Sie kdnnen den Zeitraum der Erstellung eingrenzen.

8.1.12 Vorschauintegration

Die Kommentar-Moderation wird durch die CoreMedia Studio Vorschau auf zwei
Arten unterstitzt.

Wenn ein Kommentar im Moderationsfenster ausgewahlt ist, wird der Kommentar
in der Vorschau wie in Abbildung 8.13, ,Kommentarhervorhebung in der Vor-
schau” [406] gezeigt, hervorgehoben.
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D Batanist reuuncnoch i Bfenlich, 04012022920

Abbildung 8.13. Kommentarhervorhebung in der Vorschau

Wenn in der Vorschau ein Inhalt mit Kommentaren angezeigt wird, kann ein
Kontextmenu fur den Kommentar mit einem Rechtsklick geéffnet werden, wie
in Abbildung 8.14, ,Kommentarhervorhebung in der Vorschau” [406] gezeigt. Damit
kann der Kommentar im Moderationsfenster geéffnet werden. Zuséatzlich kann
der Kommentar direkt Uber das Kontextmenl moderiert und damit akzeptiert
oder abgelehnt werden.

h Fridedrde Impressive
by Jack on January 4, 2022

ery good product. ="' 9

pressive (Revie

B o

In Moderations-App anzelgen | eyjeyved and is ot public yet
Akzeptieren
Ablehnen

n * Not so good
by Judy on January 4, 2022

Abbildung 8.14. Kommentarhervorhebung in der Vorschau
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8.2 Mit Nutzern arbeiten

Nutzer kénnen ein Profil auf der Website anlegen. Sie als Redakteur kénnen dieses
Profil im Moderations-Fenster oder in der Benutzerverwaltung bearbeiten.
Abbildung 8.15, ,Benutzerverwaltung” [407] zeigt die verschiedenen Bereiche der

Benutzerverwaltung.
Benutzerverwaltung x
aaris [Jberpr[iﬂ( ) (G)
Benutzername aaris ( 2)
Vorname Johnnie
Nachname Raffe
Profilbild I6schen E-Mail aaris@example.com
Informationen ( 3 )
Mitglied seit: 13.09.2017 Beitrage: 0
Letzte Anmeldung: Abgelehnte Beitrage: 0
Anmeldungen: 0 Sprache: Deutsch
Interne Anmerkungen zum Benutzer [2]
Hier kiinnen Sie eine Anmerkung fir die Redaktion zum Benutzer hinzufiigen. Sie wird automatisch
gespeichert

Einschrankungen (4 ) ( 5)

(O Meu oder erfordert Moderatio
@ Aktiviert, Gberpriift

O Ignoriert

(O Gesperrt

# *Bei dieser Aktion wird eine E-Mail gesendet. (7) Loschen* Abbrechen

Abbildung 8.15. Benutzerverwaltung

+ (1) Vom Nutzer hochgeladener Avatar.
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+ (2) Nutzerdetails, einschlieRlich der E-Mail Adresse, an die Benachrichtigungen
geschickt werden.

+ (3) Nutzungsdaten des Nutzers. Damit kénnen Sie feststellen wie aktiv oder
verlasslich ein Nutzer ist. Die Sprache legt fest, in welcher Sprache Benachrich-
tigungs-Mails geschickt werden.

» (4) Status des Nutzers
+ (5) Hilfsinformationen tber die méglichen Moderationsaktivitaten.
+ (6) Die Navigation um durch Suchresultate zu blattern.

+ (7) Schaltflachen um ein Nutzerprofil zu I6schen, Anderungen zu bestéatigen
oder um die Benutzerverwaltung ohne Anderungen zu verlassen.

8.2.1 Ein Nutzerprofil 6ffnen

Es gibt zwei Wege ein Nutzerprofil zu 6ffnen:

« Aus dem Moderations-Fenster

» Aus der Benutzerverwaltung

Nutzerprofil aus dem Moderations-Fenster 6ffnen

Um ein Nutzerprofil aus dem Moderations-Fenster zu 6ffnen, klicken Sie den
Nutzernamen in der Info-Registerkarte unterhalb des Kommentar-Feldes.
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Worherigen Beitrag anzeigen Dieses Benutzerprofil ist neu und bereits verffentlicht. 04.01.2022 10:59

Benutzername Judy
[ ] Vorname Judy
[
Machname Hill

E-Mail

Info  Anmerkung

Beilriige: 0 gepriift (0 abgelehnt)
# *Beidieser Aktion wird eine E-Mail gesendet Akzeptieren Loschen*
Filter < Typ | Benutzer.. Details Datum =
Judy Hill ) 04.01.2022.

~ Beitridge [>] = @

& Benutzer

[0 Kommentare & Reviews

Kommentare filtern v

Abbildung 8.16. Nutzerprofil aus dem Moderations-Fenster 6ffnen

Nutzerprofil in der Benutzerverwaltung 6ffnen

Wenn Sie das Profil eines bestimmten Nutzers 6ffnen wollen, gehen Sie folgen-
dermafen vor:

1. Offnen Sie das Apps-Meni in der Header-Leiste und wahlen Sie Benutzerver-
waltung.

Es 6ffnet sich das Suchfenster.
2. Fangen Sie an den Suchbegriff in die Suchleiste einzugeben.

Die Volltextsuche berucksichtigt den Benutzernamen, den Vor- und Zunamen
sowie die E-Mail Adresse. Sobald Sie anfangen zu tippen, erhalten Sie Vorschla-
ge mit der Anzahl der Treffer in Klammern.
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Ae humberto (7) -
) hudd (6)
hubert (5)
hugo (5)
hulse (4)
humphrys (4)
hunter (4)
hugh (3)
humphrey (3)
husselby (3)
huckvale (2)
hughes (2)

L b o

Bild

Kein Suchen

Abbildung 8.17. Suchfenster mit Vorschldgen

3. Wahlen Sie einen der Vorschlage und driicken Sie Enter.

Das Suchfenster zeigt die Ergebnisse:
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humbertol

Benutzername Name E-Mail-Adresse Zustand

darth meclovin -~ Humberto Halfpenny darth_mclovin@example.com aktiviert

devamity Humberto Waitt devamity@example.com aktiviert

hitmonlee999  Humberto Riche hitmonlee999@example.com aktiviert

lIbaldwinll Humberte Langstone lIbaldwinll@example.com aktiviert

pinoy knight Humberto Nelson pinoy_knight@example.com aktiviert

E jack Humberto Binns jack@example.com aktiviert
.
L
&

ultimate supr... Humberte Tringham ultimate_supremacy@example.com aktiviert

Abbildung 8.18. Suchergebnisse

4. Doppelklicken Sie das Profil, das Sie ansehen mochten.

Das Profilfenster 6ffnet sich und zeigt die Daten des ausgewahlten Nutzers.

8.2.2 Nutzerprofile bearbeiten

Nutzerprofile bearbeiten, heiRt hauptsachlich den Status zu &ndern. Das Elastic
Social Studio Plugin unterscheidet vier Status:

Aktiviert, Uberpruft Der Nutzer wurde bereits moderiert und darf
schreiben, sich beschweren und bewerten.
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Neu oder erfordert Moderation Der Nutzer hat einen Account angelegt und
darf schreiben, sich beschweren und bewerten,
wurde aber noch nicht von einem Moderator
akzeptiert.

Ignoriert Jeder Kommentar dieses Nutzers wird ohne
Meldung abgelehnt. Altere, bereits akzeptierte
Kommentare sind davon nicht betroffen. Nur
der Nutzer selbst sieht seine Kommentare.

Gesperrt Der Nutzer kann sich nicht mehr einloggen und
daher keine neuen Kommentare schreiben.
Altere, bereits akzeptierte Kommentare sind
davon nicht betroffen. Wenn Sie Nutzer sper-
ren, erhalten diese eine Benachrichtigung per
E-Mail. Die Nachricht weist darauf hin, dass der
Nutzer die Community-Regeln verletzt hat.

Wenn Sie einen Nutzer l6schen, sperren, zurlcksetzen oder das Nutzerprofil
andern, erhélt dieser eine Benachrichtigungs-Mail. Sie kénnen den voreingestellten
Text dieser Mail anpassen

Nutzer aktivieren

Ein Nutzer im Zustand "Neu" wird im Moderations-Fenster angezeigt. Klicken Sie
[Akzeptieren] um das Nutzerprofil zu aktivieren. Sie kénnen zusétzliche Informa-
tionen zum Nutzer in der Anmerkung-Registerkarte angeben.

Wenn ein Nutzer im Zustand "Gesperrt" oder "Ignoriert” ist, mussen Sie die
Benutzerverwaltung 6ffnen. Wahlen Sie Aktiviert, tberprift und klicken Sie
[Bestatigen] . Damit ist der Nutzer aktiviert. Es wird keine E-Mail geschickt.

Nutzerprofil bearbeiten

Sie konnen ein Nutzerprofil in der Benutzerverwaltung bearbeiten.

1. Offnen Sie das Profil in der Benutzerverwaltung.
2. Fuhren Sie Ihre Anderungen durch.

3. Wenn Sie die E-Mails bearbeiten wollen, die bei Anderungen geschickt werden,
klicken Sie [E-Mail].

4. Klicken Sie [Bestatigen] um die Anderungen zu speichern.

Damit haben Sie das Profil gedndert und eine E-Mail verschickt.
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Nutzer zurlcksetzen

Wenn ein Nutzerprofil bereits akzeptiert wurde und der Nutzer danach das Profil
andert, kdnnen Sie das Profil zur letzten akzeptierten Version zurticksetzen. Wenn
eine altere Version existiert, sehen Sie im Moderations-Fenster die Schaltflache
[Zuriicksetzen] anstatt [Léschen]

Moderation  Alle Beitrige

herigen Beitrag anzeige: | Dieses Benutzerprofil wurde geandert und ist in der aktuellen Version nicht &ffentlich. |13.0
Benutzername | Tavari
Vorname Mike David 2
Nachname Tavari
Profilbild Iéschen E-Mail michael fritsch@caremedia.com
Info  Anmerkung
Tavari
Beitrage: 0 geprift (0 abgelehnt)
# *Bei dieser Aktion wird eine E-Mail gesendet. Akzeptieren Zuriicksetzen*
Filter “ Typ Benutzername Details Datum ¥
o I 2 nekomaru Stewart Shelton2 13.09.2017 13:33
~ Beitrage
e Tavari Aurora B2C Shop 13.09.2017 15:56
& Benutzer » ” = =
2 Tovari Mike David 2 Tavari 13.09.2017 15:54
& Kommentare & Reviews
- ©  anonymous Erfahren Sie mehr dber .. 13.09.2017 1417
Kommentare filtern =
% 1 okaku11949609... Roscoe Rendalls 13.09.2017 13:34
€ darklight Unsere Chefs. 13.09.2017 13:34
€ xkillerzangelzx Erfahren Sie mehr iiber . 13.09.2017 13:34
€ redblue Offene Positionen 13.09.2017 13:34
€ bosch Zwischenbericht 1. Quar.. 13.09.2017 13:34
€ pitbull 4 Impressum 13.09.2017 13:34
€ oneandonly Kontaktieren Sie uns 13.09.2017 13:34
= e o T

Abbildung 8.19. Profil zurticksetzen

1. Klicken Sie [E-Mail] wenn Sie die Benachrichtigungs-Mail andern wollen und
wahlen Sie die Zurlicksetzen E-Mail.

Es 6ffnet sich ein Fenster in dem Sie die E-Mail bearbeiten kénnen. Klicken
Sie [Bestatigen] um die Anderung zu speichern..

2. Klicken Sie [Zuricksetzen] um das Profil zurlickzusetzen.
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Das Profil wurde zurtickgesetzt und eine Mail an den Nutzer geschickt.

Nutzer ignorieren

Um einen Nutzer zu ignorieren, 6ffnen Sie die Benutzerverwaltung und wéhlen
Sie das gewunschte Nutzerprofil aus. Wahlen Sie Ignoriert und klicken Sie
[Bestatigen] . Der Nutzer bekommt keine E-Mail.

Nutzer sperren
Um einen Nutzer zu sperren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie die Benutzerverwaltung und wahlen Sie das Nutzerprofil.
2. Wahlen Sie Gesperrt.

3. Wenn Sie die Benachrichtigungs-Mail bearbeiten wollen, klicken Sie [E-Mail]
und bearbeiten Sie die Mail.

4. Klicken Sie [Bestatigen] um die Anderung zu speichern.

Der Nutzer ist nun gesperrt und erhalt eine Benachrichtigungs-Mail.

Nutzer l6schen
Sie kédnnen Nutzer vollstandig im System I6schen.
1. Wahlen Sie das zu l6éschende Profil im Moderations-Fenster oder in der
Benutzerverwaltung.

2. Klicken Sie [E-Mail] wenn Sie die Benachrichtigung &ndern wollen und wahlen
Sie Léschen E-Mail.

3. Klicken Sie [Léschen].
Es 6ffnet sich ein Bestatigungsfenster.

4. Klicken Sie [Bestatigen].

Der Nutzer ist nun geléscht. Beachten Sie, dass die Beitrage des geldschten
Nutzers weiterhin unter dem Nutzernamen "anonym" sichtbar sind.
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Nutzerbeitrage kénnen personenbezogene Daten beinhalten oder sogar selbst
als solche klassifiziert werden. Abhangig von lhrer Implementierung und den
geltenden rechtlichen Bestimmungen kann es notwendig sein, das vor der
Léschung des Nutzers alle Nutzerbeitrage und betreuten Inhalte einer Prufung
unterzogen werden oder selbst geléscht mussen. Fur diese redaktionelle Aufgabe
bietet sich eine Suche nach dem zu I6schenden Nutzer im Moderationsfenster
an (siehe Kapitel 8.1.11: “Alle Kommentare ansehen oder durchsuchen” [404]).

E-Mails bearbeiten
Sie haben zwei Moéglichkeiten um die Standard E-Mails zu bearbeiten:

» Bearbeiten Sie die aktuelle E-Mail die jetzt versendet wird.
+ Bearbeiten Sie die Vorlage fur alle E-Mails des aktuellen Typs (siehe Kapitel
3.3.14: "E-Mail Vorlagen bearbeiten” [93] fur Details).

Aktuelle E-Mail bearbeiten

Um nur die aktuell zu sendende Mail zu bearbeiten, gehen Sie folgendermalRen
vor:

1. Klicken Sie [E-Mail] im Moderations-Fenster oder in der Benutzerverwaltung.

Das E-Mail Fenster 6ffnet sich. Wahrscheinlich gibt es mehrere E-Mail Typen,
aus denen Sie die richtige auswahlen kénnen. .

2. Wahlen Sie die gewlnschte E-Mail aus dem Mdégliche E-Mails-Feld.
3. Bearbeiten Sie die E-Mail.
4. Klicken Sie [Bestatigen] um die Anderung zu speichern.

Die Anderung wird solange gespeichert, wie Sie nicht die Benutzerverwaltung
verlassen oder zu einem anderen Nutzer oder Kommentar wechseln.
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Magliche E-Mails @
-
Sperren E-Mail
Loschen E-Mail
Zurlicksetzen E-Mail
Profil-Bearbeitet E-Mail
COTErTedTa Com SINGe Yau aignT comply to our

UED!
community policy. Comments that you may have written
and which are yet to be moderated will not be published.

Kind regards,

Bestitigen Abbrechen

Abbildung 8.20. Bearbeiten der aktuellen E-Mail

8.2.3 Nutzer priorisieren

Wenn Sie Nutzerprofile immer oben in der Moderationsliste sehen wollen, gehen
Sie mit dem Mauszeiger tUber ein Nutzerprofil in der Moderationsliste und klicken
Sie das User priorisieren-Symbol.

Moderation  Alle Beitrige

Benutzemame | whitesocks.
Vorname Burton 729241478
Nachname | Harger

E-Mail

Dieses Benutzerprofl st neu und bereits veraffenticht. 13.09.201713:33 | i diesen Beirag exitiet keine Vorschau:

info Anmerkung

whitesocks
Beitrige: 0 geprift (0 abgelehnt)

# *Bei dieser Aktion wird eine E:Miail gesendet. Akzeptioren  Léschent

» | T Benizemame  petails Datum =

I — Stewart Shelton 13092017 1333~

# [ 2 Loksunisss.. Roscos Rendalls ® 130920171334
& monseigneur 2015 Dividendenzahiung Userprcrisieren
Q@ darklight  UnsereChefs. Anderungen von e vor allen anderen angezeigt.
& xdlerzangeizx _Erfahren Sie mehy Uber dis Chef GmibH 30520171554 ]
Q recblue Offens Positonen 13.09.2017 1334
Q bosch 1 Investoren-und 130920171334
Q prbuls impressum 130920171334
@ oneandonly  Kontaktieren Sie uns 130920171334
© inn Waraunlf Chat Coen etinert amar lmestsim 3 uraral 3115 T smiaa

Abbildung 8.21. Nutzer priorisieren

NOTE

User priorisieren priorisiert alle Nutzer und nicht nur den auf den Sie geklickt
haben.
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9. Anhang

Im Anhang finden Sie die folgenden Informationen:

+ Kapitel 9.1: “Inhaltstypen” [418] zeigt die vordefinierten Inhaltstypen, die in
CoreMedia Content Cloud verwendet werden.

+ Kapitel 9.2: “Personalisierungs-Bedingungen” [423] gibt eine Einfihrung in die
Erstellung von Bedingungen und zeigt die vordefinierten Bedingungen in
CoreMedia Content Cloud.
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9.1 Inhaltstypen

Dieses Kapitel beschreibt die Inhaltstypen von CoreMedia Blueprint. Tabelle 9.1,
LInhaltstypen von CoreMedia Blueprint” [418] zeigt alle verwendbaren Inhaltstypen.

Inhaltstyp

360° View

Anzeigevariante

Artikel

Audio

Bild

Bild-Asset

CSS

Dokument-Asset

COREMEDIA CONTENT CLOUD

Zweck

Content

Layout

Inhalt

Inhalt

Content

Asset Management

Layout

Asset Management

Beschreibung

Ein 360° View enthélt eine Bildsequenz (nor-
malerweise fur ein Produkt). Damit kann der
Nutzer das Bild rotieren und das Produkt von
allen Seiten betrachten.

Ein Anzeigevarianten-Inhalt definiert ein Layout.
Er kann in anderen Inhalten (zum Beispiel einem
Artikel) ausgewahlt werden und dndert dann das
Anzeigelayout.

In einem Artikel geben Sie hauptsachlich die
Textinhalte einer Website ein. Er kann allerdings
auch Bilder und verwandte Inhalte referenzieren.

In einem Audio-Inhalt speichern Sie Tondateien.

Ein Bild-Inhalt enthalt ein Bild sowie zugehorige
Informationen.

Ein Bild-Asset enthalt die Original-Datei
eines Bildes mit den entsprechenden Lizenz-
Informationen, zum Beispiel eine Photoshop-
Datei, und auRerdem verschiedene Renditions
dieses Inhalts fur verschiedene Ausgabekanale,
zum Beispiel die JPG-Version.

Ein CSS-Inhalt enthalt CSS (Cascading Style
Sheets) Code. Er wird von einem Seite-Inhalt
verlinkt und beeinflusst das Layout der gerender-
ten Seite.

Ein Dokument-Asset enthalt die Original-
Datei eines Dokuments mit den entsprechenden
Lizenz-Informationen, zum Beispiel ein Word-
Dokument, und auRerdem verschiedene Renditi-



Anhang | Inhaltstypen

Inhaltstyp Zweck Beschreibung

ons dieses Dokuments fur verschiedene Ausga-
bekanale, zum Beispiel die PDF-Version.

Download Inhalt Ein Download-Inhalt enthalt Inhalte, die vom
Nutzer heruntergeladen werden kénnen, zum
Beispiel ein PDF-Inhalt.

Dynamische Liste aus Elastic Social Gibt die Top-N Inhalte, die dem Typ in "Art der

Elastic Social Liste Liste" fur den gegebenen "Kontext" entsprechen.
“Intervall” und "Anzahl der Eintrage" kdnnen
ebenfalls vorgegeben werden.

Einstellungen Layout Enthalt Struct Felder, in denen bestimmte Konfi-
gurationen gemacht werden.

E-Mail Vorlage Elastic Social Eine E-Mail Vorlage enthalt den Text, der
in E-Mails an die Nutzer in Elastic Social verwen-
det wird.

Externer Link Inhalt Ein Externer Link-Inhalt enthalt einen Link auf

eine externe Adresse. Er wird hauptsachlich fur
"Verwandte Inhalte" auf der Website verwendet.

Galerie Inhalt Eine Galerie ist wie eine Sammlung, allerdings
spezialisiert auf Bilder.

HTML-Fragment Content Dieser Inhaltstyp wird verwendet um direkt HTML
zu speichern. Damit kann der Redakteur HTML-
Inhalt zu einer Seite hinzufigen ohne Templates
zu éndern.

Image Map Content Enthalt ein Bild mit Hot Zones, die auf andere
Inhalte verweisen.

Interaktiv Inhalt Ein Interaktiv-Inhalt enthalt interaktive Inhalte,
wie zum Beispiel Flash Dateien.

JavaScript Layout Ein JavaScript-Inhalt enthalt JavaScript Code. Er
wird von einem Seite-Inhalt verlinkt und beein-
flusst das Verhalten der gerenderten Seite.

COREMEDIA CONTENT CLOUD 4
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Inhaltstyp

Kategorie

Kundenpersona

Kundensegment

Ordnereigenschaften

Orts-Schlagwort

Person

Personalisierter Inhalt

Personalisierte Suche

Produkt

Sammlung

Seite

COREMEDIA CONTENT CLOUD

Zweck

Corporate Katalog

Personalisierung

Personalisierung

Navigation

Taxonomy

Inhalt

Personalisierung

Personalisierung

Corporate Katalog

Inhalt

Layout/Inhalt

Beschreibung

Kategorien definieren eine Hierarchie fur
Produkte.

Definiert den Kontext eines Testnutzers unter
dem ein Redakteur die Seite betrachten kann.

Definiert ein Kundensegment und kann dann als
Bedingung in personalisierten Inhalten verwendet
werden.

Dieser Inhaltstyp wird verwendet um den Kontext
einer Seite zu definieren.

Ein Orts-Schlagwort-Inhalt enthalt Informa-
tionen tber einen Ort und kann zum Beispiel zum
Filtern von Suchen verwendet werden.

Definiert eine Person, hauptsachlich genutzt far
den Autoren eines Inhalts.

Zeigt vordefinierte Inhalte in Abhéngigkeit vom

Kontext des Nutzers an. Zum Beispiel unterschied-
liche Inhalte fur weibliche und mannliche Besu-
cher.

Zeigt bestimmte Inhalte in Abhéngigkeit vom
Kontext des Nutzers. Wenn ein Nutzer zum Bei-
spiel an Sport interessiert ist, werden Inhalte
angezeigt, die mit Sport verschlagwortet sind.

Ein Produkt enthalt die Beschreibung eines Pro-
dukts. Sie kdnnen Produkte mit Hilfe von Kate-
gorien kategorisieren.

Eine Sammlung gruppiert verschiedene Inhalte,
die zusammen angezeigt werden sollen. Suchliste
und Galerie sind spezielle Versionen einer
Sammlung.

Ein Seiten-Inhalt definiert welche Inhalte an wel-
cher Position auf der Webseite angezeigt werden.
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Inhaltstyp Zweck Beschreibung

Suchliste Layout/Inhalt Ein Suchlisten-Inhalt kann an Stellen verwendet
werden, an denen andere Inhalte, wie zum Bei-
spiel Artikel, verwendet werden. Die Suchliste
sammelt Inhalte die bestimmte Bedingungen
erfullen (zum Beispiel Inhaltstyp, Inhalt, Klassifizie-
rung) und zeigt diese Inhalte anstelle der Suchlis-
te selbst an.

Symbol Layout Ein Symbol-Inhalt wird zum Beispiel verwendet
um Seitenraster Positionen zu benennen.

Schlagwort Taxonomy Ein Schlagwort-Inhalt enthélt die Informationen
Uber einen Taxonomy-Eintrag.

Site-Definition Navigation Kennzeichnet die Root-Seite in einer Navigations-
hierarchie.
Sitemap Navigation Ein Sitemap-Inhalt kennzeichnet die Startseite

far eine Site Map.

Teaser Inhalt Ein Teaserlnhalt enthalt einen Teaser-Text und
verlinkt auf einen Zielinhalt.

Technisches Bild Layout In einem Technischen Bild-Inhalt werden Bilder
gespeichert, die zum Beispiel in CSS- oder Java-
Doc-Inhalten referenziert werden.

Template Set Layout Wird verwendet um ein Archive mit FreeMarker
Templates hochzuladen. Damit kénnen neue
Templates ausgespielt werden, ohne die CAE neu
zu starten.

Video Inhalt Ein Video-Inhalt enthalt eine Video-Datei und
beschreibenden Text. Er ist &hnlich wie ein Artikel.

Video-Asset Asset Management Ein Video-Asset enthalt die Original-Datei
eines Videos mit den entsprechenden Lizenz-
Informationen und auf3erdem verschiedene
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Inhaltstyp Zweck Beschreibung

Renditions dieses Videos fur verschiedene Aus-
gabekanale.

Tabelle 9.1. Inhaltstypen von CoreMedia Blueprint

COREMEDIA CONTENT CLOUD
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9.2 Personalisierungs-Bedingungen

Bedingungen legen fest, wann ein personalisierter Inhalt angezeigt werden soll
oder ob ein Nutzer zu einem bestimmten Kundensegment gehért. Eine einzelne
Bedingung ist eine logische Aussage Uber das System und kann entweder "wahr"
oder "falsch” sein, wie in den folgenden Beispielen gezeigt:

+ "Der aktuelle Nutzer ist mannlich”
« "Heute ist Montag"
« "Der Nutzer hat ein explizites Interesse an Sport"

Bedingungen treten in zwei Kontexten auf:

+ Kundensegmenten
« Personalisierten Inhalten

In beiden Kontexten méchten Sie etwas ("einen bestimmten Inhalt anzeigen”, "zu
einem Kundensegment gehorig"), in Abhangigkeit von bestimmten Umstanden,
geschehen lassen. Diese Umsténde werden durch die Zuordnung einer logischen
Kombination von Bedingungen spezifiziert.

Logische Kombination von Bedingungen

Die Auswertung einer einzelnen Bedingung ist nicht schwierig, da nur eine einzelne
"Frage" beantwortet werden muss. Wenn allerdings mehrere Bedingungen kom-
biniert werden, wird der gemeinsame Ausdruck komplexer und daher auch
schwerer zu verstehen.

Grundlegende Operatoren

Die nachste Tabelle zeigt die zwei Wege um Bedingungen zu kombinieren:

LogischerOpe-  Beschreibung Beispiel: Frage? => Ausdruck

rator

AND Der Ausdruck ist "wahr" wenn beide Ist der aktuelle Nutzer Teil des "Teena-
Operanden "wahr" sind. ger Sportler" Kundensegments? =>

"Nutzer ist junger als 20" AND "Nutzer
hat explizites Interesse an Sport".
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LogischerOpe-  Beschreibung Beispiel: Frage? => Ausdruck

rator

OR Der Ausdruck ist "wahr" wenn wenigs-  Soll der "Jetzt teilnehmen"-Teaser
tens einer der Operanden "wahr” ist. angezeigt werden? => "Heute ist Mon-

tag" OR "Es ist fruher als 16:00"
Tabelle 9.2. Logische Operatoren

Die Aussagen in Anfihrungszeichen in der oberen Tabelle reprasentieren ausge-
wertete Bedingungen die entweder "wahr" oder "falsch” sind.

Komplexe Bedingungen erstellen

Auswertungsreihenfolge

Da sie die Bedingungen im GUI nicht durch Klammern gruppieren kénnen, hangt
die Ausfuhrungsreihenfolge davon ab, welche Bedingung zuerst ausgewertet
wird. Nehmen Sie das folgende Beispiel:

a AND b OR c AND d

"a", "b", "c" und "d" sind Bedingungen (die logische Aussagen darstellen) die mit
den oben aufgefuhrten logischen Operatoren verknupft werden. In welcher Rei-
henfolge werden die Bedingungen ausgewertet?

Die Antwort ist einfach: AND ist starker als OR. Das bedeutet, dass die Auswer-
tungsreihenfolge wie folgt gegeben ist:

(a AND b) OR (c AND d)

Bedingungstypen

Die Bedingungstypen, die Sie in ihren Auswahlregeln verwenden kénnen, hangen
von ihrer CoreMedia Installation ab. Einige Typen sind beispielsweise nur vorhan-
den, wenn Elastic Social installiert ist.

Die meisten Bedingungen kénnen verwendet werden um Nutzer in Kundenseg-
mente aufzuteilen und um herauszufinden ob personalisierte Inhalte angezeigt
werden sollen.

Beachten Sie, dass die folgenden Typen allgemeine Bedingungstypen sind, die
noch an konkrete Eigenschaften gebunden werden missen ("Geburtsdatum des
aktuellen Nutzers" in einer Datumsbedingung, zum Beispiel).
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Datumsbedingung
Definiert Bedingungen fur Daten.
Im zweiten Eingabefeld wahlen Sie einen Vergleichsoperator aus der Dropdown-

Liste. Sie konnen wahlen, ob das Datum "vor”, "am" oder "nach" dem Datum liegt,
das Sie im dritten Eingabefeld ausgewahlt haben.

Daturn - vor 21112013 B g3

Abbildung 9.1. Beispiel fir eine Datumsbedingung

Zeitbedingung
Definiert Bedingungen fur Zeiten.

Im zweiten Eingabefeld wahlen Sie einen Vergleichsoperator aus der Dropdown-
Liste. Sie konnen wahlen, ob die Zeit "vor", "am" oder "nach" der Zeit liegt, die Sie
im dritten Eingabefeld ausgewahlt haben.

Tageszeit ~ | vor > 11:55 =3

+ UND

Abbildung 9.2. Beipspiel fir eine Zeitbedingung

Datum-Zeitbedingung
Definiert Bedingungen fur Kombinationen aus Zeit und Datum

Im zweiten Eingabefeld wahlen Sie einen Vergleichsoperator aus der Dropdown-
Liste. Sie kénnen wahlen, ob das Datum und die Zeit "vor", "am" oder "nach" der
Kombination liegen, die Sie in den anderen Eingabefeldern ausgewahlt haben. Im
dritten Eingabefeld wahen Sie das Datum. Offnen Sie das Kalender-Widget indem
Sie auf das Kalendersymbol rechts neben dem Feld klicken. Wéahlen Sie einen
Tag indem Sie darauf klicken. Das Kalender-Widget schlief3t sich automatisch,
nachdem Sie einen Tag ausgewahlt haben. Im vierten Eingabefeld kénnen Sie
eine Zeit aus der Dropdown-Liste auswahlen oder direkt im Textfeld eingeben.

Datum und Uhrzeit * |vor ¥ 2111.2013 B 1155 A s

+ UND

Abbildung 9.3. Beispiel fiir eine Datum-Zeitbedingung

Zeichenkettenbedingung
Definiert Bedingungen fur Zeichenketten.
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Im zweiten Eingabefeld wahlen Sie einen Vergleichsoperator aus der Dropdown-
Liste. Sie konnen wahlen, ob die Zeichenkette lexikographisch "kleiner”, "groRer”
oder "gleich” der Zeichenkette ist, die Sie im dritten Feld eingegeben haben.

Marme ¥ equals >  lohn Doe 33

+ AND

Abbildung 9.4. Beispiel fir eine Zeichenkettenbedingung

Aufzéhlungsbedingung
Definiert Bedingungen um einen Wert mit einer Menge gegebenen Werte aus
einer XML-Datei zu vergleichen.

Im zweiten Eingabefeld wahlen Sie einen Vergleichsoperator aus der Dropdown-
Liste. Sie kénnen wahlen ob der Eingabewert "vor”, "nach" oder "am" der Position
des Wertes liegt, den Sie im dritten Eingabefeld ausgewahlt haben.

Wochentag * |vor ¥ Sonntag > 2
+ UND

Abbildung 9.5. Beispiel fir eine Aufzahlungsbedingung

Segmentbedingung

Diese Bedingung pruft, ob der aktuelle Benutzer zu einem bestimmten Segment
gehort.

Im zweiten Eingabefeld wahlen Sie einen Vergleichsoperator aus der Dropdown-
Liste. Sie konnen wahlen ob das Segment des Nutzers "gleich” oder "nicht gleich”
dem Segment ist, das Sie im dritten Eingabefeld ausgewahlt haben.

Segmente = | gleich = | segment - o

+ und

Abbildung 9.6. Beispiel fir eine Segmentbedingung

SFMC Journey-Bedingung

Die Bedingung tberpruft ob der aktuelle Nutzer einer bestimmten SFMC Journey
zugeordnet ist.

Fur die Konfiguration des Features lesen Sie das Kapitel "Upload Content to
Salesforce Marketing Cloud" im Connector for Salesforce Commerce Manual.
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Im zweiten Eingabefeld wahlen Sie die Vergleichsbedingung aus der Dropbox
aus. Sie kdnnen wahlen, ob der Nutzer der Journey aus dem dritten Eingabefeld
zugeordnet ist oder nicht.

v
Abbildung 9.7. SFMC Journey Bedingung

Commerce Benutzersegment Bedingung

eCommerce spezifisches Feature @

Die Bedingung tGberpriift ob der aktuelle Nutzer zu einem bestimmten Nutzerseg-
ment aus dem Commerce-System gehort.

Im zweiten Eingabefeld wahlen Sie die Vergleichsbedingung aus der Dropbox
aus. Sie kénnen wahlen, ob das Commerce Segment das Nutzersegment aus
dem dritten Eingabefeld enthalt.

E-Commerce Customer Segment ¥ contains * Women e x

+ and

Abbildung 9.8. Commerce segment condition example

Anzahlbedingung

Diese Bedingung pruft, ob der aktuelle Nutzer eine bestimmte Anzahl einer
bestimmten Eigenschaft hat.

Im zweiten Eingabefeld geben Sie an, welche Eigenschaft gesucht ist. Hier kann
zum Beispiel die Anzahl expliziter Interessen oder die Anzahl der Bewertungen
gewahlt werden. Im dritten Eingabefeld wahlen Sie einen Vergleichsoperator aus
der Dropdown-Liste. Sie kénnen wahlen ob die Eigenschaft "weniger”, "weniger
oder gleich”, "gleich”, "grofRer" oder "grofer oder gleich” dem Wert ist, der im
vierten Eingabefeld eingegeben wurde.

Ein Inhalt wird zum Beispiel nur angezeigt, wenn der Nutzer mehr als 20 Komm-
nentare gemacht hat.

Anzahl der Bewertungen T weniger oder gleich > |30 3
+UND

Abbildung 9.9. Beispiel einer Anzahlbedingung
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Prozentuale Schlagwortbedingung

Diese Bedingung pruft, ob der Nutzer Inhalte, die mit einem bestimmten Schlag-
wort ausgezeichnet sind, in einem bestimmten Verhaltnis zu allen seinen Klicks
angeklickt hat (zum Beispiel 10% aller Klicks).

Im zweiten Eingabefeld wahlen Sie ein Schlagwort aus der Taxonomy aus. Im
dritten Eingabefeld wahlen Sie einen Vergleichsoperator aus. Sie kdnnen wéhlen
ob die Eigenschaft "weniger", "weniger oder gleich’, "gleich”, "groRer” oder "groRer
oder gleich" dem Wert ist, der im vierten Eingabefeld eingegeben wurde. Im Bei-
spiel ist die Bedingung "wahr", wenn der Nutzer Inhalte, die mit dem Schlagwort
"Asia" ausgezeichnet wurden, genau mit 30% seiner Klicks angeklickt hat.

Die Bedeutung des Verhaltnisses hangt von der Konfiguration lhres Systems ab.

Orte v | Asia B gleich AARE] % 52
+UND
Abbildung 9.10. Beispiel einer Prozentualen Schlagwortbedingung

Boolean Bedingung
Diese Bedingung pruft ob eine Boolesche Bedingung "wahr" oder "falsch” ist.
Wabhlen Sie im zweiten Eingabefeld einen Vergleichsoperator aus. Die Operator

legt fest, ob die Eigenschaft gleich dem Wert im dritten Feld "ist" oder "ist nicht"
ist.

[Benutzer - | |ist T angemeldet b
L g

+ UND

Abbildung 9.11. Beispiel einer Booleschen Bedingung
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10. Support

Wenn CoreMedia Studio nicht so arbeitet, wie Sie es erwarten, wenden Sie sich
am besten zuerst an lhren Administrator. Dieser kann am ehesten Probleme
beheben, die beispielsweise auf Versionskonflikten zwischen den eingesetzten
Programmen und Plug-Ins lhres Browsers basieren. Auf3erdem kann der Adminis-
trator sich direkt an den CoreMedia Support wenden und dort einen Fehler
melden.

Falls Sie einen Account bei CoreMedia haben, kénnen Sie sich auch direkt an
den Support wenden oder einen Fehler Uber die Support-Seite melden. Verwen-
den Sie das Info Menu (Kapitel 3.4: “Technische Informationen erhalten” [105])
um technische Informationen Uber lhre Studio Installation fur den Support zu
sammeln. Sie kénnen die folgenden Kanale nutzen um den Support zu kontaktie-
ren:

E-Mail, Telefon und
E-Mail, Telefon und Fax Fax

Der beste Weg fur Supportanfragen ist per E-Mail. Neben Systemspezifikationen
und genauen Problembeschreibungen kénnen Sie auf diesem Weg wichtige log-
und Systemdateien anhangen.

support@coremedia.com

Am Telefon stehen lhnen unsere Support-Mitarbeiter werktags zwischen 9:00
Uhr und 18:00 Uhr zur Verfigung:

fon:+49.40 .32 55 87 .777
fax : +49. 40 .32 55 87 .999

Online support,
Online Support Newsgroups

Nutzen Sie den Online Support, um ein Support-Ticket zu erzeugen, lhre Tickets
zu verfolgen oder Zugang zu unseren Foren zu erhalten. Sie erreichen den Online
Support unter:

https://support.coremedia.com/

COREMEDIA CONTENT CLOUD



mailto:support@coremedia.com
https://support.coremedia.com/

Support |

Zugang zu den Online Diensten

Um Zugang zum Bugtracker zu erhalten, mussen sich Partner und Support-Kunden
bei CoreMedia freischalten lassen. Einfach eine E-Mail senden und Sie erhalten
lhre Login-Daten:

support@coremedia.com

Bei weiteren Fragen oder Anmerkungen wenden Sie sich bitte an:
CoreMedia GmbH

Altes Klépperhaus, 5. OG

Rodingsmarkt 9

20459 Hamburg

fon: +49 .40 .32 55 87 .777 fax: .999

www.coremedia.com

support@coremedia.com

Unsere Handbticher werden standig gepruft und Uberarbeitet, um neue Entwick- Dokumentation
lungen und Erfahrungen aus dem Betrieb von CoreMedia System wiederzugeben.

Sollten Sie Anmerkungen, Fragen zu den Handbuchern haben,

» schicken Sie eine E-Mail an documentation@coremedia.com

» oder ein Fax an 040-325587 999.

* oder kommentieren Sie direkt in unserer Online Dokumentation unter
http://documentation.coremedia.com
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Glossar

Abgeleitete Site

Content Delivery Environment

Content Management Environment

Content Management Server

Content Repository

Content Server

COREMEDIA CONTENT CLOUD

Eine abgeleitete Site empfangt Lokalisierungen von ihrer Master Site. Eine
abgeleitete Site kann wiederum als Master Site fUr andere abgeleitete Sites
dienen.

Im Content Delivery Environment wird der Content an die Endbenutzer
geliefert. Es kann aus den folgenden Komponenten bestehen:

» CoreMedia Master Live Server

» CoreMedia Replication Live Server

» CoreMedia Content Application Engine
« Elastic Social

» CoreMedia Search Engine

» CoreMedia Headless Server

Das Content Management Environment ist die Arbeitsumgebung fur
Redakteure. Die Inhalte kénnen nicht vom Endnutzer gesehen werden. Das
Content Management Environment kann die folgenden Module enthalten:

» CoreMedia Content Management Server
» CoreMedia Workflow Server

» CoreMedia Studio

» CoreMedia Search Engine

» CoreMedia Preview CAE

Server auf dem die Inhalte bearbeitet werden. Bearbeitete Inhalte werden
auf den Master Live Server publiziert.

CoreMedia CMS verwaltet seine Inhalte im Content Repository. Uber den
Content Server oder die UAPI kann auf diese Inhalte zugegriffen werden.
Physikalisch werden die Daten des Content Repository in einer relationalen
Datenbank gespeichert.

Content Server ist der Uberbegriff fur alle Server, die direkt auf das Core-
Media Repository zugreifen. Es gibt die folgenden Content Server:

» Content Management Server
* Master Live Server
* Replication Live Server
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CoreMedia Studio

Freigeben

Inhaltsobjekte

Inhaltstyp

Markup

Master Live Server

MIME

Ordner

Personalisierung

Projekte

Publizieren
Ressource

Teaser

CoreMedia Studio ist eine moderne Web-Anwendung, die auf aktuellen
Standards wie Ajax basiert. CoreMedia Studio bildet den gesamten Workflow
einer Webredaktion von der Inhaltserstellung Uber die Inhaltsverwaltung
bis zur Vorschau und Publikation ab.

CoreMedia CMS umfasst eine Content Management Umgebung far die Er-
stellung und das Management von Inhalten sowie eine Content Delivery
Umgebung fur die Auslieferung der Inhalte. Inhalte missen von der Manage-
ment Umgebung zur Delivery Umgebung publiziert werden, um vom Kunden
gesehen zu werden. Bevor Inhalte publiziert werden kénnen, missen sie
zuerst freigegeben werden. Auf diese Weise unterstitzt CoreMedia CMS
das Vier-Augen-Prinzip.

Inhalte werden in CoreMedia CMS in selbstdefinierten Inhaltsobjekten ver-
waltet. Diese Inhalte werden durch Felder (Properties) definiert. Typische
Inhaltsfelder sind z.B. Uberschrift, Autor und textueller Inhalt.

Ein Inhaltstyp beschreibt die Eigenschaften der Felder eines Inhaltsobjektes.
Solche Eigenschaften sind z.B. der Feldtyp (d.h. welche Daten werden
gespeichert, z.B. Text, Bilder ...), der Feldname etc.

Auszeichnung von Teilen eines Dokuments, strukturell (Kapitel, Absatz, Zitat,
...) oder layouttechnisch (fett, kursiv, ...).

Der Master Live Server ist das Herz des Content Delivery Enviroments. Er
verwaltet die publizierten Inhalte des Content Management Server und gibt
sie an die CAE aus. Falls Sie die CoreMedia Multi-Master Management Ex-
tension verwenden, kénnen Sie mehrere Master Live Server in einem
CoreMedia System verwenden.

Mit den Multipurpose Internet Mail Extensions (MIME) wird das Format von
mehrteiligen, Multimedia-EMails und von Web-Dokumenten standardisiert.

Ein Ordner ist eine Ressource in CoreMedia CMS, die andere Ressourcen
enthalten kann. Ein Ordner entspricht konzeptionell einem Verzeichnis in
einem Dateisystem.

Bei personalisierten Web-Sites haben einzelne Benutzer die Méglichkeit
Einstellungen und Anpassungen vorzunehmen, die fir spétere Besuche
gespeichert werden.

Mit Projekten kénnen Sie Inhalte gruppieren und gemeinsam bearbeiten.
Sie kdnnen To-Dos definieren und Falligkeitsdaten setzen. Projekte werden
im Control-Room erzeugt und im Projekte-Tab bearbeitet.

Veroffentlichen eines Dokuments auf dem Live Server.
Ein Ordner oder ein Inhaltsobjekt in CoreMedia CMS.

Textueller oder graphischer AnreiRer, der einen Hyperlink auf den eigent-
lichen redaktionellen Inhalt darstellt.
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Toter Link Ein toter Link ist ein Verweis, dessen Ziel nicht mehr existiert.

Varianten Die Menge aller Inhaltsobjekte in einer Multi-Site-Hierarchie, die miteinander
Uber Master-Referenzen miteinander verbunden sind. Dies schlieRt die
Master-Inhaltsobjekte der obersten Ebene selbst mit ein.

Versionshistorie Ein neu erzeugtes Inhaltsobjekt erhalt die Versionsnummer 1. Werden neue
Versionen durch Zurtickgeben des Inhaltsobjektes erzeugt, so werden diese
in aufsteigender Reihenfolge nummeriert.

Vorlage In CoreMedia Blueprint ist eine Vorlage eine vor-definierte Inhaltsstruktur
far eine Seite. Typischerweise wird die Vorlage von einem administrativen
Nutzer angelegt. Ein Redakteur kann die Vorlage verwenden, um eine kom-
plette neue Seite zu erstellen, die zum Beispiel Navigation, ein vordefiniertes
Layout und sogar vordefinierte Inhalte enthalt.

Weak Links Wahrend das CoreMedia CMS grundsétzlich Link-Konsistenz gewaéhrt,
kénnen einzelne Verweise mit dem Attribut weak versehen werden. Diese
Verweise werden dann wahrend der Publikation und Depublikation nicht
berucksichtigt.

Vorsicht! Weak Links kénnen in der Produktivumgebung zu toten Links
fahren.

Workflow Ein Workflow ist eine festgelegte Serie von Aufgaben, um innerhalb einer
Organisation ein bestimmtes Ergebnis zu erzielen. Komplexe Anwendungen
erlauben es, verschiedene Workflows fur verschiedene Aufgabentypen
festzulegen. So kann z.B. in einer Redaktion ein Dokument automatisch vom
Autor zum Lektor und von dort in die Produktion gegeben werden.

Bei jedem Schritt ist eine Person oder Gruppe fur eine spezifische Aufgabe
zustandig. Wenn eine Aufgabe beendet ist, wird mit Hilfe der Workflow-
Software der nachste Bearbeiter benachrichtigt und ihm das notwendige
Material zur Verfugung gestellt.

Workflow Server Der CoreMedia Workflow Server ist Teil der Content Management Umge-
bung. Er wird mit vordefinierten Workflows fur Publikation geliefert. Es
kénnen aber auch eigene Workflows definiert und ausgefuhrt werden.

XLIFF XLIFF ist ein auf XML basierendes Format, das von der OASIS standardisiert
wurde um den Austausch und die Verarbeitung von Ubersetzungsdaten zu
vereinfachen. Eine XLIFF-Datei enthalt nicht nur den zu Ubersetzenden Text
sondern auch Metadaten Uber die zu Ubersetzenden Texte. Zum Beispiel
die Ausgangs- und Zielsprache. CoreMedia Studio erméglicht es Ihnen, In-
halte im XLIFF-Format zu exportieren und nach der Ubersetzung wieder zu
importieren.

COREMEDIA CONTENT CLOUD 4



Stichwortverzeichnis |

Stichwortverzeichnis

A

administrator
passwort andern, 84
andocken, 24
animiertes GIF, 210
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starten, 125
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